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Teknolojinin gunlik yasantimiza getirdigi yenilikler, aliskanhklarimizi siirekli olarak degistirmektedir.
Pek cok alanda ortaya ¢ikan bu degisim ve gelisimler yasam bicimlerimizi etkiledigi gibi, bilgiye
ulasma ve 6grenme bigimlerimizi de etkilemektedir. Her an ve her yerde bilgiye erisme ihtiyac
dogrultusunda glinimuz teknolojisinin insanlara sundugu kolayliklarin basinda gelen mobil cihazlar
ve bu cihazlara uygun olarak Uretilen dijital icerikler, geleneksel yayincihigin  da giderek
dijitallesmesini saglamaktadir. Ozellikle 2000’li yillarda yayincilarin ve okuyucularin ragbet gésterdigi
elektronik kitaplarin yeni imkanlar dahilinde pek ¢ok 6zellik eklenerek etkilesimli hale dénlismesi, bu
kitaplarin egitim-6gretim sirecinde etkili bir 6grenme materyalleri olmasina da olanak saglamistir.

Bu calismada, elektronik cihazlarla tanisan ve gereksinimlerinin pek cogunu bu cihazlar ile karsilayan
Ogrencilere yonelik olarak Uretilen ve etkilesimli e-6grenme araci olan etkilesimli e-kitaplar ele
alinmistir. Bu kapsamda bir e-6grenme araci olarak etkilesimli kitaplardan s6z edilerek, bu 6grenme
ortaminin ve kitaplarin egitim-6gretim siirecine sagladigi faydalara ve 6rnek uygulamalara yer
verilmistir. Elde verilen veriler ve 6rnekler dogrultusunda llkemizde etkilesimli e-kitaplarda bulunan
eksikliklere deginilerek 6nerilerde bulunulmustur.
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ABSTRACT

Innovations that brought to our daily lives by technology are changing our habits constantly. So this
change and development occurring in many areas such as the impact on our way of life, it also
affects our access to information and learning styles. Digital contents that created for the mobile
devices providing convenience to people at any time and anywhere about accessing to information.
These contents increasingly ensure being digitalized the traditional publishing. Especially 2000's,
readers and publishers interested in e-books and within the new possibilities they have become
interactive, then interactive books turned into an effective learning materials in teaching-learning
process.

In this study, interactive e-books that one of the most effective e-learning material are discussed. In
this context, by discussing about the interactive books as an e-learning tool, this learning
environment and books proving the benefits and examples of application to the teaching-learning
process are given. According to the obtained data and examples, suggestions are offered by
mentioning the deficiencies found in interactive e-books in our country.
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1. GiRiS

Teknolojik imkanlarin artmasina ve e-kitaplarin yayginlasmasina paralel olarak
iletisim bicimlerinin ve bilgi kaynaklarinin elektronik ortama tasinmasi, egitim-6gretim
sureclerine de yansiyarak, elektronik 6grenme (e-6grenme) ve mobil 6grenme (m-6grenme)
kavramlarini glindeme getirmigstir. Egitim-0gretim etkinliklerinin elektronik ortamlarda
ylratilmesi veya bilgilerin elektronik teknolojiler araciligiyla aktariimasi olarak tanimlanan
“e-6grenme”, hem geleneksel (6rglin) 6grenimde, hem de uzaktan 6grenimde destekleyici
bir 6grenme yontemi olarak tercih edilmektedir (Gllbahar, 2012:2). “M-6grenme” ise, yer
ve zaman kaygisi gitmeden elektronik 6grenme materyallerine erisebilme imkani sunan,
mobil araglar veya mobil ortamlar araciligiyla gerceklesen her tlrli 6grenme ve 6gretme
etkinligidir (Trifonova, 2003:1). Elektronik 6grenmenin bir uzantisi olarak “m-6grenme”,
mobil cihazlarin sahip oldugu o6zelliklerin artmasi, akilli telefon ve tablet bilgisayarin ginlik
yasanti icerisinde vazgecilmez birer unsur olmalari sayesinde her gecen giin
yayginlagsmaktadir. Alisilagelmis 6grenme bicimlerinin, sayisal ortamdaki karsiligi olarak da
gorilebilecek olan bu 6grenme bigimleri, 6rgiin 6grenme slrecindeki ylz yize iletisimle
saglanan etkilesimliligi, pek ¢ok farkli 6zellik eklentileri ile elektronik ortamda saglamaya
calismakta, bu sayede teknolojiyi icsellestiren yeni neslin ilgisini daha kolay
cekebilmektedir. Ote yandan etkilesimli e-6grenme, 6rgiin 6gretime katilamayan engelli
bireylerin, okul ¢agina gelmemis ¢ocuklarin ya da 6grenme gli¢ligl ¢ceken ¢ocuklarin aktif
olarak 6grenme siirecine katilmalarini saglama konusunda da 6nem tasimaktadir (Bozkurt

ve Bozkaya, 2013:5-6).
2. ETKILESiMLi E-OGRENME

Ogreticiyi temel alarak 6grenciyi edilgen (pasif) konumda birakan &rgiin egitim-
o0gretim, ginim{z kosullarinda bilgi aktarimi konusundaki gecerliligini yitirmeye baslamistir.
Yeni kusagin, bir baska deyisle “dijital yerliler”in teknoloji ile siki bir iliski icinde olmasi,
onlarin geleneksel 6gretim teknikleri karsisinda ilgisiz kalmalarina yol agmaktadir. Ayrica bir
0grenme ortami icerisinde gerceklestirilen o6rgiin Ogretim, 0©grencilerin 6grenme
kabiliyetlerini kisitlayabilmekte ve 6grenme siirecine katilimlarini sinirlayabilmektedir (Kaya,
2011:841). Orgiin egitim-6gretim, her nekadar geleneksel ydntemler araciligiyla etkilesimli*

bir 6grenmeyi gerceklestirmeye galissa da, 6zellikle kigilk yaslarda teknolojiyi benimseyen

4 "Etkilesim (interaktif)” terimi, belli bir bilgiye erismeyi ya da belli bir mekanizmayi harekete
gecirmeyi saglayan aracin, kullanicinin miidahalesi ile aktif hale getirilmesidir (Ozcan, 2003:16).
Dijital ortamda ise “etkilesim (interaksiyon)” terimi “iki farklh sistem veya kullanici ile sistem arasinda
gerceklesen bilgi alisverisi” olarak tanimlanir (Moore, 2005).
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ogrencilerin dikkatlerini ¢ekebilmek ve 6grenmelerini saglayabilmek bakimindan yetersiz
kalabilmektedir. Nitekim okullarda yer alan akilli tahtalar, 6grencilerin sahip oldugu tablet
bilgisayarlar, masaisti bilgisayar atolyeleri, akilli telefonlar ve internet ortaminda yer alan
etkilesimli egitim siteleri, etkilesimli 6grenmenin artik tamamen teknoloji araciligiyla
gerceklestirildigini, boylece 6grencilerin 6grenme siirecinin merkezine alinarak daha aktif

bir katilim saglamalarina olanak sundugunu géstermektedir.

Ogrenen merkezli bir 6grenme ydntemi olarak “etkilesimli 6grenme”, kurumsal ve
bireysel anlamda 6grenme siirecine dogrudan etki ederek yeni kusagin beklentileri ve
becerileri dogrultusunda gelismeye devam etmektedir. Bu gelisim sirecine paralel olarak
egitim-o6gretim kurumlari da kendilerini glincellemek durumunda kalmaktadirlar. Bu
sebeple etkilesimli e-6grenmenin artik egitim-6gretim sirecinde etkin bir role blrindigin

soylemek mimkin olacaktir.
2.1. Etkilesimli E-Ogrenmenin Egitim Siirecine Yansimalari

Etkilesimli e-6grenme materyalleri, icerdigi coklu ortam ozellikleri sayesinde,
ogrencilerin algl diizeyinin ve bakis acisinin gelistiriimesinde daha once de belirtildigi gibi
geleneksel egitim anlayisina kiyasla daha etkili olmaktadir. Her 6grencinin algisinin ve derse
olan ilgisinin esit olamayacagl gtz oniinde bulunduruldugunda, coklu ortam ozellikleri
tasiyan bir etkilesimli e-6grenme materyalinin (e-kitap, e-uygulama vb.), 6grencinin
algilamasini  olumsuz yonde etkileyebilecek engelleri/eksiklikleri kismen ortadan
kaldirabilecegi séylenebilir (Eroglu, 2011:32-33). Ogrencinin ilgisini cekmeyi basaran bir e-
0grenme materyali, sahip olunan o6zellikler ile slireci daha eglenceli hale getirmekte,
bilgilerin kalici olmasini saglamaktadir. Dolayisiyla 6grenci (izerinde olumlu bir katki
saglayarak kendine olan glivenini artirmaktadir. Etkilesimli e-68renme vyalnizca okul,
dershane gibi kurumsal alanlarda degil, istenilen yerden erisilme olanagi ile uzaktan
o0grenme kavrami igerisinde de ele alinabilmektedir. Yasam boyu 6grenme arzusu tasiyan
her birey, etkilesimli e-6grenme materyallerine kolaylikla erisebilmekte ve kesintisiz bir

0grenme deneyimi yasayabilmektedir.

Etkilesimli e-60grenmenin, egitim slrecine yaptigl bireysel katkilarin yani sira
kurumsal anlamda da pek ¢ok avantaj sagladigi séylenebilir. Hazirlanan bir etkilesimli e-
0grenme materyali, daha dnce de belirtildigi gibi teknolojik imkanlar ile artik daha buyuk
kitlelere ulastirilabilmekte, egitimin kalitesini artirmakta, tGretim maliyetlerini distirmekte,

O0grenme slrecini hizlandirmakta ve firsat esitligi saglamaktadir (Bozkurt, 2013:14). Bu
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nedenle hem devlet kurumlari hem de 06zel egitim kurumlari etkilesimli e-6grenme
slrecinin avantajlarini géz 6ninde bulundurarak, yatirimlarini bu dogrultuda yapmaya
baslamislardir. Nitekim Milli Egitim Bakanhgi, Yiksekogretim Kurumuna bagh agikégretim
fakulteleri, 6zel okullar, 6zel kurslar, dershaneler ve yayincilar, kendi egitim mifredatlarina
uygun bicimde hazirladiklari etkilesimli e-6grenme materyalleri ile hedef kitlesine ve
kurumun kendisine kolaylik saglamayr amaclamaktadir. S6zi edilen 6zel kurum ve
kuruluslar bu kapsamda mobil e-6grenme ve etkilesimli e-6grenmeyi temel alan projeler
gelistirilerek, hem diinya capinda hem de Ulkemizde uygulama alani bulmaktadir. Bu tarz
projelerin kimi zaman devletlerin egitim politikalari dahilinde, kimi zaman da kiictk capli
egitim kurumlarinin hedefleri dahilinde gerceklestirildigi gérilmektedir. Son zamanlarda ise
internet sitesi ve mobil uygulama seklinde karsimiza gikabilmektedir. Bu projeler arasinda
yer alan ve Milli Egitim Bakanligi tarafindan yuratilerek, Ulastirma Bakanligi’nca
desteklenen “Fatih Projesi”, Ulkemizdeki etkilesimli e-6grenme projelerinin en buylgi
olarak tanimlanabilir. istanbul Valiligi tarafindan dogal afetler konusunda lise ve (iniversite
dgrencilerini kapsayan interaktif Deprem Egitimi Projesi” 6nemli etkilesimli e-6grenme
projelerindendir. Bunun yani sira Anadolu Universitesi Ac¢ikdgretim Fakiltesi’nin egitim
mifredatinda yer alan tim ders kitaplarini elektronik ortama aktarmayr amacglayan
“Etkilesimli E-Kitap Projesi” de llkemizdeki etkilesimli e-6grenme projelerinin basinda
gelmektedir. “E-Learning for Kids”, “MOTILL” (Mobile Technologies in Lifelong Learning) ve
“MOLENET” (Mobile Learning Network) gibi diinya capinda ses getirmis ornekler de

mevcuttur.
2.2. Etkilesimli E-Ogrenme ve Etkilesimli E-Kitap

Etkilesimli e-68renme projelerinin yayginlasmasi ile birlikte, geleneksel egitim-
O0gretim sirecinin temel 6grenme materyallerinden olan kitaplar, dijital ortama tasinarak
“elektronik kitaplar” olarak egitim-6gretimin bir parcasi durumuna gelmistir. Vassiliou ve
Rowley (2008:360)’e gore e-kitap geleneksel kitaplarin 6zelliklerini tasiyan dijital nesneler
olarak tanimlanirken; Soydan (2012:391)’a gore elektronik kitap (e-kitap), bir kitabin sayisal
ortamdaki kopyasi, ya da dogrudan elektronik ortamda kitap biciminde yazilmis olan
iceriktir. Bu tanimlamalardan yola c¢ikarak e-kitaplarin, geleneksel kitaplarin ¢oklu ortam
ozellikleri ile sayisal ortamda okunabilen bicim degistirmis halleri ve/veya yalnizca sayisal
ortam igin dretilmis olan kitaplar oldugu soylenebilir. Etkilesimli e-kitap ise,
“okuyucu/kullanict ve elektronik kitabin karsihikli olarak etkilesime gectikleri; kitabi

olusturan 6gelerin kendi aralarinda ve gevresi ile iletisiminin yani sira diger kullanicilarla da
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etkilesim halinde olduklari, birgok iletisim kanalinin bir arada kullanilabildigi kitap” olarak
tanimlanabilir (Bozkurt ve Bozkaya, 2013). Etkilesimli e-kitaplar ile birlikte elektronik
yayincilik icerisine dahil olan tim etkilesimli yayin tiirleri (dergi, gazete vb.), coklu ortam
dzellikleri sayesinde, okuyuculara/kullanicilara eglenceli bir ortam sunmaktadir. Ozellikle
mobil cihazlarin yayginlagsmasi, internet aginin ve hizinin artmasi ile birlikte e-kitaplara
video, ses, animasyon, oyun, hareketli komut gibi coklu ortam 6zelliklerin de eklenebilmesi
etkilesimli e-kitaplarin, basili etkilesimli kitaplara gére daha fazla tercih edilebilir olmasini
saglamistir. Bu oOzelliklerin aksine basili kitaplarda yer alan pop-up, bulmaca, sesli geri
bildirim gibi etkilesim 6zelliklerinin sinirli kalmasi ve maliyetinin ylksek olmasi gibi nedenler
de etkilesimli e-kitaplarin basili etkilesimli kitaplara gore tercih edilebilirligini arttiran diger
sebeplerdendir. Bu nedenle etkilesimli e-6grenme anlayisi, buna bagh olarak da etkilesimli
e-kitap materyallerinin egitime destek amaciyla kullanimi, glinimizde egitim-6gretim
sistemlerinin vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir. Ancak bu Ogrenme ortami ve
materyallerinin egitim-0gretime sagladigi avantajlarin yani sira dezavantajlarinin da
olabilecegi goz oninde bulundurulmalidir. Bu nedenle asagida etkilesimli e-kitaplarin

avantajlari ve dezavantajlari kapsamli bir bicimde ele yer almaktadir:
2.3. Etkilesimli E-Kitaplarin Avantajlari

Elektronik ortamin sagladigi ozellikler ile etkili bir 6§renme araci olarak kullanilan
etkilesimli e-kitaplarin, basili kitaplarla karsilastirildiginda pek g¢ok avantaja sahip oldugu
gorilmektedir. Bilindigi gibi etkilesimli e-kitaplar, bir yandan kullanicilara birgok kullanim ve
erisim kolayligi saglarken, diger yandan da egitimcilere, yayincilara, kiitiiphanelere, cevreye
ve dolayisiyla ekonomiye de pek ¢ok olumlu katkida bulunmaktadir. Buradan hareketle
etkilesimli e-kitaplarin hem kullanicilara/lreticilere hem de ekonomiye sagladigi avantajlar
asagidaki gibi siralanabilir (Bozkurt ve Bozkaya, 2015:5-6, Procon.org, 2015, Onder ve
Atilgan, 2010:180-181, Gokgearslan, 2009:139-140, Rukanci ve Anameric, 2003:156-157):

e Etkilesimli e-kitaplar icerisinde yer alan sozel, gorsel, isitsel veya eylemsel
ozellikler sayesinde, aktarilmak istenen bilgilerin hizl bir bicimde 6grenilebilmekte,
daha kolay hatirlanabilmekte ve dolayisiyla egitimdeki verimliligin artmasi mimkin

olabilmektedir.

e Etkilesimli e-kitaplar, ¢ok sayida sayfanin yazil, gorintill, hareketli ve sesli
icerigini blnyesinde barindirirken, yizlerce etkilesimli e-kitap da bir depolama

aracinda veya mobil bir cihazda saklanabilmektedir.
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e icerdigi ses, miizik, video, resim gibi coklu ortam o&zellikleri ile kitabi okumanin
yani sira kullaniciya mizik dinleme, video izleme, oyun oynama, resim yapma,
Uzerine not alma gibi etkinlikler de sunmaktadir. Bu iceriklerle 6grenme siireci daha

kolay, daha eglenceli ve dolayisiyla daha kalici olmaktadir.

e Tasinabilir olmasi sayesinde istenilen zaman ve istenilen yerde kullanima

uygundur.

e Arama 0Ozelligi sayesinde kitap icerisinde yer alan bilgiler ya da kelimeler kolaylkla

bulunabilmektedir.

e Kagit malzemenin aksine vyirtilma, vyipranma gibi fiziksel bozulmalara
ugramamaktadir. Etkilesimli e-kitabin yer aldigi mobil cihazin zarar goérmesi
durumunda, internet erisiminin oldugu yeni bir mobil cihaza icerik tekrar ylklenerek

kullanima sunulabilmektedir.

e Basili kitap endistrisinde genellikle taninmis yayincilarin ¢ok satan kitaplarina
oncelik taninirken, elektronik ortamda yer alan etkilesimli e-kitap yayincilari da bu

ortamda kendilerini en az digerleri kadar tanitma imkanina sahip olabilmektedir.

e Etkilesimli e-kitaplarda igerigin aslina zarar vermeden {izerinde degisiklik

yapilabilmekte, notlar alinabilmekte veya ses kaydedilebilmektedir.

o Etkilesimli e-kitaplar, 6grenme ortaminda okuma zorlugu ceken veya fiziksel
(isitme, gébrme vb.) engeli olan bireylerin icerige erisimini kolaylastirirken, 6grenme

surecine etkin bigimde katilmalarini saglamaktadir.

e Yayinci tarafindan yapilan bir hata dizeltimi, icerik degisimi ya da bir yenilik

eklenmesi durumunda kolaylikla glincelleme yapilabilmektedir.

e Elektronik ortamda, farkli formatlarda yer alan etkilesimli e-kitaplar, ayni zamanda

basili olarak da kullanilabilir.

e Etkilesimli e-kitaplar, basili kitaplara kiyasla daha diisik maliyetler ile kullaniciya
ulasmaktadir. Cevrimici magazalarda veya dijital kiitiphanelerde (icretsiz veya daha
ucuz bir Gcret karsiliginda kullaniciya ulastirilmakta, bu sayede firsat esitligine de

olanak saglamaktadir.

e Binlerce sayfalik bir kitap icin harcanmasi gereken kagit tiketiminin aksine,

cevreye zarar vermemektedir. Uretim maliyetleri basili kitaplara kiyasla bir kereye
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mahsustur ve oldukga dislktiir. Cogaltilmasi icin ayrica harcama yapmaya gerek

kalmamaktadir.

e Etkilesimli e-kitaplar basili kitaplardaki gibi ¢ogaltilmaya olanak saglayacak bir
materyal olmadigi icin her cihaza bir kez indirilme/ylklenme sansi tanimakta

dolayisiyla da yayinci/uretici haklarini da daha iyi koruma olanagi saglamaktadir.
2.4. Etkilesimli E-Kitaplarin Dezavantajlari

Yukarida sozi edilen etkilesimli e-kitaplarin sagladigi avantajlarin yani sira
teknolojik donanimlarin getirdigi sinirlamalara bagh olarak ortaya ¢ikan dezavantajlar da
mevcuttur. Bu dezavantajlar asagidaki gibidir (nydailynews.com, 2012, Bozkurt ve Bozkaya,
2015:5-6, Procon.org, 2015, Onder ve Atilgan, 2010:180-181, Gokcearslan, 2009:139-140,
Rukanci ve Anamerig, 2003:156-157).

e Pek cok farkli formatta Uretilen etkilesimli e-kitaplar, henilz bir standardin
olmadigini gostermektedir. Hazirlanan bir kitap iceriginin hedef platforma gore
degisiklik gostermesi, farkh isletim sistemlerine uygun hale getirilmesini zorunlu
kilmakta ve cihazlarin model farkliliklarindan olusan uyum sorunlarina neden

olmaktadir.

e Etkilesimli e-kitaplarda gelisen teknoloji ile gercege yakin ekran goriintlsi
saglanmasina ragmen, uzun sireli kullanimlarda kullanicida g6z yorgunlugu, bas

agrisi, gorme bozuklugu, goz kurulugu gibi olumsuz etkilere sebep olabilmektedir.

e Etkilesimli e-kitaplar teknolojik cihazlar araciligi ile okunabildigi icin, kullanicinin

bir takim yazilim ve donanim bilgilerine sahip olmasini gerektirmektedir.

e Etkilesimli bir e-kitabi okumak igin gerekli olan cihazlar, basili kitaplara kiyasla

son derece pahalidir.

e Basili kitaplari okumak icin herhangi bir enerji kaynagina ihtiyac duyulmazken,
etkilesimli e-kitaplari okuyabilmek icin gereken mobil cihazlara 6zel bir glic
kaynagina ihtiya¢ duyulmaktadir. Ayrica, bazi etkilesimli e-kitaplari etkin bigcimde

okuyabilmek icin de internet erisimi gerekmektedir.

e Basili kitap endustrisinde yer alan pek c¢ok kaynak henliz etkilesimli hale
donistirdlmemistir.  Dolayisiyla aranan  her icerik elektronik ortamda

bulunamamaktadir.
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e Ortalama bir mobil cihazin pil émri okulda veya disarida vakit geciren bir
kullanici icin yeterli kadar uzun degildir. Dolayisiyla cihazi kullanabilmek ve bilgiye

erisebilmek adina siklikla gli¢c kaynagina ihtiya¢ duyulmaktadir.

e Asiri kullanimda 6zellikle kiigtk yas gruplari Gzerinde zihin uyusmasina neden

olarak, diger bireylerle ve cevreyle iletisimin kopmasina sebep olabilmektedir.

Yukarida s6zu edilen dezavantajlarin en aza indirilebilmesi icin etkilesimli e-kitap
uygulamalari 6nceden planlama gerektirmektedir. Dogru bir planlama sayesinde kitabin

tasarim ve yazihm asamalarinda karsilasilabilecek sorunlarin 6niine gecilebilir.
2.5. Ornek Etkilesimli E-Kitap incelemeleri

Calismanin bu bolimiinde cevrimici uygulama magazalarindan indirilmis 4 farkl
turdeki etkilesimli e-kitabin tasarim, icerik ve islev bakimindan incelemeleri yapilmaktadir.
Bu incelemeler yapilirken etkilesimli e-kitap tasariminda temel ilkeler, etkilesimli e-kitap
tasarim asamalari, etkilesimli e-kitaplarda bicim icerik iliskisi ve etkilesimli e-kitaplarda

islevsellik/kullanilabilirlik ilkeleri goz 6ntinde bulundurulmaktadir.
2.5.1. Ali Baba ve Kirk Haramiler

Ortacagda yasamis iran Prensesi Sehrazat'in hiikimdar kocasina anlatilarindan
meydana gelen, Ortadogu edebiyatinin dlinyaca Unli eserlerinden “Binbir Gece Masallarl”
icerisindeki hikayelerden biri olan “Ali Baba ve Kirk Haramiler”, bu etkilesimli e-kitabin
konusunu olusturmaktadir. Cocuklara yonelik yayinlar hazirlayan Bayam adli sirket
tarafindan 2013 yilinda kullanicilara sunulan etkilesimli e-kitap 2-8 yas arasi ¢ocuklara hitap
etmektedir. Appstore ve GooglePlay uygulama magazalarinda yer alan etkilesimli e-kitap,
ingilizce, Tiirkce, Almanca, Korece ve ispanyolca gibi pek cok dil secenegini de kullanicilara
sunmaktadir. Hikayesi Christelle Gourdeau tarafindan yazilan, resimlemesi Grégoire Pont
tarafindan yapilan kitabin hazirlik sirecinde kalabalik bir ekibin yer aldigi gérilmektedir.
Etkilesimli e-kitabin kapagl olarak da adlandirabilecegimiz acilis sayfasinda karsilasilan
Bayam sirketinin maskotu hipopotam kitap okumaktadir. Maskotun karsisinda ise cizgisel ve
mizahi bir Ali Baba karakteri goriilmektedir. Etkilesimli e-kitabin acgilis sayfasinda herhangi
bir ayar secenegi yer almamasi kullanici kontroliiniin eksikligi olarak géze g¢arpmaktadir.

=,

Yalnizca kitap hakkinda bilgilerin yer aldigi “credits” se¢enegi ve ekranin sol késesinde diger
¢evrimici uygulamalara yonlendiren “more apps” butonu bulunmaktadir. Agilis sayfasinda

kullanilan renklerin, figiirlerin yerlesimi ve kullanilan yazi karakterlerinin tasarimda uyum
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ilkesine uygunluk sagladigi sdylenebilir. Sayfada Isik, renk ve kompozisyon kullanimi hedef
yas grubuna uygun iken, hikayenin nasil baglayacagini ya da hikayeyi baslatmak icin nereye
dokunulacagini belirten bir yazi veya belirtecin olmamasi, cocuk kullanicilar igin bir
dezavantaj olarak nitelendirilebilir. Hikayenin nasil baslatilacagi ilk etapta anlasilamasa da,
dikkatli bakildiginda kompozisyonun ortasinda yer alan kitaplarin arasinda sayfalari acik,

blylk bir kitap dikkat cekmektedir (Gorintl 1). Bu kitaba dokunuldugunda hikayenin ilk

sayfasina gecildigi gorilmektedir.

va
More apps

Gorintii 1. Etkilesimli E-Kitabin Agilis Sayfasi Goriintii 2. Etkilesimli E-Kitaptan Karakter
Ornekleri

Pek ¢ok basili yayininin, gizgi filimin, sinema Uretiminin yapildigi hikaye ve hikayenin
karakterleri, bu etkilesimli e-kitap icerisinde daha mizahi bigimde ele alinmaktadir.
Figlrlerin ve mekanlarin gocuklara yonelik olarak karikatiirize edilmesi, kullanilan renklerin
arka on iliskisini saglamasi ve detaylarin keskin hatlarla belirtilmesi gorsel agidan e-kitabin
olumlu yonleridir (Goérintl 2-3). Ayrica sayfa igerisinde yer alan hareket unsurlarinin da
oldukga basarili ve gergekei oldugu sodylenebilir. Bunlarin yani sira her sayfada kullanilan
gorsel dil ve sade olarak nitelenebilecek arayliz pargalarinin yerlesimi, tutarhhg ve

surekliligi saglamaktadir.
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Goriintii 3. Etkilesimli E-Kitaptan Mekan Ornegi Gorunti 4. Etkilesimli E-Kitaptan Bulmaca Oyun
Sayfasi

Bir anlaticinin eslik ettigi hikayede, animasyonlarin kullanici kontroli disinda da
devam ettigi gorilmektedir. Ancak hikayenin yalnizca seslendirilmis olmasi ve bir metin
aracihg ile okunamiyor olmasi, kullanim kolayhgi acisindan bir eksikliktir. Her ne kadar
hikaye kullanici kontroll disinda devam ediyor olsa da, karakterlerin (izerine ya da herhangi
bir bosluga dokunularak hikaye akisina midahale edilebilmektedir. Hikayenin devamini
saglayan bu dokunma etkilesimleri, kullanicilara geri alma ya da bir onceki etkilesimi
tekrarlama sansi vermemektedir. Bu yizden etkilesim tasariminin “affedici olma” 6zelligini
tasimadigl soylenebilir. Tek seferde agilis sayfasina gidilememesi, ya da sayfalar arasi
atlayarak gegcis saglanamamasi, sayfa icinde ayarlar segeneginin olmamasi ve etkilesim
kurulacak nesnelerin belirtiimemesi de etkilesimli e-kitabin kullanilabilirlik ve dolasimin
saglanmasi agisindan bir eksiklik olarak géze ¢arpmaktadir. Hikayenin tamaminda sayfalarin
Ust-orta kisminda yer alan ve sayfa degistirme ile anlatiyi durdurma segenekleri ile
gerceklestirilirken, buna ek olarak yalnizca 3. Sayfa icerisinde yer alan bulmaca oyunu da bu
secenekler disinda etkilesimi saglayan unsurdur (Goriintli 4). Bu sayfada sol Ust kosede
beliren sirket maskotu ise kullaniciya ipuglar vererek, esir tutulan “Kasim” karakterini
bulmakta yardimci olmaktadir. Arayiz bakimindan ele alindiginda ise etkilesimli e-kitabin
oldukca yalin bir dille tasarlandigi sdylenebilir. Ust kisimda yer alan sayfa degistirme ve
hikayeyi durdurma secenegi disinda ekranda karmasa yaratacak herhangi bir arayliz pargasi

yer almamaktadir.

Anlaticinin kullandigl mizahi Gslup ve karakterlerin seslendirmelerindeki komik
unsurlar hikayeyi daha eglenceli kilmaktadir. Hikayenin gectigi donem ve cografyaya uygun

olarak secilen miuzikler ve arka planda yer alan sesler de igerik ile son derece uyumlu ve
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kulaga hos gelmektedir. Yalnizca bes sayfadan olusan kitabin her bir sayfasinin kendi
icindeki uzunlugu, sayfa sayisinin az olmasini telafi etmektedir. Uygulama magazalarinda
Ucretsiz olarak satisa sunulan etkilesimli e-kitap, yalnizca ilk sayfayi kullanicilara sunmakta,
diger sayfalari gérebilmek icin $3.99 gibi bir lcretin 6denmesi gerekmektedir. Uygulama
magazasinda ve sirketin kendi web sitesinde yer alan ikonlar, tanitim gorselleri ve e-kitap
hakkindaki agiklayici bilgiler yeterli olup ve kullanicilara igerik hakkinda dogru bilgiler

sunulmaktadir. Buradan yola gikarak sunum tasariminin da basarili oldugu séylenebilir.
2.5.2. Little Fox Music Box

Fox&Sheep adli dijital cocuk uygulamalari Greten bir sirket tarafindan hazirlanan
“Little Fox Music Box”, Appstore, GooglePlay, Samsung Apps ve Amazon gibi cevrimigi
magazalardan indirilebilen etkilesimli bir e-kitaptir. Her yastan ¢ocuk grubuna hitap eden
etkilesimli e-kitap, hikaye kitabindan ote bir sarki kitabi olarak da nitelendirilebilir. Heidi
Wittlinger'in konsept tasarimlari ve illiistrasyonlarini hazirladigi bu etkilesimli e-kitabin
m{izik tasarimlari, Daniel Sus ve Fabio Fonda tarafindan hazirlanmistir. Little Fox Music Box,
yayinlandig tarihten itibaren en ¢ok indirilen/satin alinan etkilesimli e-kitaplardan biri
olarak, pek cok otorite tarafindan en iyi cocuk uygulamalari arasinda gosterilmektedir (The
Telegraph, 2012). Etkilesimli e-kitabin arayiiziinde ve iceriginde Almanca ve ingilizce olmak
Uzere iki farkli dil se¢enegi sunulurken, diinya ¢apinda popiiler olan “Old Mac Donald”,
“London’s Bridge”, “Evening Song” adh (¢ farkli ¢ocuk sarkisinin da yine bu iki dil segcenegi
ile seslendirildigi goriilmektedir. Kullanicilar bu {g sarkinin yer aldigi sayfalardaki figiirler ve
mekanlar ile etkilesim kurabilmektedir. Ayni zamanda bu sayfalardan bagimsiz olarak e-
kitap icerisinde karaoke segenegi ve kullanicilarin kendi mizigini tasarlayabilecegi muzik

stidyosu boliumi de bulunmaktadir.

Etkilesimli e-kitabin acilis sayfasi daha ok bir bilgisayar oyunu acilis menisine
benzemektedir. Bu kisimda dijital illistrasyon teknigi ile hazirlanmis bir manzara ve
etkilesimli figirler yer almaktadir. Mizik stiidyosu, karaoke segenegi, sarkilarin se¢imi, dil
secimi ve uygulama hakkinda bilgilere erisim acilis sayfasinda kullanicilara sunulmaktadir.
Bu etkilesim secenekleri disinda, sayfada yer alan figlrlere dokunarak da etkilesim

kurulabilmektedir (Gorintl 5).
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Goriintii 5. Etkilesimli E-Kitabin Agilis Sayfasi Goriintii 6. Sayfa icerisinde Yer Alan ipucu
Unsurlar

Etkilesimli e-kitabin men{ kisminda sarki secimi yapildiktan sonra karsimiza c¢ikan
sayfalarda, son derece basarili bir bicimde tasarlanmis kompozisyon dikkat ¢ekmektedir.
Kitabin tamaminda yer alan yizi askin etkilesim unsuru, her sayfaya 6zenle yerlestirilerek
hareketlendirilmistir. Ayrica kullanilan renkler, figlir ve mekanlarin tasarimlari cocuklar icin
ilgi cekici ve eglendiricidir. Gorsel hiyerarsi ve vurgulama ilkelerine dayanarak yerlestirilen
etkilesimli figtirler acik bicimde gorulebilmektedir. Kiglk olan ya da detay icerisinde
kaybolan etkilesimli unsurlar ise belirli araliklarla ipuglari kullanilarak gosterilmekte ve
kullanici yonlendirilmektedir (Gorinti 6). Sayfanin lst kisminda yazilh olarak da takip
edilebilen sarki sozleri, seslendirme ile senkronize bir bicimdedir. Burada hem ses hem de

yazinin ayni anda yer almasi okumay!i bilmeyen kullanicilar icin bir avantaj olarak gorilebilir.

Etkilesimli e-kitabin arayliz tasarimi ele alindiginda, sag Ust kisimda yer alan ve sade
bicimde tasarlanmis olan ayarlar butonlarn dikkat c¢ekmektedir. Ayarlar butonlar ile
istenildigi taktirde mdizigi, ortam sesini ya da her ikisini kapatma/agma segenegi
sunulmaktadir. Ayrica kullanicilarin  sarkiya eslik ederken ayni zamanda seslerini
kaydedebilmesini saglayan kayit butonu da kitap icerisindeki bir diger etkilesim 6zelligidir.
Ekranin sag Ust kosesinde yer alan butonlar haricinde herhangi bir arayliz pargasi gozi
rahatsiz etmemektedir (Gorinti 7). Sayfalara eklenen paralaks o6zelligi parmakla
dokunma/surikleme ile ekrani saga ve sola kaydirilabilmeyi saglamakta ve daha genis bir
alan gorilebilmektedir. Bu 6zellik ayni zamanda kompozisyona bir derinlik algisi katarak,

on-arka plan iliskisini gliclendirmektedir.
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Goriintii 7. Etkilesimli e-kitabin sayfa ici arayliz Goriintii 8. Etkilesimli e-kitabin miizik stiidyosu
tasarimi sayfasindan bir kesit

Etkilesimli e-kitabin igerisinde yer alan sarkilar, hitap ettigi kitleye uygun bicimde
seslendirilmistir. Ortam sesleri, etkilesime girildiginde ¢ikan sesler, arka plandaki
enstriimantal muzik tonlari ise olduk¢a profesyonel bicimde distnilmis ve uygulamaya
konulmustur. Acilis menisii ve sayfalarin icinde kullanilan tipografik unsurlar da hedef
kitleye uygun bicimde tasarlanmis olan oldukca anlasilir ve okunurlugu ylksek olan

unsurlardir.

Maizik stidyosu boliminde kullanicinin kendi vyaraticiigini ortaya koymasi
saglanmakta ve burada vakit geciren kullaniciyi eglendirmek igin sevimli karakterlerin
etkilesime girildiginde vyaptigi hareketler g6z doldurmaktadir (Goérunti 8). Muzik
stidyosunun bulundugu sayfada sag alt kdsede yer alan ikaz butonuna dokunuldugunda,
kullaniclya sayfa icerisinde ne yapmasi gerektigine dair yardimci bilgiler verilmektedir. Bu
sayfada da ekran saga ve sola dogru siiriiklenerek gizlenmis haldeki figlirler gérilebilmekte
ve onlarla da etkilesim kurulabilmektedir. Mizik stlidyosu ve diger sarki sayfalarindaki
yerlesimler, kullanilan renkler, yazi karakterleri, sesler ve animasyonlar temel tasarim

ilkelerinin pek cogunu basarili bir bicimde icerisinde barindirmaktadir.

Cevrimici uygulama magazalarinda yer alan gorselleri ile icerigi birbiriyle uyumlu
olan etkilesimli e-kitap $3.99 karsiliginda indirilebilmektedir. Little Fox Music Box'in tanitim
gorselleri ile detayl bicimde yapilmis uygulama tanitim yazisi ve video paylasim sitelerinde
yer alan tanitim videosu kullanicilarin etkilesimli e-kitabi satin almadan &nce fikir

edinmesine olumlu yonde katki saglamaktadir.
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2.5.3. The Witcher

CD Projekt Red adh bir dijital oyun firmasi tarafindan bilgisayar ve konsollara 6zel
olarak piyasaya slrllen “The Witcher” serisinin bir ¢izgi roman uyarlamasi olan bu
etkilesimli e-kitap, siddet, cinsellik ve kan igeren sahnelerinden dolayi 17 yas Uzeri
kullanicilara sunulmaktadir. Yalnizca Appstore uygulama magazasindan erisilebilen
etkilesimli e-kitap ayni zamanda, bilgisayar ve konsollar icin Uretilen oyunun rehberi

niteligini de tagimaktadir.

Bir canavar avcisi olan Geralt adli karakterin hikayesini konu edinen “The Witcher”,
daha 6nce ele alinan etkilesimli e-kitaplarin aksine dikey olarak tasarlanmistir. ingilizce
olarak hazirlanan etkilesimli elektronik ¢izgi romanin (e-gizgi roman) acilis sayfasi, icerigine
uygun olarak siddeti cagristiran bir ortami betimlemektedir. Kapak ya da acilis sayfasi olarak
tanimlayabilecegimiz sayfada kullanilan renkler, 1sik-gblge ve kompozisyon ¢izgi roman
icerisinde kullanilan ¢izim ve boyama tekniklerinin aksine dijital boyama teknigindedir. Aclilis
sayfasinda ayakta duran ve elinde kili¢ tutan Geralt karakteri, hareket halindeki dumanlarin
arasinda etkilesimsiz ve hareketsiz bicimde durmaktadir (Gorinti 9). Yine bu sayfa
bilgisayar ve konsol oyunun logosunun aynisi ve “dijital ¢izgi roman” ibaresi disinda
herhangi bir tipografik unsur yer almamaktadir. Sayfanin sag alt kosesinde yer alan ve
dolasimi saglayan simge, hikayeyi baslatmak icin parmakla sagdan sola dogru bir striikleme
hareketi yapilmasini belirtmektedir. Bu sayede acilan sayfa ve diger 3 sayfa boyunca gizgi

romanin nasil okunacagina ve ilerlenecegine dair agiklayici bilgiler goriilmektedir.
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NO! PLEASE,
NO! HELP!

Goriintii 9. Etkilesimli e-cizgi romanin kapak Goriintii 10. Etkilesimli e-gizgi roman igerisinde
sayfasi yer alan bir etkilesim 6rnegi

Hikayenin baslamasiyla birlikte her sayfa farkli agilardan ekranin ortasina kayarak
gelmekte ve kullaniciya hangi yone dogru parmagini hareket ettirecegi gosterilmektedir
(Gorinta 10). Bu hareketler kimi zaman sayfa degistirmeyi, kimi zaman sayfa ise icerisinde
hikaye akisini tamamlamayi saglarken, bazen de nesnelerle etkilesim kurulmasini

saglamaktadir.

Genel bir ifadeyle bu etkilesimli e-cizgi romanin sayfa yapilarinin alisilagelmis basili
cizgi romanlara benzer bicimde oldugu gorilmektedir (Goriintl 11). Bunlara ek olarak her
sayfada bazi kisimlar hareket halindedir, ancak kullanicilara hareket ettirmek adina
herhangi bir etkilesim olanagi sunulmamaktadir. Sayfalarin igerisindeki hikaye akisinin
hizina gore degiskenlik gosteren mizik ve ortam sesleri, kullanicinin atmosfere ayak
uydurmasina yardimci olmaktadir. Sayfalar icerisinde yer alan konusma balonlari ve

icerisindeki yazi karakteri de basil ¢izgi romanlarla benzerlik gostermektedir.
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< Chapter 2 >

7 GOOD THING THAT
HORSE CAN’T SEE 2. &
WHERE IT’S GOING. S Witcher Comic Book |

Chapter |

Chapter Il

Chapter Il
Goriintii 11. Basili gizgi romanlara benzer Goriintii 12. Etkilesimli e-¢izgi romanin sayfalar
bicimde hazirlanmis bir sayfa tasarimi arasl gegisini saglayan secenekler

Toplamda alti farkli bolimden olusan etkilesimli e-¢izgi romanin bélimleri arasinda
gecis yapmak icin, sayfa lzerinde bir noktaya dokunuldugunda Ust kisimda beliren meni
sekmesi kullanilabilmektedir. Bu sekme ile hem merak edilen boélime hizli gegis
saglanabilmekte, hem de ana sayfaya donis yapilabilmektedir. Bolim se¢gme ekraninda her
boélime ait bir sayfa gorintisl ve gortntiiniin yaninda yer alan kisa bir aciklayici bilgi ile

kullaniciya kolaylik saglamak amaclanmistir (Goriinta 12).

Etkilesimli e-cizgi romanin geneline bakildiginda illistrasyonlarin teknik olarak kendi
icerisindeki tutarliligi géze carpmaktadir. E-gizgi romanin hedef kitlesi dikkate alindiginda
kullanilan yazi karakterleri, boyama ve c¢izim teknigi, seslendirmelerin icerikle uyumlu
oldugu sdylenebilir. Nitelik olarak uygulama magazalarinda ¢ok fazla benzerinin olmamasi
ve kullanicilara farkli deneyim sunmasi, bu e-gizgi romanin incelenmek igin tercih

edilmesinin nedenidir.
2.5.4. Ya Tutarsa

Olga Bondaruk adli bir gelistirici tarafindan Ucretsiz olarak satisa sunulan “Ya
Tutarsa” etkilesimli e-kitabi, Nasreddin Hoca fikralarinin en gok bilinenlerinden birisi olan ve
Nasreddin Hoca’nin géle maya calmasini konu edinen fikradan esinlenerek tasarlanmistir. 5
yas ve altindaki cocuklara yonelik olarak hazirlanan kitabin resimlemelerinde oyun

hamurlarinin sekillendirilmesiyle olusturulan Gg¢ boyutlu kompozisyonlar yer almaktadir.
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Uygulama magazasinda ingilizce, Rus¢a, Ukraynaca ve Tiirkce olarak indirme secenegi
sunulan etkilesimli e-kitabin icerisinde herhangi bir ayar secenegi olmadigi goze
carpmaktadir. Bunlarin yani sira kitabin yapiminda katki saglayanlar hakkinda da herhangi

bir bilgi, kitapta yer almamaktadir.

Etkilesimli e-kitap uygulamasinin acilis menisiinde Nasreddin Hoca ve eseginin
ylzleri gérinmekte, bu iki karakterin arasinda ise kitabi baslatma segenegi ve farkl oyun
secenekleri bulunmaktadir (Gorintd 13). Ancak bu sayfada yer alan se¢eneklerde hangi
simgenin ne ise yaradigini belirten acik ya da dolayl bir belirtecin olmamasi eksiklik olarak

nitelendirilebilir.

‘Evvel zaman iginde, kalbur saman iginde; Ak;du.r diye

bir yerde, bir Nasrettin Hoca yagarmig. Hoca bir giin karismm
| hazirladidi az 5t alip, pazara gikmek igin egediyle M

Goriintii 13. Etkilesimli e-kitabin agilis menisi Gorunti 14. Etkilesimli e-kitabin i¢ sayfasindan
bir kesit

Fikranin anlatildig sayfalardaki kompozisyonlarda figlirlerin altinda golgeler
gorilmektedir. Bu golgeler ile hem derinlik algisi olusturulmakta, hem de etkilesimli figlrler
vurgulanmaktadir. Sayfalarda yer alan etkilesim unsurlar kullanicinin  dokunmasi,
siriklemesi ya da tableti hareket ettirmesi ile gerceklestiriimektedir. Ayrica etkilesim
kurulan her unsurdan farkli sesler de gelmektedir. Bir anlaticinin seslendirdigi fikra ayni
zamanda ekranda yer alan metin kutusundan da takip edilebilmektedir. Ancak fikrayi sesli
dinleme 6zelliginde durdurma-oynatma secenegi yer almamaktadir. Seffaf bir metin kutusu
icerisinde yer alan yazilarda kullanilan fontun okunurlugu zayif ve metin kutusunun da
gelisiglizel tasarlanmis oldugu soylenebilir. Uygulamanin sayfalari arasindaki dolasimi
saglayan ve sayfalarin alt kdselerinde yer alan ok isaretleri, tipki agilis menisiinde oldugu

gibi kompozisyonlarla uyumlu olarak hamurdan tasarlanmistir (Goérinti 14).
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Uygulama icerisinde ¢ sayfalik kisa bir anlatimdan olusan fikranin yani sira, dort
farkli oyun secenegi de bulunmaktadir. Yap-boz, boyama, hafiza oyunu ve saklambag
oyunlarindan olusan bu dort oyun secenegi ile hikaye daha eglenceli ve daha kalici bir hale
getirilmeye c¢alisiimistir. Bu oyunlarin tasariminda yas araligr géz 6niinde bulundurularak

zorluk seviyesi secenegi de sunulmustur (Gérintu 15).

Cevrimici uygulama magazasinda yer alan uygulama ikonu, uygulama i¢i ekran
goriuntileri ve aciklayict metinler, etkilesim tasarim ilkelerinden tahmin edilebilir olma
ozelligini karsilar niteliktedir. Bunun yani sira, video paylasim sitelerinde yer alan yaklasik 30
saniyelik tanitim reklaminda etkilesimli e-kitabin icerisinde yer alan detaylarin anlatiimasi

da, uygulamayi indirmeden 6nce igerik hakkinda fikir sahibi olunmasini saglamaktadir.

Goriintii 15. Etkilesimli e-kitap igerisinde yer alan saklambag ve hafiza oyunlari

3. SONUC

Gutenberg Projesi dahilinde Uretilen ilk elektronik kitaptan bu yana bigim ve igerik
anlaminda uzun bir yol kat eden e-kitaplar, iletisim teknolojilerinde yasanan hizli gelisim ve
degisim sayesinde giiniimiizde en az basili kitaplar kadar yayginlasmistir. Ozellikle internet
kullaniminin artmasi, dolayisiyla elektronik ortam araglarinin mobil olarak kullanilir hale
gelmesi ve e-kitaplara ¢oklu ortam 6zelliklerinin eklenmesi ile, bu kitaplara olan ilgi daha da
ivmelenmistir. Kullanicilara pek cok kolaylik saglayan, kendine ekonomik anlamda ciddi bir
pazar edinen ve artik bir mobil ortam Urini olarak tanimlanan e-kitaplar, rekabetin de
artmasiyla farklilasma ve gesitlenme sirecine girmistir. Kullanicilara en yeni, en farkli
deneyimi sunma firsati yaratmaya c¢alisan mobil ortam Ureticileri, 6zellikle ¢ocuk yastaki
kullanicilari hedefleyerek “dijital 6grenme materyalleri” iretmeye baslamis ve bu alandaki

gelisimlere 6ncilik etmistir.
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Geleneksel 6grenme materyallerine alternatif olmasi i¢in Gretilen dijital 6grenme
materyalleri, s6zi edilen gelismeler dogrultusunda sirekli olarak giincellenerek icinde
bulundugumuz donem standartlarina uygun hale getiriimektedir. Dijital ¢ag olarak
adlandirilan bu dénem igerisinde bilginin hizli bir sekilde paylasilabilmesi ve erisimin giderek
kolaylasmasi sonucunda, 6grenme materyallerinin de bu hiza ayak uydurmasini saglamak
bir gereklilik haline doénidsmugtir. Nitekim glinlik yasantimizda pek ¢ok ihtiyacimizi
gidermek icin kullandigimiz aletlerin dijitallesmesine paralel olarak cok kiiclik yaslardaki
cocuklarin bile giinlik yasamina giren elektronik/mobil cihazlarin, 6grencilerin gelisim
slirecine dogrudan ya da dolayh olarak etki ettigi bilinmektedir. Ancak diinyada giderek
yayginlasan ve belirli bir seviyeye ulasan etkilesimli e-kitaplar, tGlkemizde 6zel sektor ve
devlet kurumlar tarafindan yeterli ilgiyi gérememektedir. Gerek egitim alaninda mobil
O0grenmenin yayginlasacagi, gerekse ginlik yasantimizda e-kitap teknolojisinin en az basil
kitaplar kadar ilgi odagina donlsecegi 6ngorildiglinde, tlkemizin bu alanda geri kalmamasi
icin s6zl edilen calismalarin yapilmasi kaginilmaz bir gerekliliktir. Bunun yani sira dijital
ortamda yer alan elektronik kitap ornekleri incelendiginde, kendi kiiltirimize ait
materyallerin eksikligi de dikkat cekicidir. Kaltirimuzin dijital ortamda tanitiimasi,
yayginlastirilmasi, korunmasi ve sonraki kusaklara aktarimi konusundaki yetersizliklerin
giderilebilmesi ve mobil cihazlardan faydalanarak 6grencilerin gelisim/egitim siirecine katki
saglanabilmesi icin Ozellikle ¢ocuk yastaki 6grenci kitlesine yonelik olacak bigimde ulusal

nitelikteki materyallerin Gretilmesi/cogaltilmasi gerekmektedir.
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