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ARTICLE INFO

The aim of the study, it is aimed to determine the effects of reflections from
mathematics class on the success of students in using the creative drama
method in teaching the subject of Subtraction in Natural Numbers and the
opinions of the students after the lesson. In the research, 14 students of 4th
grade of primary education were given creative drama-based mathematics
and the learning environment was tried to be defined by observing the
learning environment. Qualitative research approach was adopted in the
research and the data were analyzed in accordance with the structure of
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descriptive-interpretative analysis. As a result of the study, it is concluded
that creative drama method can enhanse and make the learning easier
besides being a suitable method for mathematics lesson. Since the
materials used in the course process made the course easier to learn the
subject of subtraction, changed their perspective towards mathematics
lesson positively. These results, suggested that drama method should be
used more frequently in learning environments. There lated books must be

written, and more seminars should be held for teachers. © 2022 IJESIM. All rights reserved

1. Introduction

It is known that mathematics which covers a large period of time in primary education programs, will
have an important place today and in the future. The fact that mathematics consists of abstract
concepts and the process of abstraction makes it difficult for students to learn mathematics and causes
low success in this field (Cakmak, 2000). To prevent this, a qualified mathematics education becomes
important. Realizing this is not possible with traditional mathematics education.

Mathematics education should be to raise individuals who are creative, problem solvers and
scientifically minded. A subject related to human activity and connected to daily life. If it is possible,
mathematics should be included in life. Therefore, the mathematics lesson taught in primary
education has an important place for children who are just starting their lives. In order for students to
be successful, the teacher should plan the learning-teaching process very well, choose the right
material and create an appropriate learning environment (Kose, 2007). The most important aim of the
teacher is to create appropriate opportunities for the student to think mathematically and critically
(Ersoy, 2002). Creative drama is one of the leading methods. Students are active in the learning-
teaching. The mathematics lesson be concrete and make learning more permanent with creative
drama. Recently, the creative drama method has been used frequently in mathematics lessons.
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Students who have negative feelings towards the mathematics lesson started to get rid of their
negative feelings towards mathematics with this method (Tiirker and Turanli, 2008).

First grade of primary school is very important. The skill expected from the children in this grade is to
be able to do addition and subtraction, which are among the basic arithmetic skills, within certain
limits. This information should not be given abstractly in the course, disconnected from their lives.
Therefore, it is thought that if games are used in these lessons, they can serve as a bridge between
children's real life and their skills. If the principle of teaching from the known to the unknown is taken
into account in the education process, it may be easier to gain these skills that will seem unfamiliar to
them with the game, which is a familiar element (Kilig, 2010).

The aim of the study is to determine the effects of reflections from mathematics class on the success of
students in using the creative drama method in teaching the subject of subtraction in natural numbers
and the opinions of the students after the lesson.

2. Method

In the study, data were collected through observation and interview, which were the qualitative data
collection techniques. During the observation process, care was taken to record the learning
environment with a camera and not to disturb the natural structure of the learning environment. The
planning of the creative drama process, the development and implementation of the creative drama
plans were carried out by the researcher as the leader. Student behaviors were revealed by making use
of the images obtained from the application process and the recordings made during the process. In
additions, it has been tried to explain what happens in the learning environment with the observations
made by the researcher, considering the stages of creative drama.

3. Findings

As a result of the study, it is concluded that creative drama method can enhance and make the
learning easier besides being a suitable method for mathematics lesson.

Thanks to creative drama-based lesson plans, it is concluded that the students have learned the subject
of extraction process with fun and without difficulty. In addition, it is concluded that this method has
contributed to the increase of students' motivation to wards mathematics course and their being very
active during the lesson and that this has facilitated the learning of the subject. Since the materials
used in the course process made the course easier to learn the subject of subtraction, students were
found to be successful in the applied worksheets. It was concluded that students' success in working
papers changed their perspective towards mathematics lesson positively.

It has been observed that students' being active in the drama practice process contributes positively to
learning. The success of the students in the worksheets is an indicator of this. The activeness of the
students during the process caused them to trust themselves and to take part in the animations
voluntarily. In addition, it was seen that students' interaction with each other helped them overcome
their shyness. For this reason, it can be said that the drama process causes an increase in students'
motivation towards the lesson and as a result, their success towards the lesson.

4. Results and Discussion

In the study of Duatepe and Ubuz (2009) has been determined that students actively participate in the
lesson, present examples from daily life, make the subjects meaningful, and learn the subjects more
easily, effectively and permanently, and perform better with the drama method, which develops
cooperation, communication, creativity and awareness. In addition, as in this study, it was determined
that the motivation of the students increased in a positive way.

Sozer (2006) revealed in the study that the drama method affects the success of the students, the
permanence of learning and the attitudes of the students towards the mathematics lesson. The study
shows that the drama method positively supports the success of the students and the permanence of
what is learned, as it contributes to the students' learning by having fun, to understand the subject by
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giving examples from daily life, to increase the interaction between the students, to increase the self-
confidence of the students, to increase their motivation towards the mathematics lesson and to learn
by doing. In addition, it enables students to increase their success and eliminate their prejudices
against the mathematics course like this study.
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0z MAKALE BiLGi

Bu calismanin amaci, yaratict drama yontemi ile islenen matematik Makale Tarihgesi:

dersinin sinif igindeki yansimalarini ortaya koymak ve ders sonrasinda Alindz: 27.02.2022

ogrencilerin goriislerinin belirlenmesidir. Arastirmada ilkégretim 1. sinufa Diizeltilmis hali alindi: 01.07.2022

devam etmekte olan 14 6grenci ile yaratici drama yontemi kullanilarak Kabul edildi: 01.07.2022

matematik dersi yapilmistir. Bu arastirmada nitel arastirma yaklagimi Cevrimici yaymlandi: 04.07.2022
benimsenmis ve veriler gozlem, smif ortaminda calisma yapraklar Makale Tiirii: Aragtirma Makalesi
uygulanarak ve uygulamanin sonunda secilen bazi 6grencilerle goériisme Anahtar  Kelimeler:  yaratci  drama,
yapilarak toplanmigtir. Ardindan veriler betimsel analiz kullanilarak matematik 6gretimi, gikarma islemi, ilkokul

analiz edilmistir. Arastirmanin sonucunda yaratict drama yoOnteminin
matematik dersi i¢in uygun bir yontem oldugu, 6grencilerin ders siiresince
aktif olmalarinin matematik dersine karsi motivasyonlarinin artmasina
katki sagladigt sonucuna varimistir. Ders siirecinde kullamlan
materyallerin dersi somut hale getirmesi ¢ikarma islemi konusunun
Ogrenilmesini kolaylastirdign goriilmiistiir. Bu sonuglar dogrultusunda
yaratict drama yonteminin 6grenme ortamlarinda daha sik kullanilmasi,
Ogretmenler icin seminerler ve ilgili kitaplarin olusturulmasi gerektigi
Onerilmistir. © 2022 IJESIM. Tuim haklar1 saklidir

1.Giris

Matematik ilkogretim programlarinda onemli bir yere sahiptir (Alakog, 2003). Ciinkii insanlarin
giinlitk hayatta karsilastiklar1 sorunlara ve problemlere kisa yoldan ¢oziim getirmek matematik
sayesinde olmaktadir (Uygan ve Yenilmez, 2010). Ancak matematigin soyut kavramlardan ve
basarinin diisiik olmasina neden olmaktadir (Cakmak, 2000). Bu nedenle de matematik dersi 6nemli
olmasina ragmen Ogrencilere soyut, sikici ve 6grenilmesi zor bir ders olarak gelmektedir (Barona,
Ignacio ve Nieto, 2006; Mirasyedioglu ve Peker, 2008; Ozsoy ve Yiiksel, 2007). Bu olumsuzlugun
ortadan kaldirilmas: icin yapilacak olan 6grenciye matematikteki temel kavramlar1 kazandirmak ve
bilgi edinme yollarimi Ogretmektir. Bunu gerceklestirmek ise geleneksel matematik Ogretimi ile
miimkiin degildir. Ozellikle ilkokul cagindaki cocuklarin matematik basarisini artirabilmek icin
ogrenci merkezli, bilgilerin somutlastirildig1 ve oyunun yer aldig1 yontemler tercih edilmelidir (Soylu,
2001). Bu yontemlerden biri de yaratic1 drama olabilir. Ciinkii yaratict drama, dogaclama, rol oynama,
tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak, grup calismasi araciligiyla, bireylerin bir yasantiys,
bir olayi, bir fikri, soyut bir kavrami ya da davranisi, eski bilissel oriintiilerin yeniden diizenlenmesi
yoluyla ve gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gozden gecirildigi, oyunsu siireclerde
anlamlandirmasi, canlandirmasidir (San, 1991).

Yaratic1 drama, 0grencilerin 6grenme-ogretme siirecinde aktif olmasini saglayan, matematik dersinin
somutlasmasina olanak veren, 6grenmeyi daha kalici hale getiren yontemlerden biridir (Adigiizel,
2006; Duatepe Paksu ve Ubuz, 2009; Erdogan, 2006; Soner; 2005). Matematik dersine karsi olumsuz
duygular tasiyan Ogrenciler bu yontemle birlikte matematige kars: olan olumsuz duygularindan
styrilmaya baglarlar (Duatepe Paksu ve Ubuz, 2009; Hatipoglu, 2006). Ogrenciler bilgiye yaparak
yasayarak, gorerek ve duyarak daha kolay ulasacaklari i¢in soyut formiil ve kavramlarin 6grenilmesi
kolaylasir. Boylece matematige kars: onyargilari ortadan kaldirilarak drama ve oyunlar sayesinde
ogrencilerin matematik dersine karsi olumlu bir tutum gelistirmeleri saglanmis olur (Tiirker ve
Turanli, 2008). Bunlarin yani sira yaratici drama yonteminin matematik dersinde kullanilmasiyla
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ogrenciler konular1 daha rahat kavrar ve Ogrenirler (Erdogan ve Erdogan, 2009; Soner, 2005).
Ogrencilerin matematik dersine kargi 6nyargi ve kaygilari, giiniimiizde sik kullanilmaya baglanan
yaratict drama yontemi sayesinde ortadan kalkmaktadir (Duatepe Paksu ve Ubuz, 2009). Ogrenciler
yaratict drama sayesinde matematigi deneyimleyerek, 6grenme-ogretme siirecine etkin katilarak,
duyu organlarinin yardimiyla matematigi somutlastirarak Ogrenmektedir. Boylece oOgrenciler
matematige karst olumlu tutum gelistirerek matematik basaris1 da artirmaktadir (S6zer, 2006). Yaratici
dramanin 6grencilere kazandirdiklar1 gz oOniinde bulunduruldugunda formal Ogretimin ilk
yillarindan itibaren simiflarda bir yontem olarak kullanilabilecegi soylenebilir. Ciinkii yaratici drama
heniiz somut islemler déneminde olan ilkokul Ogrencilerinin soyut kavramlari somutlastirarak
o0grenmelerini kolaylastirmaktadir (Holden, 2002).

Ilkokul cagindaki ¢ocuklar soyut diisiinmede zorluk yasamaktadirlar (Mendes ve Utsumi, 2000) ancak
Ogretimin ilk yillar1 olan ilkokul ve 6zellikle de 1. simif ¢ok dnemlidir. Ciinkii ¢ocuklarin matematikle
karsilastig1 ilk basamakta olusan 6grenme giicliiklerinin bir¢ogu ilerleyen yaslarda hizli bir sekilde
unutmaya ve kavram yanilgilar: gibi kisiyi hataya gotiiren eksik veya yanlis algilamalarin olusmasina
neden olmaktadir. Ayrica bu siiregte Ogrenilen eksik matematiksel ifade ve semboller egitim ve
dgretim siirecinde olumsuz etkilere sebep olmaktadir (Erdogan ve Erdogan, 2009). flkokul matematik
ogretiminde Ogrencilerden beklenen en temel beceri islem becerisidir. Birinci smiftaki ¢ocuklarin
toplama ve ¢ikarmay: belli sinirlar dahilinde (eldesiz, eldeli toplama ve onluk bozarak, onluk
bozmadan ¢ikarma islemi) yapabilmeleri beklenmektedir (Kilig, 2010). Ogrenciler bu konularla ilk kez
1. siifta karsilastiklar: igin giiclitk yasamaktadir. Brown, Dickson ve Gibson (1984) ile Resnick (1983)
arastirmalarinda, oOgrencilerin kiigiik sayidan biiyiik saymun ¢ikartilmast sirasinda zorluk
yasadiklarini ve ¢ikarma isleminin 6grenciler icin soyut oldugunu dile getirmislerdir. Burns (2000) ise
cocuklarin ilkokul 1. smifta tek basamakli sayilarla veya iki basamakli sayilarla 6diing almay:
gerektirmeyen ¢ikartma islemi yaparken basamak ve 6diing alma kavramlari ¢ocuklara iyi bir sekilde
Ogretilmezse 2. sinifta ¢ikarma isleminde 6grenme giigliigii yasayacaklarini ortaya koymustur. Bu
nedenle ¢ikarma islemi 6grencilere saglam bir sekilde kazandirilmalidir. Ciinkii birinci simf ileriki
siniflara temel olusturmaktadir. Soyut olan gikartma isleminin oyunu da iginde barindiran yaratici
drama ile cocuklara kazandirilmas: ise daha kolay olabilir. Ciinkii formal 6gretimin ilk yillarinda
heniiz somut islemler doneminde olan c¢ocuklar yaratict drama ile soyut olay ve durumlan
somutlastirabilir ve bu soyut olay ve durumlari1 daha kolay kavrayabilirler (Kavcar, 2002). Boylece bir
sonraki seviye olan ortaokul seviyesinde goriilecek matematik konularina zihinsel hazirlik da bu
sekilde saglanabilir. Buna bagli olarak bu arastirmada, 1. sinufa yeni baslayan 6grencilerle “Dogal
Sayilarda Cikarma Islemi” konusunun dgretiminde yaratici drama yénteminin kullanilmasi, islenen
matematik dersinden yansimalar ve 6grencilerin goriislerinin ortaya konulmas: amaglanmaktadir. Bu
genel amag dogrultusunda asagidaki alt problemlere yanit aranmaktadir.

1. Yaratict drama yonteminin kullanilmas: ile islenen matematik dersinin smif i¢inden
yansimalar1 nelerdir?

2. Yaratict drama yontemi kullanularak islenen matematik dersi hakkinda 6grenci goriisleri
nelerdir?

2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma iliskileri, etkinlikleri, durumlari ve materyallerin niteliklerinin incelendigi ve gozlem,
goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama tekniklerinin benimsendigi, dogal ortamda
verilerin elde edilmesini amaglayan bir yaklasimdir (Fraenkel ve Wallen, 2008; Simsek ve Yildirim,
2005). Bu arastirmada yaratici drama yontemi ile islenen derslerin gozlemlerine ve Ogrencilerle
yapilan goriismelere odaklanildigindan dolay1 nitel arastirma yaklasimini benimsemekle birlikte
betimlemeli yontemlerden biri olan 6zel durum c¢alismas: ile yuiriitiilmiistiir. Merriam (2013) 6zel
durum c¢alismasimi sinirli bir sistemin derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesi olarak
tanimlamaktadir. Bu arastirmada da yaratict drama temelli matematik dersi yapilmistir ve bu yapilan
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dersler 6zel durum olarak ele alinarak derinlemesine incelenmil, 6grenci davranislar1 ortaya
konulmustur.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmada calismanin amacit baglaminda bilgi acisindan zengin durumlarla c¢alismak i¢in amagh
ornekleme yontemi kullanilmistir. Ciinkii boylece derinlemesine bilgi elde edilebilecektir. Arastirma,
Dogu Karadeniz Bolgesi'nde bir ilgeye bagli beldedeki bir ilkokulun 1. simifindaki 14 (3 erkek, 11 kiz)
ogrenci ile yliriitiilmiistiir. Arastirma grubunun smif 6gretmeniyle yapilan goriismeler sonucunda 14
dgrencinin matematik seviyeleri sdyledir: Ogrenciler 1. sinif oldugu i¢in okuma yazma siirecini yeni
tamamlamislardir. Matematik dersinde rakamlarla ilgili 1’den 20'ye kadar rakamlar1 okuma yazma,
10 ile 20 arasindaki sayilart onluk ve birliklerine ayirma, toplama islemi, 1’er, 5’er, 10’ar 100’e kadar
ileri ritmik sayma, 20’den geriye dogru birer ritmik sayma ¢alismalar1 yapilmistir. Siuf 6gretmeniyle
yapilan goriismede Ogretmen 7 (kiz) 6grencinin zorlanmadan konular1 kavradiklarini, 4 (2 kiz, 2
erkek) 6grencinin 6gretmenin yardimiyla konular1 kavradiklarini, 3 (2 kiz, 1 erkek) 6grencinin ise
konular1 kavramakta zorluk yasadiklarini dile getirmistir. Zorluk yasayan 3 (2 kiz, 1 erkek) 6grencinin
geriye ritmik sayma calismalarinda ve toplama isleminde zorluk yasadiklarini belirtmistir. Sinif
Ogretmeni ders i¢i yapmus oldugu etkinlikler ve gozlemleri sonucunda yasanan zorluklarin ritmik
sayma calismalarinda ogrencilerin geriye dogru sayarken siradaki sayiy1r unutmalari, eldeli toplama
isleminde eldeki say1y1 eklemeyi unutmalar1 oldugunu ifade etmistir.

Arastirmaci goriisme yapacag1 ogrencileri belirlemek igin siire¢ esnasindaki 6grencilerin duyussal ve
bilissel 6zelliklerini goz oniinde bulundurmustur. Uygulamalarin ardindan goriisme yapmak tizere
amacgh ornekleme yontemi ile 4 (3 kiz, 1 erkek) 6grenci secilmistir. Amagli 6rnekleme arastirmanin
amacina bagh olarak bilgi acisindan zengin durumlarin segilerek derinlemesine arastirma yapilmasina
olanak tanimaktadir. Bunun yani sira belirli 6zelliklere sahip olan ve belli dl¢iitleri karsilayan bir veya
daha fazla 6zel durumlarda calisilmak istendiginde tercih edilmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2014). Bu
arastirmada da goriisme yapilacak Ogrencilerin seciminde ders planlarinin uygulanmasi sirasinda
sinifta bulunmus olmalarina ve Ogrencilerin akademik basar1 durumlarina dikkat edilmistir.
Ogrencilerin akademik basar1 durumlar: belirlenirken simif 6gretmenlerinin goriisleri géz oniinde
bulundurulmustur. Goriisme yapmak igin segilecek Ogrencilerin farkli akademik basariya sahip
ogrenciler olmasina dikkat edilmistir. Bunun icin de segilen 6grenciler simif seviyesinin altinda, sinif
seviyesinde ve sinif seviyesinin iistiinde akademik basar1 gostermektedir. Boylece 6grencilerin yaratici
drama yontemi kullanilarak islenen matematik dersi hakkindaki goriisleri ortaya ¢ikarilarak
arastirmaya konu olan durumu yasayan kisilerin deneyimlerinin yansitilmasi amaglanmistir.
Gorligsmeler, ders planlarinin sinifta uygulanma siireci sona erdikten bir giin sonra yapilmistir. bunun
yani sira secilen 6grencilerin goriisme yapmaya goniillii olmasina da dikkat edilmistir.

2.3. Veri Toplama Aragclar1

Bu arastirmada veri toplama araci olarak gozlem, calisma yapraklar1 ve goriismelerden
yararlanilmistir.

2.3.1. Gozlem

Aragtirmanin amaci 1. simif matematik dersi “Cikarma islemi” konusunda yaratici drama yontemi ile
islenen dersten yansimalar sunmaktir. Bunun icin yapilandirilmamis gozlem teknigi kullanilmis ve
katilimli gozlem yapilarak veriler toplanmistir. Katilimli gozlem; arastirmacinin arastirma ortamina
girerek birinci elden veri toplayarak yaptigi gozlemlere denir (Cepni, 2007). Ogrenci davraniglarin
derinlemesine incelemek igin 6grenme ortami kamera kullanilarak kayit altina alinmistir. Arastirmact
grubun lideri ve siireci yoneten kisi oldugu icin kamera ¢ekimlerinde sinf 6gretmeninden yardim
alinmigtir. Uygulama siirecinde Ogrenme ortaminda arastirmaci, ogrenciler ve smif Ogretmeni
bulunmustur.
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2.3.2. Calisma yapraklari

Stire¢ esnasinda, arastirmaci tarafindan gelistirilen, birinci ders planinda 2, 2. ders planinda 2, 3. ders
planinda ise 1 tane olmak {izere toplam 5 tane ¢alisma yapragi etkinlikler sonrasinda uygulanmis ve
analiz edilmistir. Calisma yapraklar1 gelistirildikten sonra once simf Ogretmenine ve diger smif
Ogretmenlerine gosterilmis, sonrasinda ise simif ve matematik egitiminde uzman birer kisiye
gosterilerek gecerligi ve giivenirligi saglanmistir. Calisma yapraklar1 aragtirmaci tarafindan
kazanimlara ve Ogrenci seviyelerine uygun bir sekilde hazirlanmistir. Siire¢ esnasinda biitiin
Ogrencilere bireysel calisma yapraklart uygulanmistir. Her ¢alisma yapragindan sonra 6grencilerin
verdikleri cevaplar siire¢ esnasinda sinif 6gretmeninin de yardimiyla kontrol edilmis ve 6grencilere
geri doniit verilmistir.

2.3.3. Goriisme

Uygulama sonrasinda segilen 4 6grenciyle siireci derinlemesine incelemek ve degerlendirmek igin yar1
yapilandirilmis goriisme gergeklestirilmistir. C)grencilerin yaratici drama siirecini degerlendirmelerine
yonelik 5 tane goriisme sorusu hazirlanmistir. Hazirlanan sorular once katihmecilarin siuf
Ogretmeniyle goriisiilerek incelenmis ve buna bagh olarak gerekli diizenlemeler yapilmistir. Daha
sonra sinif ve matematik egitimcisi birer alan uzmani tarafindan incelenerek gerekli diizeltmeler
yapilmis ve sorulara son sekli verilmistir. Her bir 6grenci ile goriismeler arastirmaci tarafindan
yapilmis ve her bir goriisme arastirmaci tarafindan kamera ile kayit altina alinmistir. Goriisme
sorular1 sozlii olarak yoneltilmis ve cevaplar: da sozlii olarak alinmistir.

2.4. Etik Kurallara Uygunluk

Bu calismada “Yiiksekdgretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” bashg: altinda belirtilen eylemlerden hicbiri gergeklestirilmemistir.
Calisma arastirmacinin 6gretmen olarak calistig1 okulda gerceklestirilmistir. Arastirma yapilmadan
once okul midiirii ve smif 6gretmeninden sozlii izin almmistir. Ayrica 6grencilerin velilerine
arastirmayla ilgili gerekli aciklamalar1 sinif 6gretmeni yapmis ve velilerin onay1 alinmustir.

2.5. Ogrenme Ortami Tasarimi

Arastirmadan 6nce uygulama yapilacak sinif ortami incelenmistir. Smif ortami geleneksel oturma
diizenindeydi. Geleneksel oturma diizeni 0gretmen masasi ve arka arkaya siralanmis siralardan
olusmaktadir (Durmus, Eksi ve Otrar, 2004). Fakat bu diizen yaratict drama yonteminin uygulanmasi
i¢in uygun bir oturma diizeni olmadig1 icin sinif yeniden diizenlenmistir. Sira sayis1 7 tane oldugu i¢in
siralar “U” seklini olusturacak sekilde siralanmistir. Ogrencilerin rahat hareket edecekleri bir ortam
olusturulmustur. Ogretmen masasi ise cam kenaria gekilmistir. Bdylece yaratici drama y&nteminin
uygulanabilmesi icin Ogrencilerin birbirlerine degmeden rahat hareket edebilecekleri bir ortam
diizenlenmistir (Akar-Vural ve Somers, 2012).

Aragtirmanin ylritiildiigi 6grenme alani, ilkogretim programindan, 1.simif matematik dersinin 3.
{initesi ve “Sayilar” 6grenme alanimin “Dogal Sayilarda Cikarma Islemi” alt 6grenme alami olarak
belirlenmistir. Bu kazanimlar g6z 6niinde bulundurularak drama temelli biri 2 ders saatlik, iki tanesi 3
ders saatlik olmak iizere toplam 3 tane ders plani gelistirilmistir. Bu planlar arastirmaci tarafindan
gelistirilmis ve uygulanmistir. Hazirlanan drama temelli ders planlar1 6nce smif &gretmenine
gosterilmis ve gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra matematik egitimi ve drama alaninda uzman
birer 6gretim elemanina gosterilerek gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar: yapilmistir. Alan uzmanlariin
da Onerileri dikkate alinarak gerekli diizeltmeler yapilmis ve ders planlarina son sekli verilmistir.

2.6. Verilerin Toplanmasi

Veri toplama siirecinde, ilk olarak arastirmaci tarafindan yaratici drama temelli ders planlar
gelistirilmistir. Ders planlar1 gelistirilirken yaratict dramanin hazirlik-isinma, canlandirma ve
degerlendirme asamalar1 dikkate alinmistir. Gelistirilen bu ders planlar1 yine arastirmaci tarafindan
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2017-2018 egitim Ogretim yili giiz doneminde uygulanmis ve siire¢ gozlemlenerek kamera ile kayit
altina alinmistir. Her bir ders planimmin ardindan gelistirilen ¢alisma yapraklar1 uygulanmis ve son
olarak da segilen 6grenciler ile goriisme yapilarak veri toplama siireci tamamlanmaistir.

Ders planlar1 smif ortaminda arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Bu nedenle arastirmaci
uygulamalar sirasinda hem oOgretmen roliinii ve hem de gozlemci roliinii tistlenmistir. Cilinkii
aragtirmact ders planlarim uygularken &grenci davraniglarii da gozlemlemistir. Ogrenci
davraniglarini derinlemesine incelemek icin siire¢ kamera ile kayit altina alinmistir. Ders planlarinin
uygulama siiresi toplam 3 giin stirmiistiir. Birinci giin 3 ders saati, 2. giin 3 ders saati, 3. giin 2 ders
saati olmak {izere ders planlar1 uygulanmis ve gozlem yapilmistir. Her dersin sonunda arastirmact
tarafindan gelistirilen ¢alisma yapragi uygulanmistir. Bu calisma yapraklar1 her dersin sonunda
degerlendirilip 6grencilere tekrar dagitilarak geri doniit verilmistir. Gortismeler 6grencilerin ders
esnasindaki duygularini unutmamalar: i¢in ders planlarinin uygulanmasi tamamlandiktan bir giin
sonra yapimistir. Goriismelerin yapildigi ortamda Ogrenci ve arastirmact disinda kimse
bulunmamistir. Gorlisme arastirmaci tarafindan kamera ile kayit altina alinmistir. Her 6grenciyle
yaklasik yarim saat olmak iizere goriismeler toplam 2 saat siirmiistiir.

2.7. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel-yorumsal analizin yapisina uygun olarak Ogrenme ortam
betimlenmistir. Betimsel-yorumsal analizde betimleme on plandadir ve betimlemeye uygun
yorumlamalara yer verilmeye calisihir (Ekiz, 2009). Yaratict dramaya uygun olarak diizenlenen
0grenme ortaminda 6grenci davrarnislar1 dogrudan gozlemlenmis ve 6grenme ortami betimlenmistir.

Calisma yapraklarindan alinan yanitlar smif ortaminda arastirmaci tarafindan smif 6gretmeninin
destegiyle incelenmistir. Ogrencilerin 1. sinif olmasindan dolay1 calisma yapraklarinda yer alan
sorular dogru ya da yanlis seklinde analiz edilmistir. Arastirmacinin her bir ¢alisma yaprag: igin
hazirladig1 cevap anahtarlar1 dogrultusunda 6grencilerin dogru ve yanlis cevap verdikleri sorular
belirlenmistir. Ogrencilerin yanlis cevap verdigi sorular tespit edilerek yanlis yapma nedenleri
incelenmis ve onlara da sorular1 neden yanls yaptiklarini gérme firsati verilmistir.

Oncelikle betimsel olarak yapilandirilmamig gzlemler okuyucuya aktarilmis sonra gériisme sonunda
elde edilen verilerin igerik analizi yapilmistir. Gozlem verilerin elde edilen bulgular betimsel olarak,
diizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde okuyucuya aktarilmistir. Goriisme verileri kendi iginde
igerik analizi ile degerlendirilmistir. Igerik analizini her iki aragtirmact ayr1 ayr1 yapmistir. Daha sonra
analizler karsilastirilarak ayni olanlar dogrudan alinmis farkli olanlar iizerinde ortak bir karara
varilmistir. Goriisme verileri dogrudan alintilar ile sunulmustur. Daha sonra goriisme ve gozlem
sonuglari i¢ ice ge¢mis bigimde sunulmustur.

3. Bulgular

Bulgular boliimiinde arastirmadan elde edilen veriler sunulacaktir. Bu asamada 6ncelikle gozlemler
araciligiyla 6grenme ortamindan yansimalar sunulacak ve ardindan da ¢alisma yapraklarindan elde
edilen veriler sunulacaktir. Son olarak ise &grencilerle yapilan goriismelerden elde edilen veriler
sunulacaktir.

3.1. Ogrenme Ortamindaki Gozlemlerden Yansimalar

Bu boliimde yaratict drama yontemi ile iglenen ii¢ ders ayri ayri ele alinarak derslerin nasil
yluriitiildiigli ve ders sirasinda yapilan gozlem verilerine yer verilmistir. Bu baslik altinda her ders
plani yaratict dramanin asamalari olan hazirlik-isinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarina
gore ayr1 ayr1 sunulmustur.

3.1.1. Birinci ders plan1 6grenme ortamindaki gozlemlerden yansimalar

Birinci ders plani Sali giinii olmak iizere ii¢ ders saati olarak uygulanmustir. Bir ders siiresi 40
dakikadur.
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3.1.1.1. Hazirlik-1sinma asamasi

Ikinci ders saatinde baglamistir. Ilk olarak aragtirmacinin grubu tamimasi amaciyla “Adin ne?” oyunu
oynanmustir. Sinif i¢inde kontrollii olmak sartiyla top kullanilarak oyun oynanmas: 6grencilerin ¢ok
hosuna gittigi gozlemlenmistir. Bu oyunda topu tutan O0grenci adini sdyleyerek topu baska bir
ogrenciye iletip, ¢omelmistir. Bunu yaparken hizli olmasi gerektigi i¢in bazi &grencilerin adin
sOylemeyi unuttugu, topu tutarken yere diisiirdiigii, ¢omelmeyi unuttugu ve hatta kendi adi yerine
topu atacag1 arkadasinin adini séyledigi gozlemlenmistir. Buna ragmen 6grencilerin ¢ok eglendikleri
gozlemlenmistir. Tkinci oyun icin 6grencilerin gember olmas istenmis ve 6grencilere en ¢ok sevdikleri
hayvanin ne oldugu sorulmustur. Ogrenciler giiltimseyerek kedi, kopek, inek, kuzu, at, koyun, buzak
ve tavsan cevaplarii vermislerdir. Sonra sevdikleri hayvanin sesini ¢ikarmalar1 istenmistir. Bu
asamada Ogrencilerin heyecan, mutluluk, saskinlik duygularimi yasadiklar1 goriilmiistiir. Tavsan
seven birka¢ 6grencinin tavsanin sesinin olmadigini syleyerek yapmak istemedikleri goriilmiistiir.
Daha sonra 6grencilere kimlerin yakindan tavsan gordiikleri sorulmus ve 6grencilerden tavsanlarin
nasil yiirtidiiklerini olduklar1 yerde gostermeleri istenmistir. Ogrenciler tavsan yiiriiylisiini
zorlanmadan ve giilerek yapmislardir. Sonra arastirmaci yaninda getirdigi tavsan maskelerini
ogrencilere gosterince qighik sesi smifta yankilanmistir. Her 6grenciye birer tane tavsan maskesi
verilmistir. Arastirmaci miizik esliginde 6grencilerin tavsan maskeleri ile birlikte tavsan yiiriiyiisii
yapmalarini istemistir. Uciincii oyun ise Ogrencilerin agizlariyla havug toplamasidir. Arastirmact
sinifa getirdigi havuglar1 6grencilere gostermistir. Havuglar1 goren ogrenciler yemek istediklerini
sOylemislerdir. Arastirmact da havuglarin kendilerinde kalacagini sdylemistir. Oyun esnasinda
ogrencilerden tavsan maskelerini tekrar takmalar1 istenmistir. Tavsan maskeleriyle sirasi gelen
Ogrenci tavsan yliriiyiisiiyle sepetin yanina gelerek havucu alip yuvasina getirmeye ¢alismistir. Bu
esnada hizli olmaya calisan Ogrencilerin havuglarimi distirdiikleri, tavsan yiiriiylisii yapmay1
unuttuklari, havucu tasimakta zorlanan 6grencilerden bazilarinin sinirlendikleri gdzlemlenmistir. Baz1
dgrencilerin ise hata yapan arkadaslarina sinirlenip bagirdiklar1 gdzlenmistir. Ogrencilerin yasadiklar
zorluklara ragmen oyunu birakmadiklar1 goriilmiistiir. Miizik bitince oyun sona ermistir. Arastirmaci
ogrencilerden tekrar ¢cember olmalarini istemistir. Ardindan 6grencilere baslangicta sepette kag tane
havug vard1 sorusu yoneltilmis ve dgrenciler hep bir agizdan 15 diye bagirmislardir. Daha sonra kag
tane havug yuvaya getirdiniz diye sorulmus ve 6grencilerle birlikte yuva olarak belirlenen 6gretmen
masasina gidilmis, tasidiklar1 havuglar birlikte sayilmistir. Yedi tane havug tasidiklar: goriilmiistiir.
Havuglarin sayist artti m1 azaldi mi sorusuna ise Ogrencilerden birka¢inin s6z hakki almadan
“azalmigtir” cevabini verdikleri goriilmiistiir. Daha sonra 6grencilere geriye kalan havuglarin sayisin
nasil bulabiliriz sorusu yoneltilmistir. Birkag 6grenci “Sepette kalan havuglar: sayabiliriz.” diye cevap
vermistir. Arastirmaci bu cevaba karsilik “Sepette kalan havuclar1 saymadan hangi islemi yaparak
kalan havuglarin sayisini bulabiliriz?” sorusunu &grencilere ydneltmistir. Ogrenciler biraz sessiz
kaldiktan sonra aralarindan biri s6z hakki isteyerek “Cikarma islemi yapabiliriz 6gretmenim.”
cevabini verdigi goriilmiistiir. Ogrencilerle birlikte aragtirmaci sorularin cevabimi tartistiktan sonra
neden ¢itkarma islemi yapilmasi gerektigini agiklamistir. Daha sonra konunun daha iyi anlasilmasi ve
o0grenmeyi kolaylastirmasi igin giinlitk hayattan ornekler verilmistir. Arastirmacinin verdigi
orneklerde c¢ikarma isleminin azalma, eksiltme ve ayrilma anlamina geldigi vurgulanmaya
calisilmistir. Bu dersin sonunda 6grenciler 15 dakikalik teneffiis aras1 vermislerdir.

3.1.1.2. Canlandirma asamast

Yaratic1 drama siirecinin ikinci asamasi olan canlandirma asamasit 3. ders saatinde uygulanmistir.
Aragtirmaci 6grencilerin cember olmasini sagladiktan sonra asagidaki hikayeyi anlatmustir.

“Ormanlarin birinde mutlu bir tavsan ailesi yasarmis. Anne tavsan, baba tavsan, ¢cocuklar1 Bobi ve
Lulu ile dort kisilik bir aileymis. Birlikte vakit gecirmeyi ¢ok severlermis. Bobi ailesiyle ormanda
havug toplamaktan ¢ok hoslanirmis. Bobi bir sabah uyandiginda sepette havug kalmadigini gérmdis.
Cok tiziilmiis, anne ve babasinin yanina gitmis. Hep beraber ormana havug toplamak i¢in gitmisler.
Ormana vardiklarinda bir havug tarlas1 gormiisler. Tarlaya gidip havug¢ toplamaya baslamislar. Bu
esnada Bobi farkinda olmadan ailesinin yanindan uzaklasmis. Etrafina bakinirken karsisina tilki
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kardes c¢ikmus. Tilki kardes hemen Bobi'nin yanina gelmis ve elindeki sepeti gormiis. Karni da ¢ok
agmis. Sepetteki havuglar1 goriince ¢ok sevinmis. Havuglar: alabilmek i¢in Bobi'ye: “Seninle bir oyun
oynayalim mi1?” demis. Bobi kabul etmis. Oyuna baslamislar. Tilki kardes: “Gozlerini kapatip 10" a
kadar say, sayma islemi bitince gozlerini agabilirsin.” demis. Bobi tilki kardesin sdylediklerini yapmus.
Gozlerini aginca ¢ok sasirmus. Tilki kardes ortalarda yokmus. Sepetteki havuglar: da azalmis. Tilki
kardes sepetten 4 tane havug almis. Bobi 9 tane havug¢ toplamisti. Bu duruma ¢ok iiziilmiis ve
aglamaya baslamis. Sesini duyan annesi, babas1 ve kardesi hemen yanina gelmis, neden agladigim
sormus. Bobi basindan gecenleri anlatmis ve sepetteki havuglari gostermis.”

Arastirmact hikadyeyi anlatirken oOgrencilerin merakla dinlediklerini go6zlemlemistir. Hikayenin
sonunda Ogrenciler hep birlikte ¢ok giizel bir hikdye oldugunu ve Bobi'nin yasadiklarina cok
tiziildiiklerini dile getirmiglerdir. Daha sonra arastirmaci 6grencilere bu hikayeyi canlandiracaklarin
sOylemistir. Canlandirma i¢in 6grenciler 3 gruba ayrilmistir. Gruplar olusturulurken 6grenciler serbest
birakilmigtir. Ogrencilere rahat calisabilecekleri arkadaslarini tercih etme olanagi verilmistir.
Canlandirmalar1 yapmak i¢in gruplara sinif iginde uygun yerler belirlenmistir.

Ogrencilere canlandirma igin verilen 4-5 dk. hazirlik siiresinde, birbirleriyle etkilesime gectikleri
gozlemlenmistir. Rol paylasimi yaparken birbirlerini dinledikleri ve her 6grencinin istegine saygi
duyuldugu goriilmiistiir. Es zamanhi grup canlandirmalar1 15 dakika stirmiistiir. Canlandirmalar
sirasinda Ogrencilere sinif esyalarini yardimci materyal olarak kullanabilecekleri sOylenmistir.
Canlandirmalar yapilirken 6grencilerin ¢ok mutlu olduklar: yiizlerindeki ifadeden gozlenebiliyordu.
Canlandirma basinda ¢ok heyecanli gortinmelerine karsin canlandirmalar1 yaparken eglendikleri
gozlenmistir. Gruplarda canlandirmalar yapilirken 6grencilerin birbirlerine gtildiikleri gortilmiistiir.
Es zamanli canlandirmalar bittikten sonra arastirmact goniillii olan bir grubun smif Oniinde
canlandirmay: tekrar yapmasini istemistir. Goniillii 6grenciler canlandirmalarini yaparken izleyen
ogrencilerin giildiikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin kendilerini rahat ve 6zgiir hissettikleri bir ders
ortamu oldugu soylenebilir.

3.1.1.3. Ara degerlendirme

Canlandirma asamasindan sonra Ogrencilerden ¢ember olmasi istenmistir. Ardindan Ogrencilerle
birlikte “Bobi ka¢ tane havug topladi? Tilki kardes Bobi'nin kag¢ tane havucunu aldi? Sepetteki
havuglarin sayis1 azaldi m1 artti mi1? Geriye kalan havuglarin sayisini nasil bulabiliriz? ve Hangi islemi
yapmaliy1z?” sorular1 6grencilere yoneltilerek tartisilmistir.

Ogrencilerin sorulara sabirsiz davranarak hep bir agizdan bagirarak cevap vermeleri sinif kurallarina
aykiri olsa da 6grencilerin derse karsi motivasyonlarinin yiiksek oldugunun bir gostergesi olabilir.
Ogrencilerin sorularin cevabini sesli olarak diisiinmeleri canlandirmalardan yararlandiklarinin bir
gostergesidir. Besinci sorudan sonra arastirmaci Ogrencilere Bobi'nin havuglarinin sayisinin
azalmasindan dolay1 ¢ikarma islemi yapilmasi gerektigini agiklamistir. Ardindan durumun daha iyi
anlasilmasi i¢in hikayedeki ¢ikarma islemi havug kullanilarak modellenmistir. Modelleme yapilirken
ogrencilerin fikirleri alinmis ve beraber modelleme yapilmistir. Modellemede ¢ikarma islemi yan yana
ve alt alta olmak tizere iki sekilde yapilmistir. Modelleme yapildig: icin 6grencilerin ¢ikarma isleminin
matematiksel ciimlesini sdylemekte zorluk yasamadigi goriilmiistiir. Ogrencilerle 6nce hep birlikte
sonra teker teker olmak tizere “Dokuzdan dort ¢ikti bes kaldi, dokuz eksi dort esittir bestir ve dokuz
sayisinin dort eksigi bestir.” matematiksel ciimleleri sdylenmistir ve tahtaya arastirmaci tarafindan
yazilmigtir. Ardindan Ogrencilere Calisma Kagidi 1 verilerek konunun daha iyi anlasilmasi
saglanmistir. Calisma kagidi i¢in 6grencilere 10 dk. siire verilmistir. Calisma kagitlar1 6grencilerden
toplandiktan sonra 6grencilerden gember olmalar1 istenmis ve dgrencilerin ortasina bir bez serilmistir.
Arastirmaci bezin iistiine bos bir tabak koymustur. Tabagin iistiine 4 tane havug yerlestirmistir. Sonra
ogrencilere “Tabakta kag tane havug vardir?, Bobi 4 havucu da yemek istiyor. Geriye havug kalir m1?
ve Tabakta kag tane havug kalir?” sorularini yoneltmistir. Ogrencilerin sorulara cevap verirken bezin
tistiindeki modellemeyi inceledikleri ve diisiindiikleri goriilmiistiir. Ogrenciler hep bir agizdan
tabakta havu¢ kalmaz cevabini vermislerdir. Ardindan arastirmaci modelle gostererek “Bir dogal
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sayidan ayni dogal say1y1 ¢ikarirsak geriye her zaman sifir kalir.” agiklamasini yapmis ve ders sona
ermistir. Ogrenciler 10 dk. teneffiis aras1 vermistir.

3.1.1.4. Degerlendirme asamast
4. derste yaratic1 drama siirecinin son agsamasi olan degerlendirme asamasi yapilmigtir.

Birinci etkinlikte Ogrenciler 3 gruba ayrilmistir. Gruplardaki Ogrenci sayilari 4, 4, 5 kisiden
olusmaktadir. Arastirmaci gruplarin sayisma yaparak belirledigi kisilerin iizerine 10 tane mandal
takmistir. Gruptaki diger 6grenciler miizik esliginde mandallar1 toplamaya baslamistir. Miizik bitene
kadar oyun devam etmistir. Ogrencilerin oyun esnasinda ¢ok eglendikleri gozlemlenmistir. Miizik
bitince oyun sona ermistir. Sonra her gruptaki dgrencilere birer beyaz kagit verilerek “Ogrencilerin
tizerindeki mandallarin sayis1 artti m1 azaldi mi1?, Kag tane mandal topladimiz? ve Geriye kag tane
mandal kald1?” sorular1 yoneltilmistir. Arastirmaci Ogrencilerle birlikte cevaplar: tartismistir.
Ogrencilerin iizerindeki mandallarin sayisinin azaldigini biitiin &grencilerin sdyledigi goriilmiistiir.
Her grup arkadaslarinin iizerinden kag¢ tane mandal topladigini say1 olarak sirayla sdylemistir. Bu
etkinlik sayesinde 6grenciler konuyu tekrar etmislerdir.

Ogrencilerin grup arkadaslariyla birlikte mandallar1 kullanarak ¢ikarma islemini kagit iizerinde
modellemeye calistiklar1 gozlemlenmistir. Her grubun modellemede basarili oldugu goriilmiistiir.
Yapilan modellemeler smif Oniinde sergilenmis ve grup basarilar1 alkislanmistir. Ardindan
modellemeler sinif panosuna asilmis ve 6grencilere Calisma Kagidi 2 verilerek konunun pekistirilmesi
saglanmistir. Calisma kagidinda 10 tane soru yer almaktadir. Calisma kagid: icin 6grencilere 15 dk.
verilmistir. Calisma kagitlar1 arastirmaci tarafindan incelendikten sonra ders sona ermistir.
Aragtirmaci yaratici drama yontemiyle ilk ders planumi 40 dk + 40 dk + 40 dk olmak tiizere 3 ders
saatinde tamamlamustir. Siirecin sonunda 6grencilerin mutlu olduklarn ytizlerindeki giiliimsemeden
gozlemlenmistir. C)grenciler birlikte tekrar ders islemek istediklerini dile getirmislerdir.

3.1.2. Ikinci ders planm 6grenme ortamindaki gézlemlerden yansimalar

Carsamba gilinii matematik dersinde arastirmaciy1 karsilarinda géren 6grenciler ¢cok mutlu oldular ve
alkislamaya basladilar. Arastirmacinin elinde top ve balon gormeleri 6grencileri meraklandirmistir.
Tkinci ders plani 3 ders saati siirmiistiir.

3.1.2.1. Hazirlik-1sinma asamasi

Derse smif 6gretmeni de arastirmaciya yardimci olmak icin katilmistir. Hazirlik-Isitnma asamasi 2.
derste uygulanmustir. Birinci etkinlikte arastirmaci 6grencilerin ¢ember olmasini istemistir. Ardindan
arastirmacit Ogrencilere golde olduklarimi ve kendilerini balik olarak diistinmelerini sOylemistir.
Ogrencilerden golde yiiziiyormus gibi yapmalari istenmistir. Ogrencilerin giilerek balik gibi yiizmeye
calistiklart gozlenmistir. C)grencilerin glilerek yapmalar: ise eglendiklerinin bir gostergesi olabilir.
Daha sonra aragtirmaci kirmizi balik sarkisini acarak dgrencilerin dinlemesini istemistir. Ogrenciler
sarkiya eslik etmeye baslamislardir. Sarki sona erdigi zaman arastirmaci 6grencilere kirmizi balik
rontunu oynatmistir. Ogrencilerin rontu yaparken mutlu olduklari giilmelerinden gozlemleniyordu.
Birinci etkinlik sona erdikten sonra aragtirmaci topu alarak &grencilerin yanina gitmistir. Ogrencilere
20'den geriye dogru birer ritmik sayacaklarini, sayma islemini yaparken topu istedikleri bir
arkadaslarina atacaklarini ve saymaya o arkadasinin devam edecegini séylemistir. Oyunun hizli ve
sasirmadan devam etmesi gerektigi agiklanmigtir. Oyun aragtirmacinin topu bir 6grenciye atmasiyla
baslamistir. Oyun esnasinda 6grenciler topu diisiirmemek icin dikkat ederken saymada sasirdiklar:
goriilmiistiir. Sagiran Ogrenci kendi hatasini diizelterek oyuna devam etmistir. Ogrenciler oyun
oynarken bir yandan da geriye dogru birer ritmik sayma islemi yaparak dersin ileriki siirecine hazirlik
yapmis oldular. Ogrenciler igin bu iki etkinlik oyun olarak goriilse de oynayarak Ogrenmeleri
saglanmistir. Ikinci etkinlik bittikten sonra dgrencilerin bazilar1 aragtirmactya “Geriye dogru birer
ritmik hizli sayabildim mi?” diye sormuslardir. Bu oyunda asil amag¢ 6grencilerin hepsinin birer
ritmik geriye dogru sayabildiklerini gormektir. Bu etkinlik sayesinde 6grencilerin hepsinin geriye
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birer ritmik saydig1 goriilmiis ve bazi Ogrencilerin hizli saydigi goézlemlenmistir. Etkinlik
tamamlandiktan sonra ders siiresi de sona ermistir.

3.1.2.2. Canlandirma asamast

Teneffiis sonrasinda 3. ders icin Ogrencilerin sinifta hazir olduklar1 goriilmiistiir. Yaratici drama
stirecinin ikinci asamasi olan canlandirma asamasinda Ogrencilere 1 tane etkinlik ve 1 tane ara
degerlendirme yapilmistir. Arastirmaci 6grencilerin ¢ember olmasini istemistir. Ardindan 6grencilere
asagidaki hikayeyi anlatmistir.

“Omer babastyla balik tutmay1 ¢ok seviyormus. Hafta sonunu heyecanla bekliyormus. Babastyla balik
tutmaya giderken ¢ok sevdigi kedisi Mirnav’1 da yaninda gotiiriiyormus. Mirnavla birlikte goliin
kenarinda oynamak onu ¢ok mutlu ediyormus. Bir cumartesi giinii Omer babasiyla birlikte balik
tutmaya gitmis. Omer ¢cok mutluymus. Babasi Omer’e nasil balik tutacagini da dgretiyormus. Gole
ulastiklarinda hemen balik tutmaya baslamiglar. Mirnav ise onlar1 izliyormus. Oltalarini hazirlayip
beklemeye baglamiglar. {lk 6énce babasinin oltasina balik takilmis. Omer babasini kiskanmis. Tam
umitsizlige kapildigr anda oltasinda bir kipirdanma hissetmis. Oltasini sudan g¢ekince bir balik
yakaladigini gérmiis. Sevincten bagirmaya baslamis. Bu ilk balik tutusuymus. Daha 6nce ¢ok denemis
ama bir tirlii balik tutamamuis. Balik tutmaya devam etmisler. Giiniin sonunda kovalarina
baktiklarinda sansli bir giin gecirdiklerini gormiisler ve ¢ok mutlu olmuslar. Kovalarinda toplam 16
tane balik varmis. Omer bu duruma o kadar sevinmis ki ilk kez balik tutabildigi icin hem cok sagkin
hem ¢ok mutluymus. Mirnav ise biitiin bu olanlar1 bir kosede sessizce izliyormus. Bir yandan da karm
zil galiyormus. Balik tutma isi bitmis, Omer babasiyla oltalari arabalarina yerlestiriyorlarmis. Bu
esnada bir ses duymuslar. Sesin oldugu yone kosmuslar. Gordiiklerine ¢ok sasirmislar. Mirnav daha
once hi¢ yapmadig1 bir sey yapmis. Kovadaki baliklarin bir kismini yemis. Omer kovay1 eline
aldiginda kovadaki baliklari saymis ve 9 tane balik kaldigini gérmiis.”

Ogrencilerin hikayeyi sonuna kadar sessizce dinledikleri gozlemlenmistir. Hikaye sona erdikten sonra
arastirmaci Ogrencilerden hikayeyi tamamlamalarini istemistir. Bunun igin 6grencilerden 3 grup
olusturmalar1 istenmistir. Ogrencilerin bir 6nceki giinkii derste olusturduklari gruplari tekrar
olusturduklar1 goriilmiistiir. Gruplarda sirasiyla 5, 5 ve 4 Ogrenci bulunmaktadir. Arastirmac
gruplardaki ogrencilerden hikdyenin sonunda neler olabilecegini diisiinmelerini ve es zamanh
canlandirmalar yapmalarini istemistir. Ogrenciler grup arkadaslariyla hikayenin sonunu 5 dk.
diisiindiikten sonra canlandirma asamasima gegmislerdir. Ogrencilerin gorev dagilimi yaparken
birbirlerini dinlemisler ve canlandirmada istedikleri rolleri tercih etmislerdir. Ogrenciler kendilerini
hazir hissettikleri zaman dogaclamalar gruplar Oniinde yapilmistir. Gruplarin simif Oniinde
canlandirmalarin1 yaparken ¢ok eglendikleri ve birbirlerini dikkatle izledikleri gortilmiistiir.
Ogrencilerin canlandirmalar1 yaparken severek ve isteyerek yapmalari eglenmelerini saglamistir.
Ogrencilerin yaparak ve yasayarak konunun iginde yer almalari onlarin derse karsi olumlu
giidiilenmelerine neden olmustur.

3.1.2.3. Ara degerlendirme

Dogaclamalar sona erdikten sonra Ogrencilerden c¢ember olusturmalar: istenerek dogaglamalar
hakkinda konusulmustur. Ogrenciler 6nceki giinde canlandirma yaptiklari igin kendilerini rahat
hissettiklerini dile getirmislerdir. Derse katilmakta ¢ekingenlik yasayan birka¢ 6grencinin
canlandirmalarda kendilerini daha iyi ifade ettigi gozlemlenmistir. Ardindan ogrencilere
“Dogaglamada kimler vardi?, Neler oldu?, Omer ve babasi toplam kag balik tuttu?, Mirnav baliklarin
kag tanesini yedi?, Kovada kag balik kald1?, Baliklarin sayis1 baslangictaki balik sayisina gore artt1 mi
azaldi m1?, Bu durumu matematiksel isleme dokersek hangi islemi kullanmamiz gerekir?, Bu ¢ikarma
isleminde eksilen say1 hangisi olur?, Bu ¢ikarma isleminde ¢ikan say1 hangisi olur?, Bu ¢ikarma
isleminde kalan (fark) say1 hangisi olur? ve Mirnav’'in yedigi baliklar1 nasil bulabiliriz?” sorular
sorulmustur.
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C)grencﬂerin sorulara hizlica cevap verdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin ders siirecine etkin
katilmalarinin  6grenmeyi kolaylastirdign ve kendilerinden emin bir sekilde sorulara cevap
vermelerine olumlu katk: sagladig1 goriilmiistiir ¢linkii 6grenciler sorulara dogru cevap vermislerdir.
Ardindan arastirmaci Mirnav'in yedigi baliklarin sayisini nasil bulabileceklerini diisiinmelerini
istemistir. Bazi Ogrenciler kisa bir diisiinme siiresinden sonra “Cikarma islemi yapabiliriz
Ogretmenim.” cevabini vermistir. Bu 6grenciler “Kovadaki baliklarin sayisinda azalma oldugu igin
¢ikarma islemi yapmaliy1z.” cevabimi vererek diisiincelerinin nedenlerini agiklamislardir. Ardindan
arastirmaci “Eksilen sayidan kalan sayiy1 ¢ikarirsak ¢ikan sayiy1 buluruz.” agiklamasii yapmuistir.
Konunun pekistirilmesi i¢in arastirmaci ogrencilere ¢alisma yapraklarini dagitmistir. Ogrencilerin
calisma yapragini tamamlamas1 10 dk. siirmiistiir. Calisma kagitlar1 incelendikten sonra 6grencilerin
incelemesi icin geri verilmistir. Calisma yapraklar1 bittikten sonra ders sona ermistir. Ogrencilerin
dersten mutlu ayrildiklar: gézlemlenmistir.

3.1.2.4. Degerlendirme agamas:

Teneffiis siiresi bittikten sonra 4. derste 6grencilerle tekrar bir araya gelinmistir. Arastirmaci birinci
etkinlikte balon kullanacagimizi sdylemistir. Ikinci derste balonlar1 géren dgrenciler sevinmisler ve
sira balonlara geldigi i¢in ¢ok mutlu olduklarimi dile getirmislerdir. Arastirmaci 6grencilerin ¢cember
olmasini istemistir. On bes tane dnceden sisirilmis balon ¢emberin igine birakilmistir. Aragtirmaci “O
pitipiti” sayismasini yaparak bir ebe belirlemistir. Bir erkek 6grenci sayisma sonunda ebe segilmistir.
Ebenin gozleri bir goz bandiyla kapatilarak oyun baglamistir. Miizik durana kadar ebeden balon
patlatmas1 istenmistir. Miizik durunca oyun sona ermistir. Oyun esnasinda ebenin disindaki
ogrencilerin balonlar1 elleriyle iterek yerlerini degistirdikleri goézlenmistir. Boylece ebenin isini
zorlastirmak istediklerini dile getirmislerdir. Ayni1 zamanda balonlarin ¢gemberin disina ¢ikmasini da
engellemislerdir. Keyifli bir oyun oldugunu ve oyunun ¢ok ¢abuk bittigini dile getirmislerdir. Oyunun
sonunda ebenin goz bandi acilmistir. Ogrencilere gemberin iginde kag tane balon kaldig1 sorulmustur.
Ebe 6 cevabini vermistir. Ardindan arastirmaci Ogrencilere ebenin patlattigi balon sayisini nasil
bulabileceklerini sormustur. Ogrencilerin hepsinin canlandirmalarim  ve calisma kagitlari
hatirlayarak balonlarin toplam sayisindan kalan balon sayisini ¢ikaririz cevabini verdikleri
goriilmiistiir. Sonra 6grencilerden siralarina oturmalar1 istenmistir. Arastirmact 6grencilere bos bir
kagit vermistir. Onlardan verdikleri cevabin matematiksel islemini bos kagida yapmalarini istemistir.
Kagitlar kontrol edilerek tekrar 6grencilere geri verilmistir. Biitiin 6grencilerin verdikleri cevabin
dogru islemini kagida yaptig1 goriilmiistiir. . Birinci etkinlik 15 dk. stirmiistiir. Ardindan 6grencilere
konunun pekistirilmesi igin ¢alisma kagidi dagitilmistir. Calisma kagidinda konuyla ilgili 10 tane soru
vardir. Calisma kagidini yaparken 6grencilerin zorlanmadiklar: gozlemlenmistir. Ogrencilerin calisma
kagitlar1 incelendikten sonra onlara geri verilmistir. Sorularin hepsine dogru cevap vermeleri
ogrencilerin ¢ok mutlu olmasia sebep olmustur. Dersin sonunda 6grencilerin mutlu olmalariin
onlarin matematik dersine karsi olumlu bir tutum gelistirmelerine katki saglayacag: diistintilmektedir.
Aynm1 zamanda Ogrencilerin ders boyunca aktif olmalar1 konunun anlagilmasma da kolaylik
saglamistir. Calisma yapraklarindaki basarilarinin onlarin derse kars:i motivasyonlarini olumlu yonde
artirdig1 gorilmiistiir.

3.1.3. Ugiincii ders plani grenme ortamindaki gdzlemlerden yansimalar
3.1.3.1. Hazirlik-isinma agamasi

Arastirmaci persembe giinii matematik dersinde &grencilerle birlikte ¢ikarma isleminde verilmeyen
eksileni bulma konusunu islemistir. ikinci ders yaratict drama siireci baglamistir. Birinci etkinlik i¢in
ogrencilerden c¢ember olusturmalar1t istenmistir. Bu etkinlikte Ogrenciler miizik dinlemekten
hoslandiklar igin tavsan sarkisi esliginde arastirmacinin gosterdigi hareketleri yaparak dans etmeye
calismiglardir. Sali giinii yaratici drama siirecinin 1. giiniinde yapilan maskeli tavsan yiiriiytiisii
ogrenciler tarafindan hatirlanmistir. Birkag 6grenci sali giinii de ¢ok eglendiklerini dile getirmislerdir.
Yaratic1 drama siirecinin birinci asamasinda ¢ekingen davranan bazi 6grencilerin bugiin kendilerini
daha rahat hissettikleri gozlemlenmistir. Yaratic1 drama temelli ders planinda 6grencilerin siirecte
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aktif rol almalar1 kendilerini daha rahat hissetmelerini saglamistir. Miizik sona erince etkinlik
tamamlanmistir. Tkinci etkinlikte arastirmact Ogrencileri iki gruba ayirarak oyunu anlatmaya
baslamistir. Arastirmacit gruplardaki Ogrencilerden ellerini yukari kaldirarak topu elden ele
dolastirmalarini istemistir. Oyun grup baslarindaki 6grencilerin topu ellerine alarak arastirmacinin
verdigi komut esliginde baslamstir. C)grencﬂerin hirsli oynadiklar: ve ayni zamanda ¢ok eglendikleri
gozlenmistir. Topu yar1 yolda diisiiren 6grencilerin sinirlendikleri halde pes etmeden oyuna devam
ettikleri goriilmiistiir. Iki grup dgrencilerinin de oyunu kazanmak icin yaristiklar1 gézlemlenmistir.
Grup baslarindaki 6grenciler sira basina gelene kadar oyun devam etmistir. Oyun sonunda 6grenciler
hem yorulduklarini hem de eglendiklerini dile getirmislerdir. Ogrencilerle birlikte 3’{incii yaratici
drama etkinligi oldugu i¢in hazirlik asamasinda 6grencilerin derse hakim olduklar1 gézlemlenmistir.
Kendilerini daha iyi ifade ettikleri ve bedenen derse katildiklar: goriilmiistiir.

3.1.3.2. Canlandirma asamast

Arastirmact  Ogrencilerden ¢ember olusturmalarini istemistir. Ogrencilere asagidaki hikayeyi
anlatmaya baglamistir.

“Omer babasiyla balik tutmaya gole gitmis. Balik tutmay1 ¢ok sevdigi kedisi Mirnav’1 da getirmis.
Gole vardiklarinda hazirliklarini yapip balik tutmaya baglamiglar. Omer ve babasi kendilerini gok
sansli hissediyorlarmis. Balik tutmaya baslayali kisa bir siire olmasina ragmen ikisinin de kovalar1
dolmaya basglamis. Bu arada Mirnav sirinlikler yaparak Omer ve babasmi giildiiriiyormus. Mirnav
atliyor, zipliyor, yerinde duramiyormus. Tam bu sirada Mirnav yerinde ziplarken Omer’in kovasini
devirmis. Kovanin iginde 5 balik yere diismiis. Omer kovay1 diizelttigi zaman icinde 7 tane baligin
kaldigim1 gormiis.” Arastirmact hikdyeyi anlatmaya baslamadan &nce oOgrenciler daha Onceki
uygulamalarda canlandirma asamasinda anlatilan hikayelerin gok giizel oldugunu ve bu hikayeyi de
cok merak ettiklerini dile getirmislerdir. Hikayeyi can kulagiyla dinledikleri goriilmiistiir. Hikayede
ki Omer, babasi ve Mirnav karakterleri ¢ok sevilmistir. Ogrencilerin 6zellikle Mirnav’'in yaptiklarini
dinlerken ¢ok giildiikleri goriilmiistiir. Hikdye sona erince arastirmaci 6grencilere “Bu durumda
Omer ne yapar?”’ sorusunu sorarak diisiinmelerini istemistir ve 6grencilere kisa bir siire diisiinmeleri
i¢in zaman vermistir. Daha sonra 6grencilerden daha dnceki yaratici drama uygulamalarinda oldugu
gibi 3’erli gruplara ayrilmalari istenmistir. Ogrencilerin daha nceki uygulamalardan aligkin olduklart
icin vakit kaybetmeden gruplarini olusturarak hazir hale geldikleri goriilmiistiir. Arastirmaci
ogrencilerden dustincelerini grup arkadaslariyla paylasmalarimi istemistir. Ardindan hikayenin
sonunu onlarin canlandiracaklarini sdylemistir. Canlandirma ¢alismalar1 icin Ogrencilere 10 dk.
verilmistir. Ogrencilerin once hikayenin sonunda neler olabilecegi konusunda fikir birligi yaptiklar
ve daha sonra kendi aralarinda gorev dagilimi yaptiklar: goriilmiistiir. Hikayede 3 karakter oldugu
igin 6grenciler 3'erli gruplara ayrilmistir. Ogrencilerin calisirken kendilerini rahat hissettikleri ve
canlandirma igin istekli olduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin ders siirecinde kendilerine giivenerek
hareket ettikleri gozlemlenmistir. Bu durum yaratict drama yonteminin 6grenciler tizerindeki olumlu
etkisini gostermektedir. Calisma siiresi sona erdikten sonra dgrenciler canlandirmalarini es zamanh
olarak yapmuslardir. Es zamanli canlandirmalar 20 dk. siirmiistiir. Canlandirmalar sona erdikten
sonra canlandirmalar iizerine konusulmustur. Ogrencilerin canlandirmalari iizerine konusmalar
3’tincii derse birakilmistir.

3.1.3.3. Ara degerlendirme

Yaratici drama uygulamasinin bu asamasi {igiincii derste baslamistir. Ogrencilerle bir araya gelen
aragtirmaci canlandirmalar iizerine konusmaya baglamistir. Ogrenciler canlandirmalarini yaparken
kendilerine oldukga giiven duyduklar1 goriilmiistiir. Bu durumun onlarin kendilerini dogru ifade
etmelerine katki sagladig1 gdzlemlenmistir. Birinci grubun canlandirmasinda Omer’in Mirnav’t gok
sevdigi icin affettigi ve ona evde kalma cezasi verdigi goriilmiistiir. Grup sozciisii canlandirma nedeni
olarak “Omer’in Mirnav’1 cok sevdigi icin onu affedebilecegini diisiindiiklerini” dile getirmistir. Tkinci
grubun canlandirmasinda hikdyenin sonunda Omer’in Mirnav’a ¢ok kizdigi goriilmiistiir. Grup
sozciisii canlandirma nedeni olarak “Omer’in ilk kez balik tuttugu icin ¢ok heyecanli olmasinin onun
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Mirnav’a kizmasina neden olabilecegini diisiindiiklerini” dile getirmistir. Uciincii grubun
canlandirmasinda 2. grubun canlandirmasindaki tahminler goriilmiistiir. Grup sozciisii canlandirma
nedeni olarak “Omer’in balik tuttugu icin cok mutlu oldugunu ve sonunda hayal kirikhigina
ugramasinin onu kizdirdigr icin Mirnav’a kizacagimi diisiindiiklerini” dile getirmistir. Dordiincii
grubun canlandirmasinda ise Omer'in ¢ok sinirlenip agladig1 goriilmiistiir. Grup sozciisii
canlandirma nedeni olarak “Omer’in balik tuttugu icin ¢ok mutlu olmasindan dolayr Mirnav'in
baliklar1 yemesinin onu ¢ok kizdirabilecegini ve bu yiizden aglayabilecegini diistindiiklerini” dile
getirmistir. ~ Ogrencilerin  hikdyenin sonunu tamamlarken fikir birliginde bulunmalar
canlandirmalarinda basarili olmalarina olumlu katki saglamistir. Bu siiregte 6grencilerin birbirlerini
dinlemesi ve grupca hareket etmesi drama y&nteminin dgrenciye en énemli katkisidir. Ogrencilerin
canlandirmalarinda basarili olmalar1 derse karsi olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamaktadir.
Arastirmact canlandirmalarin ¢ok giizel disiiniildiigiinii ve canlandirildigini dile getirmistir.
C)grencﬂerin bu giizel sozleri duymalar1 derse karsi motivasyonlarini arttirmistir. Arastirmact
Ogrencilerin ¢gember olmasini istedikten sonra “Dogaglamada kimler vardi?, Neler oldu?, Omer’in
kovasindan kag tane balik devrildi?, Omer’in kovasinda kag tane balik kaldi?, Omer kag tane balik
tutmustu? ve Omer’in tuttugu balik sayisini nasil bulabiliriz?” sorularini ydneltmistir.

Aragtirmaci sorular1 8grencilere sirayla sorarak onlarin diisiinmelerine zaman vermistir. Ogrencilerin
hepsi 4’tincii soruya kadar olan sorularin cevaplarim diisliniirken zorlanmadiklar1 goriilmiistiir. Bu
sorulara cevap ararken canlandirmalarimi hatirladiklari, grup arkadaglariyla kendi aralarinda
konustuklar1 goriilmiistiir. Dogaglamada Omer, babasi ve Mirnav oldugu, Omer’in balik tutarken
Mirnav’in balik kovasmi devirdigi, kovadan 5 balik diistiigii, kovada 7 tane balik kaldig1 cevaplar
verilmistir. Dordiincii sorununun cevabi diisiiniiliirken 6grencilerin bir kismi sessiz kalmais, bir kismi
da “Bilmiyoruz Ogretmenim.” demistir. Bir kismi ise “Soylemediniz ki 6gretmenim.” cevaplarini
vermistir. Bu cevaplardan sonra aragtirmact Omer’in kovasindaki baliklarin sayisini bilmedigini
sOyleyerek 6'nc1 soruyu Ogrencilere sorarak diisiinmelerini istemistir. Bir Ogrencinin yerinde
duramayip hemen cevap verdigi goriilmiistiir. Ogrenci “5 ile 7yi toplamaliy1z.” cevabini vermistir.
Cemberdeki diger Ogrenciler cevabi duyunca biraz diisiindiikten sonra arkadaslarinin soyledigi
cevabin dogru oldugunu sdylemislerdir. Ardindan arastirmaci 6grencilerin verdigi cevaplarin dogru
oldugunu sdyleyerek Omer’in tuttugu baliklarin sayisim bulmak icin devrilen kovadan diisen
baliklarin sayisi ile kovada kalan baliklarin sayisinin toplanmasi gerektigi agiklamasini yapmustir.
Ardindan 6grencilere ¢alisma kagidi verilerek konunun pekismesi saglanmistir. Drama y&nteminin
ogrencilerin konuyu kavramasina katki sagladigi goriilmistiir. Ciinkii Ogrenciler c¢alisma
yapragindaki sorulart1 dogru cevaplamiglardir. Bu nedenle calisma yapraklart Ogrencilere geri
verildiginde basarili olduklarim goriince ¢ok mutlu olmuslardir.

3.1.3.4. Degerlendirme asamast

Bu etkinlikte 6grencilerden tekrar cember olusturmalari istenmistir. Arastirmaci sinifa getirdigi kiigiik
plastik toplari simifin ortasmna birakmistir. Ardindan Ogrencilerden gozlerini kapatarak miizik
esliginde toplar1 toplamalar1 istenmistir. Ogrencﬂer gozlerini agmadan toplart kollarimin arasina
toplamaya baslamislardir. Oyun esnasinda 6grencilerin ¢ok giildiikleri ve gozlerini agmamak igin
dikkat edeyim derken bazi 6grencilerin toplarini kollarinin arasindan diisiirdiikleri goriilmiistiir. Bazi
ogrencilerin sarkiy1 soyleyerek toplamaya ¢alistig1 gozlemlenmistir. Miizik bitince oyun sona ermistir.
Ogrencilerden gozlerini agmalar1 istendikten sonra c¢ember olusturmalari sdylenmistir. Ardindan
ogrencilere “Kag tane top topladik?, Geriye ka¢ tane top kaldi? ve Baslangicta ka¢ tane topun
oldugunu nasil bulabiliriz?” sorularini yoneltmistir.

Ogrenciler ellerine topladiklar: toplarin hepsini sayarak 16 tane top topladiklarim sdylemislerdir.
Ardindan ikinci sorunun cevabi olarak “Sinifin ortasinda 4 tane top kalmistir.” cevabini vermislerdir.
Sonra tiglincli sorunun cevabini yazmalar: igin Ogrencilere bos bir kagit verilmistir. Arastirmaci
ogrencilerin yazdig1 cevap kagitlarini toplayarak incelemistir. Biitiin 6grencilerin yazdig1 cevaplarin
dogru oldugu gorilmiistiir. Kagitlar 6grencilere dagitilmistir. Dogru yaptiklarini géren 6grenciler ¢ok
sevinmislerdir. Boylece 6grencilerle ii¢ giinliik yaratic1 drama uygulama siireci tamamlanmagtir.
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Ug giinliik yaratici drama uygulama siiresi boyunca ilk uygulamada bazi dgrencilerin cekingen
davranmalar1 diger yaratict drama uygulamalarinda goriilmemistir. Ogrenciler ders esnasinda
kendilerini daha rahat ifade etme firsat1 bulmuslardir. Grup ¢alismalarinda 6grencilerin birbirleriyle
iletisim kurarken sabirli olduklar1 goriilmiistiir. En 6nemlisi birbirlerini dinledikleri ve ortak karar
verdikleri gozlemlenmistir. Canlandirmalarini yaparken birbirlerine karsi anlayisli olduklar
goriilmiistiir. Drama yOntemi ile 6grenciler ben yerine biz olmay1 6grenmislerdir. Ayrica bu siireg
Ogrencilerin birbirleriyle nasil iletisim kurmalar1 gerektigini de 6grenmelerine yardimci olmustur.
Ders boyunca 6grencilerin aktif rol almalar1 6grenmeyi kolaylastirmistir. Bu ise matematik dersine
karsi olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamakta ve matematik dersine karsi bakis acilarim
olumlu yénde etkilemektedir. Konularin grenilmesinde kolaylik saglamaktadir. Ogrenciler eglenerek
O0grenmenin farkina ve zevkine varmislardir. Ayrica 6grencilerin ders siiresince motivasyonlarinin
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ogrenmenin gerceklesmesinde motivasyon énemli bir yer tutmaktadir.
Yaraticr drama uygulamas: 6grencilerin motivasyonlarini canli tutan bir yontemdir. Siireci yaparak
yasayarak gegiren Ogrencilerin motivasyonlarinin da yiiksek olmasiyla ders siiresince ogrencilerin
basarili oldugu goriilmiistiir. Ug giinliik yaratict drama uygulama siireci bagarili bir sekilde
tamamlanmuistir.

3.2. Calisma Yapraklarindan Elde Edilen Bulgular
Bu boliimde calisma yapraklarindan elde edilen bulgular her ders i¢in ayr1 ayr1 verilmistir.
3.2.1. Birinci ders planinda uygulanan ¢alisma yapraklarinin analizi

Birinci ders plani ara degerlendirme kisminda 1. calisma yapragr kullanilmistir. Bu calisma
yapraginda 2 tane soru bulunmaktadir. Ayrica 6grencilere yardimci olmasi igin iist kisimda konuyla
ilgili agiklama yapilmistir. Calisma yapraginda iki tane soru bulunmasmin nedeni 6grencilerin
sorular1 cevaplarken yazma islemini kolaylikla cevaplayabilmeleridir. Calisma yapraginin amaci iki
dogal sayinin farkin1 bularak matematik ctimlesini yazmaktir. Calisma yapraklar: incelendigi zaman
14 6grencinin hepsinin sorulari dogru cevapladigi goriilmiistiir. Ogrencilerin basarili olmasi, ders
siirecine aktif katilmalarinin ve kendilerini rahat ifade etmelerinin gostergesidir. Degerlendirme
kisminda ise 2. calisma yaprag: kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan c¢alisma yapraginda
10 tane soru bulunmaktadir. Sorular 6grencilerin ¢ikarma islemiyle yeni karsilastiklar1 géz oniinde
bulundurularak hazirlanmistir. Calisma yapraginda kullanilan ¢izimler 6grencilerin dikkatini ¢ekecek
sekilde hazirlanmistir. Calisma yapraginin amaci iki dogal sayinin farkini bulma ve bir dogal sayidan
ayni dogal say1y1 ¢ikarinca kalanin sifir oldugunu pekistirmeye yoneliktir. Arastirmaci 6grencilerin 1.
sinif olmasindan dolay1 sorulari incelerken puanlama anahtari kullanmamistir. Sorular1 dogru yanlis
seklinde incelemistir. Incelemeler sinif Ogretmeniyle birlikte yapilmistir Calisma yaprag: 2'de iki
ogrencinin hata yaptig1 goriilmiistiir. Bu 6grencilerden birinin 1. soruyu, digerinin ise 1. ve 10. soruyu
yanlis yaptigr goriilmiistiir. Calisma yapraklari incelendikten sonra Ogrencilere geri verilmistir.
Calisma yapraklarini inceleyen 6grencilerin mutlu oldugu gozlemlenmistir. Bu durum onlara kendi
kendilerine diisiinme ve aragtirma firsati sunmustur. Ogrenciler drama yontemi sayesinde siirecte
aktif rol aldiklar: i¢in kendilerine daha ¢ok giivendiklerinden dolay1 matematik dersine karsi olumlu
tutum gelistirmelerine katk: saglayacag diistiniilmektedir.

3.2.2. Ikinci ders planinda uygulanan alisma yapraklarinin analizi

Ikinci yaratici drama temelli ders planinda dgrencilere 2 tane calisma yapragi uygulanmustir. Birinci
calisma yapragr ara degerlendirmede, ikinci c¢alisma yapragi ise degerlendirme kisminda
kullanmilmistir. Birinci ¢alisma yapragimin amaci dgrencilerin ¢ikarma isleminde verilmeyen ¢ikamn
bulmay1 daha iyi Ogrenmelerini saglamaya yoneliktir. Calisma yapraginda toplam 6 tane soru
bulunmaktadir. Ikinci calisma yapraginin amaci ise ¢itkarma isleminde verilmeyen ¢ikani bulma
konusunun pekistirilmesidir. Bu ¢alisma yapraginda 10 tane soru bulunmaktadir. Arastirmaci
tarafindan hazirlanan ¢alisma yapraklar: 6grencilerin seviyesine uygun ve resimlerinin dikkat gekici
olmasi 6grencilerin basarili olmasinda olumlu katki saglamistir. Calisma yapraklari incelendigi zaman
14 6grencinin hepsinin ¢alisma yapraklarinda yer alan sorulari dogru cevaplamislardir. Boylece
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ogrenciler c¢ikarma isleminde verilmeyen c¢ikani bulma konusunu basariyla pekistirmislerdir.
Ogrencilerin calisma yapraklarinda basarili olduklarini gormeleri matematik dersine isteyerek
katilmalarina sebep olmustur.

3.2.3. Uciincii ders planinda uygulanan ¢alisma yapraginin analizi

Ugiincii ders plani ara degerlendirme agsamasinda uygulanan calisma kagidinda 14 dgrencinin hepsi
sorulara dogru cevap vermislerdir. Ozellikle ara degerlendirme asamasinda modelleme yapilmasi
ogrencilerin konuyu kavramasina kolaylik saglamistir.

3.3. Ogrenme Siireci Sonunda Yapilan Goriismelerden Yansimalar

Secilen 4 Ogrenciyle birlikte yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Goriisme yapilan 6grencilere
“Matematik dersini seviyor musun?” sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerin {igii matematik dersini
sevdigini, biri matematik dersini sevmedigini dile getirmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplar su
sekildedir:

1. Ogrenci: Ben matematik dersini ¢ok seviyorum. Sevdigim i¢in basariliyim.
2. Ogrenci: Matematik dersini ¢ok seviyorum. Ciinkii korkmuyorum.

3. Ogrenci: Ben sevmiyorum. Ciinkii yapamiyorum. Ama sizinle isledigim matematik dersini ¢ok
sevdim. Derste oyunlar oynamak ¢ok giizeldi. Oyunlarda kazandigim icin ¢ok mutlu oldum.

4. Ogrenci: Matematik dersini ¢ok seviyorum. Ciinkii §gretmenimi ve dersi seviyorum.

Yaratici drama temelli ders planlar: siireci boyunca 6grencilerin etkinliklerde basarili olmalarinin
onlarin matematik dersine karsi duygularini olumlu yonde etkiledigi gézlenmistir. Ogrencilerin ders
siirecine aktif olarak katilmasi matematik dersini basarabilecegi inancimi artirmistir. “Matematik
dersinde neler yapiyorsunuz?” sorusuna ise ogrenciler matematik dersinde toplama, gikarma islemi
ogrendiklerini ve rakamlar1 yazdiklarini sOylemislerdir. Ayrica 1’er, 5’er ve 10’ar ritmik sayma
yaptiklarini dile getirmisler ve konularla ilgili calisma yaprag: yaptiklarini soylemislerdir. Konularla
ilgili video izlediklerini ve tekerlemeler sdylediklerini anlatmislardir. Ogrencilerden biri; “Ders ¢ok
eglenceli gecti. Cok giildiik ve oyunlar oynadik. Derste mutlu oldugum icin matematik dersinden
korkmadim ve basarili oldum. Oyun oynamay1 ¢ok seviyorum.” cevabini vermistir. Ogrencilerin
sOyledikleri gosteriyor ki drama yonteminin matematik dersinde kullanilmas: 6grencilerin matematik
dersine bakis agilarint degistirmektedir. Bu durum drama yonteminin O6nemli oldugunu
vurgulamaktadir.

Ogrencilere yoneltilen bir diger soru “Drama yontemiyle daha 6nce karsilagtiniz m1?” sorusudur. Bu
soruya Ogrenciler daha 6nce drama yontemiyle ders islemedikleri cevabini vermislerdir. Drama
yontemiyle ders islemenin ¢ok eglenceli oldugunu veoyun oynamanin ¢ok giizel oldugunu
sOylemislerdir.

Gortismelerde 6grencilere sorulan bir diger soru “Ders hosunuza gitti mi?” seklindedir. Bu soruya
dgrencilerin hepsi drama yontemiyle ders islemenin ¢ok giizel oldugunu dile getirmislerdir. Ugiincii
O0grenci “Ben matematik dersini yapamadigim igin korkuyordum. Ama sizinle ders islemek ¢ok
eglenceliydi. Etkinliklerde basarili oldugum igin ¢ok mutlu oldum.” sozlerini dile getirmistir.
Arastirmacinin matematik dersinden artik korkmuyor musun sorusuna karsilik “Matematik dersini
sevimeye basladim.” cevabmi vermistir. Ayrica arastirmaciyla tekrar ders islemek istedigini
sOylemistir.

“Ders hosunuza gitti mi?” sorusuna ikinci 6grenci “Derste kullandi$imiz materyaller ¢ok giizeldi.
Balon oyunumuz ¢ok eglenceliydi. Mandallarla oynadigimiz oyunda ¢ok giildiik.” cevabini vermistir.
Derslerde materyal kullanilmasi 6grencilerin dikkatini ¢ekmekte ve derse karsi motivasyonlarim
artirmaktadir.

Ogrencilere yoneltilen bir diger soru “Neler hissettiniz?” seklindedir. Ogrencilerin hepsi bu soruya
¢ok eglendikleri ve mutlu olduklar: cevabini vermislerdir. Drama yontemiyle ders isleme siirecine
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genel olarak bakildigi zaman Ogrencilerin bilissel ve duyussal anlamda degisiklikler gosterdigi
goriilmektedir. Gorlisme yapilan Ogrencilerin yaratict drama siirecinde yapilan etkinlikleri
hatirlamalari, canlandirmalar sayesinde konunun oOgrenilmesinin daha kolay oldugunu dile
getirmeleri 6grenmenin kaliciligini da olumlu yonde etkileyebilir.

4. Tartisma ve Sonug

Derse oyun oynayarak baslamak oOgrencilerin mutlu olmasina sebep olmustur. Ciinkii tavsan
maskeleriyle tavsan yiiriiylisii yaparken 6grencilerin hepsi mutlu ve istekliydi. Agizlariyla havug
toplama oyununda da Ogrenciler ¢ok eglenmislerdir. Bu etkinlikler dersi ilgi ¢ekici duruma
getirmistir. Bu ise Ogrencilerin motivasyonlarinin artmasmna ve matematik dersine karsi on
yargilarinin azalmasina ve olumlu tutum gelistirmelerine sebep olabilir. Soner (2005) de 3. sif
Ogrencileri ile matematik dersinde kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemlerinin 6gretiminde drama
yontemini kullandig1 calismada yaratict drama yontemiyle Ogrenim goren Ogrencilerin tutum
puanlarinin geleneksel yontemle 6grenim goren Ogrencilerin tutum puanlarindan daha yiiksek
oldugunu da tespit etmistir. Sozer (2006) ve Hatipoglu'nun (2006) ¢alismalar1 da drama ydnteminin
ogrencilerin matematik dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymuslardir.
Ogrencilerin olumlu tutumlar: etkinlikleri siirdiirmelerine ve yarim birakmayarak tamamlamalarina
neden olabilir.

Canlandirma asamalarinda 6grenciler birbirleriyle etkilesime ge¢mis, kendilerini daha rahat ifade
etmis ve girdikleri rolii ¢cekinmeden, istekli ve heyecanl bir sekilde canlandirmaya ¢alismislardir. Bu
siire¢ 0grencilerin derse kars1 motivasyonlarinin artmasina katki saglayabilir. Ara degerlendirmelerde
yapilan soru cevap etkinliklerinde 6grenciler cevaplar1 vermekte zorluk yasamamuslardir. Bunun
nedeni 6grencilerin sorulara cevap verirken canlandirmalar1 hatirlamalar: olabilir. Hikdyede ¢ikarma
isleminin modellenmesinde ger¢cek havucun kullanilmas: Ogrencilerin ilgisini c¢ekmistir. Ayrica
modelleme yapilirken Ogrencilerin fikirlerinin alinmasi ve modellemenin birlikte yapilmasi
o0grenmenin kolaylasmasina katki saglayabilir. Modelleme yapilmasi aym: zamanda Ogrencilerin
¢itkarma isleminin matematiksel ctimlesini kolaylikla sdylemelerinin ve calisma yapragini ¢ozerken
zorluk yasamamalarinin nedeni olabilir. Karapinarli (2007) yaptig1 ¢alismasinda 7. simif matematik
dersinde kullanilan yaratici drama yonteminin, geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu ve
yaratict drama yonteminin kullanildigi gruptaki Ogrencilerin basari ve kalicilik diizeylerinin,
geleneksel yontemin kullanuldigr gruptaki 6grencilere oranla daha yiiksek oldugunu tespit etmistir.
Bu calismanin sonuglar: ile Karapinarlimin (2007) c¢alismasinin sonuglar1 paralellik gostermektedir.
Benzer sekilde Ersoy ve Tiirker Biber (2020) de yaptiklar1 ¢alismada Ogrencilerin yaratici drama
yonteminin kesirlerde toplama islemi konusunun &gretiminde etkili oldugu ve 6grencilerin yeni
ogrenmeler elde ettigi sonucuna ulagsmislardir.

Yaratic1 drama siirecinin son asamasi olan degerlendirme asamalarinda 6grenciler oyun sirasinda ¢ok
eglenmisler ve calisma yapraklarinda yer alan sorularin tamamini da yapmuslardir. Calisma
yapraklarini eksiksiz yapmalarinin nedeni eglenirken farkinda olmadan ogrenmeleri olabilir.
Ogrencilerin siirece 0Ozgiirce aktif olarak katilmalari kendilerine giivenlerinin artmasina ve
cekingenliklerini yenmelerine katki saglamis olabilir. Bunun da O&grencilerin derse kars
motivasyonlariin ve bunun sonucu olarak da derse karsi olan basarilarinin artmasina neden oldugu
sOylenebilir. Duatepe Paksu ve Ubuz (2009) ¢alismasinda 7. sinif 0grencilerinin; derse aktif katihm
sagladig, gilinliik yasamdan 6rnekler sunan, konular1 anlamli hale getiren, isbirligi, iletisim, yaraticilik
ve farkindalik gelistiren drama yontemiyle, konulari daha kolay, etkili ve kalict bir sekilde
ogrendikleri, daha iyi bir performans gosterdiklerini tespit etmislerdir. Ayrica Ogrencilerin
motivasyonlarinin olumlu yénde arttifini da tespit etmiglerdir. Yaratict drama siirecinde 6grenciler
stirece aktif katildiklari i¢in yaparak yasayarak ogrenme gerceklesmektedir. Bunun ise 6grenci basarisi
tizerinde olumlu etkileri bulundugu sdylenebilir. Yapilan ¢alismalar da bu c¢alisma ile tutarlilik
gostermektedir. Erdogan (2006) yaptig1 calismasinda, alt1 yas grubuna uygulanan drama yontemine
dayali matematik egitiminin ¢ocuklarin matematik yetenegine anlamli bir etkisinin oldugunu ortaya
koymustur Ornek (2007) calismasinda, canlandirma asamasinda yapilan etkinliklerin 8. smif
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Ogrencilerinin matematik basarilarini, konunun akilda kalicilik diizeylerini ve Ogrencilerin
matematige karst tutumlarimi olumlu yonde artirdigimi tespit etmistir. Yapilan bu calisma da
gosteriyor ki drama yontemi, 6grencilerin eglenerek 6grenmesine, giinliik hayattan 6rnekler verilerek
konunun anlasilmasina, Ogrenciler arasinda etkilesimin artirmasina, Ogrencilerin kendilerine
giivenmelerine, matematik dersine karsi motivasyonlarinin artmasma ve yaparak yasayarak
o0grenmeye katki saglamaktadir. Bunun sonucunda da 6grencilerin basarisi ile 6grenilenlerin kalic
olmasini olumlu yonde desteklemekte ve matematik dersine karsi 6n yargilarinin ortadan kalkmasini
saglamaktadir. Bunlar1 yapilan farkhi ¢alismalar da desteklemektedir (Duatepe Paksu ve Ubuz 2009;
Erdogan, 2006; Hatipoglu, 2006; Karapinarli, 2007; Ornek, 2007; Soner, 2005; Sozer, 2006).

Ozetle, bu arastirmada elde edilen sonuclar 1s181inda, “Sayilar” 6grenme alani “’Cikarma islemi” alt
0grenme alaninda kullamilan yaratici drama yonteminin, daha etkili bir 6gretim yontemi oldugu
gorilmiistiir. Bu yontem sayesinde Ogrencilerin matematik dersinde yasadiklar1 giigliikler biiyiik
Olctide ortadan kalkmistir. Ayrica yaratici drama yonteminin kullanildigi matematik derslerinde
ogrencilerin basarili oldugu, matematik dersine bakis agilarinin olumlu yonde gelistigi ve derslerin
ogrenciler igin son derece keyifli ve eglenceli bir hal aldig1 goriilmiistiir.

5. Oneriler

Matematik dersine bakis acis1 olumsuz olan 6grencilerin yaratict drama yontemi ile derse bakis agilari
olumlu yonde degistirilebilir. Bu nedenle matematik dersine uygun olan yaratici drama yéntemi daha
fazla kullanilmaya g¢alisilmalidir. Cekingen ogrencilerin kendilerini rahat ifade edecekleri etkinlikler
tasarlanmalidir. Canlandirmalar kismunda yapilan etkinliklerde ogrencilerin aktif olmasina ve
kullanilan materyallerin Ogrencilerin dikkatini ¢ekmesi icin gilinliikk hayattan tercih edilmelidir.
Canlandirma asamasinda grup c¢alismasi yapilacaksa gruplar olusturulurken 6grencilerin diistinceleri
alinmalidir. Bu siiregte Ogrencilerin is birligi icinde ¢alismasinin konunun O6grenilmesini
kolaylastirdig1r ve ogrencilerin kendilerine giivenmelerini sagladigi unutulmamalidir. Etkinliklerde
kullanilan oyunlar matematik merkezli olmal1 ve ders ortami yaratict dramanin asamalarina uygun
olarak gelistirilmelidir.

Soner (2005), ilkogretim ftiglincii simiflarda kesirli sayilarda toplama ve c¢ikarma islemlerinin
Ogretiminde yaratict drama yonteminin basariyr ve kalicilligr artirdigini ortaya gikartmistir. Aym
sekilde Erdogan (2006) da yaptig1 calismada yaratict drama ydntemi ile islenen derste ¢ocuklarin
siirecte yaparak yasayarak aktif olmalarinin 6grendiklerinin kaliciigina olumlu katki sagladigini
tespit etmistir. [leride yapilacak ¢alismalarda, yaratici drama yontemi ile yiiriitiilen dersler de basariya
ve kaliclliga bakilabilir. Sozer (2006) de yaptigr calismada, ilkdgretim dordiincii siuf kesirler
Uinitesinin yaratici drama Ogretim yontemi ile 6gretilmesinin basari, kalicilik ve tutumu artirdigina
iliskin sonuglara ulasmistir. Bu nedenle daha sonra ki c¢alismalarda yaratict drama planlar ile
ogrencilerin basar1 diizeyleri ve tutumlarina yonelik ¢alismalar da yapilabilir. Ayrica farkli sinif
seviyelerinde ve konularda matematik dersine yonelik yaratict drama planlar: gelistirilerek uygulama
sonuglari ortaya konulabilir.
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