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MATEMATIK VE FEN EGITIMINDE MOBIL UYGULAMA KULLANIM
EGILIMLERI: BiR iCERIK ANALIiZi
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Bu arasgtirmada, yurt i¢i ve yurt diginda 2011-2021 yillar1 arasinda matematik ve fen

DOI: 10.35379/cusosbil. 1080364 bilimleri alaninda mobil uygulamalar kullanarak yapilan ve yayimlanan caligmalarin

egilimlerinin belirlenmesi amaglanmistir. Calismalar ULAKBIM, ProQuest, Tiirk
Egitim Indeksi, ERIC, Google Akademik, Academia. edu veri tabanlar1 ve Ulusal Tez
Merkezi tizerinden taranmustir. Tarama sonucunda erisilen arastirmalarin; galiymanin
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grubu bilyikligli, dlgme araglari, veri ¢oziimleme teknikleri ve calisma sonuglari
betimsel icerik analizi teknigi ile ¢Oziimlenmistir. Arastirma bulgularina gore,
matematik ve fen bilimleri alaninda mobil uygulamalar kullanilarak yiiriitillen 25°i
makale, 3’0 yiiksek lisans, 1’1 doktora tezi olmak tiizere 29 bilimsel arastirmanin
yapildig: tespit edilmistir. Bu ¢alismalarin 16’s1 matematik alaninda, 9’u fen bilimleri
alaninda, 4’1 ise matematik ve fen bilimleri alaninda ortak yiiriitiilmiistiir. Aragtirmanin
bulgularina gore, mobil uygulamalarinin kullanildig1 ¢aligmalarin en fazla 2019 yilinda
yapildig1, yaymn dillerine gére dagilimi incelendiginde Ingilizcenin Tiirkge diline gore
daha fazla oldugu tespit edilmistir. Incelenen galismalarda daha ¢ok nicel arastirma
yonteminde yar1 deneysel desenle galisildigi gozlenmistir. Incelenen galigmalarin
¢ogunlukla TR dizinli dergilerde yayimlandigi, sinif dgretmeni, (12-16 yas) ogrenci
grubu, matematik ve fen bilimleri 6gretmenleri ile ¢alisildigl, 6rneklem biiytkligiintin
1-101 iistii arasinda degiskenlik gosterdigi, verilerin analizinde ise, nicel ¢aligmalarda t-
testi ve nitel caligmalarda igerik analizlerinin daha sik kullanildigi sonucuna
ulasilmistir. Yapilan ¢alismalarin sonuglarinda mobil uygulamalarin ¢ogunlukla olumlu
ozelliklerinden bahsedilmis, internet alt yap1 sorunu simirlilik olarak belirtilmistir.
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This research aims to determine the trends of studies conducted and published using
mobile applications in the fields of mathematics and science between 2011 and 2021 in
Turkey and abroad. Studies were searched through databases ULAKBIM, ProQuest,
Turkish Education Index, ERIC, Google Academic, Academia.edu, and the National
Thesis Center. The researches accessed as a result of the scanning; type of study,
publication year, publication language, index information, type of application, study
area, research method, research design, sampling type, sample/study group,
sample/study group size, measurement tools, data analysis techniques and study results
descriptive content analysis analyzed using the technique. According to the research
findings, it was determined that 29 scientific research papers, 25 articles, 3 master's
theses, and 1 doctoral thesis were conducted using mobile applications in the fields of
mathematics and science. 16 of these studies were carried out jointly in the field of
mathematics, 9 in the field of science, and 4 in the field of mathematics and science.
According to the findings of the research, the most studies using mobile applications
were conducted in 2019, and when the distribution according to the publication
languages is examined, it has been determined that English is more common than
Turkish. In the studies examined, it was observed that the quantitative research method
was mostly studied with a quasi-experimental design. The analyzed studies were mostly
published in TR indexed journals. They were studied with classroom teachers, (12-16
year old) student group, mathematics and science teachers. The sample size varied
between 1-101, and in the analysis of the data, t-tests in quantitative studies and
qualitative studies were found. It was concluded that content analysis was used more
frequently. In the results of the studies, mostly positive features of mobile applications
were mentioned, and the internet infrastructure problem was stated as a limitation.
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GIRIS

Giintimiizde tabletler, bilgisayarlar, akilli telefonlar, tasmabilir ortam oynaticilari gibi ¢ok sayida mobil cihaz
kullanilmaktadir. Bu cihazlarin yaygin olarak tercih edilmesinin nedeni tagmabilir olmalar1 ve kullanim
rahatliklaridir. Giin gegtikte performansi artan mobil cihazlar, kullanicilara zaman ve mekan konusunda esneklik
saglamaktadir. Igerik zenginligi de sunan bu cihazlar hem yetiskinler hem de cocuklar tarafindan yaygin bir
bigimde kullanilmaktadir. Tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de mobil teknoloji iriinleri biiyiik bir hizla
yayilmaktadir. Mobil iletisim Araclar1 ve Bilgi Teknolojileri Is Adamlar1 Dernegi (MOBISAD), Istanbul
Universitesi Ulastirma ve Lojistik Fakiiltesi is birligiyle hazirladig1 “Mobil iletisim Sektdrii Raporu”nda 2019
yilinda Tiirkiye’de mobil iletisim cihazlarinin yetiskinlerin yiizde 98’1 tarafindan kullanildig: belirtilmistir. Yine
MOBISAD raporuna gére, Tiirkiye’de niifusun yiizde 67‘sine karsilik gelen 54 milyon internet kullanicisinin
yiizde 36°s1 masaiistii veya diziistii bilgisayarlarindan, yiizde 62’si cep telefonundan, yiizde 3°ii ise tabletlerinden
internete baglanmaktadir.

21. ylizyilin mobil ¢ag olarak tanimlanmasi ve mobil 6grenmenin giiniimiiziin yeni bir paradigmasi olarak
goriilmesi (Traxler, 2009) egitim alaninda uygulamalarin yaygin bir sekilde kullanilmasi ve ¢esitlendirilmesi
sonucunu da beraberinde getirmistir. Egitim alaninda ¢ok sayida online platforma uygun ¢evrimigi ve ¢evrim dist
uygulamalar gelistirilmistir. Ozellikle dgrencilerin soyut icerikler barindiran ve 6grenmede giicliik ¢ektikleri,
karmasik ve algilanmasi zor derslerde (Rosnick, 1981) gelistirilen ¢evrimigi ve ¢evrim dis1 uygulamalar
6grencilerin 6grenme ortamlarinin gelismesini saglamstir.

Gecgmis yillarda kullanilan geleneksel 6grenme yaklagimlarindan sonra uzaktan 6grenmenin bir alt tiirii olan
e-0grenmeye gecilmistir. Ancak e-6grenmede 6grencilerin okul ve sinif atmosferinden yararlanamamalari, e-
ogrenme igin gerekli teknik altyapinin maliyet acisindan pahalt olmasi ve &grencilerin grup birlikteliginin
saglayabilecegi sosyal ortamlari doguramamasi gibi sinirliliklari nedeniyle 6grenmede birtakim eksiklikler
meydana gelmistir (Koruyucu ve Biger, 2019). Bu 6zellikleriyle e-6grenmenin siirhiliklart mobil cihazlarla
giderilmeye baglanmig ve zaman igerisinde mobil cihazlarin egitimde siklikla kullanilmasi mobil 6grenme
kavramimi meydana getirmistir (Kuskonmaz, 2011). Raua ve digerleri (2008), mobil 6grenmenin, uzaktan
6grenme ve e-6grenme alanlarinin ortak bir sonucu olarak mekandan ve zamandan bagimsiz sekilde iletisim ve
bilgiye erisimi saglayan 6grenme sekli olarak tanimlanmigtir.

Teknolojinin gelismesi ve yayginlagmasi ile egitimin elektronik platformda somutlastirilmasi 6grencilerin de
dgrenmelerini kolaylastirabilmektedir (Geng, Iss1 ve Yildiz, 2017). Ogrencilerin 6grenmelerini mekandan
bagimsiz gergeklestirmeleri (Timmaz, 2013), 6grencilerin mobil uygulamalar giindelik hayatlarinda siklikla ve
keyifle kullaniyor olmalari, &grencilerin mobil uygulamalara yonelik olumlu tutum sergilemelerini ve
uygulamalar1 daha islevsel kullanmalaria destek olmaktadir. Ogrencilerin 6grenme siireclerinin mobil 6grenme
ile birlestirilmesi 6grenmenin Ogrenci adina keyifli hale getirilmesini saglamaktir. Derslerin 6lgme ve
degerlendirme boyutunda 6grencilerin biligsel ve duyussal alanlarda desteklenmesi ve 6grenmenin daha nitelikli
sekilde saglanabilmesi agisindan derslerin mobil 6grenme ile zenginlestirilmesinin yarar saglayacagi
distintilmektedir. Dolayisiyla mobil 6grenmeyi kullanarak egitim ve dgretimi dort duvar arasindan agik alanlara
tasimak mimkiin olabilmektedir (Kapidere ve Cetinkaya, 2017). Bununla birlikte derslerin simif diginda
yapilmasi gereken durumlarda veya zaman alict bir uygulama olmasi halinde siirecin mobil 6grenme ile
desteklenmesi hem Ogrenci hem de oOgretmen acisindan zaman ve emek kaybinin olusmasini
engelleyebilmektedir (Tekin ve Ozdemir, 2014). Dolayisiyla 6grenme siirecinde mobil 6grenmenin 6grencilere
coklu ortam sunmasi Ve kalic1 6grenmeye katki sagladigi sdylenilebilir.

Mobil 6grenmenin yaygin olarak kullanildigi derslerin basinda fen bilimleri ve matematik gelmektedir (Sung,
Chang ve Liu, 2016). Bu derslerin igeriginin soyut ve anlagilmasi gii¢ konular icermesi 6grencilerin de 6grenme
sirecini uzatmaktadir. Bu iki dersin disiplin olarak birbiriyle iliskili olmas1 6grencilerin akademik basar1
sonuglartyla paralellik gostermektedir. Matematik dersinde bagarili olan bir 6grencinin ayni zamanda fen
bilimleri dersinde de basarili oldugu gozlenen bir durumdur (Uzun, Biitiiner ve Yigit, 2010; Biitiiner ve Uzun,
2011). Galileo’nun “Doga (evren) matematiksel dil kullanilarak yazildi” (Yildirim, 2005) agiklamasi da Fen
Bilimleri ve Matematik arasindaki iligkiyi ve 6nemi ifade etmektedir. Teknolojinin matematik ve fen bilimleri
derslerinde kullanilmastyla kazanimlarin ve konu degerlendirme doniitlerinin 6grencilere aninda verilmesi
(Stacey ve Wiliam, 2013) bu anlamda egitim-6gretim siirecinin daha nitelikli ilerlemesine destek olmustur.

Mobil 6grenme ayni1 zamanda 6grencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelismesini saglamaktadir (Tatlisu,
2019). Problem ¢6zme becerisi, dncesinde karsilagilmamis olan bir sorunun ¢6ziimii igin kullanilan biligsel siireg
seklinde tanimlanmaktadir (Keane ve Eysenck, 2010). Problem ¢dzme becerisi, 6grencilerin hem matematiksel
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diigiinme becerilerinin hem de fen bilimlerine yonelik diisiinme yeteneklerinin gelistirilmesini saglamaktadir
(Gelen ve Ozer, 2010; ince ve Misir, 2018). Ayni zamanda, dgrencilerin yaratici ve stratejik diisiinmelerini
destekleyen, hayal gii¢lerinin gelisimini ve sorunlarda kendilerine 6zgii yaratici ¢6ziimler iiretmelerini saglayan,
eger konu uygunsa yeni bir iiriin ortaya koymalarint hususunda onlari motive eden beceridir. Dolayisiyla
problem ¢ézme becerisi, her iki bilim alani ig¢in de dnem arz etmektedir. Rosen, Morse ve Reynolds (2011),
problem ¢6zme basamaklarimi Sekil 1°deki gibi agiklamaktadir.

~ < ~_Coziim igin
C Problemin

secenek
~— artilarmin tercihinde
U Alternatif Ve bulunulmasi
coziimlerin eksilerinin
a iiretilmesi degerlendiril
Gercekei ve mesi
ulasilabilir
hedeflerin
Fg; . belirlenmesi
oblemin
secilmesi ve
tanimlanmasi

Sekil 1. Problem Cézme Basamaklar1 (Rosen, Morse ve Reynolds, 2011)

Sekil 1°de ifade edilen basamaklar Ogrencilerin problem ¢dzme basamaklarini bilingli olarak
gerceklestirmelerini saglamayr amaglamaktadir. Nitekim Ogrencilerin sorunlara ¢dziim bulmalariin biligsel
diizeyi soyut bir durum oldugundan hangi yol ile sonuca ulastiklarim tespit etmek zor bir durumdur. Ogrenci
yeni bir ¢6ziim yolu bulmus olabilir veya yanlis bir varsayim ile sonuca ulagsmis olabilir (Rosen, Morse ve
Reynolds, 2011). Boyle bir durumda problem ¢6zme basamaklarinin kullanilmasi, sonucun siire¢ basamaginin
nitelikli olarak gerceklesmesine olanak saglayabilir. Gliniimiizde problem ¢ézme basamaklari, konu kazanimi
i¢in hazirlanan 6lgme ve degerlendirme sorular1 teknoloji ile desteklenmekte, bu sorular genellikle 6grencilerin
giinliik hayat problemlerinin ¢éziimiinde sikga kullanilan problem tiirleri olarak hazirlanmaktadir (Sanca, Artun,
Bakircit ve Okur, 2021). Son yillarda 6zellikle matematik ve fen bilimleri derslerinin soyut ve karmasik bir
yaptya sahip olmast &grencilerin ¢ogu zaman kaygilanmalarina neden olmakta ancak (Medikoglu, 2020;
Rosnick, 1981; Yalgintas, 2019), mobil uygulamalarin yayginlasmasi ve egitime entegre edilmesi 6grencilerin
problem ¢dzme basamaklarint da takip etme siirecini kolaylastirmalarina destek olmaktadir (Aktas, Bulut ve
Aktas, 2018). Ogrencilerin soyut icerikler barmdiran ve dgrenmede giicliik ¢ektikleri, karmasik ve algilanmasi
zor derslerden biri olan matematik dersini gelistirilen ¢evrimici ve ¢evrim dis1 uygulamalarla matematik zevkli
ve dgrenilmesi daha kolay bir ders hale getirmistir (Rosnick, 1981). Ozellikle ilkokul diizeyindeki 6grencilerin
somut 6grenme diizeyinde olmalarindan dolayr matematige karst dnyargili olduklart ve bu durumun onlarin
ogrenmelerini olumsuz yonde etkilemesinden (Altiparmak, Aklar ve Dursun, 2017) dolayr mobil uygulamalarin
Ogrencilerin Onyargilarin1 yikmalarina destek olabilecegi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte 6grencilerin fen
bilimleri derslerinde de karsilagtiklar1 problemleri ¢dzebilmeleri igin problem ¢ézme becerilerine sahip olmalari
gerektigi ve teknoloji ile desteklenen 6grencilerin diger gruba kiyasla anlamli derecede daha basarili olduklar
belirtilmistir (Durgun ve Onder, 2019; Erdogan ve Dede, 2015). Dolayisiyla egitimde mobil uygulamalarin
kullanilmas1 6grencilerin farkli kaynaklardan cesitli formatlarda sunulan bilgiyi elestirel olarak anlama ve
kullanma becerisinin gelismesini desteklemektedir (Lankshear ve Knobel, 2008). Mobil Uygulamalarin gerek
video, gorsel ve isitsel kaynaklar icermesi gerekse kinestetik anlamda destekleyici alt yapiya sahip olmasi, duyu
organlarina hitap etmesi nedeniyle 6grencilerin konular1 i¢sellestirmesini ve kalici bilgi edinimi saglamalarina
destek olmasi yoniinden degerli goriilmektedir (Ergin, 1998).
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Gliniimiizde mobil uygulamalarin kullanim ve puanlama diizeylerine ait bilgilerin kullanicilarin uygulama
indirme sekmelerinde gosterilmesi kullanicilara yararhilik noktasinda fikir vermesi agisindan degerli oldugu
soylenilebilir. Kullanicilarin egitim kategorisinde belirtilen mobil uygulamalarimm indirilme ve puanlama
tirlerine bakildiginda en sik kullanilan uygulamalarin  Kahoot, Wordwall, Blooket ve Baamboozle
anlagilmaktadir (WEB1; WEB2; WEB3; WEB4). Bu uygulamalarin ortak noktalari: igeriklerinin ogrenme
stillerine uygun olmasi, konu se¢iminin esnek olmasi, kullanici tarafindan soru tiirii ve konu ekleyebilme
imkaninin siirsiz olmasidir. Uygulamalar kendi igeriklerine gore renkli, sesli, ii¢ boyutlu, sekil, grafik yoniinden
zengin bir alt yapiya sahiptir. Dolasiyla bu uygulamalar derste kullanilabilecek hazir igeriklerin yani sira
Ogretmenlerin de yaraticiligina agik uygulamalar olarak tasarlanmustir.

Arastirmanin Onemi

Mobil uygulamalarin giin gegtik¢e artmasi (Kavakli ve Yakin, 2019) ve genis bir yelpazeye sahip olmasi bu
konudaki ¢aligmalarin takibini zorlagtirabilmektedir. Yapilan ¢aligmalara yenilerinin eklenmesi ve ¢aligmalarin
tekrara diigmesinin Oniine gecilmesi agisindan literatiire katki saglamayi amaglayan bu ¢alisma ile yurt igi ve yurt
disinda 2011-2021 yillar1 arasinda matematik ve fen bilimleri alaninda mobil uygulamalar kullanarak yapilan ve
yayimlanan c¢aligmalarin egilimlerinin belirlenmesi hedeflemektedir. Mobil uygulamalara yonelik cesitli
disiplinlerdeki egilim belirleme c¢alismalarina literatiirde de siklikla rastlanmaktadir (Altungekig, 2020;
Crompton, Burke, Dregory ve Grabe, 2016; Korkmaz, 2015; Krull ve Duart, 2017; Ortiz ve Green, 2019; Yildiz
ve arkadaslari, 2020). Bu g¢aligmalarin siklikla yapilmasi aragtirmacilarin giincel takipleri rahatlikla yapabilmesi
ve c¢aligsmalarina yon vermesi agisindan yararli oldugu soylenilebilir. Bu ¢alismanin da, matematik ve fen
egitimindeki aragtirmalarda kullanilan mobil uygulamalara yonelik egilimleri belirleyerek gelecekte yapilacak
aragtirmalarin hangi dogrultuda planlanmas: gerektigine iligkin yol gosterici olmasi, ortak paydalarin ve
eksikliklerin neler oldugu yoniindeki bilgilere ulasilabilmesi agisindan degerli oldugu disiiniilmektedir. Ayni
zamanda c¢alismanin, arastirmacilara gilincel literatiir hakkinda fikir sahibi olmalarina katki saglamasi
beklenmektedir. Arastirmada, incelenen ¢aligmalarin giincel egilimleri, arastirma yontemleri, 6rneklemleri, veri
toplama ve analiz teknikleri gibi temel 6zellikleri yaninda demografik o6zellikleri de ortaya konmustur. Bu
baglamda arastirmanin, benzer konularda calisma yapmayi diisiinen aragtirmacilarin tekrara diismelerini
engellenmek agisindan yararli olmasi umulmaktadir. Bu nedenler géz Oniine alindiginda bu arastirmanin,
egitiminin iyilestirilmesi ve temellerin daha iyi olusturulmasi noktasinda daha sonra yapilacak ¢alismalarda
arastirmacilara yol gosterici olmasi beklenmektedir.

Arastirmanin Amaci

Arastirmada, yurt i¢i ve yurt disinda 2011-2021 yillar1 arasinda Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil
Uygulamalar kullanarak yapilan ve yayinlanan ¢alismalarin egilimlerinin belirlenmesi amaglanmustir. Belirlenen
amag¢ dogrultusunda ele alinan ¢aligmalarin demografik ve yontemsel kisimlarina iliskin su sorulara cevap
aranmigtir:
1. Aragtirmalarin demografik 6zellikleri nasildir?

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan arastirmalarin;

1.1. Tirlerine gore dagilimi nasildir?

1.2.  Yillara gore dagilimi nasildir?

1.3.  Yayn diline gore dagilimi nasildir?

1.4. Dizinlere gore dagilimi nasildir?

15. Uygulama gesitlerine gére dagilim: nasildir?

1.6. Alanlarina gore dagilimi nasildir?

1.7.  Mobil uygulamalara iliskin goriislere gore dagilimi nasildir?

2. Arastirmalarin yontemsel 6zelliklere nasildir?
Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan arastirmalarin;
2.1. Yontemine gore dagilimi nasildir?
2.2. Desenine gore dagilimi nasildir?
2.3.  Orneklem/caligma grubuna gore dagilimi nasildir?
2.4, Orneklem/caligma grubu biiyiikliigiine gére dagilimi nasildir?
2.5.  Veri ¢oziimleme tekniklerine gore dagilimi nasildir?

4



Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 32, Say1 1, 2023, Sayfa 1-19

YONTEM
Arastirma Modeli

Bu ¢alismada, igerik analizi tiirlerinden biri olan betimsel igerik analiz teknigi kullanilmigtir. Betimsel igerik
analiz teknigi, daha ¢ok dokiiman temelli veri toplama ve analizi temeline dayanan nitel ¢éziimlemelerdeki
verilerin 6zgiin bigimlerine sadik kalinarak yapilan genel egilimleri veya sonuglari sistematik bir bigimde sunan
nitel aragtirma desenlerinden biridir (Calik ve Sozbilir, 2014; Karadag, 2010).

Evren/Orneklem

Bu ¢aligmada yurt i¢i ve yurt disinda 2011-2021 yillar1 arasinda Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil
Uygulamalar kullanarak yapilan arastirmalar yer almaktadir. Aragtirmanin Orneklemi, amagli drnekleme
yontemlerinden 0l¢iit drnekleme olarak secilmistir. Amacli ornekleme, belirli niteliklere sahip olay, olgu ve
durumlarin secilmesi ve bunlarin derinlemesine incelenmesi amaciyla tercih edilmektedir (Biiytikoztiirk, Kilig,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2014). Matematik ve fen bilimleri derslerinin soyut ifadeler igermesi ve
ogrencilerin zorlandigi dersler (Yalgintas, 2019; Medikoglu, 2020) olmasi géz 6niinde bulundurularak yapilan bu
aragtirmada belirlenen temel Olgiitlerinden biri ¢alismanin matematik ve fen bilimleri derslerinde yapilmis
olmasidir. Diger 6lgiitler ise 2011-2021 yillarin1 kapsamasi, yayinlanmig olmasi ve Kahoot, Word Wall, Blooket
ve Baamboozle mobil uygulamalarindan birinin ya da birden fazlasinin kullanilmig olmasidir. Kahoot, Word
Wall, Blooket ve Baamboozle mobil uygulamalarimin 6lgiit olarak belirlenmesinin ¢ikis noktasi uygulamalarin
kullanicilar tarafindan mobil uygulama iizerinde egitim kategorisi boliimiinde 4.5 ve {izerinde puanlanmasidir
(WEB1; WEB2; WEB3; WEB4). Calismada, bu mobil uygulamalarin kullanicilar ile aragtirmacilar arasindaki
tercihlerinin karsilastirilmasinin literatiire ¢esitlilik ve farkindalik anlaminda katki saglayacag diisiiniilmektedir.
Tablo 1°de egitim alaninda mobil uygulamalarin kullanim sikligina gére mobil uygulama sistemindeki puanlama
sirast verilmistir.

Tablo 1. Akademik Calismalarda Kullanilan Mobil Uygulamalar

Puam Kullanildigi ders
Kahoot 4.5 Tiim Dersler
Blooket 4.7 Tiim Dersler
Word Wall 4.8 Tiim Dersler
Baamboozle 5 Tiim Dersler

Tablo 1 incelendiginde egitimde kullanilan mobil uygulamalarin kullanim tercihlerine goére puanlarinin
strastyla Kahoot (4.5), Word Wall (4.8), Blooket (4.7) ve Baamboozle (5) oldugu goriilmektedir. Bu ¢aligmada
Matematik ve Fen bilimleri derslerinde kullanilan uygulamalar arastirilirken belirtilen gerekceler dogrultusunda
Tablo 1’de goriilen uygulamalar temel alinarak sinirlandirtlmistir.

Arastirmada incelenen ¢alismalar, ULAKBIM, ProQuest, Tiirk Egitim indeksi, ERIC, Google Akademik,
Academia. edu veri tabanlar1 ve Ulusal Tez Merkezi iizerinden taranmustir. Yapilan aramada matematik egitimi,
fen bilimleri, mobil uygulamalar, mobil 6grenme, Kahoot, Word Wall, Blooket ve Baamboozle, mobil apps,
mobile learning, mathematics education, science, anahtar kelimeleri kullanilarak tarama yapilmistir. Erisim
saglanan caligmalar incelenmis ve 2011 yilindan Once yapilan veya igerige bakildiginda m-6grenmeyi
desteklemeyen arastirmalar elenmistir. Sonugta Olciitlere uygun 29 c¢alismaya arastirma kapsaminda
incelenmistir. Bu dogrultuda arastirmanin 6rneklemini 2011 ile 2021 yillar1 arasinda yayinlanan 4 lisansiistii tez
ile 25 makale olmak {izere toplam 29 akademik ¢aligma olusturmustur.

Veri Toplama Araci

Bu arastirmada, veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan olusturulan “Mobil Uygulama Inceleme
Formu (MUIF)” kullamlmistir. Hazirlanan formda sira numarast, yayin tiiri, yayin yili, yayin dili, uygulama ad,
ders alani, aragtirma ydntemi, aragtirma deseni, Ornekleme tiirii, 6rneklem/calisma grubu, 6rneklem/calisma
grubu biiyiikligii, 6l¢me araglari, veri ¢dziimleme teknikleri, dizin bilgisi alanlarina sirasiyla yer verilmigtir.

Veri Toplama Siirecinde izlenen Adimlar
Aragtirma verilerinin toplanmasi siirecinde su adimlar takip edilmistir:
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1. Taramalar matematik egitimi, fen bilimleri, mobil uygulamalar, mobil 6grenme, kahoot, word wall,
blooket ve baamboozle, mobil apps, mobile learning, mathematics education, science, anahtar
kelimeleri kullanilarak tarama yapilmistir. Taramalar 05.10.2021- 19.12.2021 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir.

2. Taramalar Tiirkge ve Ingilizce dillerinde yapilmustir.

3. Tirkiye’deki tezler i¢in Ulusal Tez Merkezi 2011-2021 yillar1 ile sinirlandirilarak tarama
yaptirilmistir.

4. Yurt disindaki tezler icin ProQuest iizerinden 2011-2021 yillar1 ile smirlandirilarak tarama
yaptirtlmustir.

5. Makaleler i¢cin ULAKBIM, Tiirk Egitim Indeksi, ERIC (The Education Resources Information
Center), Google Akademik, Cukurova Universitesi Akademik Arama Motoru ve Academia. edu
adresleri tizerinde tarama yapilmigtir.

6. Veri tabanlarinda yapilan tarama sonucunda olgiitlere uygun 29 adet makaleye ulasilmigtir. Sonugta
4’1 lisansiistii tez, 25’1 makale olmak iizere toplamda 29 adet ¢aligma incelenmistir.

7. Calismalar1 her iki kodlayict Microsoft Excel’de olusturulan forma kodlamistir. Kodlama islemi,
yazarlarin beyanlarina gore gerceklestirilmistir.

8. Veri toplama siirecinde izlenen adimlar asagida verilmistir (Sekil. 2).

Gukurova Universitesi akademik arama
motoru ve Google Akademik tizerinde arama
isleminin yapilmasi

Ulasilan makaleler gevrimigi ortamda
saklanmasi

YOK Ulusal Tez Merkezi veri tababaninda
arama islemininin yapilmasi

Ulagilan tezlerin indirilmesi

Arastirma makalesine doénusttirilen
makalelerin tercih edilerek ilgili tezlerin
elenmesi

Calismalarin arastirmacilar tarafindan Excel
formuna kodlanmasi

Sekil 2. Veri Toplama Siireci Ozeti

Verilerin Analizi

Arastirmalarin incelenmesi sonucunda elde edilen veriler forma aktarilmistir. Daha sonra veri analizi
yapilarak frekans ve yiizdelere iligkin betimsel istatistikler elde edilmistir. Analiz sonucu elde edilen verilerle
pivot tablolar olusturulmus ve bu tablolarin yorumlarina bulgular béliimiinde yer verilmistir.

BULGULAR
Bu boliimiinde, betimsel igerik analizinden elde edilen bulgular, demografik &zellikler ve yontemsel
acilardan incelenmistir. inceleme sonucunda elde edilen bulgular sirastyla sunulmustur.

1. Calismalarin Demografik Ozelliklerine iliskin Bulgular

1.1.Tiirlerine gore ¢calismalarin dagilimi
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Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢aligmalarin tiirlerine gore
dagilimi Sekil 3’te verilmistir.

B Doktora Tezi
m Makale

M Yiiksek Lisans Tezi

Sekil 3. Caligmalarinin Tiirlerine Goére Dagilim1

Sekil 3 incelendiginde, Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan
calismalarin 25’inin Makale, 3*iiniin Yiiksek Lisans Tezi ve 1’inin Doktora Tezi oldugu anlagilmaktadir.

1.2.Yilara gore calismalarin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan g¢aligmalarin yillara goére
dagilimi Sekil 4’te verilmistir.

m Toplam Doktora Tezi

6 W Toplam Yiksek Lisans Tezi

= Toplam Makale

2011 2017 2018 2019 2020 2021

Sekil 4. Caligmalarin Yillara Gore Dagilimi

Sekil 4 incelendiginde, Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalarin kullanildig1 ¢aligmalara
iliskin sayidaki artisinin yillara gore degiskenlik gosterdigi gozlenmektedir. Yapilan galigmalarin 2011 yilinda
bir caligma ile sinirl oldugu anlasilirken, en ¢ok ¢aligmanin 2019 yilinda yapildigi goriillmiistiir.

1.3.Calismalarin Tiirkge ve Ingilizce Yayn dillerine gire dagilimi
7
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Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢alismalarin yayin diline gore
dagilimi Sekil 5’te verilmistir.

M Tirkge

m ingilizce

Sekil 5. Caligmalarin Yayin Diline Gore Dagilim1

Sekil 5 incelendiginde yayn dili Tiirke olan calismalarin sayisimin 11, yayin dili ingilizce olanlarin ise 18
oldugu goriilmektedir. Buna gore literatirde Ingilizce dilinde yaymlanmis calismalarin Tiirkge dilinde
yaymlanmig ¢aligmalardan fazla oldugu soylenebilir.

1.4. Arastirma dizinlerine gore calismalarin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢aligmalarin dizinlerine gore
dagilimi Sekil 6°da verilmistir.

Toplam
10 9
9
8
7 6 6
6
5
4
3
2 1 1
0 — — = Toplam
&\5 Qgﬁ’ ‘35(' \>§</ &
\al N S
o & <
Q )
(JV‘ *\
v 3
s
&
&
@Q\,
©

Sekil 6. Caligmalarmin Yayin Dizinine Gore Dagilimi

Sekil 6 incelendiginde Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan
calismalarin yayimlandigi dizinlerin en fazla TR dizin oldugu goériilmektedir.

1.5. Uygulamalarin cesitlerine gore dagilimi
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Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan g¢aligmalarin uygulama
cesitlerine gore dagilimi Sekil 7°de verilmistir.

H Kahoot

u Word Wall

M Blooket

B Baamboozle

Blooket Baamboozle

Word Wall

Sekil 7. Calismalarin Uygulama Cesitlerine Gore Dagilimi

Sekil 7 incelendiginde Blooket, Word Wall, Baamboozle, Kahoot uygulamalarinin akademik ¢aligmalarda
kullamim sikliklar sirasiyla Kahoot ve Word Wall seklindedir. Uygulamalar arasinda en yaygin kullanilan mobil
uygulama %82.7 ile Kahoot uygulamasidir. Bunu %17.2 oranla Word Wall uygulamasi izlemistir. incelenen
aragtirmalarda Baamboozle ve Blooket uygulamalari ile ilgili ¢aligmalara rastlanmamustir.

1.6. Alanlarina gore calismalarin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan caligmalarin alanlarma goére
dagilimi Sekil 8’de verilmistir.

ik ve Fen Bilimleri

Sekil 8. Calismalarin Uygulama Alanlarina Gére Dagilimi

Sekil 8 incelendiginde Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan
caligmalarin daha ¢ok %55.1 oranla Matematik alaninda oldugu goriilmektedir. Ardindan Fen Bilimleri alaninda
%31 oranla 9 galigma, %13.7 oranla 4 Matematik ve Fen Bilimleri ¢aligmalarina ulagilmustir.
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1.7. Calismalarda kullanilan mobil uygulamalara iliskin goriiglerin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢aligmalarda, mobil
uygulamalarin olumlu yanlar1 ve sinirliliklarina iligkin ifade edilen goriisler Tablo 2°de sunulmustur.

Tablo 2. Calismalarda Kullanilan Mobil Uygulamalara iliskin Gériisler

Olumlu Yanlar: f Swrhiliklar f
Degerlendirme siirecinde uygulanabilir olmasi 8 Teknolojik alt yap1 yetersizligi 6
Degerlendirmeyi kolaylastirict olmasi 9 Rekabet ortami yaratmasi 3
Ayritili ve anlik veri analizi sunmasi 1 Stres 1
Ekonomik olmasi 5 Kaygi 1
Zaman tasarrufu saglamasi 2 Demoralizasyon 1
Etkin katilim1 saglamasi 8 Teknolojik materyal eksikligi 1
Motivasyon arttirict olmast 7 Icerigin karmagik olmasi 1
Egitimde teknoloji entegrasyonu yeterligi saglamasi 5 Sikic1 olmasi 1
Is birligi saglamast 4

Oz-yeterlik algilar iizerinde olumlu etki yaratmasi 5

21. yy. becerilerini gelistirmesi 4

Kaygi ve kavram yanilgilarinin giderilmesini saglamasi 1

Kalici/Anlamli 6grenme saglamasi 9

Eglenceli olmast 10

Ozgiiven arttirict olmasi 2

Tablo 2 incelendiginde Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanilarak yapilan
caligmalarin sonucunda, mobil uygulamalarmn olumlu yanlariyla birlikte bazi simirliliklarinin da ifade edildigi
anlagilmaktadir. Incelenen caligmalarda mobil uygulamalarin daha ¢ok; eglenceli ve degerlendirmeyi
kolaylastirici ve uygulanabilir oldugu, kalici-anlamli 6grenme ve etkin katilimi sagladigi, motivasyonu arttirdigi
yoniinde olumlu yanlarinin oldugu bildirilirken, sinirlilik olarak ise en fazla teknolojik alt yap: yetersizligi ifade
edilmigtir.

2. Aragtirmalarin Yontemsel Ozelliklerine iliskin Bulgular
2.1. Yontemine gore ¢calismalarin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan c¢alismalarin arastirma
yontemine gore dagilimi Sekil 9°da verilmistir.

15
10 = Nicel
m Nitel
5
M Karma
0

NICEL NITEL KARMA

Sekil 9. Calismalarin Arastirma Yontemine Gore Dagilimi
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Sekil 9 incelendiginde, yapilan ¢alismalarda sirasiyla nicel, nitel ve karma yontemde yapilmis olduklari
goriilmektedir. Ancak Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢aligmalarda
diger yontemlere kiyasla nicel yontemin daha fazla tercih edildigi sdylenebilir.

2.2. Arastirma desenine gire calismalarin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢aligsmalarin arastirma desenine
gore dagilimi Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Calismalarin Aragtirma Desenlerine Gére Dagilimi

Nicel Yontem f iitel Yiinte]l)n . f Karma Yontem f
Arastirma Deseni ragtirma Deseni Arastirma Deseni

Tek gruplu 6n test son test aragtirma 1  Durum Calismasi 3 I¢ Ice Karma Desen 1
deseni

Kesif Caligmasi 1 Ozel Durum Caligmasi 2 Yar1 deneysel 9
Deneysel Desen 1  Belirtilmemis 4 Zayif Deneysel Desen 1
Eylem Arastirmasi 1  Kesitsel Tarama Modeli 1

Betimsel Aragtirma 3 Olgubilim 1

Tablo 3 incelendiginde, nicel yontemle yapilan ¢aligmalarin ayni oranda kullanmildigi goriilmektedir. Nitel
yontemle yapilan ¢aligmalarda ise durum caligmasinin daha sik tercih edildigi goze carpmaktadir. Son olarak,
karma yontemle yapilan ¢aligmalarin ise en ¢ok yar1 deneysel ¢alisma deseniyle yapildigi gozlenmektedir. Tablo
3’iin geneline bakildiginda Matematik ve Fen Bilimleri alanindaki Mobil Uygulama ile ilgili ¢alismalarin en sik
yar1 deneysel desen ile yapildig1 anlagilmaktadir.

2.3. Orneklem/Calisma grubuna gore calismalarin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢aligmalarin drneklem/calisma
grubuna gore dagilimi Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Caligmalarin Orneklem/Calisma Grubuna Gére Dagilimi

Orneklem/Cahsma Grubu f

Matematik Ogretmeni 196
Matematik Ogretmen Aday1 195
Fen Bilimleri Ogretmeni 8

Fen Bilimleri Ogretmen Aday 42
Matematik ve Fen Bilimleri Ogretmeni 192
Sinif Ogretmeni 546
Sinif Ogretmeni Adayi 85
Universite dgrencileri 185
Universite Mezunu (Farklh Branslar) 85
Ozel Egitim Ogretmeni 36
21 yasindaki engelli 6grenciler 10
(12-16) Ogrenci grubu 350

Tablo 4 incelendiginde Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan
calismalarda en ¢ok calisilan orneklem/calisma grubunun simif dgretmenleri oldugu goriilmektedir (546). Bu
caligma grubunu (12-16) Ogrenci grubu (350), Matematik Ogretmeni (196), Matematik Ogretmen Aday1 (195),
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Matematik ve Fen Bilimleri Ogretmeni (192) izlemektedir. Orneklem/calisma grubu olarak en az tercih edilen
grup ise Fen Bilimleri Ogretmenleri (8) olmustur.
2.4. Orneklem/Calisma grubu biiyiikliigiine gore calismalarin dagiimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan ¢aligmalarin drneklem/caligma
grubu biyiikliigiine gore dagilimi Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Caligmalarin Orneklem/Calisma Grubu Biiyiikliigiine Gore Dagilimi

Nicel Arastirma Nitel Arastirma Karma Arastirma
Orneklem/Calisma Grubu Biiyiikligii f f f

1-20 arast 1 5

21-40 aras1 2 3 1
41-60 aras1 1 1 2
61-80 aras1 3 1 1
81-100 arasi 3 -

101- istii 2 1 1

Tablo 5 incelendiginde nicel arastirmalarda 1-20 ile 101 ve Ustii arasinda 6rneklem biiytikligii ile ¢alisildig
gbriilmekledir. Incelenen nitel calismalarin biiyiik bir kismuinda ¢alisma grubunun 1-20 ile 21-40 arahiginda
oldugu gortlmiistiir. Nicel c¢aligmalarda ¢ogunlukla 61-80 ile 81-100 arasindaki orneklem biyiikligi ile
caligildigr goriilmektedir. Nitel aragtirmalarda ise 6rneklem biyiikliigiiniin degiskenlik gosterdigi sdylenilebilir.
Karma yontem kullanilan ¢aligmalarda ise en fazla 41-60 kisi ile galisildigt tespit edilmistir.

2.5. Veri ¢oziimleme tekniklerine gire calismalarin dagilimi

Matematik ve Fen Bilimleri alaninda Mobil Uygulamalar kullanarak yapilan galigmalarin 6rnekleme
yontemine gore dagilimi Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Caligmalarin Veri Analiz Teknigine Gére Dagilimi

Nicel Analiz Teknigi f Nitel Analiz Teknigi f

Shapiro-Wilk testi Betimsel Analiz 3

T-testi Icerik Analizi 4

ANOVA MaxQda 2

Mann Whitney U-Testi

Wilcoxon Testleri

Skewness ve Kurtosis Testi

RR|lw| || o -

Ortamala ve Standart Sapma

ANCOVA 2

Tablo 6 incelendiginde nicel aragtirmalarda veri analiz teknigi olarak en sik kullanilan teknigin t-testi teknigi
oldugu goze carpmaktadir. Nitel arastirmalarin veri analiz teknikleri incelendiginde ise en sik kullanilan teknigin
icerik analizi oldugu goériilmektedir.

12
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SONUC TARTISMA ve ONERILER

Bu arastirmada yurt i¢ci ve yurt diginda 2011-2021 yillar1 arasinda farkli 6gretim kademelerinde yiiriitiilen
Matematik ve Fen Bilimleri egitimi alaninda kullanilan mobil uygulamalar ile ilgili yayinlanan ¢aligmalarin
egilimlerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda akademik ¢alismalar ULAKBIM, Tiirk Egitim
Indeksi, ERIC, ProQuest, Google Akademik, Academia.edu gibi veri tabanlari ve Ulusal Tez Merkezi iizerinden
taranmigtir. Tarama sonucunda erisilen arastirmalar; ¢aligmanin tiirli, yayin yili, yayin dili, dizin bilgisi, ¢alisma
alani, uygulamalar, arastirma yOntemi, arastirma deseni, Orneklem tirli, Orneklem/calisma grubu,
orneklem/¢aligma grubu biiyiikliigi, 6lgme araglari, veri ¢oziimleme teknikleri, mobil uygulama ile ilgili goriigler
alanlarimin yer aldigi Mobil Uygulama Inceleme Formu (MUIF) araciligiyla incelenmistir ve elde edilen veriler
betimsel icerik analizi teknigi ile ¢6ziimlenmis ve analiz edilmistir.

Aragtirmanin demografik bulgulari ele alindiginda, Matematik ve Fen Bilimleri egitiminde kullanilan mobil
uygulamalara iligkin 25’ makale, 3’{i yiiksek lisans, 1’i doktora tezi olmak tizere 29 bilimsel arastirmanin
yapildig1 tespit edilmistir. Bu caligmalarin 16°s1 Matematik alaninda, 9’u Fen Bilimleri alaninda, 4’1 ise
Matematik ve Fen Bilimleri alaninda ortak yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin bulgularma gore, Mobil Uygulamalar
kullamilarak yapilan calismalarin en fazla 2019 yilinda yapildigi, Tiirkge ve Ingilizce dillerinde, incelene
calismalarda Ingilizce dilindeki ¢alismalarin sayica daha fazla oldugu, daha ¢ok karma arastirma ydnteminde
yart deneysel desenle calisildigi gozlenmistir. Incelenen c¢aligmalarin cogunlukla TR dizinli dergilerde
yaymlandig1, Siif Ogretmeni ile calisildigi, drneklem biiyiikliigiiniin 1-101 {istii arasinda degiskenlik gdsterdigi,
verilerin analizinde ise, nicel ¢aligmalarda t-testi ve nitel ¢alismalarda icerik analizlerinin daha sik kullanildigt
sonucuna ulastlmistir.

Mobil &grenme iizerine yapilan yurt i¢i ve yurt dist akademik c¢aligmalarin tiirii incelendiginde bu
calismalarin ¢ogunlukla makale tiiriinde oldugu belirlenmistir. En az ¢alisma yapilan tiir ise doktora tezi olarak
tespit edilmistir. Ulasilan yayin Saymin azligi ise mobil cihazlarin egitim alaninda kullanilmaya basglanmasimin
yeni olmasindan kaynakladig: diistiniilmektedir. Mobil dgrenme ile ilgili dgrenme platformlarinin gelistirilmesi
bu alana duyulan ihtiyacin giinden giine arttigi yoniindeki tahminleri de destekler niteliktedir (Cankir, 2011;
Kuskonmaz, 2011). Bununla birlikte bu ihtiyacin karsilanmasina yonelik calismalar da devam etmektedir.
Nitekim Cankir (2011) mobil 6grenmeye yonelik yazilim gelistirdigi ¢alismasinda mobil 6grenmeye yonelik
yazilim gelistirdigi c¢alismasinda mobil dgrenmeye yonelik uygulamalarin heniiz yayginlagsmadigini ifade
etmistir. Yine Kuskonmaz (2011) mobil 6grenmeye yonelik egitim uygulamalarina ihtiyag duyuldugunu bu alana
yonelik c¢alismalarin arttirilmas1 gerektigini ifade etmistir. Dolayisiyla bu c¢alismada erisilen akademik
caligmalarinin niceliksel olarak azligimin nedeni olarak mobil 6grenmenin egitim alanina giren yeni bir aragtirma
konusu oldugu soylenebilir. Arastirma bulgularina gére mobil 6grenmeye yonelik ¢alismalarin en yaygin oldugu
yil 2019 yili olarak tespit edilmistir. Bunun Covid-19 salgini ile iliskili oldugu diisiiniilebilir. Insanlarin
evlerinden disar1 ¢ikamadigi ve uzun bir siire egitime online platformlar iizerinden devam edildigi salgin
doneminde 6grenciler mobil cihazlarindaki egitim uygulamalarina yonelerek egitim-6gretim siireglerini devam
ettirmeye caligmislardir. Arastirmada incelenen calismalarin yaymn dilleri Tiirkce ve Ingilizce olarak
kullanilmistir. Bu durumun nedeni olarak mobil 6grenme alanin evrensel bir ger¢eveye sahip olmasi, ayni
derecede tiim diinyada bu uygulamalara ihtiyacin artmasi, uygulamalarin icerik zenginligine sahip olmasi bu
durumu agiklar niteliktedir. incelenen ¢alismalarin dizinlerine bakildiginda ¢aligmalarin yaygin olarak TR dizinli
dergilerde yaymlandig1 gézlenmektedir. Bununla birlikte arastirmada incelenen uygulamalar arasinda (Blooket,
Word Wall, Baamboozle, Kahoot) en sik tercih edilen uygulamanin Kahoot oldugu tespit edilmistir. Bunun
nedeni olarak Kahoot uygulamasinin egitimde uygulanabilir nitelige ve icerik zenginligine sahip olmasi, zaman
tasarrufu saglamasi ve anlik olarak veri analizi saglamasi sdylenebilir (Zengin ve digerleri, 2017). Arastirmada
mobil uygulamalarla ilgili en yaygin tercih edilen konu alanin matematik oldugu tespit edilmistir. Matematigin
soyut ifadeler ve semboller igermesi Ozellikle ilkokul ¢agindaki Ogrencilerin konular1 somutlagtirmasi ve
ogrencilerin eglenerek 6grendikleri bir 6grenme ortamu saglamasi yoniinden bu alanin daha sik tercih edildigi
diisiiniilmektedir. Incelenen galigmalarda belirtilen mobil uygulamalara ydnelik goriisler degerlendirildiginde,
mobil uygulamalarin hem olumlu yanlarina hem de smirliliklarina dikkat g¢ekildigi anlagilmistir. Mobil
uygulamalarin olumlu yonleri olarak 6grencilerin derse katilimlarinin artmasi, kalic1 6grenme saglamasi, 21. yy.
becerilerini gelistirmesi, degerlendirme siirecini kolaylastirmasi, 6grenciye ayrintili ve anlik veri analizi sunmast,
zaman tasarrufu saglamasi, lcretsiz olmasi, takim c¢aligmasi ve is birligine yonelik etkinlikler igcermesi
belirtilmistir. Baz1 ¢alismalarda siirliliklar olarak internet alt yapisinin yetersiz olmasi, mobil uygulamalari
kullanirken internet alt yapisina ihtiyag duyulmasi, rekabetci bir ortam yaratmasi, Ingilizce ara yiiziine sahip
olmasi ve Tiirkge dil desteginin yetersiz olmasi ifade edilmistir. Bu bulgulara paralel olarak bazi ¢alismalarda da
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ozellikle Kahoot uygulamasi hakkinda &grencileri rekabete yonelttigi ve bu durumun bazi &grencilerin
motivasyonlarini disiirdigl, ogretmenlerde strese sebep olduguna deginilmistir. (Kevser, 2021; Zengin ve
digerleri, 2017). Bu goriisler dikkate alindiginda uygulamalarin simif etkinligi olarak ders kazanimlarina entegre
edilmesinde giicliik yasandig1 s6ylenebilir (Giirsoy ve Goksun, 2019).

Arastirmanin yontemsel bulgular ele alindiginda, Matematik ve Fen Bilimleri egitiminde Mobil Uygulama
kullanilarak yapilan ¢aligmalarda en sik nicel yontemin kullamldig1 gozlenmistir. incelenen galismalarda nicel
aragtirmalarda en ¢ok yari1 deneysel desen kullanilirken, nitel arastirmalarda ise en sik tercih edilen desen ise
durum calismasidir. Calismalarda cogunlukla sinif dgretmeni (546) grubu ile ¢alisilmistir. Orneklem/calisma
grubu biiyiikliigiine bakildiginda ¢aligma yontemine gore orneklem biiyiikligiiniin de degistigi gozlenmistir.
Nitel ¢aligmalarda tercih edilen 6rneklem/¢aligma grubu biiyiikliigii 1-20 kisi araliginda iken nicel ¢aligmalarda
61-80 ile 81-100 kisi, karma ¢aligmalarda ise 41-60 kisi araliginda degisme gostermektedir. Ancak genel olarak
caligmalarda biiyiik 6rneklem/galisma gruplarinin tercih edilmedigi goriilmiistiir. Solmaz ve Gokgearslan’in
(2016), yapmus olduklar1 igerik analizi ¢aligmasinda biiyiik 6rneklem gruplarna rastlanilmadigir yoniindeki
bulgular ile bu ¢alismadaki bulgular arasinda paralellik oldugu goriilmektedir. Yine Koruyucu ve Biger (2019),
yaptiklart icerik analizi ¢aligmasinda biiyiik Orneklem/calisma gruplarinin  kullanildigi  arastirmaya
rastlamadiklarini belirtmislerdir.

Arastirma bulgular1 genel olarak degerlendirildiginde, Matematik ve Fen Bilimleri dersi 6gretim
programlarinin (2018) amaglart dogrultusunda 6grencilerin matematiksel becerilerinin gelistirilmesi, matematik
okuryazarliginin desteklenmesi, problem ¢6zme becerilerinin gelistirmesi noktasinda mobil uygulamalarin
Ogrencilerin bu husustaki becerilerinde gelisme gosterecedi ve 6grencilerin matematige ve fen bilimlerine kars
olumlu tutum gelistirecekleri 6n goriilmektedir. Bu baglamda mobil uygulamalarin egitim programu ile entegre
edilmesinin, arastirmacilarin bu alandaki ¢aligmalara daha sik yer vermeleri noktasinda 6nemli bir yer teskil
ettigi anlagilmaktadir.

Mobil uygulamalarin (Kahoot, Word Wall, Blooket ve Baamboozle) incelendigi bu aragtirmada ¢ogunlukla
Kahoot uygulamast ile ilgili ¢aligmalarin literatiirde yer aldigi tespit edilmistir. Word Wall ile ilgili az sayida
caligmaya ulagilmistir. Ek olarak, Blooket ve Baamboozle ile ilgili higbir ¢alismaya ulagilmamstir. Bu sonuglar
gdz Oniine alindiginda o6zellikle 21.yy. becerilerinin kazandirilmast ve teknolojik gelismelerin egitime
entegrasyonun artmasi gerekgeleriyle mobil uygulamalar ile ilgili ¢aligmalarda az olan ¢aligmalarin arttirilmast,
hi¢ calisilmamis uygulamalar ile ilgili caligmalarin yapilmasi 6nerilmektedir. Bu uygulamalardaki gesitliligin
genel olarak arttirilmasinin literatiire katki saglayacag diigiiniilmektedir.

Arastirmalardaki 6rneklemler incelendiginde, ilkokul diizeyinde yapilan ¢ok az sayida c¢alismanin oldugu
tespit edilmistir. Ozellikle matematik dersinin soyut ifadeler icermesi ve fen bilimlerinin somut dgrenme ile
kalict hale getirilebilecegi dikkate alindiginda, ilkokul kademesinde bu derslerde mobil uygulamalar kullanarak
yapilacak deneysel ¢aligsmalarin arttirilmasi dnerilmektedir.

Yapilan literatiir taramasinda genel olarak nicel ¢aligmalarin agirlikli oldugu tespit edilmistir. Karma yontem
ile hem g¢aligmalarin nicel verileri tespit edildiginden hem de ¢aligilan grubun nitel verileri de elde edileceginden
her iki kosul hakkinda da arastirmaci bilgi toplayabilmektedir. Egitim-6gretimde mobil uygulama kullaniminin
giincel bir durum olmasi sebebiyle 6grencilerden konu hakkinda veri toplarken siirecin bir biitiin olarak
incelenmesi nicel ve nicel yontemlerin birlikte ele alindigr karma yontemin kullanilmasinin yararli olacagi
distintilmektedir. Bu sayede arastirmacilarin ¢aligmalari ile ilgili daha detayli veri toplayabilme, daha dogru
tespitlerde bulunabilme ve mobil uygulamalarin egitim-6gretim siirecine katkisini her iki yonden de anlayabilme
firsatlar1 olacagindan ¢aligmalarin karma yontemle yiiriitiilmesi onerilmektedir.
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