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OZET

Oyun ve oyuncak, okul Oncesi donem c¢ocuklarinin yagaminin odak
noktasinda yer alir. Cocugun oldugu her yerde oyun ve oyuncak da vardir. Oyun ve
oyuncagin tarihi insanlik kadar eskidir ve her donemde ortak kiiltiirler arasi ortak bir
dil olmustur. Bu aragtirmanin temel amaci, oyun ve oyuncagin tarihsel seriveni,
evrenselligi ve giinceligi lizerine dikkat c¢ekmektir. Bu amagla 1560 yilinda
Avrupa’da yapilan ve donemin ¢ocukluk yasamina 151k tutan “Cocuk Oyunlar1”
adli tabloda yer alan oyun ve oyuncaklarin iilkemizdeki okul Oncesi donem
cocuklarinin oyunlarindaki giincel durumu arastirilmistir. Arastirmanin ilk kisimda,
s6z konusu eserde bulunan ¢ocuk oyun ve oyuncaklarimin dékiimii ve tanilamasi
yapilmistir. Ikinci kisminda da séz konusu oyun ve oyuncalarin giiniimiizdeki
durumu tespit edilmeye ¢alisilmistir. Olusturulan oyun gézlem formu Tiirkiye’deki
iki farkh ilde (Bursa- Istanbul) farkli sosyo-ekonomik diizeyden gelen gocuklarla
calisan 100 okul oncesi 6gretmenine uygulanmistir. Verilerin analizinde Kategorisel
Veri Analizi (Ki-Kare) kullanilmigtir. Arastirmanm sonuglari oyun ve oyuncagin
tarihsel seriiveni, evrenselligi ve kiiltlirler arasi iletisimdeki yeri hakkinda 6nemli
vurgular yapmaktadir. Yapitta da yer alan ve 1500°lii yillarda Avrupa’da gocuklarin
oynadiklar1 saklambag, korebe, kulaktan kulaga gibi oyunlarin iilkemizde okul
oncesi donem c¢ocuklari tarafindan hala yaygin bir bicimde oynanmakta oldugu,
cocuklarin sadece kendi bedenlerini kullandiklart yani oyuncaksiz oynanan
oyunlarin unutulmak iizere oldugu vb. sonuglara ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: Cocuk Oyunlari, Okul Oncesi, Kiiltiirler Arasi.
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A Review on Universality and Currency of Some Games
and Toys of Children in Preschool Period

ABSTRACT

Games and toys are in the center of children’s lives. In other words, games
and toys are inseparable from children. Games and toys are as old as humanity and
they functioned as common tongues between different cultures. The main aim of this
research is to emphasize the historical adventure, universality and currency of games
and toys. Through this purpose, the current status of games and toys in the painting
“Children’s Games”, which was made in 1560 in Europe and which gives an insight
into the lives of children, was investigated in this research. The list and definitions
of games and toys from this work of art are shown in the first part of the study, In
the second part, the current status of the games and toys in question are analyzed.
The game observation form created for the study was applied on 100 preschool
teachers who worked with children from different socio-economic levels in two
cities (Bursa-lIstanbul) of Turkey. Categorical Data Analysis (Chi-Square) was used
in the analysis of data. The results of the study emphasize the historical background
and universality of games and toys and their place in intercultural communication.
It was determined that games like hide and seek, blind man's bluff, telephone are
still played by children in preschool period in our country and games without toys
that are played only with body are about to be forgotten.

Key Words: Children’s Games, Preschool, Intercultural.

GIRIS

“Oyun donemi” adi da verilen okul Oncesi g¢agda oyun ve
oyuncaklar, cocugun giinliik yasaminin odak noktasinda yer alir. Cocuk
diinyasinin vazgec¢ilmezi olan oyun ve oyuncak, ¢ocugun gelisimi i¢in de
vazgecilmez 6neme sahiptir. Bir ¢ocugun sevgiden sonra gelen en énemli
duygusal- sosyal ihtiyaci olan oyun ayni zamanda c¢ocugun tiim gelisim
alanlarii destekleyen onemli bir unsurdur. Oyuncaklar ise oyunlarin
giiclinli, dolayli olarak da oyunun ¢ocuk iizerindeki giiciinii arttiran bir diger
onemli unsurdur.

Oyunlar, ¢ocugun eglenerek dgrenmesinde ilk basamagi olusturur,
diinyay1 tanimasini ve bir¢ok bilgi-beceri kazanmasini saglar. Bu yonuyle
Piaget (1945) oyunu “cocugun en ciddi igi” olarak tanimlamigtir (Akt.
Seving, 2009: 27). Oyuncak, cocugun zihinsel, bedensel motor ve
psikososyal gelisimine katkida bulunan, hayal giicii ve yaratici yeteneklerini
gelistiren diistinmeyi ve kesfetmeyi 6greten her tiirlii malzemedir (Yavuzer,
2000). Oyuncaklar zamana ve kiiltiire gore baz1 ufak tefek farkliliklara sahip
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olsa da, 6zel olarak iretilmis endistriyel oyuncaklardan, video oyunlarina,
dogada kendiliginden bulunan her tiir malzemelere kadar pek ¢ok sey cocuk
oyunlarinda ylizyillardir kullanilmaktadir (Scott, 2013).

Hangi cagda ve hangi kiiltirde olursa olsun ¢ocugun oldugu her yerde oyun
ve oyuncak vardir. Oyun ve oyuncagin tarihi insanlik kadar eskidir. Aym
zamanda, oyun ve oyuncaklar, ortaya ¢iktiklar1 donemlerin giinliik yasamina
ayna tutan sessiz taniklardir. Ozdemir (2006) oyun ve oyuncaklarin bu
Ozelligini, “gelenegin yaratmasi ve tasiyicist olan g¢ocuk oyunu, ayn
zamanda iletisimin kiiltiirel bigimlerinde biridir” seklide vurgulamaktadir
(Ozdemir, 2006: 453).

Cocuk kultarinin vazgecilmezleri olan oyun ve oyuncak ¢ocukluk
diinyasin1 karakterize eden ve o diinya ile sekillenen bir 6zellik de tasir.
Oyun ve oyuncak, ¢ocuk kiiltiiriinden bagimsiz diisiiniilemez ve bu unsurlar,
cocuk kiiltlirindeki degisimleri gdrmemiz acisindan yardimei unsurlardir.
Cocuk oyunlar1 ve oyuncaklari, tipki gocukluk gibi, tarihsel siirecte farkli
anlamlar tagimis, niteliksel olarak degisime ugramustir. Dolayisiyla tarihte
cocuklugun degisim izleri, oyun ve oyuncak diinyasindan da izlenebilir
(Vanobbergen, 2004).

Tarihin her doneminde oyun ve oyuncak, kiiltiirler aras1 ortak bir dil
olmustur. Oyun ve oyuncagin ge¢misinin insanlik tarihi kadar eski oldugu
arkeologlarin yaptig1 calismalarda ortaya konmustur. Bugiin bilinen pek ¢ok
oyunun eski ¢aglarda da bilindigini gésteren belgeler, bulgular, buluntular
vardir. On Asya, Mezopotamya, Misir ve Ege Havzasi’nda yapilan
arkeolojik kazilarda ele gegen buluntular, tarihin en erken donemlerinden
itibaren ¢ocuklarin oyuncaklarla oyun oynadigini ya da avutuldugunu ortaya
koymustur (Ozkul, 2014). Arkeologlarin yaptig1 ¢aligmalarin yani sira resim
ustalar1, edebiyatcilar, gezginler de Kkendi eserlerinde oyuna ve cocuk
oyunlarna iligkin bilgiler vermektedir (And, 1974; Akt. Sen, 2010).

Cagdas uygarlik, oyunun Onemini anlama ve bu faaliyeti
degerlendirme caligmalar i¢indedir. Cogu zaman ayni oyun benzer ya da
farkli isimler ve kiiciik degisiklikler ile c¢ok uzak cografyalardaki
toplumlarda da gortlmektedir. Antropologlar kiiltiir yayginlasmalarini ve
gd¢ yollarimi incelerken temel olarak “oyun” faaliyetinden yararlanmiglardir
ve oyunlar yardimiyla go¢ yollarin1 ve bir kiiltiiriin, uygarhigin imgelerini
ortaya koymuslardir. Cesitli bilim dallar1 ¢alismalarinda oyunlar ilging bir
hareket noktast olusturmaktadir. Oyun sadece, egitim bilimleri i¢in degil
arkeoloji, antrapoloji, sosyoloji, psikoloji, dil bilim ve sanat icin de énemli
bir ¢alisma alanidir (Poyraz, 1999; Sen, 2010).
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Yaratildig1 toplumun degerlerini, geleneklerini ilgi ve egilimlerini,
yasam bi¢imini yansitan sanat eserleri, bu bilgileri yiizyillar boyunca bagka
toplumlara ve bagka zamanlara tagimistir (Dage1, 2008: 21). Yasadigi
donemin tarihine ¢ocuk oyunlar1 ve oyuncaklari aracihigi ile 1sik tutan
onemli yapitlardan biri de 16.yiizyilin en biiyilk Flaman ressami Pieter
Bruegel’in 1560 yilinda yapmis oldugu ‘Cocuk Oyunlari’ isimli tablosudur
(Burton, 1997: 5).

Sekil 1. Pieter Bruegel, Cocuk Oyunlar1 (Children’s Games), (Yagliboya,
118 x 161 cm. Kunsthistoriches Miizesi, Viyana. inv. no. GG
1017) (Orrock, 2012).

Bruegel'in (1525 - 1569) bugin Viyana’daki Sanat Tarihi
Miizesi'nde bulunan ve doksandan fazla gergek ¢ocuk oyunu ve eglencesinin
betimlendigi ‘Cocuk Oyunlar1’ adl1 tablosu resim sanatinin en ilging yapitlar
arasindadir. Eser sanat yazarlari ve elestirmenlerince ¢ok farkli bigimlerde
yorumlanmistir. Bazi elestirmenler, resmin, ¢ocuk oyunlarimin gérsel bir
ansiklopedisi oldugunu ileri siirmiislerdir. Tablodaki oyunlar1 tanimlayan
cok sayida inceleme kaleme alinmistir (Hindman, 2004; Carroll, 2002).
Yapitin Onemine dikkat c¢eken arastirmacilardan Neil Postman (1995)
“Cocuklugun Yokolusu” adli tinlii eserinde Brugel’in tablosunun “dénemin
cocuk oyunlart hakkinda bir¢ok bilgiler icerdigini ¢iinkii 17. yiizyildan énce
cocuklarin yagami ile ilgili herhangi bir yazili referans bulunmadigint”
belirtmektedir (Postman; 1995: 32). Benzer sekilde Snow (1997), yapitin
“tarihte ¢ocuklarin nasil yasadiklar1 ve neler yaptiklarina dair ilk gorsel
ornek” olarak pedagoji alanina 151k tuttugunu belirtmektedir.

Ozetle, farkli kiiltiirlerden gelen toplumlar arasinda giiclii baglar
kurabilmek ve ortak tarihi mirasi anlayabilmek i¢in oyun ve oyuncaklar ok
degerli bir aracidir. Ulkeden iilkeye ulustan ulusa ¢ocuk oyunlarinda bazi
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farkliliklar goriilse de diinyanin hemen her yoresinde ¢ocuk oyunlarmin
ortak yonleri ve oOzellikleri de vardir. Sanat eserleri ve tarihi kalintilar
yoluyla bize ulasan bilgilere bu stizgegten gecirerek bakmak, bu ortak
kiiltiirel miras1 anlamak ve degerlendirmek yolunda 6nemli bir adimdir.

Arastirmanin temel amaci, oyun ve oyuncagin tarihsel seriiveni,
evrenselligi ve giincelligi iizerine dikkat ¢ekmektir. Bu amagla, Bruegel’in
1560 yilinda yapmis oldugu eserde bulunan doksandan fazla ¢cocuk oyunun
ve onlarca oyuncagin, giiniimizde Tirkiye’de okul oOncesi egitim
kurumlarina devam eden ¢ocuklarin oyunlarindaki mevcut durumu cinsiyet,
yas grubu ve okul tiirli agisindan incelenmistir.

YONTEM
Arastirma Deseni

Arastirmada, betimsel arastirma tekniklerinden tarama (survey)
yontemi kullanilmastir.

Orneklem

Bu ¢alismanin evreni Bursa ve Istanbul illerinde okul dncesi egitim
kurumlarinda calisan tiim &gretmenlerdir. Orneklem evrenden secilen Bursa
ilinde 50 ve Istanbul ilinde 50 olmak izere toplam 100 okul Oncesi
ogretmenidir. Orneklemi olusturan 6gretmenlerin %50’si resmi okul dncesi
egitim kurumlarinda diger %50°’si ise 6zel okul 6ncesi egitim kurumlarinda
gbrev yapmaktadir. Ogretmenlerin %96’s1 bayan ve % 4’U erkektir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirma iki kisimdan olusmaktadir. ilk asamada, detayli bir
inceleme c¢alismasi ile s6z konusu eserde bulunan c¢ocuk oyun ve
oyuncaklarimin dokiimii, eser ile ilgili daha Once yapilan g¢aligmalarda
referans alinarak (bkz. Hidman, 2004) yapilmistir. Ardindan tanilanan oyun
ve oyuncaklar tanimi giincellenerek yapilmaya calisilmistir. Bu siirecte, dini
ve kiiltiirel farkliliklar nedeni ile bazi oyun ve oyuncaklar elenmek zorunda
kalmmus, (8rn, Vaftiz Alayr Oyunu, Aziz John Yortusu Icin Senlik Atesi),
bazilar1 ise daha genel isimler ile tanimlanmistir (6rn. birdirbir vb.) Boylece
eserde yer alan 91 farkli oyun ve oyuncaktan 57 tanesi tanilanarak oyun
gbzlem formunda yer almustir.
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Sekil 2a. Brugel’in tablosundaki oyun ve

oyuncaklar (Hidman, 2004).
——— 9

.r"-‘. 1 (ﬁi”—

Sekil 2b. Brugel’in tablosundaki oyun ve oyuncaklarin dokiimii (Hidman,

2004).
1. Asik oyunu 32. Sag cekme 64. Domuzun sidik kesesiyle
2. Bebekle oynamak 33. Bit ayiklama yizme
3. Bebek evi 34. Pasta kagirma 65. Ayaklart suya sokma
4. Mihrap oyunu 35. Gozbaglama 66. Su kiyisinda yiizme
5. Baykus ve tiinegi 36. Birdirbir 67. Yiizmeden 6nce ya da
6. Oyuncak tifek 37. Halat cekme oyunu yUZdUkten sonra
7. Maske 38. Sira dayag) 68. Duvara top atma
8. Salincakta sallanma 39. Takla atma 69. Cis yapma
9. Firildak 40. Amuda kalkma 70. Asik kemikleriyle
10. Sabun képugii tfleme 41. Yan takla vurmaca
11. Kusla oynama 42. Cite tirmanma 71. Hokey
12. Cingirak 43. Git tstiinde ata binme 72. Dokuz kuka
13. Tas ¢cekme 44. Gelin alay1 73. Ortada sican
14. Vaftiz alay1 45, Kériin sopal 74. Duvara tirmanma
15. Korebe 75. Dovus
16. Cocuk taburesi 33 Igizil:iri]:if)ﬂ;m 76. Duvara vurma
17. a: Yazi tura, Kagit makas 48: Cicoz ya da bilye 77. Gegit alay
17. b: Besik sallama 49. Donmece 78. It ite itin kuyruguna
18. Tahta at 50. Sinkla yarime 79. Misafircilik
19. Altin besik 51' Citte sallanma 80. Elim sende
20. Davul ve fliit calma 52' Parmak ucunda siipiirge 81. Siradan devirme
21. Camurdan pasta 53' Sirtta tagima 82. Sirtta tagima
22. Cember cevirme 54' Topag cevirme 83. Camur stvama
23. Cember geviren kiz 55: Topac cevirme 84. Sovalyenin at1
24. Figinin agzindan igeri bagirma 56. Mavi kulede kim saklaniyor? 85. Aziz John Yortusu igin
25. Fi¢1 yuvarlama 57. Cingirak senlik atesi
26. Domuzun sidik kesesini 58: Mizrak oyunu 86. Senlik atesine odun
kagirma 59. Cukur agma tagima
21. Alti okka 60. Kum torbasinin iistiinden atlama 87. Mesalﬂe t_f‘mm? .
28. Uzun Esek 61. Kum torbasinin iistiinden atlama 8.8 - Kapi oniinde ilahi
29. Bakkalcilik 62. Etek dindiirme soyleme
30. Agz1 dili baglanmak 63. Agaca trmanma 89. Gezinme
31. Tugla déseme(Duvarcilik) ' 90. Bayrak sallama

91

. Sepet sarkitma
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Ikinci asamada ise, sz konusu yapittan tamlanarak derlenen oyun
ve oyuncaklara dayali bir “Oyun Gozlem Formu” gelistirilmistir. Form
gelistirilirken iki alan ve bir istatistik uzmaninin goriisii alinmis ve Okul
Oncesi Egitim Programi’nda yer alan oyun gdzlem formlar1 incelenerek son
sekli verilmistir. Oyun Go6zlem Formu’nda s6z konusu eserden ¢ikarilan 57
adet oyun ve oyuncak kisa kisa tammlanmistir. Orn: (OYUN/Eglence/Hobi.
Asuk Oyunu (Koyun, keci, oglak ve kiigiik danalarin ayaklarindan ¢ikan
agiklar, genelde boya ile boyanir, sagalarin belleri bakir telle sarilir ve
ortalar1 delinerek agir olmasi i¢in kursun akitilir. Oyuncak/ Malzeme; Asuk
(Koyun, kegi, oglak ve kiigiik danalarin ayaklarindan ¢ikan kiigiik kemik
par(;alarl vb). Ogretmenlerden, tanimi yapilan oyun ve oyuncaklarin her biri
icin Ogrencilerinin oyun saatlerinde ve serbest zamanlarda gozlemleme
durumlarina gore, “Hi¢: Hi¢ Gozlemlemedim/Bazen: Arada sirada bir
gozlemliyorum/Sik: Cogunlukla Gozlemliyorum / F. Yok: Daha 6nce hig
duymadim” seklinde ifade etmeleri istenmistir. Ogretmenlerin gdzlemlerine
dayanarak, s6z konusu oyun ve oyuncaklarin okul 6ncesi kurumlara devam
eden gocuklarin oyunlarindaki giincel durumu saptanmaya ¢alisilmistir.

Verilerin Analizi

Oyun ve oyuncaklarin yayginhik durumlarinin tespiti igin
aragtirmada elde edilen veriler oncelikle yiizde ve frekans dagilimlan ile
incelenmistir. Ardindan, karsilikli iligki tespiti i¢in, oyun ve oyuncaklarin
gozlenmenme sikliklar1 ¢ocuklarin; cinsiyet, yas ve devam ettikleri kurum
oOzelliklerine gore Kategorisel Veri Analizi (Ki-Kare) kullanilarak analiz
edilmis, manidarliklar1 .05 diizeyinde kabul edilmistir.

BULGULAR

Ogretmenlerin gézlemlerine gore g¢ocuklarin en sik oynadiklari
oyunlar ve kullandiklar1 oyuncak ya da malzemelerin dokiimiine Tablo 1’de
yer verilmistir.
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Tablo 1. Ogretmenlerin Gdzlemlerine Gére Cocuklarm En Sik Oynadiklari
Oyunlar ve Kullandiklar1 Oyuncak ya da Malzemeler

Cinsiyetlere Gore

. . . Tercih Edilme
Oyunun / Eglencenin Ad1 Oyuncagin/ Aracin Adi Oram %
Kiz Erkek
Maskeli-Kostumla Maske/Kostim 98 99
Oyunlar(Drama)
Kagit ve Makasla Eglence Kagit makas vs. 98 98
. Cingirak ya da ses ¢ikarmaya yarayan
Sesli- ¢ingirakh oyunlar herhangi bir alet 96 94
Saklambag - 95 96
Top Oyunlar: Plastik, yiin ya"da basl_(a herhangi bir 95 97
malzemenden {iretilmis toplar
Miizik Aletleri ile Oyun/Eglence  Davul/Flut vb. 94 96
Kulaktan Kulaga - 93 93
Salincakta Sallanma Salincak 91 92
Meslek Oyunlari Cesitli meslek arag-geregleri 90 92
Evcilik/misafircilik Her Tiir ev egyast ya da oyuncagi 89 77
Yogurma mad./Camurla Oyun Camur-kil-oyun hamuru plasterin 88 86
Sabun Kopiigii (Sabunlu su dolu bir kaba
Sabun Képiigii Ufl batirilarak kopiik elde etmeye yarayan 86 85
abun Kopugt Llleme mandal, ip ya da 6zel olarak iiretilmis plastik
araglar)
Kérebe Go;lgrl kapama igin mendil yemeni vb. 84 81
cesitli materyaller..
Tirmanma Oyunlar Agag, tirmanma duvari ya da 6zel 80 88
olusturulmus tirmanma oyuncaklari
Kus vb. Hayvan Besleme/ Oyun  Evcil Hayvanlar 76 75
ip itme-Cekme Ip ve ya halat 73 79
Su Oyunlar Su ve suyla/suda oynanabilecek nesneler 73 72
Ruizgar Gulu Firdondii/Riizgar Giilii 72 73
Elim Sende - 71 68

Tablo 1’de dgretmenlerin gozlemlerine gore “Maskeli Kostumli
Oyunlar” 1n hem kiz (%98) hem de erkek (%99) cocuklar tarafindan en sik
tercih edilen oyunlar oldugu, bunu “Kagit ve Makas” kullanilarak yapilan
eglenceli etkinliklerin izledigi kizlar( %98), erkekler (%98), 3. sirada ise,
kizlarda (%96) “Sesli Aletlerle Oynanan Oyunlar” in, erkeklerde ise” Top
Oyunlar1” nin (%97) yer aldig1 goriilmektedir.

Ogretmenlerin gdzlemlerine gére cocuklarin en az oynadiklari
oyunlar ve kullandiklar1 oyuncak ya da malzemelerin dokiimiine Tablo 2’de
yer verilmistir.
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Tablo 2. Ogretmenlerin Gézlemlerine Gére Cocuklarin En Az Oynadiklari
Oyunlar ve Kullandiklar1 Oyuncak ya da Malzemeler

Cinsiyetlere Gore

Oyunun / Eglencenin Ad1 Oyuncagin/ Aracin Adi Teroc:‘t;lﬁc,%me
Kiz Erkek
Asuk (Asik) Oyunu (Koyun, kegi, oglak ve kiigiik Asuk (Koyun, kegi, oglak ve
danalarmm ayaklarimdan ¢ikan asiklar, genelde boya o
; . . kiigiik danalarin ayaklarindan 1 3
ile boyanir, saga larin belleri bakir telle sarilir ve kan kiiciik kemik pargalarr)
ortalari delinerek agir olmasu i¢in kursun akitilir.) ¢ ¢ parg
Koriin sopasi (Gozleri baglanan ebenin elinde bir ~ Uzun bir sopa ve gozlerini
sopa olur etraftaki cocuklart kovalayarak baglamak i¢in uzun bir 11 12
bulabildiklerine bu sopa ile vurur) mendil ya da yemeni vb.
Altr1 Okka (Birini kollarindan ve bacaklarindan tutup Sadece gocuklarin kendi 15 17
yukart kaldirarak sallamak veya gotiirmek). bedenleri
H‘ok'ey Oyunu (Sopala‘r kullanarak bir topu ya da Oyuncu sayis kadar sopa,
diski karsi takim kalesine sokmayt amaclayan takim disk va da t 16 18
oyunu) isk ya da top
Uzun bacak (Uzun bir sopa ya da tahta par¢asini Uzun bir sopa, tahta ya da 17 18
baston gibi kullanarak yiiriime, eglenme) cita
Dokuz Kuka (Dokuz tane teneke kutu vb. belli
mesafeye konulur ve oyuncular ellerindeki yasst Dokuz tane teneke kutu, tas 24 24
taglar ya da topla en ¢ok kukayr devirmek ve daha ya da top
uzaga géndermek icin miicadele eder.)
Sadece ¢ocuklarin kendi
Uzun Esek bedenleri 25 31
Biridir bir (Ebe one egilerek ellerini dizlerine dayar.
Digerleri bir kag metre araylg sura olustururlaf’. Sadece gocuklarin kendi
Oyuncular sirayla kosarak egilmis duran ebenin - 30 31
o - bedenleri
tizerinden ellerini sirtina bastirp bacaklarim acarak
atlarlar.)
Topag Cevirme (Orta parmaga baglanan ipin diger ~ Topag¢ (agagtan yapilan
ucunu topaga sarildiktan sonra topagin, miimkiin ucunda 6zel ¢ivisi bulunan 31 40
oldugunca uzun siire ¢evrilmeye calisildigi bir oyun) yumurta seklindeki oyuncak)
Cesitli biiyiikliikte cam ya
Bilye (Misket-Cicoz)Oyunu da toprak bilyeler 31 48
(cicozlar/misketler)
Altm' l?es'lk/Kflc‘akt'a Besik (Iki cocuk kfl r§lhk.{l Sadece ¢cocuklarin kendi
ellerini birlegtirir bir oturak olusturur. Ugiincii bedenleri 35 27
cocuk bu oturakta oturur ve dolastirilir).
Yanki Oyunu (Figi, bidon vb. biiyiik ve derin bir Fi¢1, bidon vb. derin ve 38 44

seyin/kabin icine bagirma, sarki soyleme)

buyuk bir kap

Tablo 2’de Ogretmenlerin gozlemlerine gore “Asuk”

oyunu Vv¢E

oyuncaginin hem kiz (%1) hem de erkek (%3) ¢ocuklar tarafindan en az
tercih edilen oyunlar oldugu, bunu “Koriin Sopasi “oyunu ve oyuncagimin
izledigi kizlar (%11), erkekler (%12), 3. sirada ise, kizlarda (%]15),
erkeklerde ise top oyunlarinin (%17) ile “Alt1 Okka” oyun ve oyuncaginin
yer aldig1 goriilmektedir.
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Tablo 3’de Ogretmenlerin gozlemlerine gore g¢ocuklarin tercih
ettikleri oyun ve oyuncaklarin cinsiyet ve yas gruplart acgisindan
karsilastirilmasi verilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin Gozlemlerine Gore Cocuklarin Tercih Ettikleri
Oyun ve Oyuncaklarin Cinsiyet ve Yas Gruplart  Agisindan

Kargilagtirilmasi
Cinsiyete Goére Oyunlarin YAS GRUBU Ki Kare Analizi
Oynanma Durumu 3-4 Yas 5-6 Yas Toplam
n % n % n %  Ki-Kare p

Evet Oynuyor 21 80,77 49 66,22 70 70,00
Hayir Oynamiyor 5 19,23 25 33,78 30 30,00 1,309 0,253
Toplam 26 100 74 100 100 100
Besik Oyunu Evet Oynuyor 12 46,15 15 20,27 27 27,00
Erkek Hayir Oynamiyor 14 5385 59 79,73 73 73,00 5293 0,021*
Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 100
Evet Oynuyor 13 50,00 53 71,62 66 66,00
Hayir Oynamiyor 13 50,00 21 28,38 34 34,00 3,103 0,078
Toplam 26 100 74 100 100 100
Sessiz Sinema _ Evet Oynuyor 12 46,15 52 70,27 64 64,00
Erkek Hayir Oynamiyor 14 53,85 22 29,73 36 36,00 3,866 0,049*
Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 100
Insaatcilik/Duva __ Evet Oynuyor 17 6538 39 52,70 56 56,00
reilik Kiz Hayir Oynamiyor 9 3462 35 47,30 44 4400 0,794 0,373
Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 100
insaatgilik/Duva __ Evet Oynuyor 19 73,08 68 91,89 87 87,00

Besik Oyunu
Kiz Ogrenciler

Sessiz Sinema
Kiz Ogrenciler

reilik Erkek  Hayir Oynamiyor 7 26,92 6 811 13 13,00 FE’Q:&S 0,036*
Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 _ 100
Goz baglama —EVeLOYIUyor 10 7308 63 0189 87 8700 o
Kiz (")grenciler Hayir Oynamiyor 7 26,92 6 8,11 13 13,00 Exact 0,036*
Toplam 26100 74 100 100 _ 100
Gozbaglama _EvetOynuyor 10 7308 68 0189 87 B8/.00 ..
Erkek Hayir Oynamiyor 7 26,92 6 8,11 13 13,00 Exact 0,036*

Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 100
Evet Oynuyor 23 88,46 48 64,86 71 71
Hayir Oynamiyor 3 11,54 26 35,14 29 29 4,120 0,042*
Toplam 26 100 74 100 100 100
Sepet Oyunlar1 __Evet Oynuyor 19 73,08 40 54,05 59 59
Erkek Hayir Oynamiyor 7 26,92 34 45,95 41 41 2,146 0,143
Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 100
Halat Cekme Evet Oynuyor 16 61,54 60 81,08 76 76
Kiz (")grenciler Hayir Oynamiyor 10 38,46 14 18,92 24 24 3,028 0,082
Toplam 26 100 74 100 100 100
Halat Cekme Evet Oynuyor 16 61,54 64 86,49 80 80
Erkek Hayir Oynamiyor 10 38,46 10 13,51 20 20 6,006 0,014*

Sepet Oyunlart
Kiz Ogrenciler

Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 100
. Evet Oynuyor 22 84,62 73 98,65 95 95 -
Ef‘;g’f‘;‘gn';'l’:r Hayir Oynamiyor 4 1538 1 135 5 5 FEQ:EtS 0,016*
< Toplam 26 100 74 100 100 100
Saklanan Kim _ Evet Oynuyor 23 8846 73 98,65 96 96 Fisher' s
. Erkek Hayir Oynamiyor 3 11,54 1 1,35 4 4 Exact 0,053*
Ogrenciler Toplam 26 100 74 100 100 100
p<0,05
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Tablo 3’de goriildiigl gibi, Besik Oyun ve Bebekle Oyun, 5-6 yas
grubundaki ¢ocuklar tarafindan 3-4 yas grubundakilere ve kizlar da erkeklere
gore daha ¢ok tercih etmektedir ve farklilik .05 diizeyinde anlamlidir.
Insaatcilik Oyunu, kizlar tarafindan fazla tercih edilmezken, 5-6 yasindaki
erkek ogrenciler tarafindan, 3-4 yasindaki erkek 6grencilere gore daha ¢ok
tercih etmektedir ve farklilik .05 dlzeyinde anlamlidir. Géz Baglama Oyunu,
5-6 yas grubu kiz ve erkek O0grenciler tarafindan 3-4 yas grubundaki kiz ve
erkek Ogrencilere gore daha c¢ok tercih edilmektedir ve farklilik .05
diizeyinde anlamlidir. Sepetle Oyun, 3-4 yasindaki hem kiz 6grenciler hem
de erkek Ogrenciler, tarafindan 5-6 yasindakilere gore daha ¢ok tercih
etmektedir ve farklilik .05 diizeyinde anlamhidir. Halat Cekme Oyunu, 5 -6
yasindaki hem kiz o6grenciler hem de erkek Ogrenciler tarafindan 3-4
yasindakilere gore daha ¢ok tercih edilmekte ancak 5-6 yasindaki 6grenciler
arasinda da erkeklerin bu oyunu daha ¢ok oynadiklari goriilmektedir ve
farklilik .05 diizeyinde anlamhidir. Saklanan Kim? Oyunu, 5-6 yasindaki
hem kiz Ogrenciler hem de erkek Ogrenciler tarafindan, 3-4 yas grubu
ogrencilere gore daha c¢ok tercih edilmektedir ve farklilik .05 dlzeyinde
anlamlidir.

Tablo 4 de 6gretmenlerin gézlemlerine gore ¢ocuklarin tercih oyun
veoyuncaklarin cinsiyet ve devam ettileri kurum agisindan karsilastirilmasi
verilmistir.
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Tablo 4. Ogretmenlerin Gozlemlerine Gore Cocuklarin Tercih Ettikleri
Oyun ve Oyuncaklarin Cinsiyet ve Devam Ettikleri Kurum
Acisindan Karsilagtirilmasi

Kuruma Gére Oyunlarin = Kurum Ki Ka_lr_e
Oynanma Durumu Devlet Okulu  Ozel Okul Toplam _ Analizi
n % n % n % Ki-Kare p
Cekme Evet Oynuyor 29 58 44 88 73 73
Oyunu/Yarnigmast Hayir Oynamiyor 21 42 6 12 27 27 9,944 0,002*
Kiz Ogrenciler Toplam 50 100 50 100 100 100
Cekme Evet Oynuyor 36 72 43 86 79 79
Oyunu/Yarigmast Hayir Oynamiyor 14 28 7 14 21 21 2,170 0,141
Erkek Ogrenciler Toplam 50 100 50 100 100 100
. Evet Oynuyor 34 68 36 72 70 70
Be%kgr(g’l‘;ﬁ‘érK‘Z Hayr Oynamiyor 16 32 14 28 30 30 _ 0048 0827
Toplam 50 100 50 100 100 100
Besik Oyunu Evet Oynuyor 8 16 19 38 27 27
Erkek Ogrenciler Hayir Oynamiyor 42 84 31 62 73 73 5,074 0,004*
Toplam 50 100 50 100 100 100
Cember Cevirme Evet Oynuyor 36 72 26 52 32 32
Kiz Orenciler Hayir Oynamuyor 14 28 24 48 38 38 3,438 0,064
Toplam 50 100 50 100 100 100
b . Evet Oynuyor 19 38 23 46 42 42
gfl?e‘ke(;grggnmeer Hayir Oynamiyor 31 32 27 54 58 58 0369 0543
Toplam 50 100 50 100 100 100
Uzun Esek Evet Oynuyor 16 32 9 18 25 25
Kiz Ogrenciler Hayir Oynamiyor 34 68 41 82 75 75 1,920 0,166
Toplam 50 100 50 100 100 100
Uzun Esek Evet Oynuyor 22 44 9 18 31 31
Erkek Ogrenciler Hayir Oynamiyor 28 56 41 82 69 69 6,732 0,009*
Toplam 50 100 50 100 100 100
" Evet Oynuyor 29 58 22 44 51 51
YK‘:ESS"QEE? Hayir Oynamiyor 21 42 28 56 49 49 1441 0,230
5 Toplam 50 100 50 100 100 100
" Evet Oynuyor 34 68 23 46 57 57
Etl‘::ie(')‘g'i‘;ac“l]:r Hayir Oynamiyor 16 32 27 54 43 43 4080 0,043*
Toplam 50 100 50 100 100 100
Bakkalcilik,/Mark  Evet Oynuyor 45 90 45 90 90 90
. ;rtgllllllllz . Hayir Oynamiyor 5 10 5 10 10 10 0,000 1,000
05 1 Toplam 50 100 50 100 100 100
grenciler
Bakkalcilik/Marke  Evet Oynuyor 49 98 43 86 92 90
teilik Hayir Oynamiyor 1 2 7 14 8 10  Fisher's 0,059
Paz-grf‘hk Erkek Toplam 50 100 50 100 100 100 ©X&t
grenciler
e Evet Oynuyor 22 44 8 16 30 92
ngrli’l‘crﬂfrlz Hayir Oynamiyor 28 56 42 84 70 8 _ 8048 0,005*
Toplam 50 100 50 100 100 100
A Evet Oynuyor 23 46 8 16 31 30
B'gé; gciElL'fk Hayir Oynamiyor 27 54 42 84 69 70 _ 9163 0,002*
Toplam 50 100 50 100 100 100
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Tablo 4. (Devami)

Bilye Evet Oynuyor 21 42 10 20 31 31
(Misket/cicoz) Kiz Hayir Oynamiyor 29 58 40 80 69 69 4,675 0,031*

Ogrenciler Toplam 50 100 50 100 100 100

Bilye Evet Oynuyor 35 70 13 26 48 48
(Misket/cicoz)  Hayir Oynamiyor 15 30 37 74 52 52 17,668 0,000*

Erkek Ogrenciler Toplam 50 100 50 100 100 100

Topag Gevirme Evet Oynuyor 20 40 11 22 31 31
Kiz Ogrenciler Hayir Oynamiyor 30 60 39 78 69 69 2,992 0,084

Toplam 50 100 50 100 100 100

Topag Cevirme Evet Oynuyor 28 56 12 24 40 40
Erkek Ogrenciler Hayir Oynamiyor 22 44 38 76 60 60 9,375 0,002*

Toplam 50 100 50 100 100 100

. Evet Oynuyor 40 80 31 62 71 71
Flim Sende K12 Faywr Oynamiyor 10 20 19 38 20 20 _ 3108 0078

5 Toplam 50 100 50 100 100 100

. Evet Oynuyor 37 74 31 62 68 68
E"mosgfzgceﬂgkek Hayr Oynamiyor 13 26 19 38 32 32 1,149 0,284

Toplam 50 100 50 100 100 100

Tablo 4’de, “Besik Oyunu’nu 6zel okula devam eden kiz ¢ocuklarin,
devlet okullarina devam eden kiz ¢ocuklara gore daha c¢ok tercih ettikleri
ancak hem devlet okullarinda hem de 6zel okullarda erkek cocuklarin lehine
bir farklililk oldugu gorilmektedir (p<0,05). Buna ek olarak, devlet
okullarina devam eden erkek ¢ocuklarin uzun esek oyununu 6zel okulda
O0grenim goren erkek cocuklara gore daha ¢ok oynadiklari, ¢ekme
oyunu/yarigmasinin 6zel okullarda daha c¢ok oynandigi, devlet okulunda
O0grenim goren kiz Ogrencilerin ¢ember ¢evirme oyununu oO6zel okulda
Ogrenim goren kiz ogrencilere gore daha ¢ok oynadiklari, devlet okulunda
okuyan kiz ogrencilerin elim sende oyununu o6zel okulda okuyan kiz
Ogrencilere gore daha ¢ok oynadiklar goriilmektedir. Bu farkliliklarin tiimii
.05 diizeyinde anlamlidir. Devlet okuluna devam erkek ¢ocuklarin
Bakkalcilik/Marketgilik/Pazarcilik oyununu 6zel okula devam eden erkek
cocuklara gore daha ¢ok oynadiklari, devlet okuluna devam eden erkek
cocuklarin bilye(misket-cicoz) oyununu oynayanlarin oynamayanlara gore
anlamli derecede yiiksek oldugu, buna ek olarak, birdir bir oyunu hem birdir
bir oyunu hem devlet hem de 6zel okullarda ¢ok edilmeyen bir oyun oldugu
gorulmektedir.

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Yaklasik yarim asir once yapilmis bir eserde yer alan oyun ve
oyuncaklardan yola ¢ikarak bunlarin gliniimiiziin ¢ocuklarinin oyunlarindaki
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yaygmligmin tespit edilmeye c¢alisildigi bu ¢aligmanin bulgularina
bakildiginda, Maske/kostiim, top, ev esyalarimin kendisi ya da oyuncaklari,
tirmanma oyuncaklart vb., ip halat, su, salincak, ses ¢ikaran objeler ve
muzik aletleri, bebekler ve bunlarla oynanan ¢esitli oyunlarin en yaygin ve
giincelligini koruyan oyun/oyuncaklar oldugu tespit edilmistir. S6z konusu
bu oyun/oyuncaklarin, tarih boyunca da giinimiizde de yaygin olarak
goriildiiglinli isaret ederek arastirmanin bu bulgusunu destekleyen gesitli
calismalar bulunmaktadir:

Osmanli yasamina 151k tutan gesitli yapitlar ve arastirmalar da tarih
boyunca bu oyun ve oyuncaklarin g¢esitli cografyalarda varligimni
sirdlirdiigiine dair bazi ipuglart vermektedir. Calismalar, Brugel’in
tablosunda betimlenen oyun ve oyuncaklarin birgogunun Osmanli
doneminde Miisliman toplumda Anadolu’da oynanan g¢ocuk oyunlari ve
kullanilan oyuncaklari ile paralel oldugunu gostermektedir (bkz. And, 2003;
Aksoy, 2014).

Ozkul (2014) XII-XV. Yiizyillarda Anadolu Arkeolojisinde bulunan
bazi seramik oyuncaklarin basinda, tiflendiginde tiz bir ses ¢ikaran diidiikler
geldigini ifade etmistir. Cocuk oyuncagi olan bu nesnelerin benzerlerinin
uzak mesafelerle sifrelesme amaciyla kullanildig1 da bilinmektedir.

Uysal (2006) tarafindan Anadolu'ya ait oyuncak 6rneklerinin
tarihsel, sosyal ve Kkultirel boyutunu incelemek ve oyuncak kiltirinin
anilardan yitip gitmesini dnlemek amaci ile yapilan uzun soluklu ¢alismada
Anadolu'nun birgok bolgesi on dort yil boyunca taranmig; bunun sonucunda
yaklasik 800 oyuncak 6rnegi bulunmustur. Bu oyuncak 6rnekleri toplam on
alt1 kategoride Ozetlenmistir. Bunlardan; evcilik oyunu gerecleri, bebekler,
firldak, firdondii vb. oyuncaklar, top oyunlari, bilye oyunlar: gibi oyun ve
oyuncaklarin Brugel’in tablosunda betimlenen aragtirmada da hala yaygin
olarak kullanildig1 belirlenen oyun ve oyuncaklarla benzerlik gosterdigi
gortlmektedir.

“Oyuncaklt Diinya” adli eserinde oyuncagin tarihsel gelisimini
betimleyen Onur (2002)’un da siraladigi ve 16. Yiizyil Avrupasi’nda goriilen
cesitli oyuncaklar arasinda yapitta bulunan bu objeler de yer almaktadir.
Milli Saraylar Miize Midiirligii (2006) tarafindan olusturulan “Osmanit
Saray Oyunlari ve Oyuncaklari” sergisinde sunulan binlerce obje arasinda
benzer oyuncaklarin yer aldigi da dikkat c¢ekmektedir. Benzer sekilde
Ozdemir (2006) yaptig1 calismalarini derledigi eserinde insanlik tarihinde
oyuncak bebegin evrensel oldugunu vurgulamaktadir.
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Gilinlimiizde ¢ocuklarin agik oyun alanlarinda en ¢ok tercih ettikleri
oyun/oyuncaklarin hakkindaki bir ¢alismada da Ozgiiner ve Sahin (2009)
salincak, kaydirak, tahteravalli, tirmanma ipleri oldugunu belirlemislerdir.

Sonug olarak, maske/kostiim, top, ev esyalarmin kendisi ya da
oyuncaklary, tirmanma oyuncaklart vb., ip halat, su, salincak, ses ¢ikaran
objeler ve mizik aletleri, bebekler ve bunlarla oynanan ¢esitli oyunlarin
gecmisten gliniimiize birgok farkli kiiltiirde ve cografyada en yaygin olarak
goriildiiglinii ve tlilkemizde hala da giincelligini korudugu sdylenilebilir.

Bu bulguya ek olarak arastirmada bebek, besik, evcilik malzemeleri,
sepet vb. oyuncaklar ile bunlarla oynanan oyunlarin en ¢ok kizlar tarafindan
tercih edildigi, insa oyuncaklari, savas oyunlar: ve oyuncaklar: ile atlama,
kovalama gibi hareketli oyunlarin ise en ¢ok erkek ¢ocuklar tarafindan tercih
edildigi sonucuna da ulagilmustir.

Cocuklarin oyun/oyuncak tercihlerinde cinsiyetin belirleyici bir
etken oldugunu destekleyen farkli ¢calismalar da bulunmaktadir. Baggeli ve
Basal (2008) kdyde ve kentte yasayan ¢ocuklarin cinsiyet kalip yargilar ve
Cinsiyete bagli oynadiklari oyun ve oyuncaklar konusunda yaptig:
caligmasinda, cinsiyetin oyun ve oyuncak tercihinden 6nemli bir farklilik
yarattig1 sonucuna ulagmistir. Celikoglu Aksoy (1990) ¢ocuklarin oyuncak
secimlerinde 3,5-4 vyaslarindan itibaren artan sekilde ve 5-6 yasta
belirginlesen bigimde cinsiyete 6zgii tercihlerde bulunduklarin belirlemistir.

Aragtirmanin 6nemli bulgularindan biri de, incelenen eserde yer alan ve
1500°’1i yilllarda Avrupa’da cocuklarin oynadiklar1 saklambag, korebe,
kulaktan ku/aga gibi oyunlarin giiniimiiz ¢ocuklar tarafindan hala yaygin bir
bicimde oynanmakta oldugudur. Bu bulguyu destekleyen bir caligmada
Bagal (2007) gecmis yillarda Tiirkiye’nin degisik bolgelerinde ve illerinde
oyunlara bakildiginda; genellikle cogunun evin disinda, sokakta, bos bir
alanda oynanan ve oynayan ¢ocuk sayilarinin da fazla oldugu grup oyunlar
oldugu gorilmektedir.

Benzer sekilde Tayli (2007) okul oncesi egitim kurumuna devam
eden alti yas grubu c¢ocuklarin en ¢ok birlikte oyunu tercih ettiklerini
belirlemistir. Bu durum ¢ocuklarin ge¢cmisten giinlimiize grup oyunlarini ve
agik hava oyunlarmn tercih etmeye devam ettikleri biciminde yorumlanabilir.

Yapitta yer alan oyun ve oyuncak incelendiginde kiiltiirel olarak
benzerlikler oldugu kadar farkliliklarin oldugu goriilmiistiir.  Ornegin,
Anadolu’da ¢ok eski donemlerden beri varligi bilinen ve kiigiik bag
hayvanlarin kemikleri ile oynanan “Asik Oyunu”, donemin Avrupa’sinda
oldukca sik oynanan ve yapitta da en basta karsimiza c¢ikan bir unsur
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olmustur. Bununla beraber kiiltiirel farkliliklar da dikkat ¢ekmektedir. Yine,
yapitta betimlenen ve c¢esitli ¢alismalarda da donemin Avrupa’sinda
oynandig1 bildirilen “Vaftiz Alayr Oyunu, Aziz John Yortusu Icin Senlik
Atesi” gibi Miisliman kiiltirde yer almayan bazi oyunlar da s6z konusudur.
Buna karsilik Osmanli toplumunda 16. Yiizyilda girdigi bilinen “Karag6z-
Hacivat” oyunlar1 gibi go6lge oyunlarina da donemin Avrupa’sinda
goriilmemektedir. Yine geleneksek Tiirk el yapimi oyuncaklar arasinda yer
alan “tahta oymali islemeli besikler, bez bebekler, ceviz kabugundan
yapilmis pipir” vb. kiiltiire has bir takim farkli oyuncaklar da bulunmaktadir
(Arnold, 1980; Ak, 2006).

Yapitta yer alan ve bazi dini kiiltiirel 6geler nedeni ile daha evrensel
olarak kabul edebilecegimiz oyun/oyuncaklar agisinda arastirma sonuglarina
baktigimizda, yapitta da yer alan asuk oyunu, uzun esek, dokuz kuka, topag
cevirme, birdirbir gibi oyunlarin giiniimiiz ¢ocuklar: tarafindan fazla tercih
edilmedigi, sirik, sopa, bilye, bidon, fi¢i, topa¢ ve bunlarla oynanan cesitli
oyunlarin, bunlara ek olarak c¢ocuklarin sadece kendi bedenlerini
kullandiklari yani oyuncaksiz oynanan oyunlarin en az popliler oldugu ve
unutulmak {izere oldugu belirlenmistir. Buna ek olarak, g¢ember ¢evirme,
elim sende, Bakkalcilik/Marketgilik/Pazarcilik gibi oyunlarin 6zel okulda
O0grenim goren Ogrenciler arasinda pek yaygin olmadigi daha ¢ok devlet
okuluna devam eden c¢ocuklar tarafindan tercih edildigi bulgusuna da
ulagiimigtir.

Bu sonuglar, oyuncak sanayinin gelisimi, oyuncagin ucuzlamasi ile
ailelerin oyuncak alimini arttirmasi ve bilgisayar oyunlar1 gibi yiiksek
teknolojinin ¢ocuk yasamina girmesi, c¢ocuklarin oyuncaksiz ya da gercek
malzemelerle oyun oynama aligkanliklarini  azaltmistir  seklinde
yorumlanabilir. Lindberg (2012) bu goriisii destekleyebilecek bir sonug
olarak, c¢ocuk oyunlarindaki degisimler konusunda yaptigi calismasinda
ekonomik faktorlerin oyun ve oyuncagin kusaktan kusaga degisimde en
onemli etkenlerden biri oldugunu belirtmistir. Artan-Celebi ve arkadaslar
(2004) ise, benzer sekilde alt sosyo-eckonomik diizeyde ¢ocuklarin
oyuncaklarin yani sira mandal, kumanda vb. oyuncak disi malzemelerle
oynama sikliginin arttigini tespit etmislerdir. Sormaz ve Yksel (2012), oyun
ve oyuncak baglaminda kiiresellesmenin ekonomik-politik boyutunun; oyun
ve oyuncaklarin kurumsallagsmasi, ticarilesmesi, endiistrilesmesi ve
sanallagsmasi1 olarak gergeklestigini ifade etmektedirler. Tim bunlara
dayanarak, ekonomik faktorler ve oyuncak sanayinin gelisiminin, ¢ocugun
dogal maddeleri oyuncak olarak kullanmasi ya da oyuncaksiz oyun
oynamasini etkiledigini sdylenebilir.
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Caligmada elde edilen bulgular oyun ve oyuncagin, yillar ve
kiiltiirler boyunca ¢esitli degisikliklere ugramakla birlikte bazi temel
noktalarda siireklilik gosterdigini isaret etmektedir. Arastirmanin sonuglar
oyun ve oyuncagmn tarihsel seriiveni, evrenselligi ve kiiltiirler arasi
iletisimdeki yeri hakkinda 6nemli vurgulamaktadir. Arastirmada elde edilen
sonuglar dogrultusunda su onerilerde bulunulabilir:

Ortak evrensel mirasimiz olan oyun ve oyuncagin serliveninin
anlagilmasi agisindan bu konuda daha genis kapsamli ve g¢esitli farkl
kiiltiirlerden farkli sosyo-ekonomik gruplardan alinan 6rneklemler ile bir
calisma yapilmasi daha evrensel sonuglara ulagilmasini saglayabilir.

Benzer bir caligma, aragtirmaya esin kaynagi olan yapitin 1500’1
yillarda betimledigi Hollanda’da giliniimiiz g¢ocuklarinin  oyunlarinin
incelenmesi amaci ile yapilabilir ve sonuglar iilkemiz ile karsilagtirilabilir.

Ulkemiz &zelinde, okul &ncesi egitim programlarmda gocuklara
dogal malzemelerle oyun oynayabilecekleri, doga ile daha i¢ ige
olabilecekleri oyunlara yer verilebilir ve bu konuda 6zel programlar
hazirlanabilir. Ayrica, unutulmaya yiiz tutan bazi oyun ve oyuncaklarin
canlandirilmasi igin bazi proje ve ¢aligmalar yapilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Games and toys are important tools to establish a bond between societies
from different cultures and understand the common historical heritage. Despite some
difference based on countries and nations, children' games have some common
grounds in almost all part of the world. It is important to look at the information
reaching us through historical works and artifacts in this way, understand this
common historical heritage and evaluate it.

The main aim of this research is to emphasize the historical adventure,
universality and currency of games and toys. Through this aim, the current states of
more than 90 games and toys in the painting “Children’s Games”, which was made
in 1560 by Bruegel, in games played by preschool children were investigated in
terms of several variables.

Survey method, a form of descriptive research methods, was used in the
research. The population of the study is formed of teachers from preschool education
institutions in Bursa. Population and sample consisted of 100 preschool teacher, 50
of whom are from Bursa and 50 of whom are from Istanbul. 50% of the teachers of
the sample were from public preschool institutions and the other 50% were from
private preschool institutions. 96% of teachers were females and 4% were males.
The study has two parts. In the first part, a detailed review and the list of games and
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toys in the work of art were given by taking previous works as references (See
Hidman, 2004). Then the games and toys in question were defined by updating. In
this process, some games and toys had to be eliminated because of religious and
cultural differences (e.g. amen parade, bonfire for St. John’s Day) and some were
defined by more general names (e.g. leapfrog) Thus 57 of 91 different games and
toys were defined and put on the game observation form.

In order to determine the currency of games and toys, the data obtained
from the study was investigated with percentages and frequencies. For correlation
detection, observation frequencies were analyzed in accordance with children’s
genders, ages and schools by using Categorical Data Analysis (Chi-Square) and
significance level was found .05.

According to findings, the following assumptions can be expressed:
Mask/costume, ball, household goods or their toys, climbing toys etc., rope, water,
swinger, noise objects, musical instruments and games played with these are the
most popular toys and games.

Games that can be found in the painting like hide and seek, blind man's
bluff, telephone, which were played by children in 1500s in Europe, are still played
widely by children. Pole, stick, marble, can, barrel and games played with these,
and the games played with only children’s bodies are the least popular ones. Games
from the painting like ashuk, leapfrogging, ninepins, peg-top and leapfrog, which
were played by children in 1500s are not much preferred by today’s children.

When the findings of this study is analyzed, it can be determined that;
“Mask/costume, ball, household goods or their toys, climbing toys etc., rope, water,
swinger, noise objects, musical instruments, dolls and games played “ with these are
the most popular toys and games. There are some studies supporting this finding by
referring the popularity of these games and toys throughout the history.

Various structures enlightening Ottoman architecture and researches show
that these games and toys have existed in different geographies. Studies show that
the games and toys in Bruegel’s painting are similar to the ones that were played by
children from Muslim society in Ottoman period (see And, 2003; Aksoy, 2014).

There are other studies supporting that gender is a determinant factor in
choosing games and toys. In a study on gender stereotypes of urban children and
their preferences of games and toys, Baggeli and Bagal (2008) inferred that gender
makes a significant difference in terms of game and toy preferences. Celikoglu
Aksoy (1990) determined that children prefer toys and games in accordance with
their genders starting from the ages of 3,5 and 4 and. These preferences become
evident in the ages of 5 and 6.

Another important finding of the study is that games from the painting like
hide and seek, blind man’s bluff, telephone, which were played by children in 1500s
in Europe, are still played widely by children. In a study supporting this finding,
Basal (2007) stated that, when games that are played in different regions of Turkey
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are investigated, it can be seen that group games played outside of the home in an
empty space or on the street by numerous children are the most popular ones.

These results support the idea that children's habits of playing games have
changed because of developed toy industry, cheaper toys, increased number of toys
bought by parents and introduction of technological devices like computers into
children's lives. To support this idea, Lindberg (2012) stated in his research on the
changes in children games that economical factors are the most important elements
in transformation of games and toys between generations.

Findings obtained from the research indicate that games and toys have
always shown consistency on some basic points even though they have changed to a
certain degree through years and cultures. The results of the study emphasize the
historical background and universality of games and toys and their place in
intercultural communication. The following suggestions can be made in line with the
findings of the study:

More extended researches about the historical adventure of our universal
heritage, games and toys, which can be conducted with different socio-economic
groups from various cultures can be useful in obtaining more global results.

A new work similar to the work of art that was made in 1500s can be
created today in Netherlands and the results can be compared.

Games more related to the nature or toys created by natural materials can be
included in preschool education programs in our country and special programs can
be developed. Some projects and studies can be conducted in order to revive some
games and toys that are about to be forgotten.
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