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Oyuncaklarin Cocuklarin Kiiltiirlenme ve Sosyallesmelerine Etkileri:

Barbie Bebekler Ornegi

The Influence of Toys on Children’s Socialization and Culturation: The Case of
Barbie Dolls

Ogr. Gor. Neriman MORKOC “'*, Prof. Dr. Mizrap POLAT =2
Oz
Oyun ve oyuncaklar insanlik tarihi kadar eskidir. Oyun, ferdin yasaminin ilk yillarindan itibaren onun
bedensel, zihinsel ve sosyal gelisimini etkiler. Oyunun, tarihsel siirecte cesitli oyuncaklar ile degistigini
ve sekillendigini goriiyoruz. Bu oyuncaklardan biri de Barbie bebeklerdir. Barbie bebekler tiretildigi ilk
zamanlardan itibaren diinya genelinde biiyiik ragbet gormiis ve hemen hemen her kiiltiire uygun sekilde
tasarlanmiglardir. Bu makalenin amaci, oyunun sosyo-kiiltiirel tarihini aragtirmak ve bir oyuncak olarak
Barbie bebeklerinin bu tarih i¢indeki yerini saptayip onlarin oyun kiiltiiriine etkilerini tartigmaktir. Barbie

bebeklerin ¢ocuklarm sosyallesmesi, kisilik gelisimi ve kiiltiirlenmeleri {izerindeki etkilerini agiklamak da
bu makalenin diger bir hedefidir.

Anahtar Kelimeler: Barbie, oyun, oyuncak, oyun ve sosyallesme, oyuncaklar ve cinsiyet, kiiltiir ve
oyuncaklar, oyunun tarihi

Makale Tiirii: Arastirma

Abstract

Games and toys are as old as human history. Games provide the physical, mental and social development
of the individual from the first years of his life. We see that games have changed and shaped with various
toys in the historical process. One of these toys is Barbie dolls. Barbie dolls have been in great demand
around the world since they were first produced and are designed to suit almost every culture. The aim of
this article is to investigate the socio-cultural history of the game and to determine the place of Barbie
dolls as a tay in this history and to discuss their impact on play culture. Another purpose of this article is
to explain the effects of Barbie dolls on children's socialization, personality development and
acculturation.

Keywords: Barbie, game, toys, game and socialization, toys and gender, culture and toys, history of
game

Paper Type: Research
Giris

Oyun, kavram olarak 6zgiirce eyleme doniisen fakat belli kurallar1 olan, belli bir zaman
ve mekan i¢inde belli bir amaca ydnelik eylemdir. Giindelik davraniglardan farklidir (Huizinga,
2020, s. 53). Oyun ve onun uygulama araci olan oyuncak, ¢ocugun rollerini tanimasini ve bir
isleyisi belli kurallar ve beklentiler esliginde gelistirmesini 6greten faaliyetlerdir. Oyun, insanin
biyolojik ve ruhi yapisina uygun olan, 6grenme temelli bir eylemdir. Cocuklar diinyay1 oyun
araciligiyla kesfeder, nesneleri tanir ve insan iliskilerini 6grenirler.
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Oyun, cocuk i¢in bir yan ugras ve hos vakit gecirmekten ibaret olmayip, ¢ocugun
hayatinin merkezinde olan bir faaliyet ve yasam belirleyen eylemlerden biri olarak kabul edilir
(Koné G.& Macha K., 2020, s. 215). Oyun sistemli ve bazen de kendiliginden gelisen bir yapiya
sahiptir. Bu haliyle de ¢ocugun kurallara uyma kiiltiiriinii, dogaglama olarak alet ve eylem
gelistirme yetenegini artirir. Oyun ayrica dikkat ve zeka gerektirir. Bireyin fiziksel gelisimine
katki saglar. Oyun ve oyuncaklar insanlik tarihi ile paralellik gosterir. Tarihin ¢ok eski ¢caglarma
varan oyun ve oyuncak kalintilari, arkeolojik ¢caligmalarda ortaya ¢ikmustir.

Tarihsel siire¢ i¢inde yer ve zamana bagl olarak oyun ¢esitli formlara sahip olmustur.
Mesela, 16. yiizyilda Avrupa’da top ile oynanan oyunlar yaygin iken, 17. yizyilda oynanan
oyunlarda, bebek evleri kullanilmaya baslannustir. Islam kiiltiir diinyasinda tas, camur, tahta
bazi1 bitki tiirleri ve kemik gibi tabii malzemelerden yapilan oyuncaklar, giinliik yasami yansitan
oyunlar i¢in kullamilmigtir. Bati tipi oyuncaklar, 6zellikle Osmanlinin 18. asirda Avrupa’ya
acilmasiyla beraber peyderpey Osmanlh cografyasinda goériilmeye baslanmigtir (Onur, 1992, s.
372). Guniumiizde ise ¢ok gelismis, ¢esitlenmis ve elektroniklesmis bir oyuncak endiistrisini
kiiresel dlgekte gormek miimkiindiir.

Endiistri devrimi her alanda oldugu gibi oyuncak alaninda da degisimleri beraberinde
getirmistir. Daha 6nceden kullanilan tas, toprak, gamur gibi materyaller yerini porselen, plastik
gibi materyallere birakmustir. 21. ylizyila gelindigi zaman ger¢ek hayatta dokunma ve davranig
lizerine olan oyunlar ve oyuncaklar, yerini sanal gergekliklerin olusturdugu dijital oyunlara
birakmustir. Bugiin oyunlar, geliserek degismeye devam etmektedir.

20. yilizyilin baslarinda, bugiin Barbie bebeklerinin ilk hali sayilabilecek bebekler
iiretilmigti. Bunlar Paris’te yapiliyordu ve Paris modasini yansitmayi amagliyordu. 1959 yilina
gelindiginde ise Ruth Handler, kii¢iik kizinin hayallerini sekillendirmek i¢in bir bebek yapmus
ve bu bebegi piyasaya siirmiistii. Barbie adi verilen bu oyuncak bebekler, cesitli sekillerde
giydirilerek kiiglik kizlarin hayallerini bir nevi sekillendiriyordu. Barbie bebekler, satisa
sunuldugu ilk zamanlardan itibaren tiim diinyada bu bebeklere talepler oldu ve bu talepler
giderek artmaya basladi. Zaman iginde farklt mesleklere ait kisileri yansitan Barbie’ler
iretilmistir. Barbie koleksiyonu yapan, bagimlist olan yetiskinler bile olmustur. Diinyada
Barbie’ye tepki gosteren toplumlar da olmustur, Ozellikle fran gibi Miisliman iilkeler,
Barbie’nin kiz cocuklarmma farkli degerleri dayattiklarini belirtmistir. Bu durumla birlikte
Miisliiman iilkelerde, Barbie’ye alternatif oyuncak bebek markalar1 kurularak daha miitevazi ve
Islami degerlere uygun oyuncak bebekler iiretilmistir (Tatar, 2016, s. 176).

Barbie bebekler ayni zamanda toplumsal cinsiyet rollerini de yansitmaktaydi.
Bebeklerin pembe renginden evleri olmasi, ev isleri yapan kadin figiirii olusturulmasi, toplumsal
cinsiyet ile iliskiliydi. Barbie bebekler sadece bir oyuncak olmayip, ayni zamanda Bati
kiiltiiriiniin yasam ve giyim sekillerini yansitan ve kiiltlirel mesajlar ifade eden vasitalar
hiiviyetindedirler.

1. Yontem

Bu calisma, kaynak taramasina, gorsel ve yazili medya analizine dayanan nitel bir
arastirmadir. Barbie bebekler hakkinda yazilmig bilimsel literatiiriin taranmasi yaninda, 6zellikle
internetten elde edilen gorsel materyal ve reklamlar calismanin konu, ama¢ ve kapsami goz
Online almarak analiz edilip, yorumlanmistir. Bu analiz ve yorumlamalarda oyun ve
oyuncaklarin, ¢ocuklarin sosyal gelisim ve sahsiyet kazanimi tizerindeki tesirinin belirlenmesi
hareket noktasini olusturmustur.

2. Oyunun Tarihsel Gelisimi

Oyun insamin var olusuyla beraber gelisme ve devamlilik gdsteren sosyolojik ve
pedagojik bir olgudur. Oyunun sosyolojik yonii, zaman zaman farkl islevler kazansa da farkli
tarihsel stireclerden giiniimiizdeki dijital ¢aga kadar devamliligimi stirdiirmiistiir. Oyunlar ve
oyuncaklar iginde bulundugu toplumun sosyal, kiiltiirel, tarihsel yapisin1 yansitir. Geleneksel
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donemde inga edilen oyunlar ve oyuncaklar, {iiretildikleri zamanin sahip oldugu kiiltiirel
ogelerini nesiller boyu aktarmiglardir. Bazen ¢ocuklar arasinda bazen diigiin, yilbast gibi 6zel
giinlerde oynanan oyunlar olarak kiiltiirel ve sekilsel ¢esitliligini stirdiirmiislerdir.

Cocuk oyunlarina baktigimiz zaman bu oyunlarla ilgili bilgiler, Bati’da en eski
kaynaklar 13. yiizyila dayanmakta, Dogu’da ise 11. yilizyila dayanmaktadir. Fakat bilimsel
anlamdaki arastirmalar ¢ogunlukla 21. yiizyilda olmustur. Oyunu aragtirma alam olarak secen
disiplinler felsefe, pedagoji, antropoloji, psikoloji ve sosyolojidir (Bardak ve Topag, 2019, s.
24).

Arkeologlarin yaptiklar1 ¢caligmalar, oyunun insanlik tarihi kadar eski oldugunu ortaya
cikarmigtir. Buglin var olan bazi geleneksel oyunlarin 2000 yil Oncesine dayandigi
diistiniilmektedir. Mesela Roma kalintilarinda, “sek sek” oyununun izine rastlanilmstir.
Antropologlar yaptiklar1 ¢aligmalarda gog¢ yollarmi ve kiiltiiriin yayilmasini incelerken oyunu
bir veri araci olarak kullanmiglardir. Ciinkii oyun bir toplumun sahip oldugu degerlerin, kiiltiirel
bir numunesidir. igtimai kiiltiiriin énemli bir unsuru olan oyun, halk hikayeleri gibi nesilden
nesile aktarilir ve evrensellesir (Tugbacansali, 2020).

Oyunun tarihi, hayvanlarin oynadigi oyunlar dikkate alindigi zaman, insanlik tarihinden
daha eski olabilir. Hayvanlar igin oyunun, belgesellerde yansitildigi gibi hayatlarinin dogal bir
siireci oldugu gorilmektedir. Ayrica hayvanlar, toplumsal tiirlerinin devamliligi i¢in de oyun
oynamaktadirlar (Vatandas, 2022, s. 15).

Oyun insanlarmin yasammin dogal bir pargasidir. ilkel kabile ve toplumlarn hayatindan
oyun eksik olmamistir. Mezopotamya bdolgesinde yapilan arkeolojik kazilarda ortaya ¢ikan
kalintilar, oyunun ve oyuncaklarm varhini ortaya ¢ikarmustir. Ik Cagda yetiskinler, cocuklarin
yetiskinlige hazirlanmasinda oyunu, bir arag olarak kullanmiglardir. Orta Cag’a gelindigi zaman
oyun sadece cocuklara 6zel olmaktan c¢ikarilmis hem cocuklarin hem yetiskinlerin yetenek
kazanmasinda ve sosyallesmesinde birer ara¢ olarak benimsenmistir. Binicilik, glires ve atgiligi
esas alan oyunlarin, ¢ocuklarin, gen¢lerin ve ordunun fiziki ve askeri amacli idmanlarinda;
satrang gibi zekd oyunlarinin ise askeri ve siyasi anlamda, strateji gelistirme amaciyla
kullanildig1 bilinmektedir (Bardak ve Topag, 2019, s. 22).

Oyunu, ¢ocuklarda, yetigskinlerde ve hayvanlarda tasvir etmek i¢in psikoloji, fizyoloji
gibi bilim dallar1 aragtirmaktadir. Bu bilimler, oyunun dogasim anlamaya ve yasam tizerindeki
etkisini 6grenmeye c¢aligmaktadir. Bunun sonucunda birtakim teoriler ortaya ¢ikmustir. Bazi
teoriler, oyunun yasam enerjisinin fazlaliligimi atmak olarak gormektedir bazi teoriler canli
varliklarin gercek hayata hazirlanmasinda bir antrenman olarak gérmektedirler. Oyun biyolojik
beklentilere karsilik vermektedir (Huizinga, 2020, s. 18).

Oyunun, insanlik i¢in temel onemli islevleri bulunmaktadir. Oyun kadar oyuncak da
onemli isleve sahiptir. Oyuncagin ilk defa insanin dogasinda tas, agag, kil gibi materyallerle
olusturulma ihtimali yiiksektir. Her kusak kendinden 6nce devraldigi oyunu devam ettirirken,
oyuncag1 kendisi imal etmistir. Gegen zaman i¢inde oyuncaklar gelismis, oyunlar sistematik
hale gelmistir. Oyuncaklar icinde bulundugu zamanin kiiltiirel yapisini, bilim ve teknoloji
seviyesini, degerlerini yansitmaktadir. Bir kiiltiirin anlagilmasi i¢in, sahip oldugu oyuncaklara
bakilmas1 gerekir. Toplumun degismesi, oyuncaklarin degigsmesini de saglamaktadir (Vatandas,
2022, s. 20-37).

Oyun, tarihte farkli materyaller ile degisip giiniimiize kadar gelmistir. Tarihte bilinen en
eski oyuncak, 25.000 yil 6ncesinden kaldigi tahmin edilen minyatiir mamuttur ve Brno’daki
Moravian Museum’da bulunmaktadir (Akbulut, 2009, s. 183). Antik donemde oyun ¢esitli
cingiraklar, eklemli bebekler, elle siiriilen hayvanlar, minyatiir yasam yerleri, tas, kil veya
kurutulmus meyvelerle yapilan bilyeler kullanilarak oynanmustir. 16. ve 17. yiizyilda oyun
oynamak i¢in bebek evleri materyal olmaya baslamistir. Bebek evlerinin oyunda kullanilmasi,
onemli bir gelismedir. Ciinkii kiz ¢ocuklarini ev islerine hazirlamak icin bu evler, egitici bir arag
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niteligindedir (Eraslan, 2013, s. 4-10). Oyun ile bireyler toplumsal cinsiyet rollerini ve bu
rollere bagli gorevlerini 6grenmektedirler. Bu yiizyillarda kadmna ev islerini yapan konumunun
kazandirilmasi, oyun oynayarak ve oyunda bebek evleri kullanilarak kismen gerceklestirilmistir.

Cocuklar oyunu ya kendileri tasarlayarak ya da yetiskinlerden model alarak
oynamuglardir. Tarihsel kalintilara bakildigi zaman bugiin bilinen pek ¢ok oyunun ve oyuncagin
gecmiste de benzer sekilde var olduguna sahit olunmaktadir. Ornegin taslarla oynanan “bes tas”,
iple oynanan oyunlar gegmiste benzer oyunlarla gériilmiistiir. Giinlimiizdeki elektronik ve dijital
oyunlar hem grup olarak oynanabilen hem de ferdi oynanabilen oyun niteligindedir. Zamanmin
mevcut sartlari, oyunlarin tiirlerini ve aktarma yontemlerini degistirmistir (Tugrul vd., 2014, s.
3).

16. yiizyilda el veya ayak ile oynanan top oyunlarmin ¢ok yaygin oldugu bilinmektedir.
Tarihin eski ¢aglarina dayanan topag, kaz oyunlart 16. yiizyilda oynanan diger oyunlardi. Bu
oyunlar 19. yiizyila gelindiginde ¢esitleri gelistirilmis ve bunun yaninda satrang, dama gibi
oyunlar yaygmlasmistir. Zar veya sans oyunlart da 19. yiizyilda yaygin olarak oynanan
oyunlardandir. Zarm koken iilkesi Cin’dir. Zar, tarihsel siireglerde ceviz, g¢ekirdek, kemik,
fildisi hayvan kabugu, mermer, porselen, aga¢c ve dogal plastik malzemelerden olusmustur.
Tirkiye’de ise oyunlar arasinda en eski olan tavla oyunudur (Onur, 1992, s. 372-379).

Modern oncesi donemde Anadolu’da cogunlukla el yapimi oyuncaklar mevcuttu.
Tahtadan bebekler, camurdan yapilan oyuncaklar bunlardan bazilari idi. Plastigin tretimi ile el
isciligine dayanan oyuncaklar azalmistir. Bugiin ise bu el yapimi oyuncaklar, genellikle tahta
materyaller ile yapilmakta ve yoresel el zanaati iiriinii olarak turistlere satilmaktadir (Akbulut,
2009, s. 187). Bugiin artan tiiketim kiiltiirii ile birlikte bu el yapimi oyuncaklarin yerlerini
markalasan yiiksek fiyath oyuncaklara biraktiklari goriilmektedir. Plastigin saglik yoniinden
zararli olabilecegi kanaati son zamanlarda Tirkiye’de ve diinyada bazi aileleri el yapimu,
organik oyuncak arayisina yonlendirmistir. Amigurumi denilen iple oyuncak Orme sanati
kurslari, Tirkiye genelinde halk egitim merkezleri araciligiyla yayginlik kazanmustir. Organik
ve el yapimi oyuncaklarin talep gérmesi onlarm fiyatlarinin artmasina neden olmustur. Cesitli
sosyal medya kanallarindaki paylasimlar sayesinde bu tiir oyuncaklarin yayginliginin arttigi
goriilmektedir.

Endiistri devrimi ile birlikte oyuncaklarin ve oyunun yonii degismistir. El is¢iligine
dayanan, tahta, tas, camur ile oynanan oyunlar yerini endiistrinin getirdigi materyallerle
oynanan oyunlara birakmustir. Plastik, porselen, metal her alanda yayilma gosterdigi gibi oyun
alaninda da kendini gostermistir. Fakat endiistrilesme ile oyun i¢in iiretilen bu oyuncaklar
smifsal bir rol kazanmigtir. Daha pahali ve karmasik oyuncaklar {ist sosyal siniflara ulasirken
daha ucuzlar1 alt siniflara kalmistir. Diger yandan oyuncak materyallerinin ¢esitlenmesi ve
oyuncaklarin seri tiretimi, oyuncaklarin her smifta yaygimlasmasini saglamistir (Akbulut, 2009,
s. 200). Giintimiizde aileler, ¢ocuklarmin kii¢iik yastan itibaren iyi bir egitim almalar1 i¢in oyun
yontemlerini ve oyun araglarim énemsemektedirler. Bugiin Legolar, egitici kartlar kullanilarak
oyun, zihinsel olarak gelisimi destekleyici, dil Ogrenimini kolaylastirici ara¢ olarak
kullamlmaktadir.

20. yiizyilda oyuncagin seri iiretimi yapilmis ve ticari bir meta haline getirilmistir.
Cocuga 6zel el yapimi oyuncaklar azalmaya baglamistir. Bunun yerine seri iiretim ile sayilari
artan, markalasan, lisans telif hakki olan oyuncaklar iiretilmeye baglanmigtir. Oyuncak, manevi
ve kiiltlirel degerini kaybetmeye baglamistir. Kapitalist pazar oyuncagin niteligini degistirmistir
(Vatandas, 2022, s. 38).

21. yiizyilda oyun evrimsel bir siirecten gecerek dijitallesmeye dogru ilerleme
kaydetmistir. Bilgisayar oyunlar1 ¢ocuklarda yaraticilik gerektiren oyunlardan ziyade, uyum ve
hiz gerektiren oyunlari saglamstir. Bu durum o6zellikle asosyal olan, masa basinda saatlerce
oturan, az hareket eden, ebeveynlerden arinmis, yalniz ¢ocuklarin varligina neden olmustur.
Bilgisayar oyunu oynamak c¢ocuklarin kendiliginden diisiinme, davranma ve flretme
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kabiliyetlerini gelistirmekten ziyade sanal bir ortamda dijital kontrol altinda aksiyon ve
reaksiyonlar1 6nceden planlanan oyunlardir (Arslan, 2013, s. 16). Bilgisayar ve internetin
yayginlagmasi ile sokak oyunlarinin ve gesitli tabii ve suni materyallerle olusan oyuncaklarin
yerini evde ya da internet kefelerde dijital oyunlarin aldigi goriilmektedir. Orta Olgekli gelire
sahip evinde internet, bilgisayar bulunan bir ailede ekseriyetle odasina kapanip siirekli
bilgisayar basinda oyun oynayan ¢ocuk profili ile karsilasilabilmektedir. Evinde bilgisayar,
internet olmayan c¢ocuklarm da bulundugu boélgenin internet kafelerinde bireysel ya da
arkadaglariyla birlikte bilgisayar oyunlar1 oynadiklar1 goriilebilmektedir. Cogunlugu ilkokul ve
ortaokul doneminde olan bu yas grubu cocuklarmin ekseriyeti, diinyay1 sanal oyunlarin
zihinlerinde olusturdugu imgelerle algilayabilmektedirler. Siddet ve cinsellik i¢eren oyunlarin,
sans ve kumar oyunlarimin ¢ocuk ve genglerin yaninda, yetiskinlere olumsuz ruhsal etkileri
olabilmektedir.

Bugiin dijital ortamda oynanan oyunlarin ¢ocuklarin yas ve gelisim seviyelerine uygun
olma durumu ¢ogu kez rol edilememektedir. Dijitallesen ve elektroniklesen oyun ve oyuncak
gliniimiizde 6nemli 6l¢iide verimsiz sekilde zaman tiikettiren ve bagimlilik olusturan kontrolsiiz
endiistriye donlismiis durumdadir.

3. Bir Kiiltiirlenme ve Sosyallesme Vasitas1 Olarak Barbie Bebekler

Barbie bebeklerin kiiresel yayilimi oyuncak endiistrisi baglaminda kendine has bir
“McDonaldlagsmay1” ifade etmektedir, s6yle ki bebeklerle yerel oyuncak sektoriinii asarak esnek
sekillenmeye de yer veren ve kiiresel yayginliga ulasan yeni bir oyuncak segmenti olusmustur.
McDonald’s giiglii bir modeldir ¢iinkii miisterilere verimlilik, hesaplanabilirlik, 6ngdriilebilirlik
ve denetim sunmaktadir. Verimlilik, liretimin optimum diizeyde islevi hesaplanmaktadir. Satilan
tirtinlerin nicel yonii hesaplanmaktadir. Mesela Barbie bebegi satin alan bir kisi, elbisesini,
evini, aksesuarlarini ayrica satin almasi gerekir. Bebekler ongoriilebilirdir yani her zaman her
yerde aymi tip Barbie bebekler karsimiza cikabilmektedir. McDonald’s basarisi olan denetim
faktori ise bu bebekleri satin alan yetiskin ve cocuklar1 kapsamaktadir (Ritzer, 2016, s. 46).

Oyuncak ve ¢ocuk kavrami, 1980 sonrasi neoliberal politikalara ve 1990’lar sonrasi
artan kiiresellesmeyle ilintili olarak degisen aile ve toplum yapisiyla iliskili olarak
degerlendirilebilir. Moderniteyle birlikte hem yetiskinlik hem de c¢ocukluk kavraminda
muhteviyat degisikligi olmustur. Modern toplumdan beslenen kapitalizm ve neoliberal
politikalarla birlikte kiiresellesmis cocuk ve gencler dnemli bir tiiketici kitleye doniismiis ve
“tiiketen ¢cocuk kavrami” ortaya ¢cikmistir. Hem cocukluk donemine ve eski oyuncak tiirlerine
Ozlemden bahsedilip hem de modern cocukluga hayranlik bir arada goriilmektedir.
Kiiresellesmenin sonuglarindan biri de eski ve yeninin yerel ve ulusal diizeyde birlikte
goriilebilmesidir (Sormaz ve Yiiksel, 2012, s. 996). Sanayilesme kendisiyle beraber yeni iiretim
tip ve modellerini gelistirerek “eski, modasi ve modeli gegmis” olan1 ¢6pe atmay1 ve yeni olana
yonlendirmeyi hedefleyerek tiikketimin ve tiretimin artmasinin yamnda, fiyatin yiikkselmesini de
saglamaya caligmaktadir. Seri ve yigm iiretimi el zanaatiyla iiretilen geleneksel oyuncak
iiretiminin de biiylik oranda sonunu getirmis ve el isiyle iiretileni iktisadi olarak rasyonel
olmayan nostaljik nesne konumuna itmistir.

Oyuncak bebekler toplumsal ve kiiltiirel birgok 6geye sahiptir. Iginde bulundugu
toplumun sosyal yapisina dair ipuglarmi i¢inde barindirir. Bu agidan baktigimiz zaman, tarihsel
siirecte oyuncak bebekler, tarihi bir belge niteligindedirler. Bir oyuncak bebegin sekli, giysileri,
aksesuarlar1 incelendiginde, icinden geldigi toplumsal yapinmin inanglari, ekonomisi, kiiltiirii
hakkinda 6nemli bilgiler verebilmektedir (Giiven, 2018, s. 657).

Sosyalizasyon siireci igerisindeki ¢ocugun, bulundugu kiiltiirel ve sosyal yapiya
dayanan oyun ve oyuncaklara ihtiyaci vardir. Bu siiregte tercih edilen oyuncaklar, ¢ocugun
gelisim donemine katki saglayip, yetiskinlik ve ergenlik donemine bir 6n hazirlanma vasitasi
niteligindedirler (Giiven, 2018, s. 657).
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20. ylizyilda Paris’te yapilan ve Barbie bebeklerin ilk hali sayilabilecek manken
bebekler Ingiliz saray kadinlarma Paris modasini tanmitmaya yénelikti (Onur, 1992, s. 371). Bu
bebekler i¢in giydirilip ¢ikarilabilen kagit elbiseler hazirlanmigti. 1959 yilinda anne Ruth
Handler, kizinin kendini yetiskin biri gibi hayal ederek oyuncak bebekler ile oyun oynadigini
fark etmistir. Daha sonrasinda pazardaki boslugu goriip ilk iic boyutlu bebegi yapmistir.
Boylece kiigiik kizlarin hayal ettikleri sekillerde oyuncak bebeklere sahip olmalar1 saglanmusti.
Yetigkin kadin figliriinde tasarlanan bu bebekler, 9 Mart 1959°da New York Oyuncak Fuari’nda
tamitilmistir (Barbie, 2021).

Fotograf 1. Ruth Handler

7
a4

o / ;" /
.' / / 4 1///// .—I
Kaynak: Barbie Media, 2021

Barbie piyasaya tanmitildiktan sonra satiglari hizli bir sekilde artmaya baglamustir.
Piyasaya ciktiktan 30 yil sonra 500 milyona yakin bebek satilmisti. Sadece 1992 yilinda 1 miyar
Dolar degerinde Barbie ve Barbie’nin aksesuarlari satilmistt (Tatar, 2016, s. 169). 2015’
gelindigi zaman Barbie satislarinda %16’lik bir diisiis goriilmiistiir. Time dergisi “Bye Bye
Barbie: 2015 Gergekei Olmayan Giizellik Ideallerinden Vazgectigimiz Y1l bashig ile konuyu
haberlestirmistir. Yine ayni dergi, “Mattel’in Emekli Barbie’yi ¢ikarma zamani gelmis olabilir”
ifadesini kullanmigti. Barbieleri iireten sirketin 6nde gelen bu iiriiniindeki diisiis, Barbie’nin
pazarlama stratejilerindeki hatalardan degil, Barbie’nin ger¢ek hayatla bagdagmayan viicut
olciileriydi. Ortalama bir kadin bedenin Olgiilerini esas alan bebek iiretimi yapmaya baslayinca,
Barbie piyasadaki satiglarim tekrardan iki katina ¢ikardi (Time, 2021). Bazi yillarda satislarda
diistis olmasimna ragmen bu bebekler bugilin hala popiilaritelerini devam ettirmektedirler.
Ozellikle kiz ¢ocuklar1 arasinda Barbie bebekler, diinya genelinde ciddi bir ragbet gormektedir.

Biiylik bir oyuncak firmasi olan Mattel’in iirettigi Barbie, Avrupai bir goriiniim
sergileyerek, olusturdugu kadin figiiri ile wulasilmasi zor bir bedensel estetik algisi
olusturmaktaydi. 1950’lerde ¢ikis yaptig1 zaman donemin unliilerinden olan Marilyn Monroe,
Elizabeth Taylor gibi sar1 ve daginik at kuyrugu sag, kavisli kaglar ve ince bir fizik ile bu
bebekler adeta moda Onciisii olarak hazirlanip piyasaya sunulmaktaydi. Bu dénemde ilk kadin
astronot uzaya cikinca, firma bu gelismeden faydalanip astronot Barbie bebegini piyasaya
stirmiistiir. Kiz ¢ocuklarimn ilgisini ¢ekebilecek, onlarin 6zenebilecekleri popiiler olay, meslek
ve artistik fenomenlerden 6rnek almay1 Mattel firmasi bir pazarlama strateji olarak kullanmstir
(Barbie Media, 2021). Kiyafetleri ve aksesuarlari degistirilebilir olarak tasarlanmis boylece
Barbie satin alanlar, kiyafet ve aksesuar satin alan misteriler olmustur (Vatandas, 2022, s. 175).
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Fotograf 2. 1950-1960 yillar1 arasinda Barbie bebekler

Kaynak: Barbie Media, 2021

1960’larda Mattel firmasi ilk siyahi Barbie bebegi tamitmmstir. Siyahilerin fiziksel
oOzellikleri ile tasarlanan bu bebekler piyasaya siiriilmiistiir. Fakat siyahi Barbie’lerin diiz ve
uzun olan sa¢ modeli, tartismalara sebep olmustur. Cilinkii bu sa¢ modeli ile siyahi kadinlarin
gercek sac tiriinii yansitilmadign dile getirilmistir. Uretilen siyahi bebek, Barbie’nin
kendisinden yasca kiiciik kuzeni olarak tanitilmist1 ve ten rengi kahverengiye ¢alan bir renkte
dretilmisti (Fox, 2020). Bu da Avrupalilarin siyahilere Onyargili bakis agisini yansittigi
gerekgesiyle o donem bircok elestiri almisgtir.

1980’lerden sonra Mattel, kiiltiirel rélativizmin etkisi ile Barbie’yi farkli iilkelerin
kiiltiirel ve biyolojik yapilarma uyarlamustir. Italyan, Kanadali, Alman, irlandali, isvecli, Ingiliz,
Hint Barbie’ler piyasaya sunuldu. Bu sekilde her iilkenin kiiltiiriine, ten rengine, sag¢ rengine,
kiyafetlerine gore Barbie’ler iretilmeye calisildi. Bu basarili pazarlama stratejisi ile daha
onceden tek tip iiretilen orta simf Avrupali bayani temsil eden sarism mavi gozlii Barbie’ler
yerine, ¢esitli tilkelere ait Barbie’lerin iiretimi, farkli iilkelerde kiz ¢ocuklarinin kendilerine
benzeyen Barbie bebekleri satin almalarimi1 saglamustir. Uluslararasi satis yapmak igin yerel ve
kiiltiirel normlarin 6neminin oldugu, bilinen bir durumdur (Tatar, 2016, s. 176). Fakat bu
pazarlama stratejisinde, istedikleri sonucu vermeyen iki iilke oldu. Bunlardan birincisi Japonya,
ikincisi Hindistan idi. Barbie bebeklerin parlak sar1 saglari, mavi gozleri, beyaz disleri Japon
cocuklar icin ilgi cekici degildi. Ayrica Japon kiiltiiriinde kadinlarin dislerinin gostermesi hos
karsilanmaz, kadinlar giilerken elleri ile agizlarin1 kapatirlardi. Fakat Barbie’ler bu kiiltiiriin
aksine beyaz dislerini gostererek giilimsemekteydi. Hindistan’da piyasaya siiriilen Barbie’lere
Hint kiyafetleri giydirilmis ve aksesuarlar1 da takilmus, ten ve sag¢ rengi degistirilmisti. Fakat
Hintli Barbie’ler, kadinin cinsel obje olarak sergilenmesi, Batili kadin formunun tasvir edilmesi
disiincesiyle Hint kiiltiiriine aykirt durumlar olarak goriilmiis ve elestirilmistir (Tatar, 2016, s.
177).

4. Dini, Ahlaki ve Kiiltiirel Normlar Baglaminda Barbie Oyuncaklar

Dinin, toplumsal bir kurum olarak hayatin her alaninda etkisi bulunur. Barbie’nin dindar
bir goriinimde oldugu séylenemez. Aksine modern, bireysel yasayan, ailesi olmayan bir imaj
cizmektedir. ilk Barbie tiirbana uygun bir sekilde iiretilmemistir. Bu nedenle iran hiikiimeti
Barbie’ye kars tepki gostermis, kizlara Islam dis1 degerleri dayattiklarini belirtmistir. Bu sert
tepkilere karsilik, oyuncak firmalar1 farkli gériiniimlerde oyuncaklar tiretmislerdir. Yahudi Gali
kizlari, Hristiyan Bakire Meryem, iranli Sara ve Dara, Suriyeli Fulla isimli bebekler, dini
gelenege atif yapan ve ondan ilham alan bebeklere birer misal olarak anilabilir (Tatar, 2016, s.
180). Barbie modern kadin semboliinii tagimaktadir. Gosteris¢i, modern bir beden imgesine
sahip oldugu i¢in dini ¢agristiran bir yapiya sahip degildir (Vatandas, 2022, s. 182).
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Ingilizce konusan Miisliiman ¢ocuklar icin, 1997°de “Noorart” kuruldu. Kurulma sebebi
olarak da Islami kiiltiiriin gelisimine katki sunmak, Miisliiman ¢ocuklar1 eglendirmek olmustur.
Noorart, Bati’nin popiiler kiiltiiriine kars1 Razanne isimli bebegi {iretip piyasaya sunmustur
(Norart, 2020). Razanne, ev ortaminda donemin modasina uygun giyinirken disar1 ¢iktig1 zaman
bas oOrtiisiinii ve paltosunu giyiyordu. Barbie’den farkli olarak Razanne seccadeye sahipti.
Boylece ozellikle biiylime ¢agindaki Miisliiman ¢ocuklar, daha miitevazi ve goriiniisii sade bir
bebekle oynayabileceklerdi (Tatar, 2016, s. 181).

Yukarida anilan alternatif bebek iiretimlerinin pazarmmdan pay almak isteyen ve her
kiiltiirel cografyada azami satis rakamimi hedefleyen Barbie donemsel olarak kendini yeni
formlarda, farkli dini ve kiiltiirel 6geleri yansitarak var etmeye calisti. Daha 6nce de belirtildigi
gibi Barbie baz1 Dogu iilkelerinde (Cin, Iran, Japonya vs.) hakim kiiltiirleri ve dinleri dikkate
almadan, kiz ¢ocuklar1 ve ebeveynler tarafindan tercih edilmeyecegini anlamistir.

Fotograf 3. Farkli dinleri tasvir eden Barbie bebekler

Kaynak: The Telegraph, 2015

Oyuncaklar, ¢ocuklara kiiltiir ve toplum kesfinin baslangic egitimini, sunduklar figiirler
ve g¢ocuklarm oyun oynarken girdikleri roller vasitasiyla sunarlar. Cocuklar yetiskin olarak
devam edecekleri toplumun rol modellerini ve davramis degerlerini, kismen oynadiklar
oyuncaklar araciligiyla i¢sellestirirler (Giirdalli ve Keten, 2019, s. 491).

Bir oyuncagin i¢inde bulundugu toplumda talep edilebilmesi i¢in, toplumun kiiltiirel ana
referanslarina dokunabilmesi gerekir. Ayrica eger bir oyuncak cocuklar tarafindan cazip
bulunmuyorsa, onlar arasinda popiiler degilse ve gocuklar onun kendilerine hitap etmedigini
diistinlip onu istemiyorlarsa, o oyuncak arz ve talep kaidesine gore piyasada tutunamamaktadir.
Buradan hareketle diyebiliriz ki, Barbie’nin ve Barbie’ye alternatif olusturan firmalarin rekabeti
hem sosyo-kiiltiirel alanda hem de iktisadi alanda kendini hissettirmektedir.

Uretici Mattel firmasi sekiiler bir goriiniime sahip olan Barbielere tiim elestirilere
ragmen basortlisii ya da ha¢ takmamustir. Dini simgeleri aksesuar olarak kullanma yoluna
gitmeyen Barbie, dini hoggorii ve dini 6zgiirliigiin goriiniir olmas1 gibi tutumlarin gelismesi i¢in
de kendini vazifeli hissetmemistir. Kat1 sekiiler bir tutum sergileyen Barbie’ye alternatif teskil
edebilecek sekilde yukarda kisaca deginildigi gibi dini hassasiyetleri dikkate alan oyuncaklar
tiretilmistir (Tatar, 2016, s. 182).

Barbie bebeklerin kadinin cinselligini 6n plana g¢ikaran bedensel hatlara ¢okca vurgu
yaptigin1 gérmekteyiz. Bu vaziyetin, 6zellikle kiz ¢ocuklarin zihinsel ve ruhi anlamda belli
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sartlanmalar tetiklemesi miimkiindiir. Barbielerin sundugu Bat1 merkezli ve ekseriyetle {itopik
estetik ideallerin kiz gocuklarimin 6z giivenini ve 6z saygilarimi zedeleyebilecegi endisesini
tagimasi yersiz saytlmamalidir (Igke, 2013, s. 100).

Fotograf 4. Barbielerin kadin bedeni vurgusu

Kaynak: Barbie ve Cinsellik, 2022

5. Oyunun ve Oyuncagin Sosyolojik ve Pedagojik Boyutu: Barbie Oyuncaklar
Ornegi

Oyun; ¢ocuk gelisimi, psikoloji, biyoloji gibi farkli disiplinleri ilgilendiren bir etkinlik
bigimidir. Ibn-i Sina oyunu, ¢ocugun iyi derecede karsilanmasi gereken bir ihtiyaci olarak
aciklamugtir. Gazali, oyunu ¢ocugun bedensel ve zihinsel dingligini saglamasi i¢in, enerjisi igin,
hafizanin kuvvetlenip yenilenmesi i¢in bir yol olarak tasvir etmistir. Montaigne ise oyunu
cocuklarin ugrasisi olarak tanimlamigtir. Locke, oyunu i¢giidiisel bir durum olarak tarif etmistir.
Rousseau, oyunu ¢ocugun dogal 6grenme yontemi olarak aciklamistir. Rousseau'ya goére ¢cocuk

oyun aracilifiyla ebeveynlerinden sevgiyi hissetmeli, 6zgiirce oynamali ve eglenmelidir (Bardak
ve Topag, 2019, s. 6).

Biyolojik ve ruhsal yapu itibariyle insan 6grenmeye yatkindir. insan hayati boyunca hep
Ogrenmeyi ister ve 6grenmeye meyillidir (Sezgin, 2016, s. 22). Cocuklar diinyaya geldikten kisa
bir zaman sonra oyun, c¢ocuklarin biitin hayatin1 kaplayan bir mesguliyet olmaktadir.
Cocuklarin hayat1 ve diinyayr 6grenme, tanima bi¢imi oyun ile olmaktadir. Yetiskinler igin
oyun, bos zamanda eglenme amacli bir ugrastir. Bireyin zihinsel, psikolojik, fizyolojik
gelisiminde oyunun yeri kaginilmazdir (Aksoy ve Cifei, 2020, s. 2). Cocuk; diinyayi, sosyal
rolleri oyun ile tantylp anlamlandirmaya baslar ve bu durum onun yetiskinlik hayati i¢in bir
hazirliktir. Oyun ¢ocuk igin zoraki bir durum degildir, cocuk oyun oynarken en 6zgiir oldugu
animi1 yasamaktadir. Oyun vasitastyla cocuk; hem hal olma, alaka kurma, miinasebet tesis etme
ve iletisim ve iliski kurallarim1 ve gelenekleri anlama gibi bir dizi kabiliyeti zorlama altina
girmeden kazanabilir.

Oyunun 6nemi, oyunun kendine has dzelliklerinden kaynaklanir. Oyun disaridan basit
gorilinse de karmasik bir olgudur. Oyunun oldugu ortamda dinamik, gelisken ve esnek bir ortam
olugur. Oyun swrasinda belli bir dizime bagli olarak mantik sirasi aranmaz, geri doniis de
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olabilir. Belli kurallar ve zaman belirlenerek oynanan oyunlarda fiziksel, biligsel, duygusal aktif
katilim bir arada gegeklesir. Oyun biitiinsel olarak olumlu bir etkiye sahiptir, ancak katilanlarin
davraniglar1 ve kullanilan arag gerecler olumsuz etki de birakabilme kuvvetine sahiptir. Oyunun
disaridan miidahale olmaksizin kendiliginden bir siireg iginde devam etmesi daha tabii olan bir
durumdur. Beynin islevleri aktif bir sekilde oyun sirasinda devrededir (Bozan, 2014, s. 45). Bu
durum bilissel gelisime katki sunan bir durumdur.

Cocuklarin biiyiime siirecine; onlarmn akranlarmi taklit etmeleri, hayal kurmalar1 ve
gordiiklerini zihinlerinde canlandirmalar1 olumlu etki etmektedir. Bu olumlu etkiye, oyun ve
oyuncak zemin olusturmaktadir. Oyun gercegin yerine konulan ve kendisi de ger¢ek olan bir
olgu olarak sosyallesme ve kiiltiirlenme aracidir. Mesela, ¢ocuklar ebeveynlerinden
gordiiklerini, sahit olduklari cinsiyet rollerini oyunlarinda uygulayip yasamaktadirlar. Oyun yas
araligina baglh olarak da degisim ve gelisim gosterebilir (Aksoy ve Cift¢i, 2020, s. 6). Oyunlar
cocuklarm zamanlarmi bosa harcayan ortamlar degildir. Cocugun egitimi gibi onemli bir
konuda oyun ve oyuncak oncii bir role sahiptir. Ayrica oyuncaklar, ¢cocugun disindaki diinya ile
oyun yoluyla bag kurmasi anlamini tagimaktadir. Bu nedenle oyunlar da gelisigiizel degil,
icinde bulundugu c¢evre ile uyumunu kolaylagtiric1 nitelikte olurlarsa daha iyi olur. Oyun
¢ocugun i¢inde yasadigi toplum ile bag kurup o topluma kendini ait hissetmesine de katki sunar.
Modernlesme ve post modernlesmeyle birlikte oyun ve oyuncak yeni bir nitelik ve nicelik
kazanmistir. Bugiin oyun belli oranda bir teknolojik simiilasyon niteligine biiriinmiistiir.
Cocuklar tarafindan tercih edilen popiiler oyuncaklar 6nemli pazarlara sahip endiistriyel bir {iriin
haline gelmistir (Giiven, 2018, s. 658).

Cocuklarin oyun oynamasi sadece zaman geg¢irmesi i¢in yaptigi aktiviteler degildir.
Oyun; bedensel, duygusal, sosyal, zihinsel ve dil gelisiminde biiyiik bir rol oynar. Cocuk oyun
oynarken kesfedici yoniinii ilerletmeyi, bagimsiz karar almayi, sorumluluk almayi, birlikte
hareket etmeyi, paylasmayi, dikkatini toplamayir Ogrenir ve en Onemlisi hayal giicilinii
gelistirmeyi Ogrenir. Oyun, c¢ocuklar i¢in toplumsal hayatta gerekli olacak kabiliyetlerin
gelismesini saglamaktadir. Mesela giic gerektiren oyunlar oynadigi zaman fiziksel ve kas
gelisimi ilerlemektedir, zekd oyunlar ise stratejik diisiinmeyi desteklemektedirler (Zeybekoglu
ve Dogan, 2015, s. 23). Bilimsel ¢alismalar oyunun, ¢ocugun bilissel yeteneklerin kullanmasini
sagladigini, problem ¢ézme becerisini gelistirerek karmasik olaylar karsisindaki yapici tutum
takinmasin1 ~ destekledigini, onun bedensel gelisimini destekleyip motor becerilerini
gelistirmesine katki sagladigini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu yoniiyle oyun bedeni, ruhi ve zihni bir
spor gibidir. Fiziki anlamda faal oyunlar kent yasamu ile gittik¢e artan obeziteye karsi direng
sagladig1 gibi, egitimde 6zellikle okul 6ncesi donemde didaktik anlamda ¢ok faydalidir. Mesela
matematik dersinin oyun yontemi ile 6gretilmesi, basariya katki sunabilecek nitelige sahiptir
(Bardak ve Topag, 2019, s. 25).

Yukarda oOzetlenen gerceklikler baglaminda baktigimizda Bati estetik ve moda
anlayismin, yasam seklinin diger kiiltliir cografyalarindaki cocuklarin zihnine tasinmasi, bu
cocuklarin geleneksel giyim, yasam bicimi ve deger yargilarmi yadirgamalari ve onlara
yabancilagsmalarinin 6niinii acabilir. Barbie bebekler sadece bir oyun aleti degil, vurguladiklari
estetik olciiler, giyim ve kusam sekilleri, empoze etmek istedikleri roller ve modeller, Barbie
evleri ve diger aksesuarlarin telkin etmek istedikleri konfor ve mefrusat algis1 birer gorsel
sembol niteligindedir. Bu semboller Dogulu ¢ocugun algi ve anlamlandirma diinyasin1 Bati
kiiltiirel merkeziyetciligi lehine etkilemektedir.

Barbie oyuncaklarla beraber ¢ocuk artik eliyle bir oyuncak iiretme geregi duymamakta,
bir oyun diinyas1 hayal etme zahmetinde bulunmamaktadir. Bu oyuncaklar ¢ocuklarin hayal
diinyasmin zenginlesmesine degil, oyuncak firmasi eliyle dizayn edilme sonucunu
dogurmaktadir, yani endiistriyel oyuncaklar ile cocuklar kosullanmaktadir. Bu haliyle oyun ve
oyuncak artik bir sanayi ve kiiltiir empoze eden bir endiistri hiiviyetini kazanmiglardir.
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Erkeklerin kasli ve atletik viicuda sahip olmasi, kadinlarin ise uzun boylu, narin, sar1 ve
uzun sagli olmalari, kadins1 viicut hatlarinin vurgulanmasi, erkeklerin mavi, kizlarin ise pembe
renklerle 6zdeslestirilmesi, kiz gocugunun birgok elbiseye, ev esyasina ve makyaj malzemesine
sahip olmas1 gibi cinsiyetci alg1 ve kosullanmalarin olugsmasina Barbie bebeklerin, Barbie bebek
evlerinin ve diger giinliik yagama dair Barbie esyalarinin zemin hazirladigi inkar edilemez bir
durumdur. Tiim bu cinsiyet¢i yaklagim ve rol bigmelerin ¢ocuga iitopik bir yasam sekli sundugu
ve onun deger yargilarini tekdiizelestirdigi elestirileri siklikla dile getirilmektedir (Tanja, 2022).

Oyun ve oyuncak, toplumun kiiltiirel hafizasini yansitir ve sosyal yasam gercekliklerini
sembolize eder. Oyun ve oyuncak bir nevi hem yasanilan hayatin hem de bu yasam
diinyasindaki ¢ocuklarmm muhayyilesinin canli bir sahidi gibidir. Giiniimiiz oyuncaklarmin
endistri toplumunun, elektroniklesen ve sanallagsan yasamun sahitleri olduklar1 gibi, tarim ve
hayvancilikla yasamini siirdiiren yerlesik ve gocebe toplumlarin yagamini bize yansitan oyun ve
oyuncaklari da tarihsel siireglerde miisahede ettigimizi yukarda vurguladik. Bu vurguyla aslinda
insanlik tarihi boyunca oyun ve oyuncagin sosyo-kiiltirel yasamin sahnelenen ve
minyatiirlestirilen yansimalari oldugunu anlatmaya galistik.

Oyun, diger insanlarla ve esyalarla karsilagmaya ortam sunma, rol paylasma, bir takim
hissi kazanma ve 6zellikle de bir eylemi gelistirme igin 6zgiirliikk ortami verme gibi 6zelliklere
sahiptir. Oyunun diger bir sosyal bir getirisi de ¢ocuga herhangi bir ¢ikar ve kazang giidiisii
olmadan bir eylem igine girebilme ve oyun arkadasiyla bir duygudaslik olusturma kabiliyeti
kazandirmasidir. Oyun ayrica oyun ortami disinda tadilmasi miimkiin olmayan bir cazibeyi
sunabilmek 6zelligine de sahiptir (Hiither ve Quarch, 2018, s. 119-124).

Sonuc¢

Yapilan arkeolojik arastirmalarda ilk oyuncagin insanlik tarihi kadar eski oldugu tahmin
edilir. Tabii esyalardan elle yapilan oyuncaklardan endiistriyel Barbie bebeklere; elektrikli ve
elektronik oyuncaklardan dijital teknolojinin marifetiyle ortaya ¢ikan sanal oyuncaklara dogru
bir evrim yasannmustir. Ozellikle endiistri devrimi ile birlikte oyuncaklarm ve oyunun yapisal
olarak degistigini gérmekteyiz.

Bu ¢alismaya konu olan Barbie bebekler yukarda amlan gelisim siireci i¢inde kayda
deger bir yer tutarlar. Bu bebekler bir ideal kadin formu sekillendiren sekiiler bir kiiltiir 6gesi
vasfini tasirlar. Siyahi, Orta Asyali veya beyaz Barbie bebeklerin ortak noktas1 makyaj yapmak,
bakimli olmak, evinde yemek, temizlik yapip evcil hayvan beslemektir. Bir is¢i ve koylii imaji
cizen alt sosyal sinifa ait bir Barbie bebek bildigimiz kadartyla mevcut degildir.

Toplumsal cinsiyetgiligi pekistirdikleri noktasinda elestiri alan Barbie’ler, diinyadaki
farkli toplumlarm sekilsel formlarini farkl kiiltiir cografyalarinda pazar pay1 kazanma amacini
yansitmalarina ragmen (6rnegin Hintli gibi giyinen Barbie gibi) yasam kiiltiirii olarak baskin bir
sekilde modern Bati yasam tarzini yansitmislardir; mesela bir Hintli gibi giyinen bir Barbie
mevcuttur ama ¢ay bahgesinde basindaki giinesligiyle cay toplayan Sri Lankali bir Barbie tespit
edebildigimiz kadariyla mevcut degildir.

Modernite ile beraber kadin bedenine estetik cerrahi, makyaj tasarruflar1 ve kadinin
cinselligini vurgulayan moda yoluyla miidahalelerde bulunulmustur. Bu miidahale yollar1
giiniimiizde birer endiistri kolu haline gelmislerdir. Bu siireci miiteakiben ¢ocuk oyuncaklari
olan Barbie bebeklerde de yine kadin bedeni vurgulayan ve onu Bati’nin estetik muhayyilesine
gore sekillendiren bir yaklasim gostermektedirler. Bu bebeklerde de kadinin Bati’nin kiiltiirel ve
estetik normlarina gore dizayn edildigini ve kadin bedenin cinsel ¢ekiciliginin vurgulandigini
gormek miimkiindiir.

Barbie bebekler popiiler bir kiiltiir 6gesi olmus, bu bebeklerin miizesi kurulmus ve
koleksiyonlar1 yapilmistir. Barbie oyuncaklari ¢ocuklari, yetiskinlerin diinyasina ve onlarin
fantezi alemlerine tasimistir. Bu durumda cocuklarin kendi yaslarini yasamadan yetiskin gibi
diistinmelerine, onlarin hayal ve ideal diinyalarinin tek tiplesmesine yol agmaktadir. Bu etkileme
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sadece ¢ocuklarla simirli kalmamistir. Bazi yetigkin kadinlarin Barbie bebeklerin ideallestirilmis
bedensel olgiilerine uymak i¢in estetik ameliyatlar gecirdikleri ve bir nevi “barbielestikleri”
goriilmektedir (Schaal, 2002, s. 42).

Barbie bebekler ozellikle Batili olmayan kiiltiir diinyasma ait c¢ocugun giinliik
yasaminda ve ailesinde gérmedigi bir kadin ve ¢ocuk goriintiisiinii sunmaktadir. Mevcut giinliik
yasam ger¢ekligi ile idealize edilip sunulan Barbie diinyasi arasindaki bu tenakuz ¢ocugun
dimaginda kendi kiiltiiriine kars1 bir yabancilagsmaya neden olabilmektedir. Bu durum ayrica
cocugun cevresiyle oyuncagm iliskilendirememesine yol agmaktadir. Ozellik 1980°1i yillarla
beraber Tiirkiye toplumuna giren Bati yapimu filimler gibi bu oyuncaklarda belli oranda
Batililasmanin ¢ocuk muhayyilesinde yavas yavas yer edinmesine zemin hazirlamislardir.
Barbie animasyon filmleri de ¢ocuk ve genglere Batili yasam tarzimni renkli riiyalar alemi
edasinda takdim etmislerdir (Youtube, 2022).

Instagram, youtube gibi sosyal medya uygulamalarinda Barbie oyuncaklarmi tanitan
sayfa ve kanal bulunmaktadir. Burada Barbie’nin geng¢ bir yetiskin roliindeki sosyal hayati
yansitilmaktadir. Bu sosyal medya faaliyetinin iiriin reklamima yonelik olmasinin yaninda
Barbie bebekler yoluyla, kiz ¢ocuklarinin geng kizlik hayallerinin sekillendirilmesine ve bir nevi
post modern kiz imajinin oyuncaklar {izerinden iiretilmesine matuf olabilecegini sdyleyebiliriz.
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