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Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Kulttrlerarast Etkilesimi

Oz

Bu calismanin amacy; iilkemiz koordinatorliigiinde
Bulgaristan, italya, Romanya ve Ispanya iilkeleriyle
yliritiilen Uluslararasi Erasmus+ projesi kapsaminda
iilkeler hareketliliginde oynanan, tanitilan geleneksel
¢ocuk oyunlarma yonelik Ogrenci ve Ogretmen
gortislerini incelemektir. Bu ¢alisma, proje ortaklari olan
25 6grenci ve 11 6gretmenin katilimiyla gergeklestirilmis
bir 6zel durum caligmasidir. Calismada veri toplama
olarak  aragtirmaci-6gretmenler
gelistirilen ac¢tk ucglu sorulardan olusan Ogretmen ve
ogrenci goriisme formu kullanilmistir. Ogretmen ve
Ogrencilerin goriisleri, betimsel analiz yontemi ile analiz
edilmigtir. Aragtirmanin
geleneksel cocuk oyunlar ile ilgili goriisleri, farkl
kiiltiirlerden gelen ve farkh dilleri konusan ¢ocuklarin
geleneksel oyunlarin birlestirici ve evrensellik 6zelligi ile
iletisimlerini saglayarak ortak paydada bulustuklarii
ortaya koymustur. Bu calismayla katihimcr 6grenci ve
Ogretmen goriisleri dogrultusunda geleneksel g¢ocuk
oyunlarmin isimleri farkli olsa da oyunun kurallar,

araci tarafindan

sonucunda katilimailarin

hitap ettigi yas grubu, kullanilan oyun materyali
agisindan  oldukca benzer oldugu goriilmiistiir.
Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin kiiltiirleraras: etkilesimi
sayesinde 6grencilerde kiiltiirel miras ve farkl kiiltiirler
hakkinda farkindalik olusturdugu, merak uyandirdigy,
eglenceli ve ilgi gekici oldugu, 6grencilerin sevgi, saygi,
igbirligi, yardimlasma, paylasma, arkadaslik kurma,
kurallara uyma, takim ruhu, sabirl olma gibi degerler ile
zihinsel, iletisim ve dil, sosyal ve duygusal becerilerini
gelistirdigi  goriilmiis, geleneksel  ¢ocuk
oyunlarmin &grencilerin  gelisimlerine her agidan

boylece

olumlu katkilar saglayabilecegi sonucuna ulasilmigtir.

Anahtar kelimeler
geleneksel, cocuk, oyun, kiiltiir, kiiltiirel miras,
kiiltiirlerarasi etkilesim

ABSTRACT

The aim of this study is to examine the views of students
and teachers on traditional children's games played and
introduced in the mobility of countries within the scope of
the International Erasmus+ project carried out with
Bulgaria, Italy, Romania and Spain under the coordination
of our country. This study is a case study with the
participation of 25 students and 11 teachers who are the
project partners. In the study, a teacher and student
interview form consisting of open-ended questions
developed by the researcher-teachers was used as a data
collection tool. The views of teachers and students were
analyzed by descriptive analysis method. As a result of the
research, the opinions of the participants about traditional
children's games revealed that children from different
cultures and speaking different languages met on a
common ground by communicating with the unifying and
universality feature of traditional games. In this study, it has
been seen that although the names of traditional children's
games are different in line with the opinions of the
participant students and teachers, they are quite similar in
terms of the rules of the game, the age group it addresses,
and the game material used. Thanks to the intercultural
interaction of traditional children's games, it creates
awareness in students about cultural heritage and different
cultures, arouses curiosity, is fun and interesting, and
students share values such as love, respect, cooperation,
cooperation, sharing, friendship, obeying the rules, team
spirit, and being patient. It has been concluded that
traditional children's games can contribute positively to the
development of students in every respect, so that they
improve their mental, communication and language, social
and emotional skills.

Keywords
traditional, child, game,
intercultural interaction

culture, cultural heritage,
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Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Kulttrlerarast Etkilesimi

GIRIS

Oyun, insanligin her doneminde var olan, toplumlarin ve kiiltiirlerin olusumunda yeri olan bir
kavramdir. Oyunlarin sekli, 6zellikleri, oyun malzemeleri, cagdan caga kiiltiirden kiiltiire
degisse de cocugun bulundugu her yerde oyun bulunmaktadir ve oyunun degismeyen evrensel
bir 6zellik tasidig1 goriilmektedir (Ersan, 2006, s. 14). Ge¢misten giintimiize degin diinyanin her
yerinde ¢ocuklar, yetistikleri toplumun 6zelliklerini yansitan oyunlarini olusturmuslardir.

Oyun kavraminin farkli tanimlar1 mevcuttur:

Oyun, “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gegirmeye yarayan eglence”
olarak tanimlamaktadir (TDK, 2022). Oyun, kendine 6zgii kurallari olan, belirli bir yer ve zaman
icinde smirlar1 olabilen, zihinsel ve fiziksel becerilerle duygusal olgunluga erismek amaciyla
maddi bir beklentisi olmayan, katilimcilar1 etkisine alan eglenceli bir aktivitedir (Tamer, 1990, s.
86). Groos'un (1899) taniminda ise oyun, ¢ocukluk sonrasi varilan olgunluga ulasabilmek igin
on denemelerdir (Aktaran: Ozdogan, 2000, s. 101).

Oyun anlam bakimindan zengin bir isleve sahiptir. Her oyunun bir anlam silsilesi
bulunmaktadir. Bu anlamlar i¢giidiiden ziyade oyunun yasama ait islevleri oldugunu gosterir.
Oyun disaridan her ne kadar kurmaca gibi goziikse de oyuncular1 6zgiir olduklari bir diinyanin
icine geker. Oyun, smuirlar ¢izilmis bir mekan ve zamanda gergeklesir, kurallarla bir diizen
icinde ilerler ve aligilmis diinyadan farkl sosyal iligkiler icinde yeni bir diinya kurgulanir. Bu
diinya icerisinde maddi fayda ve cikar yer almamaktadir (Huizinga, 2006, s.23-28).

Piaget’e gore ise oyun bir uyum siirecidir. Oyun, cocuga hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi konulars,
kendi deneyimleriyle 6grenmesi yontemidir (Aktaran: Yavuzer, 1984, s. 199). Oyun, dogrudan
deneyim, ¢abalamak, arastirmak, kesfetmek, denemek ve problem ¢ozmektir. Bu baglamda
oyun manipiilatiftir, arastiricidir ve pratige dayalidir. Tiim oyunlar, ¢ocuklarin kendi
diinyalarin1 ve diger insanlari 6grenmelerine yardima olan gesitli dogrudan deneyimler
icermektedir (Bruce, 1994, s. 64). Oyun, bir seyleri arastirma, 6grenme, kesfetme, kontrol etme,
ogrenilenler arasinda iliski kurma ve deneyimleme siirecidir (Ellis, 1973, s. 135). Oyun kavrami,
bos vakit gecirme, eglenme araci gibi algilansa da, oyun ciddi arastirmalara konu olmus, tarihsel
bakimdan arastirilmis, insan hayatindaki énemine vurgu yapilmistir. Oyunun toplumsal ve
kiiltiirel degerleri incelenmis ve bireyler icin {ist diizeyde yararl bir aktivite oldugu
goriilmiistiir. Hatta belli bagh bazi hastaliklarin tedavi siirecinde oyundan yararlanilmasma
kadar genis bir anlamda degerlendirilmistir (Tiifekgi, 2013, s. 103-108). Buna gore oyunu, belli
bir amaca yonelik olabilen veya olmayabilen, kendi igerisinde kurallar1 olan ama ayn1 zamanda
da kuralsiz da olabilen, ¢ocuk acgisindan bilissel, fiziksel, duygusal, dil gelisimlerinin
kazandirilmasma katkisi bulunan aktif bir Ogrenme deneyimi seklinde tanimlamak
miimkiindiir.

Bu tanimlamalardan hareketle oyunun olumlu katk: saglayabilecegi farkli alanlarimin oldugu
gortiiliir. Oyun; cocuklarin zihinsel, sosyal ve bilissel gelisimlerini destekleyerek iletisgim
becerilerinin artirilmasini saglar, grup igerisinde yer alma bilinci olusturur, dikkat yeteneginin
gelismesine katkida bulunur ve problem ¢6zme becerisini gelistirir. Oyunun tedavi edici,
gelistirici yonii de bulunmaktadir. Ayni1 zamanda oyun, yetiskin i¢in ¢ocugun diinyay1 nasil
algiladiginmi kavrayabilmek adimna bir aractir. Cocuk oyun oynarken kurallara dikkat ederek
aslinda benmerkezci diisiince bigiminden siyrilir dolayisiyla da oyunun kurallar1 geregince de
toplumsal normlara ayak uydurur (Ozdogan, 2000, s.109).
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Oyun ve Egitim

Cocuklarla iletisime ge¢cmek, onlar1 daha yakindan tanimak ve diinyalarinda yer almak igin en
etkili yontemlerden biri oyundur. Oyun, hem dogal bir iletisim ortami olusturmasi hem de
kisilerin en samimi duygularmin ifade etmeleri agisindan 6nemlidir. Dolayisiyla da ¢ocugun
hayatinda 6nemli bir yeri olan, gelisimini olumlu yonde etkileyen ve kendiliginden ortaya ¢ikan
oyunlar, ¢ocuklarin egitiminde de 6nemli bir yer tutmaktadir.

Cocuk kendi i¢ benligini ve diinyay1 oyun sayesinde tanimaktadir. Bu gercevede sorular yoluyla
yeni bilgiler kazanir, kazandig bilgileri etrafina aktarir. Ayn1 zamanda oyun sayesinde 6grenme
stireci kegfetme yoluyla gerceklesir. Cocuk etrafindaki bircok olguyu oyun igerisindeki
etkilesimle kazanmir. Bu aciklamalardan anlasilacagy tizere oyun igerisinde; mantik yiiriitme,
nesneleri tanima, dikkatini odaklama, analiz yapma, sentez yapma, belirlemis oldugu hedefe
dogru ilerleme, algilama siireci, siniflama yapabilme, problem ¢6zmeyi 6grenme gibi zihinsel
aktiviteler, nesnelerle ilgili boyut, renk, sekil, sicak, soguk gibi kavramlarin 6grenilmesi de
gerceklesmektedir (Ozer vd., 2006, s 55). Oyun igerisinde ¢ocugun zihinsel gelisimi artirilarak
degerlendirme, algilama, karar verme gibi becerilerinin kazanilmasi saglanmaktadir.
Dolayistyla da ¢ocugun oyun yoluyla kazanmis oldugu deneyimler ve bilgiler baglaminda
iligkiler kurarak elde ettigi kazanimlarin, ona daha sonra karsilasabilecegi sorunlarin iistesinden
gelebilme becerisi kazandiracag: diisiiniilmektedir.

Oyun, ¢ocugun fiziksel ve psikolojik bakimdan gelisimi ve ayn1 zamanda egitimi icin, glinliik
beslenme, barinma kadar giderilmesi gereken gerekli bir ihtiyactir. Cocuk oyun oynarken
farkinda olmadan birtakim beceriler sergiler, ayn1 zamanda da cevresiyle siirekli etkilesim
icerisinde olarak diinyayr dogru bir sekilde algilamaya caligir. Sonraki zamanlarda da
karsilasacag1 durumlar igin kendisini hazir hale getirmeye calisir (Ulutas, 2011, s. 237). Oyun
cocuk agisindan diisiiniildiiglinde hayat: i¢in farkli boyutlar1 olan bir olgudur. Bir taraftan
O0grenmenin igerisinde var oldugu bir aktivite olan oyun sayesinde, 6grenilen bilgiler eglenceli
hale getirilerek tekrar tekrar kullanilmasi sayesinde bilginin kalicihgini artirir. Bagka bir
anlatimla, oyun igerisinde bilinenin diginda yeni kurallar ve kavramlar 6grenilir, dolayisiyla da
¢ocuk oyununa devam etmek igin bu kurallar1 6grenmek durumunda kalir (Kaya, 2018, s. 75-
78). Bu durumda da oyun oynamaya devam edildikge gilidiilenme de artacagindan 6grenme
deneyimi kalic1 hale gelir. Ornegin, yabanci bir dilde kullamilan sayilar1 6gretmek igin seksek
oyunu tercih edilebilir, bu sayede de ¢ocuk hem oyun oynayacak hem de 6grenme siirecinin
igerisine girmis olacaktir.

Piaget oyunu, “Oyun bir uyumdur. Oyun, ¢ocuga hi¢ kimsenin Ogretemeyecegi konulari
cocugun kendi deneyimleriyle 6grenmesi yontemidir.” seklinde tanimlamaktadir (Aktaran:
Yavuzer, 1984, s. 199). Hgili calismalar incelendiginde oyun, ¢ocuklarin isteyerek ve bilerek yer
aldig1, cogu zaman da belirli bir amaci olan, bazi oyunlarin ise igerisinde kurallar barindiran, en
etkili 6grenme siireci olarak tanimlanabilir. Oyunlar bir bakima dogal 6grenme araglaridir.
Cocuk oyun esnasinda kendi diinyasi i¢in gerekli olan beceri ve bilgileri kazanir, deneyim elde
eder, yardimlasma duygusu gelisir, dolayisiyla da yaparak ve yasayarak ogrenme saglanir
(Kaytez ve Durualp, 2014, s. 110-112).

Oyun; ¢ocugun duygu ve diisiincelerini agia vurmasini saglayarak kendini daha gercgekgi,
anlayarak ortaya koymasina imkan verdigi gibi; zihinsel, duygusal, fiziksel ve sosyal gelisimine
de olumlu katki saglamaktadir (Karadmerlioglu, 2010, s. 4). Cocuk yasta edinilen davranislarin
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ve tutumlarmn biiytik bir kism1 sonraki yillarda bireyin aliskanhklarmi, tutumlarin, kisiligini,
degerlerini etkilemektedir (Tanriverdi, 2012, s. 6-10). Bir bagka ifade ile oyun, herhangi bir amaca
yonelik olabilen veya olmayan, kurallar1 olan veya kurallar1 belirlenmeden oynanan, ancak her
ne olursa olsun ¢ocugun bilerek icerisinde var oldugu, sosyal, duyussal, bilissel, fiziksel
gelisiminin temeli olan ve ¢ocugun kendisi icin en etkili 6grenme deneyimidir (Kaya ve Elgiin,
2015, 329-342). Bu baglamda, egitim siireglerinde oyunun, ¢ocugun yasadig1 ¢evrede, gelisimin
her asamasiyla iligkili oldugu ve katkisinin yadsinamaz boyutta oldugu sdylenebilir. Oyun,
egitim asamalarinin bir siireci olarak diisiiniilebilecegi gibi, egitimin hedeflerine ulasabilmesi
acisindan onemli bir argiimandr.

Oyun ve egitim iligkisi, pek ¢ok egitimci tarafindan vurgulanmis olsa da, oyunun egitimin
onemli bir unsuru haline gelmesinde en biiyiik pay, Pestalozzi'nin ¢ocugu temel alan egitim
anlayisindan etkilenen Froebel'e aittir (Kansu, 1948, s. 52-56). Cocugun sahip oldugu becerilerin
kazanimina yonelik egitimde Froebel tarafindan “gocuk bahgeleri” kavrami dile getirilmistir. Bu
kavrama gore, cocuk dogumundan itibaren dogayla i¢ ice bulunmalidir. Froebel’e gore cocugun
gelisim siireciyle doganin gelisim stireci birbirinden farkli degildir. Cocuk, 6grenme deneyimini
soyut kavramlardan ziyade bes duyu organiyla gerceklestirir. Bu anlamda da ¢ocugun okul
icerisinde aktif olarak katildig1 oyunlar cocuga somut 6grenmeler sunarak gelisimine katkida
bulunur (Walsh, Chung &Tufekgi, 2001, s. 103-108).

Oyun ve Kiiltiirleraras1 Etkilesim

Geg¢misten giintimiize diinyamizda var olmus biitiin toplumlar tarih boyunca kimi zaman dogal
veya mecburi sebepler nedeniyle gergeklesen gogler sonucu, kimi zaman da ticaret nedeniyle,
ayrica savaglar sebebiyle etkilesim halinde olmuslardir. Bu etkilesimler sonucunda iletisim
kanallar1 olusturulmus, toplumlar birbirini tanima imkani bulmus, kiiltiirleraras: etkilesimi
artirarak birbirlerinden etkilenmislerdir. Bu kapsamda ¢alismanin konusu olan oyun kavrami
agisindan da toplumlarin birbirinden etkilendikleri sdylenebilir. Ciinkii farkh kiiltiirlerdeki
oyunlar incelendiginde toplumlarin kiiltiirel yapilarma ait izlerin oldugunu gormek
mimkiindiir.

Oyun, gelenegin hem yaraticis1 hem de tasiyicisidir. Aymi dogrultuda da oyunlar iletisimin
kiiltiirel yansimasidir. Oyunun toplumlarin kiiltiirel yap1 igerisinde tasiyici roliiniin olmasi
nedeniyle zaman igerisinde degisen 6zelligi de bulunmaktadir. Bu durumda da oyunlarin siireg
igerisinde kiiltiirel mirasin aktarilmasinda katkisinin oldugu sdylenebilir (Ozdemir, 2006, s. 453).

Oyunlar; tarihi inang, dil, aliskanlik ve kiiltiirleri arastirmak amaciyla kaynaklik yapmus,
antropologlar oyunlar sayesinde kiiltiirel gocleri ve yayilimlari aragtirmuslar, kiiltiirel yapilarim
siiflandirarak, medeniyetlerin 6zelliklerini incelemiglerdir. Oyunlarin gelisme asamalar1 aym
zamanda da degisim stiregleri toplumun kiiltiirel yapilariyla yakindan iligkilidir. Kiiltiir; bir
grup birey ile paylasilan, ayn1 zamanda da her bir kisi i¢in farklilik gosteren, nesilden nesile
aktarilan deger, inang, davranis ve tutum olarak tanimlanmaktadir. Bir bagka ifadeyle kiiltiir;
farkli insan grubunu meydana getiren ortak davranis, anlam ve duygularin kazanilmasi
sonrasinda aktarilan bir yansimadir. Insan sosyokiiltiirel olarak biyolojik bir varliktir.
Dolayisiyla da bireylerin faaliyetleri kiiltiirii etkiler ayn1 zamanda da kiiltiirden etkilenir, bu
sayede de kiiltiiriin tarihsel evrimini etkiler. Bu siirecte kiiltiirii etkileyen dinamiklerden biri de
oyundur. Kiiltiir hem ¢ocuk oyunlarina etki eder hem de ¢ocuk oyunlarindan etkilenir (Ozyiirek
vd., 2021, s. 74-82).
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Geleneksel ¢ocuk oyunlary, kiiltiirel, cografi veya toplumsal 6zellikler gibi farkliliklar1 barindirsa
da aslinda ¢ocuklar iizerindeki etkileri ortak sayilabilir. Geleneksel oyunlar toplumlar i¢in uzun
sayilabilecek bir gecmise sahiptir. Dolayisiyla da topluma 6zgii milli ve manevi degerleri
barindirmaktadir. Geleneksel oyun; bireyleraras: iletisim temelli, fiziksellie ve yaraticihga
dayanan oyunlardir (Yengin, 2012, s.107). Geleneksel oyunlar daha ¢ok fiziksel aktivitenin 6n
planda oldugu, oyuncularin oyunun kurallarina, alanina, siiresine, oyuncu sayisma ve en
onemlisi oyun araglarma miidahale ederek, oyunu o6zgiirce kendilerine gore uyarladiklar
oyunlardir. Burada en 6nemli nokta ise, yaraticiligin, bireyler arasi iletisimin ve oyun kurmanin
on planda olmasidir. Bu yonleri ile geleneksel oyunlar 6zellikle ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel,
sosyal ve duyussal gelisimlerine 6nemli katkilar sunmaktadir (Hazar vd. 2017, s. 179-182).

Geleneksel ¢ocuk oyunlarinda gocuklar agik havada ya da ev/okul iginde is birligi icinde oyun
oynarlar. Cografi ve kiiltiirel olarak farklilik gosterseler de geleneksel g¢ocuk oyunlarinin
yapitaslar: aynidir, toplumun milli ve manevi kiiltiirtinii i¢lerinde barindirirlar. Oyunlarda
kullanilan malzemeler ¢ogunlukla degismez. Cocugun bircok gelisim alani desteklenirken
toplumun degerleri de geleneksel oyunlarla 6grenilir ve kusaklarca aktarilir (Stimbiillii ve
Altinisik, 2016, s. 73-79). Cocuklarmn egitiminde ve sosyallesmesinde 6nemli bir yere sahip olan
geleneksel cocuk oyunlar1 ayni zamanda kiiltiirel normlarin ve kurallarin 6grenilmesinde de
onemli bir yere sahiptir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarinda her kiiltiiriin kendine ait degerleri de
bulunmaktadir. Bu kiiltiirel degerler ¢ocuklara geleneksel oyunlar yoluyla da aktarilmaktadir.
Geleneksel ¢ocuk oyunlari ait oldugu kiiltiiriin degerlerini ve normlarini tasimasinin yani sira
ayni zamanda farkl kiiltiirlerin ortak yonlerini de ortaya ¢ikarmak konusunda énemli bir isleve
sahiptir. Bu kiiltiirel ortak noktalar yasayarak ve uygulayarak 6grenilmesi sonucu daha kalict
bir davranig ve diisiince degisikligi saglayabilir. Bu kapsamda toplumsal 6zelliklere ait kiiltiirel
Ogeler kusaktan kusaga aktarilirken ayni zamanda da bu Ozelliklerin gocuk oyunlarma
etkilerinin de olabilecegi beklenilmektedir. Oyunlarin gelisiminde, olusumunda ¢ocuklara ait
ozelliklerden etkilenildigi gibi, ayn1 zamanda da toplumsal, cografi, farkl kiiltiirlerin de
etkilerinin olabilecegi goriilmektedir.

Oyunlarin gelisimi ve olusumunda kiiltiirel degerlerin etkisini gorebilmek igin, oyunlarin iginde
gecen kurallarin toplum icinde hangi normlara karsilik geldigine bakilabilir. Oyunlarin kurallar
herkes icin gegerli ve baglayicidir. Kurallar bozulunca oyun biter, oyun kurallarma uygun
davranmayan oyun digsina ¢ikarilir (And, 2012, s.42-45). Bu kurallarla ¢ocuklarin oyunun
degerlerine sayg1 gostermesi beklenir. Geleneksel oyunlardan biri olan saklambag oyununda da
amag ¢ocugun hile yapmasini engellemek ve diiriist davranmasin saglamaktir. Saklambag
oyununda ebe olan oyuncunun, diger oyuncularin saklanmalarini izlememesi gerekir, saklanma
esnasinda gozlerini agip bakarsa oyunun kurallarini ihlal etmis olacaktir, dolayisiyla da etik
olmayan bir davranis ortaya ¢ikacaktir. Saklambag¢ oyununun bir geregi olarak ¢ocuk bu oyunu
oynarken diiriist davranmali, ebe olmanin bir geregi olarak goziinii gercekten kapatarak
oynamalidir. Bu sayede ebe olan ¢ocuk hem oyun igerisinde eglenirken hem de diiriist
davraniglar sergilemeyi 6grenecektir. Bilindigi gibi toplumda evrensel ahlak kurallar1 geregi
hileli davraniglarda bulunmak kabul gérmeyen bir davranig bigimidir. Sonucunda da hile yapan
birey toplum tarafindan zaman igerisinde dislanacaktir. Ayn1 durum aslinda oyun igerisinde de
gerceklesir (Sumbiillii ve Altinisik, 2016, s. 73-79). Dolayisiyla ¢ocuk toplumsal degerleri oyun
sayesinde 0grenir. Oyun igerisinde ¢ocuk; arkadaslar: tarafindan kabul gérmek, dislanmamak,
oyun oynamaya devam edebilmek adina yalan sdylememeye, diiriist davranmaya ¢aba gosterir.
Bu siireg igerisinde ¢ocukta dogru davranma bilinci ve diiriistlitk degerleri kazanilirken, ayni
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zamanda da hile yapmanin, yalan sOylemenin kotii bir davramis oldugu bilinci cocukta
yerlesmis olur. Sonunda da hile yapmamasi gerektigini, yapmas1 durumunda da toplumsal yap1
tarafindan kabul gormeyecegini 6grenir. Zaman igerisinde de ¢ocuk dogruluk ve diirtistliik
kavramlarmi igsellestirir. Bu kapsamda diisiiniildiigiinde geleneksel oyunlar cocuklar icin
eglenirken ayni1 zamanda da 6zellikle toplumsal degerlerin 6ziimsenmesi agisindan 6nemlidir.

Cocuk arkadaslariyla geleneksel oyunlar1 oynamaya basladiginda; biiytiklerinden herhangi bir
ilgi beklemeyecegi igin, benmerkezci davranislardan uzaklasarak, bireylere bagimliligini en alt
diizeye indirmektedir. Ayni1 zamanda da ¢ocuk oyun igerisinde paylasma bilinci, igbirligi,
kurallara uyma, sevgi-saygi, yardimlasma gibi degerleri kazanarak, sosyal becerilerini
artirmaktadir. Bu cercevede degerlendirildiginde geleneksel oyunlarin ¢ocugun hem ruhsal
hem de sosyal gelisiminde katkis1 oldugu goriilmektedir (Coban ve Nacar, 2006, s. 43-44).

Giintimiizde yasayan tiim kiiltiirler; koken olarak insana ait ayni oyun geleneginden beslenir.
Oyunlarin sadece eski olmasi degil toplumlar arasinda yayilmasi da ilgi ¢ekicidir. Ayni oyunun
benzer kurallar ve adlarla farkli {ilkelerde de ortak sekilde oynandig1 goriilmektedir. Ornegin
Gaziantep ve yoresinde yaygin olarak oynanan “Mangala” oyunu, icinde Misir, Cin, Sudan ve
Brezilya'min da oldugu pek ¢ok tilkede ayn1 bigimiyle oynanmaktadir. Kenya ve Kazakistan’da
ise yine ayn1 adla oynanmaya devam ettigi goriilmektedir. Kérebe oyunlar1 diinyanmn her
yerinde oynanmaktadir. Isvec¢'te “kér kegi” anlamma gelen Blind bock, Danimarka’da ise
“Blinde-buk” ad1 verilir. Almanlar bu oyunu “Blinde Kuh” yani “kor inek” diye adlandirirken
Giiney Almanya’da “kor kegi” anlamina gelen “Blind[er] Bock” adi kullanilmistir. Oyun
kurallar1 ve gelenekler degismis olsa bile, oyun bi¢imi ve amacimin degismemesi, oyunun
kiiltiirler arasmnda yapmis oldugu yolculugun ifadesi bigiminde yorumlanabilir (Kiigiikaydin
vd., 2014, s. 589; And, 2012, 5.42-45).

Farkli tilkelerde oynanan oyunlara bakildiginda, tilkemizde oynanmakta olan ¢ocuk oyunlarina
benzer oyunlarin diger iilkelerde de oynandigi tespit edilmistir. Oyunlarin farkl tilkelerde farklh
isimlerle, ancak hemen hemen ayni veya benzer kurallarla oynandig1 diistiniildiigiinde ashinda
cocuklarmn Ozelliklerine de uygun oldugu sdylenebilir. Ayn1 zamanda kiiltiirel etkilesimler
sonucunda oyunlarin medeniyetler arasmda dagilirken bazi farkliliklar gostermesine ragmen
ortak noktalarmin daha fazla oldugu goriilmiistiir. Dolayisiyla da oyunlarin farkl kiiltiirel
yapilardan; cografi konum ve iklim sartlar1 gibi degiskenlerden etkilendigi sdylenebilir.

Oyunlar incelendiginde toplumun kiiltiiriinii, yapisin, tarihini, aligkanliklarin1 barmdirdig:
goriliir. Kiiltiirlerin temelinde kiiltiirel kimlik, kiiltiirel hatirlama ve siirekliligi saglayan
baglayic1 bir yap1 bulunmaktadir. Cocuk oyunlar1 da kiiltiirel bir baglayicilik rolii iistlenerek
toplumda birlestirici bir faktor olusturmaktadir (Aksoy, 2014, 265-276; Kirc1 Ugurlu, 2014, s. 46).
Cocuklarin oyununda kiiltiir ve gelenekler, ekonomik ve toplumsal kosullar belirleyici rol
oynasa da diinyanin her yerinde, her farkh kiiltiirde ¢ocuklar oyun oynamaktadir (Onur ve
Giiney, 2004, s.107). Diinya tizerinde birbirinden farkli toplumlarin kiiltiirel diizeydeki benzer
yanlar1 dikkate alindiginda, oyun olgusunun kiiltiirler, medeniyetler arasinda birlestirici veya
baglayic etkisinin oldugu sdylenebilir (Ozyiirek vd., 2021, s. 75-77).

Bu ¢alismada oyunun kiiltiirleraras: etkilesimi arastirilarak, belirlenen iilkelerdeki geleneksel
cocuk oyunlar1 irdelenmis ve oyunun evrensel bir dil oldugu, benzer yanlarinin varlig: tespit
edilmeye calisilmistir. Mesafelerin hizla kisaldig1 gilintimiiz diinyasinda kiiltiirel degerlerin
diger {ilkelerle paylasilmasi; bu degerlerin, iilkelerin birbirini tanimasinda ve birbirlerini
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anlamasinda biiytik bir rol oynayacaktir. Bu nedenledir ki bu calismanin geleneksel ¢ocuk
oyunlar1 aracihgiyla kiiltiirlerin etkilesimi agisindan literatiire énemli bir katki saglayacagi
ongoriilmektedir.

YONTEM

Aragtirma nitel arastirma modellerinden durum ¢alismasi olarak planlanmus ve yiirtitiilmiistiir.
Durum calismalari, bilimsel sorulara yanit bulmaya yonelik bagimsiz bir yaklasim olarak
goriilmekte ve bir olgu veya olaym derinlemesine incelendigi bir yontem olarak
tanimlanmaktadir. Bir olay1 olusturan detaylar1 belirlemek, olaya iligskin agiklamalar gelistirmek
ve olay1 degerlendirmek igin aragtirmalarda durum ¢alismalar: kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk
vd.,2010, 5.273-275).

Bu calisma kapsaminda oyunun kiiltiirleraras: etkilesimi derinlemesine arastirilarak, projede
yer alan tilkelerdeki geleneksel cocuk oyunlar1 detaylariyla incelenmis; oyunlarin benzerlikleri
ve farklhiliklari, sagladigi katkilar Ogretmen ve Ogrenci goriisleriyle ortaya cikarilmaya
calisilmistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin galisma grubunu, Ankara {li Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagli bir devlet ortaokulu
koordinatorliigiinde yiiriitiilen Uluslararas1 AB Erasmus+ projesi kapsaminda ortaokul
dgretmenleri ve Ogrencileri ile proje ortaklari Bulgaristan, Ispanya, Italya ve Romanya
iilkelerindeki 6gretmen ve dgrencileri olugturmaktadir. Katilimer her bir dgretmen “Ogrtl,
OgrtZ...”, her bir ogrenci ise “O1, O2,...” seklinde kodlanmistir. Calisma grubuna ait
demografik ozellikler asagida verilmistir:

Tablo 1. Calisma Grubu Katilimcr Ogretmen-Ogrenci Sayist

Ulkeler Ogretmenler f Ogrenciler f

Tiirkiye Oprt1-Ogrt2 2 01-02-03-O4- 8
05-06-07-08

Romanya Oprt3-Ogrtd 2 09-010-011-012 8

013-014-015-0O16

Ispanya Oprt5-Ogrt6-Ogrt7 3 017-018-019-020 4
Bulgaristan Oprt8-Ogrt9-Ogrtl0 3 021-022-023-024 4
ftalya Ogrt11 1 025 1
Toplam 11 25

Tablo 1'de goriildiigii gibi ¢alisma grubunu bes farkli iilkeden 11 6gretmen ve 25 6grenci
olusturmaktadir.

Ulkeler hareketliliginde oynanan geleneksel oyunlarn hitap ettigi yas grubunu belirlenmesi
amactyla katihme 6grencilerin tilkeleri ve yas gruplar1 asagidaki Tablo 2’de sunulmustur:

IBAD Sosyal Bilimler Dergisi / IBAD Journal of Social Sciences, (12), 2022

506



Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Kulttrlerarast Etkilesimi

Tablo 2. Ogrencilerin Yas Gruplar:

Yas Gruplari f Ogrenciler Ulkeler
10-14 Yas 22 01-02-03-04-05-06-O7-  Tiirkiye-Romanya-Ispanya-
08-010-013-014-015- Bulgaristan-italya

016-017-018-019-020-
021-022-023-024-025

15-18 Yas 3 09-011-012 Romanya

Tablo 2 incelendiginde katilimcr 6grencilerin 22’sinin 10-14 yas grubunda, 3 6grencinin ise 15-
18 yas grubunda yer aldig1 gortilmiistiir.

Veri Toplama Arac1

Aragtirmada veriler goriisme teknigi ile toplanmistir. Ciinkii goriisme teknigi kisilerin
deneyimleri, tutumlari, goriisleri, sikayetleri, duygular1 ve inanclar1 hakkinda bilgi edinmede
oldukga etkilidir (Briggs, 1986; akt. Yildirim ve Simsek 2011, s.285). Gorlismeler arastirmacilar
tarafindan uzman goriisleri alinarak gelistirilen goriisme formu kullanilarak gerceklestirilmistir.
Caligsma verileri, 4 agik uglu sorudan olusan 6gretmen goriisme formu ve 1 tanesi 6grencilerin
demografik Ozellikleri ile bilgi sorusu olan 3 tanesi de agik uglu sorulardan olusan toplam 4
soruluk 6grenci goriisme formu ile elde edilmistir.

Yiiriitiilen arastirmada iilkeler hareketlili§i sonunda goriisme formu ile oynanan-Ggretilen
geleneksel ¢ocuk oyunlari ile ilgili 6grenci ve 6gretmenlerin gortiiglerine bagvurulmustur. Bu
sayede geleneksel ¢ocuk oyunlarinin benzerlikleri, farkliliklari, 6grencilerin gelisimlerine
katkilari, katilmcilarimin deneyimleri, duygulari, geleneksel ¢ocuk oyunlarin yasatilmasi ile
ilgili gortisleri belirlenmeye ¢alisilmistir.

Verilerin Analizi

Aragtirma, betimsel yontem kullanularak yiiriitiilen bir 6zel durum ¢alismasidir. Elde edilen
verilerin belirtilen temalara gore Ozetlenmesi ve yorumlanmasiyla betimsel bir analizi
yapilmustir. Elde edilen veriler once sistematik ve acik bir sekilde betimlenmis, analiz ¢ergevesi
olusturulmustur. Daha sonra veriler tematik yapiya gore islenmis, bulgular tanimlanarak
yorumlanmistir (Yildirim & Simsek, 2005, 5.366).

Calismanin nitel verileri i¢in gorlisme formunda yer alan “Evet”, “Kismen” ve “Hayir”
segenekleri icin 0gretmen ve 6grencilerden alinan cevaplar tablolar seklinde sunulmustur. Bu
tablolar her bir soru igin ayr1 ayri olusturulmus ve verilen cevaplarin nedenlerini ortaya
¢ikarmak i¢in katihmecilarin cevaplarindan alintilara yer verilmistir.

BULGULAR

Bu béliimde calisma kapsaminda geleneksel cocuk oyunlar: ile ilgili 6gretmen ve Ogrenci
goriiglerine yer verilmistir. Bulgularin ortaya konmas: siirecinde, 6gretmen ve ogrencilerin
goriislerini genel olarak yansitabilecek ctimleler belirlenmis ve belirlenen bu ciimlelerden en ¢ok
tekrarlanan gortisler 6rnek olarak ¢alismaya dahil edilmistir.

Ogretmen goriislerinin analizi sonucu asagidaki bulgulara ulasilmistir:
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Gortisme formundaki ilk soruda ogretmenlerden {ilkelerindeki geleneksel oyunlar1 ifade
etmeleri istenmistir. Bu soru ile tilkelerdeki benzer geleneksel oyunlarin tespit edilmesi
amaglanmstir. Bu baglamda en az iki farkli {ilkeden 6gretmenin belirttigi oyunlar asagidaki
tabloda verilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin Ulkelerindeki Ortak Geleneksel Oyunlar

Oyunlar f Ogretmenler Ulkeler

Saklambag 6 Ogrt1-Ogrt2-Ogrt3- Tiirkiye-Romanya-
Oprt7-Osrt8-Ogrt10 Ispanya-Bulgaristan

Mendil Kapmaca 5 Oprt1-Ogrt5-Ogrt6 Tiirkiye-Ispanya-italya
Ogrt7-Ogrt11

Yakantop 5 Ogrt2-Ogrt3-Ogrts- Tiirkiye-Romanya-
Oprto-Ogrt10 Bulgaristan

Ip oyunlar 4 Oprt6-Ogrt9-Ogrt10-Ogrt11 Ispanya-Bulgaristan-

ftalya

El top oyunlar1 4 Oprt5-Ogrt6-Ogrt7-Ogrt8 Ispanya-Bulgaristan

Aliler 3 Oprt1-Ogrt3-Ogrtd Tiirkiye-Romanya

Misket 3 Ort2-Ogrt7-Ogrt11 Tiirkiye-Ispanya-italya

Birdir Bir 2 Opgrt2-Ogrtl1 Tiirkiye-Italya

Mangala 2 Ogrt1-Ogrtl1 Tiirkiye-Italya

Yag Satarim Bal Satarim 2 Ogrt1-Ogrt3 Tiirkiye-Romanya

Yedi Kule 2 Ogrt1-Ogrt3 Tiirkiye-Romanya

Tablo 3 incelendiginde 6gretmenlerin ifade ettikleri geleneksel oyunlardan ortak olanlar toplam
11 oyundur. Saklambag oyunu 4 iilkede ortak oynanan bir geleneksel oyun olmasi ile oyunlar
arasinda ilk siray1 almustir.

Ikinci soruda 6gretmenlere oynadiklar1 geleneksel oyunlar1 begenme durumlari sorulmustur.
Ogretmenlerden 10 tanesi (Ogrt1-Ogrt2-Ogrt3-Ogrtd-Ogrt5-Ogrt7-Ogrt8-Ogrt9-Ogrt10-Ogrt11)
begendigini belirtirken 1 tanesi (Ogrt6) kismen begendigini belirtmistir. Ogretmenlerin en ¢ok
begendigi oyunlar Tablo 4'de verilmistir.

Tablo 4. Ogretmenler Tarafindan En Cok Begenilen Geleneksel Oyunlar

Oyunlar f Ogretmenler Ulkeler

Gazoz kapaklar1 oyunu - 4 OgrtB—OgrtS—Ogr%—Ogrﬂ Romanya—ispanya

Carica
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Boogeyman 2 Ogrt1-Ogrt2 Tiirkiye-Romanya
Ciz 2 Ogrt1-Ogrt2 Tiirkiye-Romanya
Aliler 2 Ogrt1-Ogrtd Tiirkiye-Romanya
Jogo da Molha 1 Ogrt2 Tiirkiye

Mancinik 1 Ogrt9 Bulgaristan
Mangala 1 Ogrtl1 Italya

Mendil Kapmaca 1 Oprt7 Ispanya

Misket 1 Ogrt3 Romanya
Hentbol-Pilota Valencia 1 Ogrt7 Ispanya

Tornet 1 Ogrt10 Bulgaristan

Tablo 4’te de goriildiigii gibi en ¢ok begenilen oyun “Gazoz kapaklar1 oyunu-Carica” olmustur.
Romanya ve Ispanya’daki dgretmenlerden iig tanesi en gok bu oyunu begendiklerini ifade
etmiglerdir. Diger tilkelerdeki 6gretmenlerin de begendigi toplam 12 oyun bulunmaktadar.

Ugiincii soruda dgretmenlere geleneksel oyunlarm {ilkelere gre benzerliklerinin olup olmadig
ve varsa bunlarin neler oldugu sorulmustur. Ogretmenlerin 9 tanesi (Ogrt1-Ogrt2- Ogrt4-Ogrt5-
Ogrt6-Ogrt8-Ogrt9-Ogrt10-Ogrt11) farkli iilkelerde oynanan geleneksel oyunlar arasinda
benzerlik oldugunu, 1 6gretmen (Ogrt7) kismen benzerlik oldugunu ve 1 6gretmen de (Ogrt3)
benzerlik olmadigini ifade etmistir. Benzerlik oldugu belirtilen oyunlar asagidaki tablo 5 de

verilmistir.

Tablo 5. Ulkelerdeki Benzer Geleneksel Oyunlar

Benzer Oyunlar

Country Country We Want Soldiers-Aliler

Drop the Towel-Yag Satarim Bal Satarim

Handkerchief Game-Mendil Kapmaca

1p Oyunlar

Topag¢ Oyunlari

Misket Oyunlari

Ben Kimim?
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Oyunlarin benzerlikleri asagidaki 6rnek 6gretmen goriisleri ile sunulmustur.

Ogrt8: Kiigiik farkliliklar var. Ispanya’da oynanan Tiirkiye'nin oyunu, Bulgaristan’'da oynanan masa
oyununa benziyor. Oyuncu sayist ve oyunun kurallar: cok benzer. Ayni zemin kullanilyor.

Ogrt10: Oyunlarin farkly isimleri var ama cogu iilkede cogu birbirine benziyor. Aym malzemeleri
kullaniyoruz, oyuncularin yas: benzer, hepsinin rekabet unsuru ve kolay takip edilebilen kurallar: var.

Ulkeler hareketliliginde oynanan benzer geleneksel cocuk oyunlarindan &rnekler sunulmustur:

Ciz (g tag) -Tiirkiye Cember Cevirme- Tiirkiye Gazoz Kapagi Oyunu -Tiirkiye

Moara—- Romanya The game of the Wheel — Italya Carica Game-Portekiz
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Topag oyunu- Tiirkiye Misket oyunu-Tiirkiye

Tuppetto-italya Marbles Game - Italya
Titirez -Romanya

Dordiincli soruda ogretmenlere geleneksel oyunlarin dgrencilerin gelisimine katki saglayip
saglamadigi sorulmustur. Ogretmenlerin tamami geleneksel oyunlarin 6grencilerinin
gelisimine katki sagladigini ifade etmistir. Bu gelisimleri psikomotor, dil gelisimi, sosyal gelisim,
duygusal gelisim, zihinsel gelisim, fiziksel gelisim, kiiltiirel gelisim agisindan degerlendirmeleri
istenen 6gretmenlerden alman cevaplar i¢in olusturulan tablo asagidaki gibidir:

Tablo 6. Ogretmenlerin Geleneksel Oyunlarin Ogrencilerin Gelisimine Katkisina Yonelik Goriisleri

Gelisim Tiirleri Ogretmen Gériigleri

Psikomotor El-g6z koordinasyonu gelisimi

Hareketlerdeki gelisim
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Dans etme becerisindeki gelisim

Dil Geligimi

Tletisim becerisindeki gelisim

Yabanc dil 6grenme becerisindeki gelisim

Yeni kelime 6grenmedeki gelisim

Sosyal Gelisim

Arkadaslik iliskilerindeki gelisim

Ozgtivenin artmasi

Uyumlu davranislarin artmast

Takim ruhunun gelismesi

Duygusal Gelisim

Paylasma duygusundaki gelisim

Farkl kultiirleri anlama

C)Zgﬁrlﬁk ihtiyacini karsilama

Kisiliklerini ifade etme

Kazanip-kaybetmeyi kabullenme

Aile biiyiiklerinin yasadig1 oyun deneyimlerini yasama

Zihinsel gelisim

Strateji gelistirme becerisi

Oyun gorevleri aracilig ile bicimlendirici 6grenme

Calismaya ilginin artmast

Karar verme becerisi

Mantiksal diistinme becerisi

Hayal giictiniin artmasi

Fiziksel gelisim

Kas ve iskelet sistemindeki gelisim

Antrenman yapma

Ince ve kaba motor becerilerinin artmasi

Hareket hizinin artmasi

Kiiltiirel gelisim

Farkli kuiltirleri tanima

Genel kiltiiriin artmasi
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Farkl kiiltiirlere karsi olan 6nyarginin ortadan kalkmast

Kiiltiirel gelenekleri canli tutma

Ogretmenler, 6grencilerinin farkl iilkelere ait geleneksel oyunlar1 oynama ve égrenmelerinin
her gelisim tiirii acisindan katkisi oldugunu ifade etmislerdir. Bu durum, geleneksel oyunlarm
ogrencilerin her agidan gelisimlerini destekledigi goriisiinde 6gretmenlerin hemfikir oldugunun
bir gostergesi olarak kabul edilebilir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlariin ¢ocuklarin gelisimleri tizerindeki etkisi asagidaki 6rnek 6gretmen
gortisleri ile ifade edilmistir:

Oprt3: Geleneksel oyunlar, genelde toplu oyunlar oldugu icin cocuklara sosyallesme, birbirleriyle
etkilesime girme, enerjisini atma, ozgiirliik ihtiyacim karsilama ve kigiliklerini ifade etme firsat: verir.
Oyun, kendine 0zgiiliigii sayesinde 6grenmeyi hog ve cekici bir sekilde dgretme islevlerini ve gorevlerini
birlestirir ve oyun aym zamanda ¢alismaya ilgiyi arttirir. Oyun, gorevleri bicimlendirici dgretim,
oyundaki egitim siirecine katkida bulunur ve cocugun ruhuna her diizeyde: 6rnegin bilissel, duygusal ve
istemli olarak hitap eder. Cocuklara 6gretmeyi 6greten oyunda, diyalogu desteklemek igin karsilastirmay,
go0zlem yapmay1 ogrenirler.

OgrtS: Psikomotor gelisim: kosu ve hareket

Dil gelisimi: Ogrenciler, sayilar ve diger konularda diger grencilerle Ingilizce konusarak dillerini
gelistiriyorlar.

Sosyal gelisim: d3renciler diger 6rencilerle etkilesimde bulunuyor.

Duygusal gelisim: takim ¢alismast ve kazanip kaybetmeyi kabullenmeyi 6greniyorlar.

Zihinsel gelisim: oyunun kurallarini ve nasil oynanacagim diisiinmek, zihinsel gelisim sagliyor.
Fiziksel gelisim: oyunlar kosu ve fiziksel hareketler gerektiriyor.

Kiiltiirel gelisim: Farkli kiiltiirdeki oyunlar1 anlayip, kendi iilkeleriyle olan benzerlik ve farkliliklar:
gorebiliyorlar.

Ogrt11: Psikomotor gelisim: cocuk, kosmaya, hareket etmeye, dans etmeye ve ziplamaya ihtiyag duyuyor.

Dil gelisimi: oyunlar aracihiryla, cocuklar daha saf bir dil kullamyor, ciinkii arkadaslariyla bilgi
alisverisinde bulunuyor ve sosyallesiyor.

Duygusal gelisim: oyun duygular: ve empatiyi gelistiriyor. Birbirlerine saygili olmalarini ve paylasmay:
saglwyor.

Zihinsel gelisim: oyun, hayal giiciinii gelistiriyor

Fiziksel gelisim: disaridaki hareket cocugun fiziksel ve zihinsel gelisimini saglamaktadir.

Son soruda Ogretmenlere geleneksel oyunlarin yasatilmas: ve unutulmamas: igin ne gibi
onerileri oldugu sorulmustur. Ogretmenler, bu durum igin; geleneksel oyunlarin videolarmin
sosyal aglarda paylasilmasi, okullarda bu oyunlara yonelik yarismalarin yapilmasi, derslerde
bu oyunlara yer verilmesi, beden egitimi dersi miifredatina bu oyunlarin eklenmesi, milli

bayramlarda bu oyunlar1 igeren etkinliklerin planlanmasi, aile biiyiiklerinin (biiyiikanne,
biiyiikbaba) torunlari ile cocukluklarinda oynadiklari oyunlar: paylagsmasini saglama, okullara
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bu aile biiytiklerinin davet edilmesi ve genglerle bir arada olmalarini saglama, ders metinlerinin
geleneksel oyunlarin tarihgesini icermesi ve bu oyunlarin diizenli olarak okullarda oynatilmasi
gibi Oneriler getirmiglerdir. Ogretmenlerin &nerileri, drnek Ogretmen goriisleri asagida
sunulmustur:

Ogrt 6: Diiriist olmak gerekirse diisiinmemiz gereken seyler var:

Zaman: Ogrencilerimize zevk alacaklari, yasayacaklari, deneyimleyecekleri ve O3renecekleri zaman
ayirmak ¢ok onemli.

Biiyiikanne, Biiyiikbaba: Onlar, geleneksel oyunlar: 6grenmede ¢ocuklara yardimc: olabilirler. Eskiden
eglenmek icin bu oyunlar: kullandiklarindan, bizlerin de zihinlerini tazeleyecek olanlar biiyiiklerimizdir.
Onlar: okula davet etmek, harika bir fikir gibi goriiniiyor.

Ogrt 7: Derslerde, izellikle Beden Egitimi derslerinde geleneksel oyunlarm kullamilmasim oneriyorum.
Ayrica oyun alanlarimin bog yerlerinde bu oyunlar oynatilabiliv ve hatta ders metinleri geleneksel
oyunlarin tarihgelerini icermelidir.

Ogrt11: Diizenli olarak cocuklara oyunlar oynatimalr ve unutulmas: énlenmelidir. Hepsinin Gtesinde
cocuklar, oyunlarla teknoloji bagimhili§indan uzaklastirilabilir ve sosyal iliskiler kurabilirler.

Ogrenci goriis formundan elde edilen bulgular asagida verilmistir:

Ik soruda &grencilere oynadiklar1 geleneksel oyunlari begenme durumlari sorulmustur.
Ogrencilerin hepsi “Evet” cevabmi vererek begendiklerini belirtmiglerdir. Ogrencilerin en ok
begendigi oyunlar Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Ogrenciler Tarafindan En Cok Begenilen Geleneksel Oyunlar
Oyunlar f Ogrenciler Ulkeler
Pilota Valencia (Hentbol) 6 06-010-018-019  O20-  Tiirkiye-Romanya
024 Ispanya-Bulgaristan
Country country we want soilders - 6 02-04-05-08-013-015 Tiirkiye-Romanya

Aliler Aliler Cingene Aliler

Boogeyman 4 01-02-04-08 Tirkiye
Jogo da Molha 3 05-06-08 Tiirkiye
Tornet 3 03-06-08 Tiirkiye
Plaka Oyunu 3 01-04-08 Turkiye
Mangala 2 03-07 Tiirkiye
Misket(Marbels) 2 06-012 Tiirkiye-Romanya
Cember ¢cevirmece 2 01-04 Tiirkiye
Topag (Tuppetto) 2 01-016 Tiirkiye-Romanya
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Pif Paf 2 014-016 Romanya
Sicilian Bingo 2 02-04 Tiirkiye
Ip oyunu (1l ripiglino) 1 O11 Romanya
Mendil Kapmaca 1 o8 Tirkiye
Carica (Gazoz kapaklari) 1 02 Tiirkiye
Basketbol 1 O17 Ispanya
Sandalye Kapmaca 1 025 ftalya
Yedi Kule 1 O4 Tiirkiye

Tablo 7’de de goriildiigii gibi en ¢ok begenilen oyunlar “Country country we want soilders
(Aliler Aliler Cingene Aliler)” ve “Pilota Valencia (el top oyunu-hentbol)” olmustur.

Oyunlarin begenilme nedenini ise eglenceli, heyecanli, merak uyandirici, ¢ekismeli, rekabetgi,
takim oyunlari olusu ve oynanmast kolay olarak belirtmislerdir. Romanya’ da 1 6grenci (O9) ve
Bulgaristan’daki &grencilerden 3 tanesi(021-022-023) oyunlarm her birinin 6zel bir yonii
oldugunu, ilgi cekici ve diger iilkelerle oynamanin cok keyifli oldugunu belirterek biitiin
oyunlar1 begendiklerini ifade etmislerdir. Diger iilkelerdeki 6grencilerin de begendigi toplam 18
oyun bulunmaktadir.

Biitiin oyunlar1 begendigini ifade eden 6grencilerin goriisleri asagida sunulmustur:

09: Oynadigim tiim oyunlar sevdim. Her birinin 6zel bir yonii vard: ve ortaklarimizla oynamaktan keyif
aldim. Birlikte oyun oynamak arkadas edinip sosyallesmek icin gercekten iyi bir yol.

O21: Tiim oyunlar: gercekten begendim ciinkii benim icin oldukea ilgi cekiciydi ve proje ortaklarimizla
onlart oynamaktan gercekten keyif aldim.

022: Her oyunu sevdim ciinkii cok ilginclerdi, iyi sunumlards, eglenceli ve merak uyandiricrydilar.

023: Tiim oyunlart gercekten begendim ciinkii benim icin oldukca ilgi cekiciydi ve proje ortaklarimizla
onlar1 oynamaktan gercekten keyif aldim.

Ogrenci goriis formu ikinci sorusunda &grencilere geleneksel oyunlarin iilkelere gore
benzerliklerinin olup olmadig1 ve varsa bunlarm neler oldugu sorulmustur. Ogrencilerin 18
tanesi (O1-O2- (03-04-05-07-08-09-010-011-012-015-016-021-022-023-024-025)  farkls
iilkelerde oynanan geleneksel oyunlar arasinda benzerlik oldugunu, 3 &grenci (014-O17-O18)
kismen benzerlik oldugunu ve 4 6grenci de (06-O13-019-020) benzerlik olmadigim ifade
etmistir. Benzerlik oldugu belirtilen oyunlar asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 8. Ulkelerdeki Benzer Geleneksel Oyunlar

Benzer Oyunlar

Yag Satarim Bal Satarim -Drop the Towel 01-02-03-04-05-08

IBAD Sosyal Bilimler Dergisi / IBAD Journal of Social Sciences, (12), 2022

514



Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Kulttrlerarast Etkilesimi

Mendil Kapmaca - Handkerchief Game 01-03-04-05-08-018
Topag Oyunlar: 01-03-04-08-015-016
Misket Oyunlar1 01-04-08

Cember Cevirme 04-08-016

Ciz -Moara 09-022

Sandalye kapmaca 025

Hentbol -Pilota Valensiyana 010

Mancinik o8

Ben Kimim? 017

Aliler- Country Country We Want Soldiers o8

Tablo 8'de, iilkelerin geleneksel oyunlarmin hitap ettigi yas grubu, oyun kurallar1 ve oyunda
kullanilan materyaller agisindan ayni olduklar1 goriilmiistiir. Sadece oyunlarda isim
farkliliklari, birkag kural farkliliklar1 bazen de oynanan malzemenin farkli oldugu yani
oyunlarin oldukga benzer 6zelliklere sahip oldugu asagidaki 6rnek 6grenci goriisleri ile ifade
edilmistir:

O2: Isimler farkl: drop the towel ve yag satarim bal satarim
O7: Sadece isimleri farkli yas gruplar: oyun kurallart kullanilan materyaller ayni.

09: Oncelikle her bir iilkenin oyun essizdi, fakat bazilarinda benzerlikler vardi. Ornegin taslarla oynanan
Tiirk oyununa (c1z) benzer harika bir oyunumuz var. Ve Romanya’da ‘moara’ deniyor. Aym kurallara
dayanyor, sadece oyun zemini daha farkl goriiniiyor.

O10: Pilota Valensiyana, takim arkadaglarimizla oynadigimiz futbol ve tenis birlesimi bir oyundu. Geri
kalan oyunlarsa arkadaglarimla oynadigim oyunlardand: sadece bazi kurallar1 farkliyds.

O15:  Tuppetto (topag) oyunu Romanya’daki “Titirez” diye isimlendirilen oyuna benziyordu. Ciinkii
hem ¢ocuklar hem yetiskinler i¢cindi, fakat her oyunda kurallar biraz farkliyd.

O16: Topag oyunu Romanya’daki yoyo oyununa benziyordu. Benzerlikleri, her yas grubuna hitap etmesi,
baska materyale ihtiyag duyulmamas ve iki oyunda da tek kuralin yoyonun dénmesi. Tek fark yoyo plastik,
topag ahsap. Diger Romanya oyununa benzer bir oyunsa cember cevirme. Benzerlikleri ikisinin de her
yasa hitap etmesi ve iki oyunun da bir kiigiik cemberle ve cemberi tutmak icin bir parca metale veya oduna
ihtiyac duyulmast. Iki oyunda da kurallar benziyor. Rakibinden daha uzun siire cemberini diisiirmeden
cevirmek gerekiyor.

Ugiincii soruda dgrencilere geleneksel oyunlarin grencilerin  gelisimine katki saglayip
saglamadig1 sorulmustur. Ogrencilerin 17 tanesi “evet” cevabim vererek geleneksel oyunlarin
“sabirli  olma” (01,02,03,04,05,06 , 07,@8,@15) “bagkalarma saygi gosterme”
(03,04,011,016,023,024)” , “empati” (O3) “paylasma” ( O3, 07, 016,023), “sorumluluk”
(04,011,023) , “sira bekleme” (05,06 ), “hayal giicii” (07 ) “genel kiiltiir” (O7,08) ,“sosyal
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iliskiler-sosyallesme” (07,09,016), “Kiiltiirler aras: bilgi aligverisi” (09), “arkadaslik”
(09,011,012,016), “farkh kiiltiirleri tanima, yenilik¢i olma” (O9 ) “Iletisim kurma” (O12)
“dikkat gelistirme” (O13, O15) “iyi bir takim oyuncusu olma” (O24) yonlerinden gelisimlerine
olumlu katki sagladiklarini ifade etmislerdir.

8 dgrenci ise (010, O14, 017, 018, 019, 020, 021, 022) “kismen” katkist oldugunu belirtmis
neden gostermemistir.

Bu soruda 6grencilerin vermis cevaplara 6rnek olarak asagida 6grenci goriisleri sunulmustur:

O9: Bence proje ortaklarimizla oynadigumiz oyunlar, gelisimim icin cok dnemli. Sosyallesmeye ve
geleneksel aktivitelerle ilgili bilgi aligverisi yapmama yardimct oluyor. Bu sayede tiim diinyadan
arkadaglarim oldu. Ayrica yeni kiiltiirlere agik olmami sagladi ve bende daha fazla 0grenme istegi
uyandirdi.

O11: Bence bu yasta karakter gelisimi bizim icin cok nemli. Bu tiir oyunlarla kaybetsek bile birbirimize
sayg1 duymay, arkadag edinmeyi, alisik olmadigimiz bir dil kullanarak sosyallesmeyi, sorumluluk almays,
hedeflediklerimizi basarmayi, bazen kaybedebilecegimiz gercegini ama her zaman devam etmemiz
gerektigini 6greniyoruz.

024: Evet, oyunlar bize rakiplerimize saygt duymay:, diger 6§rencileri tanimays, iyi bir takim oyuncusu
olmay: ogretiyor.

025: Oyun, sizin her seyi unutmamz: saglwyor, eglendiriyor, oyun oynarken daha cok cocuk oluyorum ve
kaygisiz hissediyorum.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu calismada tilkemiz koordinatorliigiinde ytiriitiilen Uluslararas1 AB Erasmus+  projesi
kapsaminda Bulgaristan, Italya, Romanya ve Ispanya iilkeleriyle {ilkeler hareketliliginde
oynanan, tanitilan geleneksel ¢ocuk oyunlarina yonelik 0grenci ve Ogretmen goriislerine
bagvurulmus, elde edilen bulgular 1s1§inda degerlendirmeler yapilarak asagidaki sonuclara
ulasilmstir:

Ogretmenlerin “Ulkenizde oynanan geleneksel cocuk oyunlari hangileridir?” sorusuna iligkin
verdikleri cevaplar1 degerlendirildiginde saklambag, mendil kapmaca, yakantop, ip oyunlars, el
top oyunlary, aliler aliler ¢ingene aliler, misket, birdirbir, mangala, yag satarim bal satarim ve
yedi kule oyunu olmak tiizere 11 oyunun ortak oldugu bulgulanmistir. Geleneksel ¢ocuk
oyunlarmin iilkelere gore farkli isimler aldiklari, oynama sekli ve oyun kurallar1 acisindan ufak
degisiklikler goriilse de amacinin ayni oldugu 6gretmen goriigleri ile ortaya konmustur. Bu
bulgular, Kiiglikaydin ve arkadaglarmin (2014) “oyunlarin kurallar1 ve gelenekleri degisse de
sekli ve amacinin degismemesi, oyunun kiiltiirler aras1 yolculugunun bir ifadesidir” seklindeki
goriisiinii desteklemektedir.

Bu calismanin diger bir dikkat ¢ekici sonucu da hem 6gretmen hem 6grenci goriisleriyle ortaya
konan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ¢ocuklarin gelisimlerine sagladigi olumlu katkilardir.
Ogretmenler ogrencilerinde psikomotor, dil-iletisim, sosyal, duygusal, zihinsel, fiziksel ve
kiiltiirel gelisim alanlar1 agisindan 6nemli ilerlemeler gozlemlediklerini ifade ederken,
ogrenciler de geleneksel ¢cocuk oyunlarinin gelisimlerine olan katkilarini farkh kiiltiirleri tanima,
birbirine saygili olma, sabirli olma, arkadashik kurma, sosyallesme ve dikkat gelistirmede
yasadiklar1 6nemli degisimler olarak dile getirmislerdir. Bu bulgular Coban ve Nacar (2006) ve
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Kaya ve Elgiin (2015) iin galisma sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Bu baglamda,
geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarindaki yadsmamaz katkis:
diistintildiiglinde oyunun egitim siirecinde etkin rol oynayacak bir alternatif 6grenme yaklasim
olarak gelistirilmesi 6nerilmektedir.

Ogrenci ve 6gretmen goriislerinde ifade edilen oyunlarin isim farkliligi diginda oynarust, igerigi
ve amaglarindaki benzerlik dikkat gekicidir. Bu da kiiltiirel aktarimla ge¢misten giiniimiize
tasinan geleneksel ¢ocuk oyunlarmin farkli kiiltiirlerde benzerliklerinin goriilmesi kiiltiirel
etkilesimin bir sonucu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu benzerlikler bize kiiltiirel degerlerin bir
kiiltiire ait olmasinin yani sira evrensel degerlerle de ortak yonlerinin oldugunu gostermektedir.
Stimbiillii ve Altimisik (2016) calismalarinda da goriildiigli {izere oynanan ¢ocuk oyunlar
cografi ve kiiltiirel olarak farklilik gosterseler de yapitaslar: aynidir. Bu da “oyunlar, toplumun
milli ve manevi kiiltiiriinii i¢lerinde barindirirlar” diisiincesini desteklemektedir.

Aragtirmanin bir diger 6onemli sonucu da geleneksel oyunlarin ¢ocuklarin kiiltiirel degerleri
ogrenmeleri ve sosyallesmelerindeki etkisidir. Katilimc1 6gretmenlerin oyunlarin yagatilmasi ve
gelistirilmesi konusunda verdigi cevaplar yapilmasi gerekenler konusunda yol gosterici
olacaktir. Oyunun egitime entegre edilerek, Beden Egitimi derslerinde smif ortaminda
oynanmasi Ogrencilerin kiiltiirel degerleri oyun aracihifiyla 6grenmelerine imkan verecektir.
Boylece ¢ocuklarin eglenirken dgrenmeleri ve beraberinde motor gelisimlerini desteklemeleri
kolaylasacaktir. Tiirkge ve Sosyal bilgiler derslerinde bu oyunlarin tarihgesi ve oyunlarin
ozelliklerine yer verilmesi oyunlarin kalicahigini saglayacaktir. Okul ortaminda yarismalar
diizenlenmesi, rekabet duygularinin gelismesine, oyunlarin yasatilmasma ve gelistirilmesine
katki saglayacaktir. Aile biiyiiklerinin de bu siirecte aktif olarak yer almalar1 kusaklararas:
iletisimi gliclendirerek geleneksel ¢ocuk oyunlarin islevsel olarak yasatilmasinda ve
unutulmamasinda énemli rol oynayacag diistiniilmekte ve onerilmektedir.
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