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Ozet

Bu arastirma, gevrimigi 6§renme ortaminda eszamanli olarak yirutiilen programlama egitiminin 6n
lisans 6grencilerinin programlamaya yonelik tutum ve 6z yeterliliklerine etkisini incelemeyi amaglamistir.
Arastirmada karma arastirma yontemi arasinda yer alan gomiili desen kullanilmistir. Katilimcilar bilgisayar
programciligi 2.sinifinda 6grenim goéren 30 6n lisans 6grencisi olusturmustur. Arastirmanin nicel verileri tutum
ve 6z yeterlilik algisi 6lgekleri yoluyla toplanirken, nitel verileri ise yapilandiriimis gériisme formu yoluyla elde
edilmistir. Arastirma sonrasinda, 6grencilerin programlamaya yonelik tutumlari ve 6z yeterlilikleri 6nemli bir
sekilde artig gostermistir. Ogrencilerin programlamaya yénelik tutum ve 6z yeterlilikleri; cinsiyet, mezun
olunan lise tiirii ve deneyim degiskenlerine gére farkhlasmamistir. Ogrencilerin tutumlari ve 6z yeterlilikleri,
cevrimici eszamanh olarak yiritllen derslerin sisteme kaydedilmesi, gesitli ders dokiimanlarinin sisteme
yiklenmesi ve sinif yonetimini etkileyen olumsuzluklarin yagsanmamasi gibi durumlardan olumlu olarak
etkilenmistir. Ders esnasinda bireysel olarak uygulama yapabilme imkaninin olmamasi ve ders disinda anhk
geri bildirim eksikliginin yasanmasi, 6grencilerin tutumlarini ve 6z yeterliliklerini olumsuz olarak etkileyen
unsurlar arasindadir.

Anahtar Kelimeler: Cevrimici 6grenme Es zamanli 6grenme, Programlama, Tutum, Oz yeterlilik

Abstract

This research aimed to examine the effect of synchronous programming education in the online
learning environment on the attitudes and self-efficacy of associate degree students towards programming.
Embedded design, which is included in the mixed research method, was used in the research. The participants
consisted of 30 associate degree students studying in the second year of computer programming. While the
guantitative data of the study was collected through the attitude and self-efficacy perception scales, the
qualitative data was obtained through the structured interview form. After the research, students' attitudes
and self-efficacy towards programming increased significantly. Students' attitudes and self-efficacy towards
programming did not differ according to gender, type of the high school graduated from and experience
variables. Attitudes and self-efficacy of the students were positively affected by the registration of online
synchronous courses in the system, the uploading of various course documents to the system, and the
absence of negative effects affecting classroom management. The lack of opportunity to practice individually
during the course and the lack of instant feedback outside the course are among the factors negatively
affecting the attitudes and self-efficacy of the students.

Keywords: Online learning, Synchronous learning, Programming, Attitude, Self efficacy.

1. Giris

Diinya genelinde programlamaya verilen 6nem giderek artarken farkli egitim kademelerinde
programlama dersleri giderek yayginlasmaktadir. Ozellikle Avrupa ilkelerinde zorunlu egitimi
tamamlayan O6grencilerin algoritma ve programlamaya yonelik temel yapilari bilmesi gerektigi
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vurgulanmaktadir (Bocconi vd., 2016). Programlama, s6z dizimlerinin kullanimi, planlanma, algoritma
olusturma, test etme ve problem ¢6zme sireclerini icermektedir (Nickerson, 1982). Programlama
yapabilmek i¢in kavramsal, anlamsal ve stratejik bilgiye sahip olmak gerekir (Bayman & Mayer, 1988;
Oliver, 1993). Kavramsal bilgi farkli programlama dillerine ait s6z dizimi yapilarini (Karar, Kosul, Dong(,
Operator vb.), anlamsal bilgi s6z dizimlerini kullanarak anlamli algoritmalar olusturmayi ve stratejik
bilgi ise problem ¢6zme stratejilerini icermektedir (Bayman & Mayer, 1988). Programlama i¢in hem bir
takim terimleri kullanarak kodlama yapmak hem de kodlar yoluyla ortaya konulan algoritmik yapilari
problemlerin ¢6zim icin anlamli hale getirebilecek stratejik bilgiye ihtiyac vardir. Programlamanin ilk
adiminda uygun so6z dizimi yapilarini kullanmak yer alirken, son adiminda ise slrecte karsilasilan
hatalarin tespit edilmesi ve diizeltilmesi (Berland & Lee, 2011; Grover, 2011), algoritmalarin etkililiginin
yorumlanmasi (Curzon vd., 2014) ve olasi sonuglara yonelik ¢ikarimlarda bulunulmasina (Csizmadia vd.,
2015) yonelik islemler yer almaktadir. Programlama; problem ¢ézme (Yinkil vd., 2017), bilgi islemsel
disinme (Rodriguez-Martinez vd., 2020; Selby & Woollard, 2013), algoritmik diisiinme (Berland & Lee,
2011), elestirel distinme ve sistematik disinme (Monroy-Hernandez & Resnick, 2008) gibi bircok
becerilerin gelisimi icin dnemli bir firsat olarak gortlmektedir.

Programlama etkinlikleri 6grencilerin algoritmik disinme, elestirel disiinme, sistematik
disiinme ve problem ¢ézme gibi becerilerinin gelisimi icin katki sunsa da, programlama dillerinin farkl
kavramsal yapisinin olmasi 6zellikle programlamaya yeni baslayan 6grenciler icin oldukg¢a zorlayici
olmaktadir (Rubio, Hierro & Pablo, 2013). Ozellikle programlamaya yeni baslayan kisiler, kavramlari
anlamadaki yetersizliklerinin sonucu olarak programlamanin zor ve cesaret kirict oldugunu
disinmektedirler (Costa vd., 2012; Pereira vd., 2017). Winslow (1996) acemi programcilarin programa
ait sz dizimlerini ve bu s6z dizimlerin anlamlarini 6grendikten sonra bu kavramlari farkli programlarla
nasil birlestireceklerini tam olarak bilmediklerini belirtmistir. Benzer sekilde, Lahtinen ve digerleri
(2005) problemin ¢oziimiine yonelik bilgi gerektiren stratejik bilginin, s6z dizimlerini iceren kavramsal
bilgiye ve algoritmik bilgi gerektiren anlamsal bilgiye bagli oldugunu ve cogu programcinin stratejik bilgi
gerektiren programlama asamasinda zorlandiklarini belirtmistir. Karsilasilan bu tir zorluklarin
Ogrencilerin motivasyonlarini olumsuz etkiledigi (Robins vd., 2003) ve programlamaya karsi beklenen
0z yeterlilige sahip olamadiklari ifade edilmistir (Davidson vd., 2010; Mazman & Altun, 2013).

Oz yeterlilik, bireylerin bir takim gérevleri yerine getirmede kendine olan giiveni, gérevi yerine
getirmedeki basari performansi ve gayretidir (Bandura, 1977). Oz yeterlilik algisi yiiksek olan bireyler
bilgisayar ile ilgili etkinlikleri yerine getirirken daha arzulu ve basarili olmaktadir (Ekici vd., 2012).
Ogrencilerin programlamaya yénelik 6z yeterlilik algilar programlama basarilarini ve tutumlarini
etkilemektedir (Mazman & Altun, 2013). Tutum, herhangi bir nesneye, diisiinceye ve bireylere karsi
olumlu ya da olumsuz hisler gelistirilerek onlara karsi benimsenen kabul veya ret egilimleri olarak
tanimlanmaktadir (Gay & Airasian, 2000). Programlama yapmanin birtakim zorluklar (Gezgin vd.,
2017), 6grencilerin programlamaya yonelik tutumlarini da olumsuz etkilemektedir (Cankaya vd., 2017).
Ogrencilerin programlamaya karsi tutumlari programlama basarilarini da etkileyebilmektedir (Altun &
Mazman, 2012).

2020 yih itibariyle yasanan pandemi (COVID-19) nedeniyle anaokulundan Universiteye kadar
farkh egitim kademelerinde yiliz ylize olarak verilen egitimler, bircok (ilkede cevrimici ortama
tasinmistir. Tiirkiye’de de benzer sekilde farkl egitim kademelerindeki egitimler ¢evrimici ortamlarda
genellikle eszamanh olarak yiritilmustir. Yiksekdgretim Kurumu (YOK) aldigi karar geregi 6gretim
programinda yer alan derslerin en fazla % 40’nin hem yiz ylze hem de uzaktan egitim yoluyla
verilebilecegini ifade etmistir (YOK, 2020). Bu karar cevrimici 6grenme vyoluyla verilen formal
egitimlerin devam edebilecegine isaret etmektedir. Gelecek yillarda programlama egitimleri de
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cevrimici 6grenme ortamlari (zerinden verilmeye devam edebilir fakat yukarida belirtildigi gibi
programlama 6grenmenin zorluklari gevrimici ortamlara da yansiyabilir. Ogrencilerin kendilerine olan
givenlerini ve performanslarini gosteren 0z vyeterliliklerini (Bandura, 1977) ve programlama
O0grenimlerine etkisi olan tutumlarini belirlemek, ¢evrimi¢ci 6grenme ortamlarinda programlama
faaliyetlerinin yiritile bilirligine yénelik ipuglari sunabilir. Ogrencilerin programlamaya yénelik tutum
ve 0z vyeterlilikleri, genellikle yluz ylze 06grenme ortamlarinda tarama arastirmalariyla ortaya
konulmaktadir (Arslan & Akgelik, 2019; Gunbatar & Karalar, 2018; Mazman & Altun, 2013). Ayrica ylz
ylze 6grenme ortamlarinda 6grencilerin programlamaya yonelik 6z yeterlilik ve tutumlari; cinsiyet
(Coban vd., 2020; Gunbatar & Karalar, 2018; Korkmaz vd., 2019; Ozyurt & Ozyurt, 2015; Yagci, 2016;),
mezun olunan lise tiir( (Yagcl, 2016) ve sinif diizeyi (Coban vd., 2020; Ozyurt & Ozyurt, 2015; Yagc,
2016) gibi demografik 6zellikleri cercevesinde incelenmistir.

Bu c¢alismada Ogrencilerin 6z yeterlilik ve tutumlari; cinsiyet, mezun olunan lise tirl ve
programlama deneyimlerine gore incelenmistir. On lisans diizeyinde egitim alan &grencilerin mezun
olduklar lise tiirt 6grencilerin programlama deneyimlerini etkilemektedir. Meslek liseleri ile normal
liselerin 6gretim programlari farklilasmaktadir. Bilisim teknolojileri agirlikli meslek liselerinde
ogrenciler daha fazla programlama dersi almaktadir. Normal liselerde (Anadolu Liseleri, Fen Liseleri,
imam Hatip Liseleri) ise meslek liselerine gére bilgisayar dersleri daha sinirlidir. Ancak normal liselerden
mezun olup da belirli diizeyde programlama deneyimi kazanan 6grenciler de bulunmaktadir. Meslek
Yiksekokullarinin bilgisayar teknolojileri bolimlerinde, hem meslek liselerinden hem de normal
liselerden mezun olan égrenciler 6grenip gorebilmektedir. Ogrencilerin &n lisans diizeyinde 6grenim
gordugl siire icerisinde de programlama deneyimleri farklilasabilmektedir. Mezun olunan lise tiri
veya Ogrencilerin bireysel cabalari programlama deneyimini etkileyen unsurlardir. Dolayisiyla
ogrencilerin deneyimlerine gbére programlaya yonelik tutum ve 6z yeterliliklerinin degisebilecegi
duslinilmektedir. Bu nedenle bu arastirma, cevrimici eszamanl olarak yiritilen programlamanin, 6n
lisans 6grencilerinin 6z yeterlilik ve tutumlarina etkisini; cinsiyet, mezun olunan lise tirld ve
programlama deneyimleri cercevesinde incelemistir.

1.1. Ogrencilerin Programlamaya Yonelik Oz yeterliliklerini ve Tutumlarini inceleyen Arastirmalar

Literatlirde 6grencilerin programlama 6z yeterlilik ve tutumlari daha ¢ok tarama arastirmalari
yoluyla ortaya konulmustur (Baser, 2013; Korkmaz vd., 2019; Korucu & Tasdéndiiren, 2019; Ozyurt &
Ozyurt, 2015; Yagcl, 2016). Miidahalede bulunarak égrencilerin programlamaya yénelik tutum ve 6z
yeterlilik gelisimlerini inceleyen arastirmalar sinirli da olsa literatiirde yer almaktadir. Arslan ve Akgelik
(2019) Gniversite 1. sinif 6grencilerinin Scratch programina yonelik tutum ve algisini incelemislerdir.
Karma arastirma yontemi kullanilarak yiritiilen ¢alismada egitim 6ncesi ve sonrasi 6grencilerin tutum
ve 6z yeterlilik algilari 6lglilmustiir. Arastirma sonugclarina gore 6grencilerin Scratch programina yénelik
tutumlari artis gdstermistir. Mazman ve Altun (2013) “Programlamaya Giris” dersinin Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimu 6grencilerinin 6z yeterlilik algisi Gizerine etkisini aragtirmiglardir.
Ders 6ncesi ve sonrasi 6grencilerin 6z yeterlilik algilari 6l¢lilmis ve arastirma sonugclarina gore 6n bilgi
diizeyleri daha disik olan 6grencilerin egitim sonrasi 6z yeterlilik algilari anlamli bir sekilde artis
gostermistir. Gunbatar ve Karalar (2018) mBlock ile programlama Ogretimi yaparak cinsiyet
farkhliklarina gore ortaokul 6grencilerinin 6z yeterlilik algilarindaki ve tutumlarindaki degisimleri
incelemislerdir. Arastirma sonuglarina gore cinsiyet farkhliklari 6grencilerin programlamaya yonelik 6z
yeterlilik algisini ve tutumlarini énemli bir sekilde farklilastirmamistir. Coban ve digerleri (2020)
O0gretmen adaylarinin programlamaya yonelik tutumlarini, blok tabanli programlamaya iliskin 6z
yeterlilik algilarini ve 6gretmen adaylarinin egitici robotlarin kullanimina iliskin géruslerini incelemistir.
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Ogretmen adaylarinin tutumlari ve 6z yeterlilik algilari ortalamanin iizerinde ve birbiriyle iliskili
cikmistir. Adaylarin 6z yeterlilik algilari sinif diizeyine gore degisirken, tutumlari sinif diizeyine gore
farkhlik gostermemistir. Adaylarin 6z yeterlilik algilari ve tutumlar cinsiyet ve egitim gordikleri
Universiteye gore farkllik gdstermistir.

1.2. Arastirmanin Problemleri

Arastirmanin alt problemleri dort farkli baslik altinda ele alinmistir. Cevrimigi olarak yuratilen
programlama sonrasi 6n lisans 6grencilerinin;

Programlamaya yonelik genel tutumlari ve 6z yeterlilikleri nasil degismektedir?

Programlamaya yonelik tutumlari ve 6z yeterlilikleri cinsiyetlerine gore nasil degismektedir?

Programlamaya yonelik tutumlari ve 6z yeterlilikleri mezun olduklari lise tlrine gore nasil
degismektedir?

Programlamaya yonelik tutumlari ve 6z yeterlilikleri programlama deneyimlerine gére nasil
degismektedir?

2. Yontem

2.1. Aragtirmanin Modeli

Bu arastirmada karma arastirma yontemi arasinda yer alan gomlli desen benimsenmistir. Bu
desen, nicel agirlikl olarak yiritlilen bir arastirmaya nitel verilerin gdmiilmesine ve elde edilen
verilerin yorumlanmasina izin verir (Cresswell & Plano Clark, 2019). Nicel veriler tek gruplu 6n test ve
son test zayif deneysel desen kullanilarak elde edilmistir. Bu desende bagimli degisken seckisizlik ve
eslestirme olmadan tek bir grup Gzerinden yiritllen ¢alismayla test edilmektedir (Blyukoztirk vd.,
2017). Nitel veriler ise gorls alma formu kullanilarak toplanmis ve gevrimici form uygulamasi yoluyla
ogrencilerin gorisleri ahinmustir.

2.2. Katilimcilar

Katiimcilar, Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi Bolim{’nde 6grenim goren 2. sinif
ogrencilerinden olusmaktadir. Arastirma verileri 2020-2021 yili gliz déneminde toplanmistir.
Katilmcilar uygun 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenmistir. Bu yontemde katilimcilar; zaman,
maliyet ve isglici gibi sinirhliklardan dolayl daha kolay ulasilabilecek kisiler arasindan segilmektedir
(Blyukozturk vd., 2017). Katilimcilara yonelik daha detayl bilgiler Tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin Demografik Bilgileri

Alt Boyutlar Segenekler Frekans Ylzde
Cinsiyete gore Kiz 12 40
Erkek 18 60
Mezun olunan lise tiriine gore Diz lise 12 40
Meslek lisesi 18 60
Deneyime gore 1 yildan daha az 12 40
1-3 yil arasi 10 33

3 yil ve daha fazla 8 27




Cevrimici Es Zamanli Olarak Yiirttilen Programlama 343

2.3. Veri Toplama Araglari

2.3.1. Programlamaya Déniik Tutum Olgedi

Ogrencilerin programlamaya déniik tutumunu 6lgmek amaciyla Korkmaz ve Altun (2014)
tarafindan gelistirilmis, “Programlamaya Doniik Tutum Olgegi” kullaniimistir. Olcek 5’li Likert tipinde
isteklilik, negatif tutum ve gereklilik seklinde 3 faktor altinda hazirlanmistir. Kesinlikle katilmiyorum (1
puan) ile kesinlikle katihyorum (5 puan) arasinda madde puanlamalari degismektedir. Olcegin alt
faktorlerine iliskin bilgiler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Programlamaya Yénelik Tutum Olgegine Ait Bilgiler

Alt Boyutlar Madde sayisi Cronbach Alpha
isteklilik 9 0,824
Negatif tutum 6 0,772
Gereklilik 5 0,749
Genel 20 0,866

Tablo 2’de yer alan 6lgegin negatif tutumuna yénelik maddeleri olumsuz nitelikte oldugu icin
yanitlar ters bir sekilde kodlanarak analize dahil edilmistir.

2.3.2. Programlamaya iliskin Oz Yeterlilik Olgedi

Ogrencilerin programlamaya doéniik 6z yeterligini belirlemek amaciyla Amalingam ve
Wiedenbeck (1998) tarafindan gelistirilen ve daha sonra Altun ve Mazman (2012) tarafindan Tirkgeye
uyarlanan “Programlamaya iliskin Oz yeterlilik Algisi Olgegi” kullaniimistir. Cevrimigi olarak olusturulan
Olcek formlarina; cinsiyet, deneyim ve mezun olunan lise tlri seklinde demografik bilgilerde
eklenmistir. Olgek 7’li likert tipindeve madde puanlamalari, kendime hig giivenmiyorum (1 puan) ile
kendime kesinlikle giiveniyorum (7 puan) arasinda degismektedir. Olgegin alt faktérlerine iliskin bilgiler
Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Programlamaya Déniik Oz Yeterlilik Olcedine Ait Bilgiler

Alt boyutlar Madde sayisi Cronbach alpha
Basit programlama gorevleri 3 0,907
Karmasik programlama gorevleri 6 0,943
Genel 9 0,928

2.3.3. Goriis Alma Formu

Ogrencilerin programlaya yonelik tutum ve 6z yeterlilikleri ile ilgili gorislerini almak ve
gorislerini etkileyen faktorleri ortaya koyabilmek amaciyla 6grencilere yapilandirilmis goris alma
formu uygulanmistir. Formun ilk taslagi arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Daha sonra uzaktan
egitim ve programlama (zerine arastirmalar yiriten iki alan uzmaninin gorisleri dogrultusunda
formda son diizenlemeler yapilmistir. Egitim sonrasi 6grencilere agik uglu sorular yéneltilmis ve tim
ogrencilerin c¢evrimici olarak gorusleri alinmistir. Form uygulanmadan 6nce arastirmaci 6gretim
elemani tarafindan 6grencilere 6z yeterlilik ve tutum degiskenlerine ait agiklayici bilgiler sunulmustur.
Formda yer alan sorular asagida verilmistir.

1. Cevrimici eszamanli olarak yuritilen nesne tabanh programlama dersinde programlamaya
yonelik tutumunuzu olumlu veya olumsuz olarak etkileyen unsurlari agiklayiniz.
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2. Cevrimici eszamanl olarak ylritlilen nesne tabanli programlama dersinde programlamaya
yonelik 6z yeterliliginizi olumlu veya olumsuz olarak etkileyen unsurlari agiklayiniz.

2.4. Uygulama Siireci

Ogrencilere Nesne Tabanl Programlama-I dersi kapsaminda 14 hafta boyunca haftalik 1,5 saat
olmak lizere toplam 21 saat programlama egitimi verilmistir. Ders acik kaynak kodlu bir web konferans
yazilimi olan BigBlueButton yoluyla eszamanli olarak yiritilmustir. Donemin basinda gevrimici form
yoluyla 35 6grenciye programlama 6z yeterlilik ve tutum 6lcegi uygulanmistir. DGnemin sonunda ise
derse sirekli olarak katilan 30 6grenciye ayni 6lcekler tekrar uygulanmistir. Programlama egitimine
yonelik 6rnek ekran goriintlisi Sekil 1'de gosterilmistir.

Sekil 1. Egitim Stirecinden Bir Ekran Gériintiisi

= Nesne Tabanh Programlama | Canli

rivate vold buttonl_Click(object sender,
gs e)

m2 frm = new Form2();

m2 frm
fro.m@saj « textBoxl.Text;

Ogrencilere Visual Studio 2015 gelistirme araci kullanilarak C# form uygulamalari yoluyla
programlama egitimi verilmistir. Egitim iceriginde; nesne kullanimi, referanslar, sinif ve metot kavrami,
bilesenler, cok boyutlu diziler, soyut siniflar ve veri tabani islemleri gibi konular yer almistir. Egitim,
arastirmaci 6gretim elemani tarafindan yiratilmustir. Yukarida belirtilen konulara yonelik ilk olarak
teorik bilgiler sunu yoluyla aktarilmis ve ardindan farkli 6rnek etkinlikler uygulamali olarak yapilmistir.
Ogrenciler ders esnasinda sohbet panelini ve mikrofonlarini kullanilarak yazili ve sesli olarak sorularini
sorabilmislerdir. Derse ayrilan slre ve gevrimigi 6§renme ortaminin 6zellikleri dikkate alinarak ders
sirecinde Ogrencilere bireysel uygulama imkani sunulamamistir. Ancak 6grenciler ders sonrasi
O0devlendirilerek ele alinan konulara yonelik 6grencilerden tekrar bireysel uygulama yapmalari
istenmistir. Kullanilan agik kaynakh web konferans yazilimi sayesinde dersler sisteme kaydedilmis ve
ogrencilere dersi tekrar etme imkani sunulmustur. Ayrica 6gretim elemani tarafindan sisteme yardimci
o6grenme kaynaklari (ders notlari, slayt dokiimani, program ciktilari vb.) yiiklenerek 6grencilerin ders
disi 6grenmesi desteklenmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Tutum ve 0z yeterlilik 6lceginden elde edilen verileri analiz etmeden 6nce Olgegin tamami ve
alt faktorleri icin elde edilen verilerin normallik testi yapiimistir. Normal dagihmi belirlemek igin
katilimer sayisinin 30’dan biyiik olmasi durumunda Kolmogorov Smirnov ve 30’dan kicik olmasi
durumunda Shapiro Wilk test sonugclarina bakilmasi énerilmistir (Cevahir, 2020). Ogrencilerin 6n test
ile son test 0z yeterlilik ve tutum puanlari normal dagilim gostermistir. Cinsiyet, mezun olunan lise tiiru
ve deneyim bagimsiz degiskenleri cercevesinde 6grencilerin tutum ve 6z yeterlilik son test puanlarinin
normal dagihm géstermedigi gorilmiistiir. Ogrencilerin tutum ve 6z yeterlilik dntest-sontest puan
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ortalamalarini karsilastirmak ve ortalamalar arasindaki farklihgin anlamlh olup olmadigini belirlemek
amaclyla bagimh o6rnek t-Testi yapilmistir (Kalayci, 2014). Bagimsiz degiskenler cercevesinde
ogrencilerin verilerinin normal dagilm gdstermemesi sebebiyle; cinsiyet degiskeni ile mezun olunan
lise tlirl degiskenleriigin elde edilen verilere Mann Whitney U Testi ve deneyim degiskenleri igin elde
edilen verilere ise Kruskal Wallis Testi uygulanmistir (Kalayci, 2014). Testler sonrasinda ortaya ¢ikan
anlamli sonuglar icin etki byukliga (n?) hesaplanmustir.

Cevrimici programlama faaliyetleri sonrasinda 0Ogrencilerin programlamaya yoénelik 6z
yeterliliklerine ve tutumlarina iliskin diisiinceleri icerik analiz yontemi kullanilarak ¢éziimlenmistir. Bu
yontemle birbiriyle iligkili veri gruplari, belirli kavramlar ve temalar gergevesinde gruplandirilarak
okuyucularin daha kolay bir sekilde anlayacagi sekilde yapilandirilir ve yorumlanir (Yildirm & Simsek,
2013). Cevrimici form yoluyla elde edilen ¢iktilari tek bir kelime islemci dokiimaninda birlestirilmistir.
NVivo 10 yazimi kullanilarak arastirmaci tarafindan ilk kodlama islemi yapiimistir. Kodlama dosyasi
baska bir arastirmaci tarafindan tekrar incelenerek iki arastirmaci arasinda uyusmazIlik olan kodlar
belirlenmistir. Daha sonra ortak kod listesi olusturulmus ve iki arastirmaci tarafindan tekrar kodlama
yapilarak kodlayicilar arasi uyumu belirlemek amaciyla kullanilan Cohen’s Kappa gilivenirlik katsayisi
0,78 (p<0,05) olarak hesaplanmistir. Landis ve Koch (1977) kodlayicilar arasinda ortaya ¢ikan bu uyum
puaninin iyi dizeyde oldugunu ifade etmektedir. Kodlara yonelik séylem sikligini ortaya koymak
amaciyla frekans degerleri cikarilmistir. Frekansi verilen kodlari desteklemek amaciyla goriisme
verilerinden dogrudan alintilar aktarilmistir.

Bu arastirmanin, Ordu Universitesi tarafindan 29/09/2020 tarihinde 2020-68 sayili karariyla
verilen etik kurul izni bulunmaktadir.

3. Bulgular

3.1. Ogrencilerin Programlamaya Yonelik Tutumlarinin ve Oz yeterliliklerinin Degisimi

Ogrencilerin gevrimigi eszamanli olarak yiritiilen programlama egitimine yonelik tutumlarina
ve 0z yeterliliklerine ait dntest ve sontest puanlari arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigini belirlemek amaciyla yapilan bagimli 6rnek t-Testi sonuglari Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Odrencilerin Programlamaya Yénelik Tutumlari ve Oz yeterlilikleri

Faktérler Uygulama N X ) sd t p
isteklilik Ontest 30 3,34 6,75 26 -2,855 ,00*
Sontest 3,61 6,52
Negatif Tutum Ontest 30 3,67 4,80 26 -3,744 ,00*
Tutum %ontest 3,98 4,27
Gereklilik Ontest 30 4,43 3,11 26 -4,818 ,06
Sontest 4,59 2,79
Ontest 30 3,71 1,09 26 -1,954 ,00*
Toplam
Sontest 3,97 1,86
Basit Ontest 30 5,99 2,91 23 -4,944 ,00*
Pr"ograml.ama Sontest 6,53 2,47
Gorevleri
0z Karmasik Ontest 30 3,91 6,05 23 -5,749 ,00*
veterlilik gggejg:ama Sontest 4,46 5,91
Toplam Ontest 30 4,60 8,12 23 -6,857 ,00*
Sontest 5,15 7,48

p<.05*
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Tablo 4’te gorildiugiu gibi, toplam puan cercevesinde 6grencilerin ¢evrimici programlamaya
donik tutumlarinin (t(26)=-1,954; p<0,05) ve programlama 06z yeterliliklerinin (t(23)=-6,857; p<0,05)
anlamli diizeyde farkhlastigi gorilmistiir. Ogrencilerin tutumlarinin anlamh olarak degisiminde
isteklilik (t(26)=-2,855; p<0,05) ve negatif tutum (t(26)=-3,744; p<0,05) etkili olmustur. Ogrencilerin 6z
yeterliliklerinin degisiminde ise hem basit programlama gorevleri (t(23)=-4,944; p<0,05) hem de
karmasik programlama gorevleri (t(23)=-5,749; p<0,05) etkili olmustur. Elde edilen bulgulara gore;
cevrimici programlamanin 6grencilerin genel tutumlarina kiigiik diizeyde (n?=0,37) etki ettigi
sdylenebilirken, 6grencilerin isteklilik (n?=0,54) ve negatif tutumlari (izerine orta biyiklikle (n2=0,72)
bir etkiye sahip oldugu soylenebilir.  Yine g¢evrimigi programlamanin 6grencilerin genel 6z
yeterliliklerine cok biiyiik diizeyde (n?=1,30) etki ettigi sdylenebilirken, 6grencilerin basit programlama
gorevlerine buyik diizeyde (n?=0,95) ve karmasik programlama goérevlerine ise ¢ok biyiik diizeyde
(n?=1,10) etki ettigi séylenebilir.

3.2. Cinsiyete Gore Ogrencilerin Programlamaya Yénelik Tutumlarinin ve Oz yeterliliklerinin
Degisimi
On lisans 6grencilerinin ¢evrimici programlamaya yénelik tutumlarina ve 6z yeterliliklerine ait

son test puanlarinin cinsiyete gore degisip degismedigini gdsteren Mann Whitney U Testi sonuglari
Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Ogrencilerin Programlamaya Yénelik Tutumlarina ve Oz yeterliliklerine Cinsiyetin Etkisi

Faktérler Uyg. N Ortjllg‘:nay Sira Toplami V) p
isteklilik Erkek 18 16,83 302,9 30 0,16
Kadin 12 12,33 147,9
Negatif Tutum Erkek 18 15,97 287,4 26,5 0,11
Tutum Kadin 12 20,06 240,7
. Erkek 18 16,11 290 43 0,05
Gereklilik Kadin 12 9,78 88
Erkek 18 15,72 283 50 0,11
Toplam Kadin 12 10,56 95
Basit Programlama Erkek 18 13,97 251,4 40,5 0,15
Gorevleri Kadin 12 9,56 114,7
0z Karmasik Programlama Erkek 18 13,31 239,5 51 0,45
yeterlilik  Gorevleri Kadin 12 10,88 130,5
Toplam Erkek 18 13,47 242,4 48,5 0,35
Kadin 12 10,56 126,7
p<.05*

Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin programlamaya yonelik tutumlarinin (U=50; p>0,05) ve 6z
yeterliliklerinin (U=48,5; p>0,05) hem toplam puanlara gére hem de alt faktorlere gore degisiminde
cinsiyetin anlamli bir etkisinin olmadigi gérilmistdr.

3.3. Mezun Olunan Lise Tiiriine Gére Ogrencilerin Programlamaya Yénelik Tutumlarinin ve Oz
yeterliliklerinin Degisimi

On lisans 6grencilerinin ¢cevrimici programlamaya yénelik tutumlarina ve 6z yeterliliklerine ait
son test puanlarinin mezun olunan lise tiiriine goére degisip degismedigini gosteren Mann Whitney U
Testi sonuglari Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6. Ogrencilerin Programlamaya Yénelik Tutumlarina ve Oz yeterliliklerine Mezun Olunan Lise

Tiriintin Etkisi

.. Sira
Faktérler Uyg. Ortalamas! Sira Toplami V) p
Dz Lise 12 16,55 198,6 60 0,18
isteklilik
st Meslek 18 12,25 220,5
Lisesi
Dz Lise 12 12,23 146,8 68,5 0,34
N tif Tut
egatit Tutum Meslek 18 15,22 274
Tutum Lisesi
Dz Lise 12 17,77 213,4 46,5 0,14
Gereklilik I\(Ieslgk 18 11,41 205.4
Lisesi
Dz Lise 12 17,36 191 51 0,07
Toplam Meslek 18 11,69 210,4
Lisesi
. Dz Lise 12 15,33 183,96 42 0,14
Basit Programlama
Gorevleri Meslek 18 10,8 194,4
Lisesi
Oz Karmasik Diiz Lise 12 9,39 112,68 39,5 0,10
yeterlilic Programlama Meslek 18 1437 258,66
Gorevleri Lisesi
Dz Lise 12 10,61 127,32 50,5 0,32
Topl
oplam Meslek 18 13,63 245,34
Lisesi
p<.05*

Tablo 6 incelendiginde, mezun olunan lise tiriine gore 6grencilerin ¢cevrimici programlamaya

yonelik tutumlarinin (U=51; p>0,05) ve programlama 6z yeterliliklerinin (U=50,5; p>0,05) hem toplam

puanlara gore hem de alt faktorlere gére anlamli bir sekilde farklilasmadigi gérilmustar.

3.4. Deneyime Gore Ogrencilerin Programlamaya Yonelik Tutumlarinin ve Oz yeterliliklerinin

Degisimi

On lisans 6grencilerinin ¢evrimici programlamaya yénelik tutumlarina ve 6z yeterliliklerine ait

son test puanlarinin programlama yapma deneyimlerine gore betimsel analizleri Tablo 7'de verilmistir.

Tablo 7. Ogrencilerin Programlamaya Yénelik Tutumlarinin ve Oz yeterliliklerinin Deneyime

Gére Genel Ortalamalari

Degisken Deneyim
1 yildan daha az
1-3 yil arasi
Tutum 3 yil ve daha fazla
1 yildan daha az
Oz yeterlilik 1-3 yil arasi

3 yil ve daha fazla

N
12
10
8

12
10
8

X
6,18
4,00
5,00

4,30
6,86
3,86

S.S
6,49
4,80
5,35

3,20
4,26
2,73

Tablo 7 incelendiginde, 6grencilerin deneyimlerine gére tutum toplam puan ortalamalari 5,14

iken, 6z yeterlilik toplam puan ortalamalari 4,92’dir.
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On lisans dgrencilerinin cevrimici programlamaya yénelik tutumlarinin ve 6z yeterliliklerinin
son test puanlarinin deneyime gore degisip degismedigini gdsteren Kruskal Wallis Testi sonuclari Tablo
8’de verilmisgtir.

Tablo 8. Deneyimin Odrencilerin Programlamaya Yénelik Tutumlarina ve Oz yeterliliklerine Etkisi

Sira

. N
Faktérler Uyg. N Ortalamas! X p
1 yildan daha az 12 12,64 081 0,67
isteklilik 1-3 yil arasi 10 14,06 ’
3 yil ve daha fazla 8 16,07
1 yildan daha az 12 16,45 2,87 0,24
Negatif Tutum 1-3 yil arasi 10 14,11
Tutum 3 yil ve daha fazla 8 10,00
1 yildan daha az 12 14,23 2,21 0,33
Gereklilik 1-3 yil arasi 10 11,33
3 yil ve daha fazla 8 17,07
1 yildan daha az 12 13,45 0,1 0,95
Toplam 1-3 yil arasi 10 14,22
3 yil ve daha fazla 8 14,57
Basit 1 yildan daha az 12 12,60 0,02 0,99
Programlama
Gorevleri 1-3 yil arasi 10 12,21
B2 3 yil ve daha fazla 8 12,64
- Karmasik 1 yildan daha az 12 9,15 4,61 0,10
yeterlilik Programlama 1-3 yil arasi 10 13,29
Gorevleri 3 yil ve daha fazla 8 16,50
1 yildan daha az 12 9,40 4,8 0,09
Toplam 1-3 yil arasi 10 12,43
3 yil ve daha fazla 8 17,00
p<.05*

Tablo 8 incelendiginde deneyime gore 6grencilerin programlamaya yonelik tutumlar (H=0,1;
p>0,05) ve 6z yeterlilikleri arasinda (H=4,8; p>0,05) anlaml bir farkliligin olmadigi gorilmustr.

Cevrimici programlama egitimi sonrasinda 6grencilerin tutumlarina ve 6z yeterliliklerine iliskin
gorisleri ahinmistir. Bu ifadeler arasinda olumlu ve olumsuz goris bildiren 6grenciler yer almistir.
Ogrencilerin programlama ile ilgili genellikle olumlu tutum besledikleri ve 6z yeterlilik gelisimlerine
iliskin olumlu goris bildirdikleri ortaya ¢ikmigtir (N=18). Olumlu gérislerin nedenleri incelendiginde
ise; ders videolarinin sistem tarafindan kaydedilmesi (N=9), ders dokiimanlarinin sistem (izerinden
paylasiimasi (N=5) ve sinif yonetimi sorunlarinin olmamasi (N=4) gibi gérisler ortaya ¢cikmistir.

Derslerin sisteme kayit edilmesi, 6grencilerin kayitlari izleyerek konulari tekrar edebilmesine
ve uygulama yapabilmesine imkan saglamistir. Bu konuda 011 kodlu égrenci “Uzaktan egitimle verilen
bu dersin en giizel yani dersin kayit altinda olmasi. Anlamadigimiz yer oldugu zaman tekrar tekrar
izleyebiliyoruz” ifadesini kullanarak sistemdeki ders kayitlarinin konulari tekrar edebilmesine katki
sagladigini belirtmistir. Ayni konuya iliskin 023 kodlu égrenci “Kagirdigimiz veya tekrar izlemek
istedigimiz dersleri tekrar izleyebiliyoruz, bu sayede bazi programlari tekrar kendimiz yaparak
uygulayabiliyoruz” seklinde goéris bildirerek ders kayitlarinin uygulama yapabilmelerine firsat
sundugunu ifade etmistir. O 18 kodlu 6grenci ise “Ders kayitlarini tekrardan izleyebilmem not ¢ikarmak
ve tekrar etmek agisindan benim icin yararli oldu” ifadesini kullanarak sistem kayitlari sayesinde derse
yonelik notlar ¢ikarabildiklerini belirtmistir.
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Ogrencilerin olumlu gérisleri arasinda, 6gretim elemaninin ders ile ilgili kaynaklari (slayt
dokimani, ders notlari, program dosyalari vb.) sistemde paylasmasi ve ders siirecinde sinif yonetimini
zorlastiran unsurlarin (girdltl, dikkat daginikhgr vb.) olmamasi gibi unsurlarda yer almistir. Bu
bulgularla ilgili 01 kodlu dgrenci “Yiizii yiize sinif ortaminda olan giiriiltii ve dider dersi engelleyen
unsurlarin olmamasi derse daha kolay odaklanmami sagladi” seklinde goriis bildirerek yiz yize sinif
ortaminda karsilasilan olumsuz durumlarin ¢evrimici ortamda yasanmadigini ifade etmistir. O3 kodlu
Ogrenci ise “Sistemde dersle ilgili kaynaklarin paylasilmasi konularin daha hizli ve kolay 6grenilmesini
sagladi” ifadesiyle sistem Uzerinden ders notlarinin paylasilmasinin konulari 6grenmesine yardimci
oldugunu belirtmistir.

Gorius alma formunda olumsuz olarak goris bildiren 6grencilere de rastlanmistir (N=12).
Ogrenciler derste ogretim elemaniyla birlikte eszamanli olarak uygulama yapabilme imkani
bulamadiklarini ifade etmislerdir (N=7). Bu konuda 07 kodlu &grenci “Cevrimi¢i derste okulda oldugu
gibi bazi programlari égretim elemaniyla birlikte yiirlitemiyoruz. Zaman ve uygulama sikintilari var”
seklinde goris bildirerek cevrimici ortamdaki siire kisitliligi dolayisiyla uygulama yapamadiklarini
vurgulamistir. Ayni goriiste olan 026 kodlu 6grenci ise “Uzaktan editimle verilen derste égretmenle
birlikte uygulama yapamamamiz olumsuz bir durumdur” ifadelerini kullanmistir. Bireysel
uygulamalarin genellikle dersten sonra yapilmasi ve kodlama sirasinda yasanilan problemlere yonelik
anhk destek alamamalari 6grenciler tarafindan diger olumsuz bir durum olarak gorilmistir (N=5). Bu
bulgulara yénelik 017 kodlu dgrenci “Yiiz yiize editim de anlamadi§imiz bir yer oldugu zaman veya
yapamadigimiz ve hatayla karsilastiGimiz bir yer oldugunda égretmene sorup canli olarak gésterip
hatamizi diizeltebiliyoruz ama uzaktan egitimde uygulamalarimiz genelde dersten sonra oluyor”
ifadesini kullanmistir. Cevrimici ortamda anlik olarak karsilikl uygulama yapilamamasi ve ders sonrasi
yapilan bireysel uygulamalarda karsilasilan problemlere karsi anlik destek alamamalarinin kendilerini
olumsuz olarak etkiledigini belirtmistir. Benzer sekilde O3 kodlu égrenci “Bir kodda takildigimda yiiz
ylize olmadigi icin cevap almak programlamada biraz daha zor oluyor” seklinde goris bildirmistir.

4. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu arastirmada cevrimici eszamanli olarak yiritilen programlamaya yonelik 6n lisans
ogrencilerinin tutumlari ve 6z yeterlilikleri incelenmistir. Egitim sonrasi 6grencilerin tutumlari olumlu
yonde gelisim gostermistir. Bu gelisimde 6grencilerin programlamaya yonelik istekliliklerinin artmasi
etkili olmus olabilir. Belirtilen bu etki genel ortalamaya bakildiginda kiiciik diizeyde iken, isteklilik
faktoriiniin etkisi orta buyiikliktedir. Ogrencilerin 6z yeterlilikleri ise egitim sonrasi anlamli olarak
olumlu gelisim goéstermistir. Bu gelisim hem basit programlama hem de karmasik programlama
gorevlerinde olmustur. Belirtilen bu etki genel ortalamaya bakildiginda ¢ok biyiik diizeyde iken, basit
programlama gorevlerinin etkisi biyik diizeyde ve karmasik programlama goérevlerinin etkisi ise ¢ok
blylk diizeydedir.

Egitim Oncesi Ogrencilerin programlamaya yonelik tutum ve 6z yeterlilikleri pozitif iken,
cevrimici egitim sonrasinda puanlarin daha da arttigi gorilmustir. Ozellikle programlama gibi
uygulama agirlikh ve 6grenilmesi zor olarak distiniilen derslerde (Costa vd., 2012; Pereira vd., 2017),
ogrencilerin 6gretim elemaniyla es zamanli olarak bire bir uygulama yapabilmesi, konularin daha iyi
ogrenilmesi acisindan 6nemli gérilmektedir (Demirkan & Saragoglu, 2016). Fakat cevrimici ortamlarda
yliz ylze ortamlara nazaran etkilesimin ve zamanin daha sinirli olmasi, 6grencilerin es zamanli olarak
o0gretim elemaniyla birlikte uygulama yapabilmesini zorlastirmistir. Bu sebeple derslerin sisteme
kaydedilmesi ve 6grencilerin daha sonradan erisim saglayabilmesi, 6grencilerin dersleri tekrar izleyerek
uygulama yapabilmesine imkan sunmustur. Bu sayede bireysel 6grenme farklilgi olan 6grenciler kendi
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hazir bulunusluluk dizeylerine gore basit ve karmasik programlama gorevlerini yapabilme imkani
bulabilmislerdir. Bu durumun 6grencilerin ¢evrimici ortamlara yonelik tutumlarini ve programlama 6z
yeterliliklerini olumlu olarak etkiledigi disinilmektedir. Ozdogan ve Berkant (2020) pandemi
surecinde Turkiye’de gergeklestirilen uzaktan egitime yonelik; yoneticiler, 6gretim elemanlari,
ogretmenler, 6grenciler ve velilerin gorislerini aldigi calismada, derslerin sisteme kaydedilmesinin ve
0grencilerin daha sonra defalarca erisilebilmesinin dnemli bir avantaj oldugunu ortaya koymuslardir.
Ayrica O0gretim elemani tarafindan konular ile ilgili yardimci dokimanlar haftalik olarak 6grenme
yonetim sistemine ylklenmistir. Bu durumun 6grencilerin ders igerikleriyle etkilesimlerini daha da
artirdigr distinidlmektedir. Er ve Er (2016) uzaktan egitimde 6grenci-igerik etkilesiminin 6grencilerin
basarisi lGzerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu ifade etmistir. Benzer sekilde Tuovinen (2000)
o0grenen-icerik etkilesiminin 6nemine vurgu yaparak, 6grencinin 6grenmesinde etkili oldugunu
belirtmistir. Ogrencilerin tutum ve 6z yeterliliklerini olumlu olarak etkileyen diger bir unsurda, cevrimicgi
ortamlarda dersin isleyisini sinirlayan ses ve girilti gibi sinif yonetimi sorunlarinin olmamasidir.
Ogrencilerin mikrofonlarinin ve kameralarinin ders sirasinda kapali olmasi, séz hakki istenildiginde bu
aygitlarin 6gretim elemani tarafindan agilmasi, sinif yénetimini kolaylastirmaktadir. Ayrica 6grencilerin
sorularini mesaj bélimunu kullanarak sormasi ve 6gretim elemaninin ders silirecinde kendine uygun
gordlgu surede bu sorulara cevap verebilmesi, dersin bolliinmesini de engellemektedir.

Bu calisma bilgisayar programciligi 6grencileri tizerinde ylritiilmustir. Bu 6grenciler mezun
olduklar liselerde belirli dizeylerde programlama dersleri almislardir. Meslek lisesi mezunu olan
ogrencilerin ise bu konuda da fazla deneyime sahip oldugu sdylenebilir. Bilgisayar programciligi
ogrencileri on lisans bolimiinden mezun olduktan sonra dikey gecis sinavi yoluyla bilgisayar
ogretmenlikleri veya bilgisayar miihendislikleri gibi lisans bélimlerine gecis yapabilmektedir. Ayrica bu
ogrenciler mezun olduktan sonra 6zel sektorlerde yazilimci olarak da galisabilmektedir. Dolayisiyla bu
ogrencilerin programlamanin zorluklarinin farkinda olduklari ve programlama 6grenmenin gerekliligini
bildikleri diisinilmektedir. Bu sebeple bu 6grenciler programlama derslerine yonelik daha istekli
davranabilmektedir. Arslan ve Akgelik (2019) yiiz ylize 6grenme ortaminda 4 hafta boyunca Universite
1. sinif 6grencilerine verdigi Scratch ile blok tabanli programlama egitimi sonrasi 6grencilerin tutumlari
olumlu sekilde artis gostermistir. Yine Mazman ve Altun (2013) “Programlamaya Giris” dersi sonrasi
BOTE 6grencilerinin dz-yeterlik algilarinin olumlu sekilde gelisim gosterdigini ortaya koymuslardir. Her
ne kadar ¢evrimici ortamda egitimler yiritilmese de verilen egitimler 6grencilerin tutum ve 6z-
yeterlik gelisimlerine olumlu etki etmistir.

Ogrencilerin programlamaya yonelik tutum ve 6z yeterlilik algilarini olumsuz etkileyen birtakim
unsurlar da yer almistir. Cevrimici olarak verilen derslerin sireleri, yliz ylize olarak yapilan ders
surelerine gore biraz daha sinirli tutulmustur. Bu siire icerisinde 6gretim elemani konulara ait teorik
bilgileri aktarabilmis ve konulara ait birer uygulama yapabilmistir. Ayrica kontrol zorlugundan dolayi
yuz ylize ortamda oldugu gibi 6grenciler ile karsilikh olarak uygulama yapabilme imkani olusmamistir.
Bu sebeple 6grenciler bireysel uygulamalarini ders sonrasi yapabilmisler fakat bu sirecte de
karsilastiklari hatalara yonelik anlik geri bildirim alabilme imkani bulamamislardir. Bu durumun 6grenci
ile 6gretim elemani arasindaki etkilesimleri sinirlandirdigl distniimektedir. Tutumun bireylerin
yasadiklari etkilesimler ve bu etkilesimler sirasindaki yasantilar sonucunda gelisim gosterebilecegi ifade
edilmektedir (Arslan, 2006). Yani 6grenme sirecinde 6grencilerin 6gretim elemaniyla, akranlariyla ve
o6grenme igerikleriyle etkilesimleri olduk¢a 6nemlidir. Sorensen ve Baylen (2009) uzaktan egitimde
o0grenci deneyimlerini ve basarilarini artirabilmek icin yedi ilkeye vurgu yapmistir. Bu ilkeler arasinda;
ogrencilerin 6grenme hedeflerini karsilayabilmek ve dogru yolda olmalarini saglamak i¢in onlara hizh
geribildirim saglama ilkesi, 6grenci ve 6gretmen arasinda saglikh etkilesim kurma ilkesi ve 6grencileri
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anlamli 6grenme aktivitelerine dahil ederek onlarin kazanimlar izerine diisinmelerini saglayan aktif
ogrenme ilkesi yer almaktadir.

Ogrencilerin cevrimici programlama egitimlerine ydnelik tutumlari ve programlamaya yonelik
0z yeterlilik gelisimleri cinsiyet gore bir degisiklik gostermemistir. Kadinlarin programlamaya yonelik
tutumlari ve 6z yeterlilik algilari erkeklere gore daha fazla artsa da bu fark anlamli degildir. Bu sonuglar
literatlirdeki bazi calismalarla paralellik gostermektedir. Yagci (2016) bilgisayar 6gretmen adaylari ve
bilgisayar programciligi o6grencileri lzerine vyirittigl calismasinda, oOgrencilerin bilgisayar
programlamaya vyonelik tutumlarinin ve 0z vyeterlilik algilarinin cinsiyet degiskenine goére
farkhlasmadigini belirtmistir. Tarama yontemiyle yiritilen diger ¢calismalarda da benzer sonuglar elde
edilmistir (Bakr, 2011; Lau & Yuen, 2009). Fakat literatlirde cinsiyetin 6grencilerin programlamaya
yonelik tutumlari ve 6z yeterlilikleri Gzerine etkisini ortaya koyan calismalarda mevcuttur (Altun &
Mazman, 2012; Baser, 2013; Coban vd., 2020; Ozyurt & Ozyurt, 2015). Hem erkek hem de kadin
ogrenciler derslere cevrimici olarak katilabilmis ve daha sonra sistemdeki kayitlara ulasabilmistir.
Ogrenciler bireysel 6grenme farkliliklarina gore kayitlari istedikleri hizlarda ve sayilarda
izleyebilmislerdir. Ders sirasinda cinsiyet farklihg gézetmeksizin 6grenciler sorularini sorabilmisler ve
geri bildirim alabilmislerdir. Bu durumun erkek ve kadin 6grenciler arasinda bir farkliligin olusmasina
engel oldugu disinilmektedir.

Mezun olunan lise tlriine gore ve deneyime gore 6grencilerin tutumlari ve 6z yeterlilikleri
arasindaki ontest-sontest ortalama puan farki cok azdir (1 ile 3 puan arasi). Bu nedenle 6grencilerin
tutumlari ve 6z yeterlilikleri mezun olunan lise tiri ve deneyim degiskenlerine gore anlamli bir
degisiklik gostermemistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin 2.sinif diizeyinde olmasi ve daha 6nceden
programlama temelleri derslerini almalari tim oOgrencilerin baslangicta belirli bir programlama
deneyimine sahip oldugunu gostermektedir. Tim Ogrenciler baslangicta belirli bir 6n bilgiye sahip
oldugu i¢cin hem mezun olunan lise tirl hem de deneyim degiskenine gore 6grencilerin tutum ve 6z
yeterlilik algilarinda herhangi bir farklilasma olmadigi sdylenebilir. Mazman & Altun (2013) BOTE
bolimiinde 6grenim goéren ogrencilerin mezun olduklari lise tlrine goére ilk zamanlarda 6z yeterlilik
algisi ve 6n deneyimlerinin farkhlasabilecegini ifade etmislerdir. Karaci (2016) 6n lisans ve lisans
diizeyinde gevrimici egitim alan 6grencilere yonelik yariattigi calismasinda mezun olunan lise tlrindn
Ogrencilerin programlamaya karsi tutumlarini degistirmedigini ifade etmistir. Karaci (2016) ayni
zamanda Orgin egitim alan 6grencilere yonelik yaptigi ¢calismada da benzer sonuglari elde etmistir.

2020 yili itibariyle diinyayi etkisi altina alan pandemi (COVID-19), anaokulundan Universiteye
kadar farkl kademelerdeki egitimleri diinya genelinde ¢evrimigi ortama tasimistir. Bu siiregcte hem es
zamanli hem de eszamansiz egitimler yayginlk kazanmistir. Es zamansiz 6grenme ortamlarinda da
yapilan programlama faaliyetlerinin 6grencilerin tutum ve 06z yeterliliklerini nasil etkiledikleri
arastirilabilir. Bu sayede 6zellikle proje tabanh olarak verilen programlama derslerinin gevrimici es
zamansiz olarak yuratilebilirligine yonelik egitimcilere ipuglari sunabilir. Cevrimigi olarak es zamanh
ylratilen programlama dersleri disinda, uygulayicilarin 6grencilerin sorunlarina anlik ¢éziimler
sunacagl, iletisimi ve etkilesimi daha da artiracagi ortamlarin olusturulmasi énemli gériilmektedir.
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Extended Abstract

Introduction

Programming is seen as an important opportunity for the development of many 21st century
skills such as problem solving (Ylnkil et al., 2017), computational thinking (Rodriguez-Martinez et al.,
2020; Selby & Woollard, 2013;), algorithmic thinking (Berland & Lee, 2011), critical and systematic
thinking (Monroy-Hernandez & Resnick, 2008). Although programming activities contribute to the
development of students' skills such as algorithmic thinking, critical thinking, systematic thinking, and
problem solving, the different conceptual structure of programming languages is particularly
challenging for students new to programming (Rubio et al., 2013). It was stated that the difficulties
encountered negatively affected students' motivation (Robins et al., 2003) and they did not have the
expected self-efficacy towards programming (Davidson et al., 2010; Mazman & Altun, 2013).

Self-efficacy is the self-confidence of individuals in performing certain tasks, success
performance and effort in performing the task (Bandura, 1977). Students' perceptions of self-efficacy
towards programming affect their programming success and attitudes (Mazman & Altun, 2013).
Attitude is defined as the acceptance or rejection tendencies adopted against any object, thought, and
individuals by developing positive or negative feelings against them (Gay & Airasian, 2000). Some
difficulties of programming (Gezgin et al., 2017) also negatively affect students' attitudes towards
programming (Cankaya et al., 2017). Students' attitudes towards programming can also affect their
programming success (Altun & Mazman, 2012).

In the literature, students' programming self-efficacy and attitudes have been revealed mostly
through survey studies (Baser, 2013; Korkmaz etal., 2019; Korucu & Tasddirten, 2019; Ozyurt &
Ozyurt, 2015; Yagci, 2016). Studies examining students' attitudes towards programming and self-
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efficacy development by making any intervention are quite limited in the literature. In studies
conducted with different methods, students' self-efficacy and attitudes towards programming were
examined within the framework of different demographic characteristics, and the effects of these
variables were tried to be revealed. While students' attitudes and self-efficacy towards programming
are generally revealed through researches conducted in face-to-face learning environments (Arslan &
Akcelik, 2019; Gunbatar & Karalar, 2018; Mazman & Altun, 2013), researches conducted in online
environments are quite limited.

Due to the pandemic (COVID-19) experienced as of 2020, face-to-face trainings given at
different education levels from kindergarten to university have moved online environment in many
countries. According to the decision taken by the Higher Education Institution, a maximum of 40% of
the courses in the curriculum can be given both face-to-face and through distance education, This
decision indicates that formal training given through online learning can continue. In the coming years,
programming education may continue to be given through online learning environments, but as
mentioned above, the difficulties of learning programming may also be reflected in online
environments. Therefore, This research aimed to examine the attitudes and self-efficacy of the
associate degree students of programming carried out synchronous in the online learning environment

The sub-problems of the study are discussed under four different headings. After the
programming activities carried out online, associate degree students;

1. How are their general attitudes and self-efficacy towards programming changing?

2. How do their attitudes and self-efficacy towards programming differ by gender?

3. How do their attitudes and self-efficacy towards programming change according to the type
of high school they graduated from?

4. How do their attitudes and self-efficacy towards programming change according to their
programming experience?

Method

In this study, the embedded design, which is among the mixed research method, was adopted.
In this design, while the research is evaluated quantitatively or qualitatively, the other is used as an
alternative method to support the data obtained with the method that comes to the fore in the
research (Cresswell & Plano Clark, 2019). Quantitative data were analyzed before and the findings
were supported by qualitative data (Yildirm & Simsek, 2013). Quantitative data were obtained using
a single-group pre-test and post-test weak experimental design.

Participants consist of 2nd year students studying at the Computer Programming Department
of Vocational School. A total of 30 students, 18 boys and 12 girls, participated in the study. Participants
were determined using convenient sampling method.

In order to measure students' attitudes towards programming, "attitude towards
programming scale" developed by Korkmaz and Altun (2014) was used. In order to determine students'
self-efficacy towards programming, "Programming Self-Efficacy Scale" adapted into Turkish by Altun
and Mazman (2012) was used. A semi-structured interview form was applied to the students to get
their opinions. In order to compare the students' attitude and self-efficacy pretest-posttest mean
scores and to determine whether the difference between the averages is significant or not, the
dependent sample t-Test was conducted (Kalayci, 2014). Since there are two independent groups in
the variable of gender and type of high school graduated, the Mann Whitney U Test was applied to
these data, while Kruskal Wallis test was applied to these data since there were 3 independent groups
in the experience variable (Kalayci, 2014). The effect size (n2) was calculated for the significant results
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that emerged after the tests. In the study, students' thoughts on online programming were analyzed
using the content analysis method.

Within the scope of Object Oriented Programming-I course, students were given a total of 21
hours of programming training, 1.5 hours per week for 14 weeks. The course was conducted
synhronously via BigBlueButton, an open source web conferencing software.

Findings, Discussion and Results

It was observed that students' attitudes towards online programming (t(26)=-1.954, p<0.05)
and programming self-efficacy (t(23)=-6.857, p<0.05) differ significantly within the framework of the
total score. Willingness (t(26)=-2.855, p<0.05) and negative attitude (t(26)=-3.744, p<0.05) were
effective in the significant change in students' attitudes. On the other hand, both simple programming
tasks (t(23)=-4.944, p<0.05) and complex programming tasks (t(23)=-5.749, p<0.05) were effective in
the change of students' self-efficacy. According to the findings obtained; While it can be said that
online programming has a small (n2=0.37) effect on students' general attitudes, it can be said to have
a moderate (n2=0.72) effect on students' willingness (n2=0.54) and negative attitudes. Online
programming had a huge (n2=1.30) effect on students' general self-efficacy. In addition, online
programming had a great impact on students' simple programming tasks (n2=0.95) and a great deal
(n2=1.10) on complex programming tasks.

It was observed that gender did not have a significant effect on the change of students'
attitudes towards programming (U=50, p>0,05) and self-efficacy (U=48,5, p>0,05).

It was observed that the students' attitudes towards online programming (U=51, p>0,05) and
programming self-efficacy (U=50,5, p>0,05) did not differ significantly according to the type of high
school they graduated from. Differences between mean scores are not significant in terms of attitude
and self-efficacy total scores and sub-factors. According to the experiences of the students, the total
mean score of attitude is 5.14, while the total mean score of self-efficacy is 4.92. it was seen that there
was no significant difference between students' attitudes towards programming (H=0,1, p>0,05) and
their self-efficacy (H=4,8, p>0,05).

After the training, students' opinions were taken about the changes in attitudes and self-
efficacy towards online programming. Among the attitudes and self-efficacy, there were students who
expressed positive and negative opinions. It has been revealed that students generally have a positive
attitude towards programming and express positive opinions about their self-efficacy development
(N=18). When the reasons for these positive opinions are examined; There were opinions such as
recording lesson videos by the system (N=9), sharing course documents over the system (N=5) and not
having classroom management problems (N=4). There were also students who gave negative opinions
in the opinion form (N=12). Students stated that they could not find the opportunity to practice
synchronously with the instructor in the course (N=7). The other negative situation was seen by the
students as the fact that the individual applications are usually done after the course and they could
not get instant support for the problems experienced during the coding (N=5).

While the attitudes and self-efficacy of the students towards programming were positive
before the education, it was observed that the scores increased even more after the online training.
Especially in courses such as programming that are thought to be application-oriented and difficult to
learn (Costa et al., 2012; Pereira et al., 2017), it is considered important that students can practice one-
on-one with the instructor, in terms of learning the subjects better (Demirkan & Saragoglu, 2016).
However, the fact that interaction and time are more limited in online environments compared to face-
to-face environments made it difficult for students to practice simultaneously with the instructor. For
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this reason, the recording of the courses in the system and the ability of the students to access them
later allowed the students to practice by watching the courses again. Another factor that positively
affects students' attitudes and self-efficacy is the absence of classroom management problems such
as sound and noise that limit the course of the course in online environments. The fact that the
microphones and cameras of the students are turned off during the course and that these devices are
opened by the instructor when the right to speak is requested facilitates the classroom management.

There are also some factors that negatively affect students' attitudes towards programming
and their self-efficacy perceptions. The duration of the courses given online is a little more limited than
the course times given face to face. During this period, the lecturer was able to convey the theoretical
knowledge of the subjects and make an application about the subjects. In addition, due to the difficulty
of control, it was not possible to practice mutually with the students as in the face-to-face
environment. For this reason, the students were able to do their individual practices after the lesson,
but they could not find the opportunity to receive instant feedback on the mistakes they encountered
in this process. It is thought that this situation limits the interactions between the student and the
instructor. It is stated that the attitude can develop as a result of the interactions of individuals and
the experiences during these interactions (Arslan, 2006). In other words, it is very important for
students to interact with the instructor, peers and learning content in the learning process.

The students' attitudes towards online programming education and their development of self-
efficacy towards programming did not differ according to gender. These results show parallelism with
some studies in the literature. Yagci (2016) stated in his study on pre-service computer teachers and
computer programming students that students' attitudes towards computer programming and their
self-efficacy perceptions do not differ according to the gender variable.

Students' attitudes and self-efficacy did not show a significant change according to the type of
high school graduated and experience variables. The fact that the students participating in the research
are at the 2nd year level and have taken programming fundamentals courses before show that all
students have a certain programming experience at the beginning. Since all students have a certain
prior knowledge at the beginning, it can be said that there is no differentiation in the attitudes and
self-efficacy perceptions of the students according to both the type of high school graduated and the
experience variable.

Yayin Etigi Beyani

Bu arastirmanin, Ordu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma Ve Yayin Etik Kurulu
tarafindan 29 Eyliil 2020 tarihinde 2020-69 sayili karariyla verilen etik kurul izni bulunmaktadir. Bu
arastirmanin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin analizine kadar olan
tim sirecte “Yuksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bélimi olan “Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigine Aykiri Eylemler” bashgi altinda belirtilen eylemlerden hicbiri gergeklestiriimemistir. Bu
arastirmanin yazim sirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus; toplanan veriler lzerinde
herhangi bir tahrifat yapilmamistir. Bu c¢alisma herhangi baska bir akademik yayin ortamina
degerlendirme i¢in gdnderilmemistir

Catisma Beyani

Arastirmanin yazarlari olarak herhangi bir ¢cikar/catisma beyanimiz olmadigini ifade ederiz.



