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"Bilgisayar ve video oyunlari ¢cocuklara kolaylik mi saglyor, yoksa zarar mi
veriyor?" Cocuk ve genclerin bilgisayar kullanimini inceleyen calismalarda karsimiza
cikan bu iki zit gorus; bagslica arastirma sorularinin belirlenmesinde, varsayimlarin
arastirilma surecinde ve projelerin dlizenlenmesinde énemli rol oynamaktadirlar?.
Fakat karmasik bir soruna kesin cevaplar bulmak amaciyla, konuyu béyle mi yoksa
sOyle mi tarzinda basitlestirmek ¢éztiimlemeli dustince hedeflense dahi ne kadar
yararlidir? Kanimca aslinda sorgulanmasi  gereken, bunun  mumkun olup
olmadigidir. Zira bu sorulara verilecek yanitlar bellidir ve bunlari takiben hemen
baska sorular sorulacaktir: Ornegin, bilgisayar kullanicilari ve bilgisayar medyasi ile
toplum arasindaki karmasik iliskiler nasil incelenebilir? Arastirmamizin hedefleri
neler olmalidir? gibi sorular akla ilk gelenlerdir. Bu sorulari genel olarak cevap-
landirabilmek igin, &ncelikle arastirmamizi bu alanda yapiimis olan ¢alismalarin
devami olarak gormeliyiz. Ayrica yéntem bilimsel ve bilgi kurami acisindan yak-
lasimimizi, neyi arastirarak aciklamayl amacladigimizi elestirel bir bicimde deger-
lendirmeliyiz. Bunun yani sira arastirma projemizin sinirlari ile amaglarini saptarken
herhangi bir dustince veya géristin bizi etkileyip etkilemedigini de sorgulamaliyiz.
Ornegin, kiiltrel, sosyal ve ideolojik standartlarin her kosulda dtizgtisel (normatif )
olarak korunmasi gerektigi distincesi veya bilgisayar kullaniminin ileride daha fazla
yarar saglayacagina yonelik iyimser beklentiler, arastirmamizin seyrini tamamen
degistirebilir. Daha sonra bu alanda yeni kuramlar ve calismalarin nasil gelistirile-
cegi lzerinde distindlmelidir. Kanimca bunun icin yeni fikirler, yeni yontemlerin
Uretilmesi, diziler, gelenekler ve yéntemler arasindaki sinirlarin asilmasi, yenilikler ile
deneyimlerin kaynastiriimasi gerekmektedir.

-

Bu yorum vyazisinin amaci, medya konusundaki arastirmalari nasil
gelistirdigimizi sekillendirilip, algiladigimizi tartismaktir.

Profesdr Wartella calismasinin giris boltimunde, Markle Vakfi icin hazirlanan
"Cocuklar ve Etkilesimli Medya: Guintimtzdeki Arastirmalar ve Gelecek icin Cesitli
Gordusler" baslikli raporun baslica sonuclarindan genel olarak bahsetmistir. Ayrica
sonuclar, cocuklarin etkilesimli medya kullanimi ve bu alandaki arastirmalar hakkin-
daki bazi gorusler agisindan ele alinarak tartisilmistir. Bircok arastirmayi deger-
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lendiren rapor ve Profesdr Wartela'nin sunumu, ¢ok genis agiklamali bir kaynakga
ile tamamlanarak, zor bir gdrevi yerine getirmeye calismistir.

Markle Vakfi "Etkilesimli medyanin ¢ocuklarin hayatindaki rolt gézler éntine
sermek Uzere, ulasilabilinen tim kaynaklarin incelenmesini" (Wartella ve d.
2000a:5) istedigi icin, raporu yazanlar bu gérevi yerine getirmek zorunda
kalmuislardir. Kaynaklarin incelenmesi sonucunda ortaya cikan gorls ise, hentiz "cok
az" seyin bilindigi ve "daha ¢ok calismanin yapiimasi gerektigi* seklindedir. Raporda
detayli tartismalarin yani sira bir takim sorular genel olarak cevaplandiriimis; ve bu
gorls sik sik tekrarlanarak gelecek arastirmalar icin birkag dneri getirilerek sona
erdirilmistir.

Raporu hazirlayanlarin inceledigi ytzlerce calisma, makale ve kitabr okumus
olmamiz mdmkdn degildir. Zaten raporun ardindaki temel gérlisu saptayabilmek
icin bunlari okumus olmamiza da gerek yoktur. Sadece siralanan basliklara ve acik-
lamali kaynakcaya bakmamiz, ézellikle simdiye kadar yapilan arastirma sonuglarinin
tartisildigr ve gelecek arastirmalar icin gdruslerin sunuldugu béltimleri inceleme-
miz yeterlidir. Rapor 6zellikle, etkilesimli medya kullanimi sonucu cocuklarin gelisim
ve 6grenme Ozelliklerinde yasanan degisim, Uzerinde durmaktadir. Bu ayni zaman-
da ABD'li ve Avrupali arastiricilarin arasindaki temel gérds ayriliklarindan birini
g6stermektedir. Sorularin sorulma bicimleri, tzerinde durulan konular ve calis-
malarin dayandirildiklari kuramlarin incelenmesi halinde belki de bu konularda da
benzer farkliliklar belirlenecektir. Bazi Avrupali arastiricilarin sonuglarina raporda
deginilmisse de, ben burada ézellikle raporda yer almayan son birkag arastirmadan
bahsetmek istiyorum. Ornegin, Lynne Chisholm tarafindan derlenen "Avrupa'da
Yetisme" isimli rapor; ¢ocuk ve toplumsallasma streci hakkinda karsilastirmali bir
calismadir. Genglerin yeni medya kullanimlarinin tartisildigr bir baska &rnek de
Julian Sefton-Green'in derledigi (1998) Sayisal Sapmalar: Coklumedya Cadinda
Genglik Kdltdrd isimli antolojidir. Antalojide cesitli ve ilging arastirma projeleri sunul-
mustur.Uctincli érnek ise, Paul Léhr ve Manfred Meyer'in Cocuklar, Televizyon ve
Yeni Medya' sidir (1999). Bu calisma "TeleviZzlon"dan alinmis, cocuklarin medya kul-
lanimi ile ilgili, 6zellikle de televizyon seyretme aliskanliklari hakkinda, degisik gortis
ve sonuglarin sunuldugu makalelerden olusmaktadir. Fakat ben aslinda Avrupa'da
gerceklestirilen karsilastirmali arastirma programi Cocuk, Gencler ve Degisen
Medya Ortami'nin ulastii sonuglardan bahsetmek istiyorum.

1996-1999 déneminde on bir Avrupa llkesi ve israil'den? arastirma gru-
plar, altiila on alti yaslar arasindaki ¢ocuklarin medya kullanimi ile ilgili etrafli ve
karsilastirmali bir calisma yurdttiler. Sonug raporu 2001 yilinda ( Livingstone ve
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Bovill 2001) basildi. Ancak 1998 yilinda European Journal of Communication'da
kapsamli ve bilgilendirici bir ara rapor (Livingstone 1998) yayinlandi. Kuskusuz bu
rapor Markle Vakfi yazarlarini bilgilendirebilirdi. Bu ¢alismada, ¢ocuk ve gencglerin
medya kullanimi ile ilgili arastirmalarin, bagdlamla ilgili 6zellikler dikkate alinarak
yapilmasi gerektigi, savunulmaktadir.Yani cocukluk dénemi, cocugun &zellikleri-
medya kullanimi ve toplum arasindaki iliskiler buyuk bir 6zenle incelenip algilan-
maya calisilmalidir. Projenin éncelikleri su sekilde siralanabilir: 'Birincisi ekrandaki
kullanim, anlam ve sahnelerin, cocuk ve genclerin hayatindaki énemini anlamak
icin bunlarin gercek baglamlarinda incelenmesi... ikincisi ise, mimkin oldugu
kadar ekrani cocuk merkezli bir agidan izlemek'tir (Livingstone 2001:6).

Baglamsal cerceve icinde medyayl daha fazla ele almayl amaclayan bazi
Amerikan calismalari da bulunmaktadir: Markle Vakfi'nin Raporu'nda kisaca
deginilen  Kaiser Vakfi'nin son calismasi Cocuklar ve Medya @Yeni Milenyum
(Donald F. Roberts, Ulla G. Foehr, Victoria J. Rideout, Mollyann Broadie 1999) belki
de Amerikan ¢ocuk ve genglerinin, medya kullanimlari hakkindaki en kapsamli calis-
madir. Ozellikle medya kullanimi ile ilgili drnekler veren, erisim ve kullanimin sosyo-
kdlturel ge¢cmis ile baglantisini irdeleyen ilging ve aydinlaticl bir arastirmadir. Ayrica
konu ile ilgili calismalarin gézleme dayanan temellerini yansitarak, bu calismalarda-
ki bircok yontemi de birlestirmektedir. Profesér Wartella ve arkadaslari raporlarinin
amaclarini agikladiklari giris bélimtinde, Kaiser Vakfi Raporu bulgularindan
bahsederek, "bdylesi yaygin bir deneyimin ¢ocuk gelisimini nasil etkiledigini" anla-
mak icin kullanmislardir (Wartella vd., 2000a:6). Markle Vakfi Raporu kismen vak-
fin gbristiyle gézden gegirilen arastirma calismalarinin baslangi¢c noktalarini, kis-
men de Profesér Wartella ve arkadaslarinin arastirma raporlarini okumak icin
sectigi yontemi yansitmaktadir. Rapor daha cok etkilesimli medya deneyiminin
akademik performans Uzerindeki etki ve sonuclan (zerinde durmaktadir.
Makalenin ilk ciimlesi olan "Bilgisayar ve video oyunlari ¢cocuklara kolaylik mi sagli
yor yoksa, zarar mi veriyor?" sorusu raporun ana konusunu yansitmakta ve
medyanin tehlikeli olabilecedi gercegini hatirlatmaktadir (Wartella vd., 2000:5).
Raporun gelisme ve etki konusunda odaklanmasi ise; cocuklari hem masum ve kiril-
gan, hem de gtinahkar ve saldirgan olarak algilayan geleneksel géristin bazilari icin
hala degismedigini ortaya koymaktadir. Bu durum ayni zamanda cocuk kavramini
varliklar ve "olgunlasma strecini tamamlamamis olanlar" olarak tanimlayan sozltk
anlamina da uymaktadir. Ancak gerek 'cocuk’ kelimesinin sézltik anlami gerekse
cocugun geleneksel olarak algilanis bi¢imi; medya, kullanicilar ve toplum arasinda-
ki karmasik iliskileri gérmezden gelerek, yeni medyaya tarafsizca yaklasmayi
engellemektedir. Rapor etkilesimli medyanin sosyo-kiilttirel yonlerini tartismakta;



Cocuklarin Etkilesimli Medya Kullanimini inceleyen Arastirmalarda... ® A. A. Gil

ancak ilerleyen béliimlerde tartismalar yerini cocuklarin  gelisimi ile ilgili gérslere
ve yeni medyanin 8grenim acisindan sagladigr kolayliklara birakarak giderek siglas-
maktadir. Yeni medyanin sagladigi kolayliklar, kuskusuz ki cocuk medya arastir-
malarinin dnemli bir bélimlddur; fakat bu raporda da oldugu gibi, etkilesimli
medya konusundaki arastirmalarda, 6grenim potansiyeline cok fazla odaklanil-
makta ve boylece daralan bakis acisi yeni arastirma, kuram ve ¢ézlimlemelere
olanak saglayacak dustinceler Uretilmesini engellemektedir.

Guniimiiz Medyasinda Yasanan Devrim Mi yoksa Yeni Bir Degisim
veya Arastirma ve Deneyim Siireci Mi?

Markle Vakfi Raporu su climleler ile baslar:"Bugtin cocuklarimizin 6n saflar-
da yer aldigi hem teknolojik hem de kiilttirel alanda bir devrim yasiyoruz. Clnku
onlar gercekten 'sayisal ortamda yetismis' ilk nesillerdir" (Wartella 1999:5). Ancak
ben bu 'devrimin'; mercek altindaki genclerden cok, gercegi yakalamaya calisan
arastiriclar, cocuk ve genclerin sosyo-kdiltlirel uygulamalarindaki degisimi yakala-
maya calisan ebeveyn ve 6gretmenler tarafindan yasandigi, fikrini 6ne slirecegim.
Genellikle  gencler bilgisayar, Internet ve mobil telefon gibi 'sayisal medya'
araclarini; kullanislilik, deneme ve uyarlama gibi degismeyen bir sinama stirecinden
sonra; hemen gtindelik hayatlarina katmaktadirlar. Kullanisllik, —gereksinim ve
deneyim onlar icin en 6nemli dl¢titlerdir. Medyadaki hem teknik hem de simgesel
yondesmeyi yasar; ayrica medya cesitleri, tlrleri ve metinler arasinda igerigin yon-
desmesine de tanik olurlar. Burada belki de Sonia Livingstone'un sézlerini hatirlat-
mak uygun olacaktir: " 'yeni medya'yl arastirmak, hareket halindeki bir hedefi
incelemek demektir" (Livingstone 2001:6).

'Devrim' genelde, bir seylerin ters yliz oldugu veya sosyo-ekonomik sistemin
yani sira glic yapilarinin da ayaklandigi kokli degisiklikler anlamina gelir. Medyada
yasananlari erisim, kullanim ve anlam acilarindan inceledigimizde, 'devrim'
kavramini uygun bulmuyorum. Calismalarima bakacak olursaniz, medya kul-
laniminin ardindaki esaslar, (ki bunlar ayni zamanda c¢ocuklarin baslica sosyo-
kdltlrel gereksinimleri ile értlismektedir) hem yeni medyanin tanitildigr 1980'li yil-
larda, hem de sayisal, etkilesimli yéndesen bilgisayar teknolojisinin  kullanildigi
gliniimtizde, degismemistir. Medya kullaniminin temelinde hala insanlarin eglen-
me, haber alma, bilgi edinme ve bilgiyi degis tokus etme gereksinimi etkili olmak-
tadir. Ancak yeniliklerin belirli yonleri veya sosyo-kdiltiirel uygulamalardaki gelenek-
sel kullanim modellerinin parcalanmasi da, tartisilabilir.

Bu konu raporda lizerinde yorum yapilan diger konularla karsilastirildiginda

105




106

kilad « kocaeli Universitesi lletisim Fakdiltesi Arastirma Dergisi

daha az 6nemli gordilebilir. Benim bu konuyu yazima katma nedenim ise, raporda-
ki genel bakis acilarindan birisini yansitmasidir. S6yle ki, yeni medya genc nesile belli
bir takim faydalar saglamakla birlikte, ayni zamanda onlarin mutlulugunu ve gelisi-
mini, bunun yani sira toplumun yerlesik kural ve degerlerini de tehdit etmektedir.
Ancak ben, Profesér Wartella ve arkadaslarinin devrim olarak algiladiklari seyin, bir
tarafta dlizgusel, ahlaki kurallar, kodlar ve davranislar, diger taraftan da arastirma,
yenilik ve kiskirtma arasindaki catisma, daha dogrusu, denge olarak kavranmasi,
gerektigini dustintiyorum. Ustelik geleneksel deger ve davranis bicimlerini ttimcyle
reddeden yeni sosyo-kultlrel uygulamalarin; modern toplumlarda devrim
niteliginde koklti degisimlerden cok, ufak tefek degisikliklere neden olduklari
gorilmektedir.

Gengler, ayni zamanda yenilikleri deneyen kiskirtici kisiler olup, iliski ve kim-
lik arayislarinda bireysel ve kollektif olarak bir takim degerlere, gtivenirlige énem
verirler. Yaptigim arastirma sonuclarina gére cocuk ve gencler, eriskinlerin inana-
mayacagi ve ergenlik caginda olanlarin ise itiraf edemeyecedi élclide, eriskinlerin
deneyimlerini dinleyip davranislarini uygulamaktadirlar. Ben bu durumu, eriskin ve
gencin birbirlerine karsi duyduklari i¢ten sayginin sonucu olarak gériyorum. Ayrica
bu gelisimi, Avrupa'da ve belki de en ¢ok rastlanan kuzey (lkelerinde, kusaklar
arasindaki iliskilerin dialektik acidan degisimine ve cocukluk dénemi hakkindaki
degisen gorlslere bagliyorum.

Eriskinlerin Sorumluluklan inceleniyor- ya Cocuklarinki?

Cocuk ve genclerin medya kullanimini inceleyen arastirmalarin cogunun
eriskinlerin Ustlendikleri inceleme, degerlendirme ve dlizenleme roltine dikkatleri
cekmesi, bir dereceye kadar hakli olsa da oldukga ilginctir. Rapor, ayni zamanda,
medya icerigini hazirlayanlara, ebeveynlere ve bu konuda politika Uretenler ile
arastiricilara disen sorumluluklardan bahseder. Bu kisiler farkli akademik disiplin-
lerin calismalarini biraraya getirerek, medya ile birlikte blytmenin cesitli yénlerini
arastirmalidirlar.

Eriskinlerin sorumluluklari agiktir. Ancak ben gencglerin deneyimleri,
yaraticlliklari, etkilesimli medyanin imkanlarini kesfetme ve birlestirme yetenekler-
ine glvenilerek onlara daha yakin calisimasinin gerekliligine dikkatleri cekmek
isterim.Tabi ki, cocuk ve gencler ile kullanimlari ve deneyimleri hakkinda gérisme-
ler yapmaktayiz. Yukarida adi gecen Avrupa'yl kapsayan karsilastirmali calismada
oldugu gibi (Livingstone ve Bovill 2000) bazi arastirmalarda ¢ocuk ve genclerin
gorislerinin  alinmasi icin Ozellikle gayret sarfedilmektedir. Ancak ben aktif
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yaraticihida, etkilesimsellige, metinsel kullanimlara, cocuk ve genclerin sosyo-
kdlttrel uygulamalariyla ilgili olarak yasanan degisimlere ve bunlarin sonucunda
olusan bireysel ve kolektif kimliklere daha yakindan ve derinlemesine bakilmasini
Onerecegim. Cocuk ve medya konulu arastirmalarda gdzlenen fikir ayriliklari, her
ne kadar cocuklarin kendi anlatim ve yorumlarina dayanan ¢ézlimlemelere glive-
nilerek ¢ézlilmeye calisilsa da; ben konuyu yéntem bilimi agisindan ele almaktan
sakinacagim. Ben burada sadece cocuk, gencler ve degisen medya ortami hakkin-
da, Danimarkalilarla ilgili genel bazi gbzlemleri aktarmak istiyorum. Bu gdzlemler
ayni zamanda gen¢ Danimarkalilarin elestirel ve detayll bir bicimde dustindkleri-
ni gostermektedir. Danimarkalilar anlam ve etki agisindan medyanin sunduklarini
hem akilcr bir tutumla sorgulamakta, hem de zevk alip, almadiklarini deger-
lendirmektedirler. Bu durum genclere, kendi kullanimlarini gelistirmeleri icin sorum-
luluklar yukleyen gérdstin, yaygin bicimde kabul edildigini géstermektedir. Zaten
biz de arastirmalarimizda onlarin deneyimleri ve aktardiklarini yansitarak gencglerin
elestirel ve bilingli kullanicilar olduklarini kabul etmis oluyoruz.

Daha yakindan incelenebilecek bir alana &rnek olarak, ¢evrim ici ortamda
bircok oyuncunun yer aldigi bilgisayar oyunlari gésterilebilir. Bu oyunlarda oyuncu-
lar sanal dtinyalarda karsilasir, oynar, birbirlerini etkiler ve iletisim kurarlar. Ayni
anda sanal ve fiziki dlinya arasinda kesintisiz bir gegis yasanir. Yani deneyimler,
ddzguiler ve duygular gtnldmduz genglerinin iki farkli diinyasini olusturan gergegin
iki bicimi arasinda gidip gelir (Stald 2001, 2002a ve b). Ayrica kullanicilar iletisim
kurarken dilin yeni cesitlemelerini de ttiretirler. Ornegin, karsilikli konusan gruplar
eriskin dlinyanin kurallarina bakmaksizin belirli dil kullanimlari, kodlar ve kurallar
gelistirirler. Oyunla ilgili karmasik yéntemler retilir; bircok yaratici meydan okuma
sekline kisinin gelistirdikleri de eklenir. Bircok baglamda cografi, kultdrel ve yas
sinirlart asilarak, sosyal iliskiler denenir ve sekillenir. ilk bakista, bu ortam ve toplu-
luklar digerleri ile karsilastirildiklarinda aykiri ve basibos olarak tanimlanabilir. Ancak
daha yakindan bakildiginda sanal diinya; sosyo-kiilttirel etkilesimin, belirli yetenek-
lerin, zihinsel, duygusal ve toplumsal deneyimlerin gelistirildigi alanlar olarak sap-
tanir. Cok ilging bir gdzlem ise, cevrim ici cok oyunculu popliler oyunlarin ¢evresinde
kendi kendine olusan topluluklarin, gercek hayattaki dlizgtisel davranislari sinirli
verilere ragmen daha kolay algilama 6zelligi tasidigidir. Buna benzer 6zelliklere
sanal sohbet ve cep telefonu gibi diger medya cesitleriyle ilgilenen genclerde de
rastlanmaktadir.

Bagimhhk Sorunu: Diizgiisel Diisiinceye Bir Ornek

Bundan sonra lizerinde duracagim konu bagimlilik sorunu ile ilgili olacaktir.
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Profesdr Wartella sunumunda bu konu ile ¢ok ilgilenmistir. Ayrica rapor bu konuyu
saglik ve glvenlikle ilgili bircok sorundan biri gibi ele alarak, "arastirma projelerinin
bagliliktan cok, ilgili olma konusu"nu mu arastirdigini dolayli yollardan sormaktadir
(Wartella ve digerleri, 2000a: 84). Ben konuyu, dlzgusel duslince tarzinin sor-
dugumuz sorulari ve arastirmalarimizi nasil etkiledigini géstermek icin ele almayi
tercih ettim. Bu nedenle bu boélim Profesér Wartella ve arkadaslarinin yaklasim ve
sonuglarinin  degerlendirmesinden ¢ok, Markle Vakfi Raporu'nda bahsedilen
arastirma projelerinin degerlendirilmesi seklinde olacaktir.

Rapor 1995 yilinda uygulanan bir anketten séz ederek, ankete katilanlarin
yarisinin belirlenen bagmlilik 6&lcttlerine gdre bilgisayara badimli olduklarindan
bahsetmektedir. Bagimlilik Slctitleri ise su sekilde tanimlanmistir: Haftada alti veya
daha fazla kere bir saatten fazla bilgisayar oyunu oynamak, dustindtglnden fazla
oynadigini hissetmek ve oyun oynamak icin édevlerini ihmal etmek. Bunun yani sira
rapor, grubun %20'sinin bilgisayar oyunu oynamaya bagimli olabilecedi ve %25'nin
ise bagimli oldugu gibi sonuglar da vermektedir. Ben ¢ocuk ve gencler arasinda
asir diizeyde oyun oynama veya Internet kullanma egilimi oldugu gercegini sorgu-
lamayacagim. Tabi ki, zamanlarini ayarlama ve sanal diinyadan ayrilma konularin-
da bazilarinin problem yasadiklari bir gergektir.

Ancak bu ve diger séz konusu olan raporlarda, diger patalojik durumlarla
karsilastirildiginda bagimlilik olarak tanimlanan bir 6lglitl tartismak istiyorum.
Raporun zaman kullanimi, édev ihmali gibi tiim g&stergeleri 6zetlediginin farkin-
dayim. Ancak gene de élcutler ayri ayri tartisilmistir. Bagimbhilik taniminin bazi sorun-
larina kisaca isaret etmek istiyorum. Oncelikle, zaman kullanimini ele alalim; haf-
tada alti veya yedi kez ve her seferinde bir saatten fazla kullanim, diger medya
araclarinin kullaniminda da gézlenebilir. Bu agidan ele alindiginda, bircok kisi tele-
vizyon, mtizik ve hatta kitap ve haber medyasina bagmlidir. Ote yandan oyun
oynarken veya yeni seyler denerken bir, hatta iki saatlik zaman dilimi cok uzun bir
stire degildir.

Oyun oynamak icin &devi ihmal etmek konusunda ise, ben de ayni fikirde
yim. Bilgisayarla gecen zaman zarfinda bircok sey okunabilir ve yazilabilir. Bunun
aksi bir dustince de, bilgisayar oyunlarinin ve Internettin zihinsel ve kisisel gelisime
katkida bulunabilecedi hakkindadir. 1996 yilinda gerceklestirdigim bir calismanin
sonucuna dikkatleri cekmek istiyorum. Rdportaj yaptigim bircok 6§retmen, cocuk-
larin geceleri uydu yayinlari, gtindtizleri ise video izlediklerinden dolayr okulda ¢ok
yorgun olduklari ve &devlerini ihmal ettiklerini sGyleyerek, ciddi bir sorun ile karsi
karsiya olduklarini séylediler. Tabi ki, bir kitle iletisim aracinin yanlis kullanimi,
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digerlerinin  6rnegin, etkilesimli medyanin neden olabilecegi olumsuz etkileri
gideremez. Ancak yeni medyanin olumsuz yanlarinin &nplana cikarilarak,
saglanacak yararlarin gdzardi edilmesi, yeni medyanin daha cok tehlike unsuru gibi
gorulmesine neden olmaktadir. Genel olarak ¢ocuklarin bilgisayar ve internet kul-
lanimlari incelenirken; gunltik yasami dtizenleme seklimiz ve cocuklarin kullanim-
lariyla ilgilenme diizeyimiz érnedin ¢ocuklarin erisim kosullari, bilgisayarda gecirdik-
leri stire ve medya icerigi gibi &zellikler de ele alinmalidir. Ne var ki, cocuk yetistirme
ve pedagojik bilinglilik séz konusu oldugunda, medyanin olumsuz yanlar Uzerinde
odaklanmak daha kolay olmaktadir. Oysa medyanin yarar ve etkilerinin sosyo-
kdltlrel aliskanliklari ve modern yasamin pargasi olan diizgtsel olusumu nasil et-
kiledigini incelemek gerekmektedir. Kisacasi belli bir bilgisayar oyununu yasaklamak
veya glinde en az bir saat haftada yedi glin oynama stiresini kaldirmak gibi eylem-
ler; kendi bilgisayar veya televizyonunuzu kapatmaktan, oyun oynama isini Ustlen-
mekten, cocuklarla bir oyun oynayip onun hakkinda tartismaktan, hikaye okumak-
tan, kurabiye pisirmekten veya gtinlik yasamda faydali olacak herhangi bir etkinligi
gerceklestirmekten ¢ok daha kolaydir.

Bu konuda bir diger bakis agisi ise; medya kullanimlarini belli kategoriler
cercevesinde incelemenin sorun yaratacagidir. Bu duruma 6rnek olarak raporda
belirtilen bir arastirmanin bulgulari verilebilir: 12-16 yas araligindaki bir grup
cocugun %25'inin hayatlarinin bir bélimiinde bilgisayar oyunlarina bagimli olduk-
lart yazilmistir (Wartella et al., 2000:84). Bence bu ayni zamanda s6z konusu olan
%25'in artik bagimli olmadiklari seklinde de algilanabilir. Yani, devam eden bir
suirecle ilgili olarak dramatik sonuclara ulasmak, sorun yaratacaktir.

Zaman Perspektifi ve Degisim Sirecleri

Markle Vakfi Raporu'nu yazanlar, bu konuda farkli bulgulara ulasan bircok
bireysel calismayl gézardi ederek; cocuk ve gencler arasinda medya kullanimi ve
tercihlerinin zaman igerisinde cok hizli bir sekilde degistigi seklinde, genel bir sonu-
ca varmislardir. Raporda bu &nemli gorls gelisim ve 6grenim agisindan
tartisiimistir. Agikca ortaya konan bir baska fikir de, ilk kullanimlarin daha sonraki
stire¢ hakkinda énceden bilgi verdigi seklindedir. Bu gérus, ebeveynlerin egitim
dtizeyleri, ekonomik durumlari ve bunun ailenin medya kullanim bicimlerine etkileri
baglaminda ele alindiginda dogru olabilir. Diger taraftan, bu konudaki tartismalara
1sik tutan son arastirma calismalari, teknolojik ve sosyo-kiltlirel alanlarda yasanan
degisimin, kullanicilarin ilerleyen yaslariyla birlikte, kullanim bicimleri ve geleneksel
davranis sekillerini degistirdigini géstermektedir. Bu durumun carpici bir 6rnegi, kiz
cocuklarinin bilgisayara karsi degisen tutumlari ile bilgisayar kullaniminda kisa
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stirede gdzlenen artistir1998 vyilinda ilk buyik O&lcekli arastirmami gergek-
lestirdigimde 12 ila 15 yas arasindaki kizlarin ¢ogu bilgisayara karsi ilgisiz ve hatta
Urkektiler. 2000 yilinda yaptigim ikinci bir arastirma ise, hemen hemen blittn
kizlarin dtizenli bir sekilde bilgisayar ve internet kullandiklarini ortaya koydu. Once-
likle bu bir erisim sorunudur. ikinci olarak, bilgisayarin sundugu  kolayliklar
sayesinde teknolojiye karsi duyulan stipheler azalmis ve bilgisayarin erkeklerin kul-
lanim araci oldugu gériisu degismistir. Kizlar sosyo-kuilttrel gereksinimlerini karsila-
mak icin bilgisayara ihtiyagc duymaya baslamis ve bu durum, kitle iletisim arac
olarak bilgisayarin gtincel hayatin bircok safhasinda daha fazla karsimiza ¢ikmasini
saglamistir. Fakat burada belirtiimesi gereken bir husus, her iki calismada ayni
kizlarin kullanilmadigi, yani birinci calismadaki kizlarin ikinci calismada takip edilen
kizlar olmadigidir. Ancak diger 6rnekler acik olup, bilgiverenlerin anlattiklari ¢6ztim-
leyici gorustimuizl desteklemektedir. Ayrica arastirmamin ortaya koydugu bir diger
sonug 6rnegdin, zamanin buydk bir kismini siddet iceren aksiyon oyunlarina ayiran
on iki yasindaki bir erkek ¢ocugunun, on alti yasina geldiginde zamanini farkli
ugraslarla gecirebilecedi seklindedir. On iki yasinda gézde sitelerde saatlerce soh-
bet eden cocuklarin, on alti yaslarina geldikleri zaman baska yollardan arkadaslik-
lar kurup, gruplar olusturduklar da gézlenmektedir.

Zaman icinde medya kullanimini irdeleyen uzun sureli bu calismalarr,
medyanin gruplar ve kisiler icin tasidigi dnemi ve medyanin etkileme stirecini, takip
etmek icin strdurdigumuzu belirtmek isterim. Bunlari sadece istatistiklere bakarak
degil, hayat hikayeleri lizerinde duran calismalarla iliskilendirerek degerlendirmeli-

yiz.

Bir baska 6neri de, 18 ila 25 yas arasi geng yetiskinlerin incelenmesidir.
Aslinda bu grubun bazi Cyeleri sayisal ortamin nimetleriyle biytimds olan ilk kisi-
lerdir. Bu yas grubunun medya kullanim bigimleri, deneyim, gtincel hayatla btitun-
lesme, toplumsal, kiilttrel ve psikolojik kimliklerinin olusumu ile ilgili calismalar;
cocuk ve genclerin etkilesimli medya kullanimi hakkinda yeni gorsler ortaya ¢ikara-
bilir.

icerik Uzerinde Odaklanma

Rapor bu alanda Avrupa'da yapilan arastirmalar hakkinda akilda kalabile-
cek yararli bir takim genel dustinceler ve sonuglar sunarak degerlendirmeler yap-
maktadir. Etkilesimli medyada icerigin etki ve roltintin arastiriimasi gerektigi gorusu
buna bir drnektir. Esasen Markle Vakfi Raporu'nda icerik; iyi veya kétu, zararli veya
yararl, daha az estetik, Gyku iceren, deneyime dayali ve yararli meydan okuma
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sekillerinde ele alinmistir: Kuskusuz bazi Avrupall arastiricilar icin icerik daha fazla
sey ifade etmektedir. Baglami ¢6zlimleyip anlamaya caba sarfederken, metni
incelemeyi bazi kere unutabiliriz. Bence calismalarda metinsel, metinler arasi ve
baglamla ilgili olan karmasik anlam bdtlntne ulasmak amaclanmaldir.
GUiniimtizde genclerin bilgisayar oyunlar, bilgisayara dayanan iletisim bicimleri ve
mobil telefon gibi medya kullanimlarini inceleyen arastirmalarda, &zellikle baglami
dikkate alarak metin ¢6zlimlemesi yapan calismalara daha fazla ragbet edildigi
g6zlenmektedir.

Raporun 6zu niteligindeki bir diger sonug ise; kitle iletisim araglarinin bizzat
cocuklarin algisini, tavrini veya farkinda olma dtizeyini etkilemedigi seklindedir. "Tek
basina aracin mesaj olmadigi gérustine dayanarak; yaratici fikir ve insani degerlerin
iletisim teknolojilerinin egitim, bilgilendirme ve etkileme gtictini yerinde kullanip,
kullanmadigini eninde sonunda belirleyecektir' (Wartella et al., 2000b 2). Once-
likle bu agidan McLuhan'in Unlu deyisinin ve benzer bazi yeni goruslerin yanlis
anlasildigi kanisindayim.Ayrica insanlarin medya ve medya icerigi ile olan etkilesim-
lerinin 151§1 altinda; yeni medya potansiyelinin ¢ézimlenmesi gerektigi goristind
desteklemekteyim.Yeni medyanin olumlu gtictindn yani sira kanimca bu gtict boza-
cak kullanim ve anlamlarin olabilecedinin bilinmesi ise; yeni medyayi tehdit etmek-
tedir.

Son olarak Profesér Wartella ve arkadaslari, cocuklarin etkilesimli medya kul-
laniminin ticari boyutu ile ilgilenilmesinin 6nemini vurgulamislardir. "Yeni medya
Ureticilerinin cocuklar ticari bir pazar olarak gérmeyecekleri" bir ortam yaratmak
icin, icerik endUstrisi ile akademi arasindaki isbirliginin gelistirilmesi gerektigi
kaydedilen paragrafta bu konudan bahsedilmektedir (Wartella 2000a: 5). Ancak
pazar, ticari ilgi, medya erisimi, kullanim ve tercihler birbiriyle cok ilgilidir. Ben bu
alanda Markle Vakfi Raporu'nda énerilenden daha genis perspektifli, guicli bir
arastirma ortaminin gelistirilmesini destekliyorum.

Yontemler ve Yontem Bilimi

Raporun &zet bollimuinde; "Cocuklarimiz ve biz degisik alanlarda calisan
bilim adamlari, akademi ve pazar arastiricilarinin gelistirecekleri saglam isbirligin-
den vyararlanabiliriz" denilmektedir (Wartella et al.,2000b:11, Wartella 2000a: 94-
97'de ayrintili bir sekilde bahsedilmistir). Bu gercekten énemli bir gérustr. Clinkd
rapor, arastirma alanini gelistirmek ve sonuglari 'musteriler ' icindeki ilgili grubun
kullanimina sunmak icin sonug, deneyim ve kuramlarin karsilikli degis tokus edilme-
siyle ilgili birtakim gordsler 6nermektedir. Ancak bu noktada sanayi ve akademi
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arasindaki ishirligi icin dikkatli olunmasi gerektigini vurgulamak isterim. Hig stiphe
yok ki, sonug ve fikirlerin karsilikli olarak degisiminde fayda vardir. Ancak gene de
sanayinin hareket noktasi, amac ve beklentilerinin, akademisyenlerinkinden cok
farkli oldugunu g6z &nlinde tutmak vyararli olacaktir. Bu goris belki de
Danimarka'daki calismalarim icin &zel sektérden yeterince arastirma fonu saglaya-
mamdan kaynaklanabilir. Ancak buna karsin, birlikte medya iceriklerinin gelisimi
lizerinde calismak, tekrarlanan anket calismalarini stirdirmek, erisim, kullanim ve
tercih modellerini belirlemek yararli olacaktir.

Rapor etkilesimli medyanin cocuklarin hayatlarindaki dnemini anlamak icin,
capraz disipliner yaklasimlarin gelistirilmesi ve degisik kurumsal seviyelerde yapila-
cak bilgi degis tokusunu gerekli bir strateji olarak sunmaktadir (Wartella et al.,
2000a:96). Ancak bu gdrus, sadece arastiricilarin bir araya getirilmesi ve sonuglarin
degis tokusu olarak yorumlanmistir. Raporda birgok yontemin kullanilmasi gerek-
tigi fikrinden, "cocuklar ve etkilesimli medya alaninda ortaya c¢ikan karmasik bazi
sorunlarin ¢6ztimlenebilmesi icin, degisik yontemlerin kullanilmasi gerekmektedir"
seklinde bahsedilmistir. Fakat capraz disipliner yaklasimin kullanilabilirligi veya
gerekliligi hakkinda herhangi bir agiklama yapilmamistir (Wartella et al., 2000a:95).
Onerim, her ikisinin de yapilmasi; hatta, arastirma alaninin yeni calisma ve ¢éziim-
leme sekilleriyle, hem genel hem de daha belirli sorular sorarak incelenmesidir.
Kisacasl, kendini ispatlamis, lizerinde uzun uzadiya distintlmus kuramlarin, alisik
olmadigimiz farkli distinceler iceren yéntemlerle birlestiriimesi amaclanmalidir.

Bir baska Gneri ise, cocuklari konu alan arastirmalarda elde edilen bulgular,
genel dlizeyde yeni medya ile ilgilenen arastirma kuramlariyla birlestirmektir. Bu
gorlse gore; gorsellikle ilgili kuramlar, gergek - sanal dlinyada yasananlar arasinda-
ki iliskiler, 6ykl, zaman - mekan iliskileri ve iletisim unsurlari Uizerinde durulmasi;
cocuk medya arastirmalarini daha fazla aydinlatarak, lzerinde calisilmasi gereken
yeni arastirma konularinin kuramsal cercevelerinin ¢izilmesine esin kaynagi olabilir.

Son Sozler

Markle Vakfi Raporu ve Profesér Wartella'nin sunumu Uzerine hazirladigim
bu yorum vyazisinda; temel konulari degisik dlizeylerde ele alarak, sorgulamaya
calistigim icin, ancak birkag tane sorunu secip tartismakla yetindim.Yorumlarimin
tartisilabilir veya lzerinde dUstndllip gelistirilebilecek gorusler oldugunun farkin-
dayim. Olusturdugum soru kategorileri; Avrupa veya daha cok Iskandinavya'da
gerceklestirilen cocuk medya arastirmalarinin olumlu yanlarini ortaya koymak igin
hazirlanmamistir. Niyetim arastirmalardaki bilgi kurami ve yéntem bilimine dayanan
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yaklasimlarin daha fazla sorgulanmasini saglamak ve arastirmalardaki amag ve
araclarimiz ile ilgili stiregelen tartismalari canli tutmaktir.

Markle Vakfi Raporu'nu okurken, benim de katildigim karsilastirmali bir
Avrupa calismasinin (Livingstone ve Bovill 2001) ulastidi genel bir degerlendirmeyi
hatirladim. Bati dlinyasindaki arastirici ve incelenen cocuklar farkli sosyo-kdilttrel
Ozelliklere sahip toplumlarda bulunmaktadirlar; bu durum deneyim ve arastir-
malara karsl yaklasimlarimizi etkilemektedir. Tdm insanlarin yasamla ilgili olarak;
genel, veya belirli bir alanda, 6rnegin arastirmalarla ilgili olarak ortak degerleri ola-
bilir. Fakat bunun yani sira farkli toplumsal ve kdilttirel uygulamalar da géz éntinde
bulundurulmalidir. Bu etken arastirmalar hakkindaki yaklasimlari, gorusleri ve
arastirma sonuglarinin degerlendirilmesini etkileyen farkli duizgusel unsurlar olarak
gérilmelidir. Ornegin, Amerikali ve iskandinavyalilarin kafasinda cocukluk dénemi
ve cocuk medya arastirmalarindaki cocuk kavramlarinin farkli olmasinin nedenini,
sadece geleneksel kavramlara baglamak yanhs olacaktir. Aslinda bunlarin
kékeninde daha cok ahlaki-ideolojik kodlar vardir ve bunlarin etkisi bizim gibi
bagimsiz arastiricilarin diistinemeyecegi kadar fazladir.

Sonug olarak; ben de Profesér Wartella ve arkadaslarinin vardiklari genel
sonucu tekrarlayip, "evet daha fazla arastirma yapilmasi gerekiyor" diyerek onlarla
hem fikir olmaliyim. Ancak béyle bir sonu¢ ¢ikarmamin ardinda, "simdiye kadar
cocuklar ve genclerin etkilesimli medya kullanimiyla ilgili kapsamli ve detayl ¢alis-
malar yapilmadidi veya yapilan calismalarda yanlis yollar izlendigi" dstincesi aran-
mamalidir. Ayrica her tirlt problemi ve sireci anlayarak, kaydetmemizi saglayacak,
hareketlerimizi yonlendirecek ilahi géristin bize bahsedilmesini de bekleyemeyiz.
Daha fazla arastirmanin yapilmasina da ihtiyac vardir. Zira arastirma; dialektik ta -
rinsel gelisim strecinin, yasadigimiz toplumu, zamani anlama ihtiyacinin, hayat
kavrama, degerlendirme ve sekillendirme unsurlarinin degismeyen etmenidir.

Tarih arastirmalara ihtiyag duyulmayacadl guin, sona ermis olacaktir. Bu
sozler fazla dramatik ve susli gelebilir; ancak biraz abarti yukaridaki makaledeki
gorusl hafizalarda tutmaya yetecektir, sanirim.
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Notlar:
1. Bu arastirma calismalarinin listesi kaynakcada verilmistir.

2. Bu llkeler arasinda Belcika, Danimarka, Finlandiya, Fransa, Almanya, ingiltere,
israil, italya, Hollanda, ispanya, isvec ve isvicre yer almistr.

3. 'Sayisal Ortamda Yetisme' ayni zamanda Don Tapscott'un kitabinin ismidir.

4. Cocuk medya arastirmalari konusunda aklima gelen bdytk &lcekli tek isbirligi

Lego ve Gliney Danimarka Universitesi arasinda gerceklestirilmis olandir.
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