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Miizelere Yonelik Yaratict Drama Projelerinin incelenmesi

Gizem Sivrikaya’

Gokhan Karaosmanoglu®

Makale Bilgisi Oz

DOI: 10.21612/yader.2021.013 Calismada, Tiirkiye'de yaratict drama egitmeni yetistirmenin yani sira miize
konusunda ¢esitli ¢alismalar yapan, miize birimine sahip olan ve kongreler

Makale Gegmisi diizenleyen Ozel Dogag Yaratict Drama Egitmenligi/Liderligi Kursunda tamamlanan
Geliy tarihi 30.04.2021 projeler incelenmistir. 681 proje icinde miize ile ilgili toplam 16 bitirme projesinin
Diizeltme 07.06.2021 oldugu saptanmistir. Projeler, dokiiman analizi yoluyla incelenmig, bu siirecte Yaratici
Kabul 06.07.2021 Drama ile Tasarlanan Miize Uygulamalar: I¢in Degerlendirme Formu kullanilmistir:

Ortaya ¢ikan sonuglar, arastirma sorulariyla paralel bir sekilde belirlenen bashiklar

(katilimcilar, 6rneklenen miizeler, calisma alani, atélye basliklari, projelerin siiresi,
Anahtar Sozciikler N . . . . .. .
kullanilan mekdnlar) halinde degerlendirilip sunulmustur. Degerlendirilen her bir

Miizede drama konu bashgi tablo, grafik gibi gorseller kullamlarak somutlastiriimaya ¢alisilmus

Miize egitimi ve elde edilen bulgular yorumlarla desteklenmistir. Arastirma sonucunda, katilimct
Cagdas miize gruplarin siklikla orgiin egitimle baglantili bir sekilde belirlendigi; kazanimlarin
Yaratict drama cogunlukla egitim programindan bagimsiz bir sekilde olusturuldugu ve incelenen

Miize bilinci calismalarin agirlikly olarak tarihle iliskilendirilen miizelerde gerceklestirildigi

belirlenmigtir. S6z konusu projelerdeki ¢alisma alanlarinin ¢ogunlukla miize egitimi,

bélgenin tarihi ve kiiltiirel onemi, tarih ogretimi, geleneksel el sanatlari gibi miizeyi
Makale Tiirii ve miizedeki eserleri ya da belirli bir konuyu miizede 6grenmeye dayali ¢alismalar
Arastirma Makalesi oldugu goriilmektedir. Ayrica miize bilinci ve miize okuryazarligina da katki saglayan
calismalarin yapildigi goriilmektedir. Ek olarak, miize binalarinin (koleksiyonlarinin
bulundugu alanlar) ve dersliklerin en sik kullanilan mekdnlar oldugu, bununla
birlikte miize bahgesi, miize egitim atélyesi gibi miizelerin bir bileseni olan diger
alanlarin da ¢alismalarda kullamldigi goriilmiistiiv. Arastirma sonuglar: géz oniinde
bulundurularak ileride yapilacak ¢alismalar i¢in dneriler gelistirilmistir: 1. Calisma
grubuna orgiin egitim agi ile ulasabilecek drama egitmenleri, katilimci grubun
egitim ve meslekle ilgili arka planlarini ¢esitlendirerek farkli gruplara ulasabilmek
icin velilerle ¢calismalar yapabilir; 2. Projeler yalnizca drgiin egitim ile baglantili
olarak degil ayni zamanda toplumun farkli kesimlerine yonelik gerceklestirilebilir.
Bunun igin ortak amaclarda bulusulabilecek farkli sivil toplum kuruluslariyla is
birligi yapilabilir; 3. Drama egitmenleri farkli miize tiirlerinde ¢alisma konusunda
tesvik edilebilir, ozellikle dramanin bir sanat egitimi alam oldugu diisiiniildiigiinde
cagdas sanat miizelerinin kullanimi desteklenebilir; 4. Projeler hem dramanin bir
disiplin olarak amaclarini yerine getirmesi hem de miizelerin toplumsal misyonunu
gergeklestirebilmesi amaciyla sosyal konular iizerine gerceklestirilebilir.
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In the study, the projects completed within Dogag¢ Creative Drama Leadership
programme, which not only trains creative drama leaderships, but also organizes
congresses, carries out various works on museums and has a museum unit, were
examined. Thus, the sample of the study was determined purposefully. It was determined
that there are 16 projects related to the museums among 681 projects. The projects
were examined through document analysis, and the Evaluation Form for Museum
Practices Designed Through Creative Drama was used in this process. The results
were evaluated and presented under categories (participants, sampled museums, study
area, workshop titles, duration of the projects, spaces used) determined in parallel
with the research questions. Each category was embodied by using visuals such as
tables and graphics. Also, the findings were supported by comments. As a result of the
research, it is revealed that the participant groups were often determined in connection
with formal education networks. Also, it is seen that the objectives of the projects were
mostly stated independently of the curriculum. Additionally, the projects examined
are mainly implemented in museums associated with history. It is also shown that the
fields in the projects are museum education, the historical and cultural importance of
the region, history teaching, traditional handicrafis, and the objects in the museum
or teaching some subjects in the museum. Moreover, it is seen that there are studies
that contribute to museum awareness and museum literacy. In addition to these, it
is observed that museum buildings (areas where their collections are located) and
classrooms are the most frequently used spaces in the implementation process of the
projects, while other areas that are components of museums such as museum garden
and museum education workshop are also used. Based on the results of the research,
suggestions for future creative drama projects related to museums are as follow: 1. In
order to create groups including different educational backgrounds or professional
experiences, parents can be participants of the projects if it is more appropriate to
evaluate school networks for creative drama leaders; 2. In order to reach various
participant groups, different nongovernmental organizations can be collaborated to
achieve common goals. In this way, the goals of contemporary museology which is
about serving and reaching out to every group in society can be met; 3. The leaders
can be encouraged to utilize different kinds of museums, especially contemporary art
museums because drama is an arts education area; 4. The study areas of the future
projects implemented in museums may include social issues. In this way, the main
objectives of the creative drama and the mission of the museums can be achieved.
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Giris

Farkli bagliklarla ele almak miimkiin olmakla birlikte, ¢agdas miizecilik ile yaratict drama
alaninn iletisim, misyon ve egitim sistemi ile iliski olmak {izere ii¢ baglikta ortaklastigi sdylenebilir.
Oncelikli olarak miizelerin, hem geleneksel anlayista hem de giiniimiizde birer iletisim ortami
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Leinhardt, Crowley ve Knutson’a (2002) gore aile, arkadas veya
okul gruplarinin bir araya geldigi mekanlar olan miizelerde teshir edilen koleksiyonlar, sergiler ya da
nesneler, insanlar arasinda diyalog baslatici birer unsur olarak rol alirlar. Vygotsky’nin sosyokiiltiirel
yaklasimindan beslenen bu bakis agisina gdre nesnelerin, kisiler arasi iletisim ve etkilesim araci
oldugu sdylenebilir. Belirtilen yaklasim, miizelerin bulundugu her dénem igin gegerliligini korurken
iletisim boyutu cagdas miizede bir paradigma degisimi ile birlikte vurgulanir. Hatton (2012),
miizelerin iglevlerine ait kavramlari miizelerin bulundugu tapinaklardan baglatip giiniimiiziin
postmodern miizesine gelecek sekilde dort agamada irdeler. Miizelerin sosyallesme islevlerinin gegmis
donemlerde farkli kavramlarin i¢ine gdmiilii olmakla birlikte, giiniimiiziin postmodern miizesinde
somut olarak ifade edildigini; miizelerin kiiltiirel merkezler, sosyal enstriimanlar oldugunu belirtir.
Yaratici drama alanina bakildiginda ise iletigimin, yaratici drama alanindaki temel kavramlardan biri
oldugu goriiliir. Adigiizel (2019a, s. 46-47), yaratici drama siireclerindeki paylasimlarin katilimcilar
arasindaki iletisim ve etkilesim siirecine dayandigini belirtir. Buradaki etkilesimin diger etkilesimli
O0grenme ortamlarindan farkinin, yaratici dramanin canlandirmalara dayanan dogasi oldugu ifade
edilir. Dolayisiyla hem ¢agdas miizelerin hem de yaratict drama alaninin iletisim temelinde kesistigi
sOylenebilir.

Cagdas miizeler ile yaratict dramanin bulustugu bir diger noktanin her iki disiplinin sahip
oldugu misyonlar oldugu goézlemlenmektedir. Bu noktada, Uluslararast Miizeler Birligi’nin 2019
yilinda Kyoto’da diizenlenen kongrede oylanmak iizere Onerilen miize tanimindaki bazi ana
noktalara deginmek yararli olabilir. Onerilen tanimda, miizelerin demokratiklestirici, kapsayict ve
¢ok sesli alanlar oldugu ifade edilmekle birlikte amaglarinin bazilar1 insan onuruna, sosyal adalete,
kiiresel esitlik ve refaha katki sunmak olarak belirtilmistir (ICOM, 2019). Onerilen miize tanim ile
miizelerin, sosyal esitsizligi ve kiiltiirel farkliligi kabul ederek katilimct, isbirlikli ve seffafbir anlayigla
sorumluluk almaya goniilliiliigiinii ortaya koydugu goriilmektedir (Karadeniz ve Sivrikaya, 2020, s.
20-21). Yaratici drama alaninin temel hedeflerinden biri de miizelere benzer bi¢cimde, katilimcilarin
demokratik tutum ve davraniglarini, toplumsal farkindaliklarini gelistirmektir (Adigiizel, 2019a).
Bu amaca kosut bir bigimde, yaratici drama alaninda sosyal adalet {izerine galismalarin (Kelesoglu
ve Metinnam, 2018; Metinnam ve Adigiizel, 2019) yapildig1; yaratict dramanin disiplin boyutunda,
toplumsal konularin ele alinmasinin dnerildigi goriilmektedir. Belirtilen noktalardan yola ¢ikarak
hem giliniimiiz miizesinin hem de yaratict drama alaninin, yarattiklar1 temas alanlar1 ile birlikte
toplumsal ¢atigmalarin ¢oziimiinde dontistiirticii bir rol iistlendikleri sdylenebilir.

Ucgiincii olarak, miizeler ve yaratici dramanin egitim sistemi ile iliskisi agisindan ortaklastig
soylenebilir. Hooper-Greenhill (1999, s. 127), miizelerdeki nesnelerin 6grenme siirecinde katalizor
gorevi gordiigiinii ve miizede 6grenmenin, yazili diinyada oldugundan farkli bir ilgi ve dikkat
ile zihni ¢alistirdigin1 ifade eder. Ayrica beyin arastirmalari iizerinde yogunlasan Willingham,
kendisi ile yapilan bir gériismede, miizelerin, okullarin veremeyecegi veya evde karsilanamayacak
olan deneyimlere aracilik ettigini sOyler; miizelerin 6grenme motivasyonu sagladiginin altini
cizer (Shulman, 2014). Bdylece miizeler, okul sisteminin kazanimlarina hizmet edecek sekilde
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degerlendirilen alanlar olarak kullanilir. Bu noktada Tiirkiye’deki gelismelere bakmak yararli
olabilir. Ogretmenlerin, okul ile miizeleri egitim ortami olarak birlestirebilmeleri icin 2019 yilinda
Milli Egitim Bakanlig ile Kiiltiir ve Turizm Bakanligi arasinda protokol imzalanmistir. Protokolle
birlikte, ilk ve orta ogretim egitim programlarindaki kazanimlarin 6grencilere miize ortaminda
aktarilmasinin hedeflendigi ifade edilmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2019a). Bu amag kapsaminda
akademisyenlerle is birligi yapilmis, 15 bin 6gretmenin egitici egitimine katilmasinin hedeflendigi
belirtilmistir (Kizilkaya, 2020, s. 5). Is birligi kapsamida kuramsal ve uygulamali ¢alismalarla
birlikte 630 dgretmene ulasilmistir (Okvuran ve Karadeniz, 2021, s. 1). Ayrica 2018 yili itibariyle
egitim fakiiltelerinin egitim programlarina Miize Egitimi ile Okul Dis1 Ogrenme Ortamlar1 derslerinin
eklendigi goriilmektedir (Yiiksekogretim Kurulu, 2018). Diger bir deyisle, 6gretmen adaylarinin,
Ogretim alanlar1 ile miizeleri biitlinliiklii bir sekilde bir araya getirebilmeleri yoniiyle desteklendikleri
sOylenebilir. Boylece miizelerin gelecek kusaklar tarafindan yasam boyu &grenme alani olarak
kullanilmasi1 yoniinde siirdiiriilebilir adimlar atildig1 ifade edilebilir.

Yaratici dramanin egitimde kullanilmasi ise ders igeriklerinin canlandirmalar yoluyla
islenmesi, deneyimlerin kurgusal ortamda yasayarak ogrenilmesi ile ifade edilir (Akar-Vural ve
Somers, 2016, s. 3). Winston ve Tandy (2019, s. 76), yaratic1 dramanin, insani 6nemi olan konularin
incelenmesine dncelik verdigini belirtir. S6z gelimi, egitim programindaki “elektrik” veya “maddeler”
gibi konular, insanlar arasinda yarattiklar1 ¢atisma noktalari ile birlikte islendiginde derinlesen ve
zenginlesen 6grenme deneyimlerine yardimci olur. Adigiizel (2014, s. 9-13), Tiirkiye’de yaratici
dramanin, egitimde bir yontem olarak yogun bir sekilde kullanildigini ifade etmistir. Yine Milli
Egitim Bakanligi’nin yaptig1 protokolle birlikte yaratict dramanin egitimde kullanimina iliskin
egitici egitimlerinin verilmesinin hedeflendigi belirtilmistir (Milli Egitim Bakanligi, 2019b). Hedef
kapsaminda, 6gretmenler i¢in destekleyici bir kitap hazirlanmistir. Kitapta, egitimde dramaya iliskin
temel kavramlara, temel drama uygulamalarina ve uygulama orneklerine yer verildigi goriilmektedir
(Adigiizel vd., 2019). Son olarak, yaratict drama ve miizelerin egitim amaciyla birlikte kullanildig:
caligmalarin (Okvuran, 2012; Akyol ve Koksal Akyol, 2017; Karaosmanoglu, 2017; Adigiizel,
2019b) alanyazinda yer aldigi da ifade edilmelidir.

Miizede drama olarak adlandirilan (Okvuran, 2012; Karaosmanoglu, 2017) ve yaratici
drama ile miizenin bir araya geldigi, miize ortamlarinda drama yontem ve tekniklerinin kullanildigi
caligmalara siklikla rastlandig1 goriilmektedir. Yaganti temelli ¢esitli nesnelerin bulundugu miizelerde,
yasantiya dayali bir 6grenme bigimi olan yaratic1 drama ile katilimcilar ya da miize ziyaretcilerinin
kalict deneyimler edindikleri ifade edilebilir.

Alanyazin incelendiginde, miize ve okul dis1 ortamlarda yapilan arastirmalara iliskin
degerlendirmelerin yapildig: iki arastirmanin (ilhan, 2017; Sarag, 2017); yaratici drama ile ilgili
arastirmalarin genel goriintiisiine ile ilgili ti¢ arastirmanin (Ulubey ve Toraman, 2015; Akdemir ve
Karakus, 2016; Calp ve Secgin, 2019) bulundugu goriilmektedir. Diger yandan, miize ve yaratici
dramanin bir araya getirildigi uygulamalarin genel goriintiisiine iliskin herhangi bir ¢alismanin
yapilmadig1 saptanmistir. Bu arastirmada, belirtilen problem durumundan yola ¢ikilarak Ozel Dogag
Yaratici Drama Liderligi/Egitmenligi blinyesinde tamamlanan, miize ile yaratict dramanin birlikte
ele alindigi uygulamaya dayali calismalarin incelenmesi hedeflenmektedir. Arastirma ile yanit aranan
sorular sunlardir:
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*  Projelere katilan gruplar kimlerdir?

*  Projelerde 6rneklenen miizeler hangileridir?

*  Projelerin ¢alisma alanlar1 nelerdir?

»  Projelerde belirlenen atdlye bagliklari nelerdir?

*  Projeler i¢in ayrilan siire ne kadardir? Belirlenen siirenin ne kadar1 miize 6ncesinde,
miizede ve miize sonrasinda kullanilmistir?

*  Projeler sirasinda hangi mekanlar kullanilmigtir?

Projelerin belirtilen aragtirma sorulari dogrultusunda incelenmesi ile birlikte, miizeleri
odaga alan yaratict drama uygulamalarina iliskin genel bir ¢erceve ortaya konacaktir. Bylece
uygulamalardaki zenginlik, bosluk ve ihtiyaglarin belirlenmesinin, ilerideki uygulamalarin
sekillendirilmesine kaynak saglayabilecegi diistinlilmektedir.

Yontem

Arastirma Deseni

Bu arastirmada Ozel Doga¢ Yaratict Drama Egitmenligi/Liderligi kursu biinyesinde
tamamlanan, miizelere yonelik gelistirilen yaratici drama projeleri dokiiman analizi yontemiyle
incelenmistir. Yazili veya gorsel veri kaynaklarinin incelenmesi olarak ifade edilen dokiiman
analizinde, dokiimanlarin veri kaynaklarindan biri olmasi veya dokiimanlarin tek veri seti olarak
kullanilmasinin 6nemli bir soru oldugu ifade edilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 189-197).
Bu noktada, arastirmadaki veri kaynaginin, problem durumu ve g¢aligma amaci dogrultusunda,
yalnizca dokiimanlar oldugu belirtilmelidir.

Aragtirmanin verileri aragtirma grubu tarafindan gelistirilen Yaratict Drama ile Tasarlanan
Miize Uygulamalar: Icin Degerlendirme Formu aracihiyla toplanmistir. Arastirmanim asamalari
asagidaki bicimde ifade edilebilir:

*  Alanyazin taramasi

+  Yaratict Drama ile Tasarlanan Miize Uygulamalari I¢in Degerlendirme Formu’nun
gelistirilmesi

*  Uzman goriigliniin alinmasi

¢ Uzman goriiglerine gore forma son halinin verilmesi

Orneklemin belirlenmesi

«  Ozel Dogag Yaratict Drama Egitmenligi/Liderligi kurumundan arsiv izni alinmasi
*  Veri analizinin yapilmasi

*  Raporun yazilmasi

Arastirmanin Orneklemi

Arastirmada miizelere yonelik gelistirilen yaratic1 drama projeleri hakkinda derinlemesine
bilgi sahibi olmak i¢in amacli 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Cagdas Drama Dernegi ve Ozel
Dogag Yaratict Drama Egitmenligi/Liderligi Kursu, miize birimi ve her yil diizenledigi kongreleriyle
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iilkemizde miizede drama caligmalarina katki saglayan kurumlarin basinda gelmektedir. Miizeler ve
miizelerde dramanin, etkin kullanimina yonelik ¢alismalar yapan kurumun diizenledigi kongrelerden
birinin basghigr Yasayan Miize’dir. Kurum, bu kongrede gerceklestirilen ¢alismalari ayni basliga
sahip kitapta yayimlamgtir. Belirtilen gerekgelerden yola ¢ikarak Ozel Dogag Drama Egitmenligi/
Liderligi Kursu projeleri bu calismanm 6rneklem grubu olarak belirlenmistir. Orneklem grubu
belirlendikten sonra kurum arsivine erigim i¢in kurumdan gerekli izin alinmigtir. 681 proje bashigi,

“miize”, “miizecilik”, “kiiltiir’, kiiltiirel miras™, “galeri” anahtar sozciikleriyle tanimlanmis ve
miizeye yonelik 16 projenin gelistirildigi aragtirmacilar tarafindan tespit edilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Yildinnm ve Simsek (2016, s. 198), tek veri kaynagi olarak dokiimanlarin kullanildigi
caligmalarda, arastirmacilarin 6ncelikle alanyazindan yararlanarak veya kendi belirledigi kategorilerle
ise baslamasi gerektigini belirtir. Kategorilerin aragtirmanin amacina ve arastirma sorularina gore
organize edilmesi bu noktada 6nem tasir. Bu sebeple, arastirma verilerinin toplanmasi amaciyla bir
cergeve belirlenmis ve arastirmacilar tarafindan Yaratici Drama ile Tasarlanan Miize Uygulamalar
Icin Degerlendirme Formu gelistirilmistir. Degerlendirme formunda, miizelerde gergeklestirilen
yaratici drama projelerinin kapsamli bir bigcimde betimlenmesi amaciyla Calisma grubu (Katilimcilar),
Orneklenen miizeler: Calisma alam, Atélye bagsliklar:, Projenin siiresi, Proje stiresince kullanilan
mekdnlar gibi bagliklar belirlenmistir. Formun gelistirilmesinin ardindan formdaki maddelere ve
arastirmanin amacina yonelik olarak miize ve yaratici drama alaninda ¢alismalar yapan uzmanlardan
gdriis alinmis ve degerlendirme formuna son hali verilmistir. Gelistirilen form yardimiyla Ozel Dogag
Yaratict Drama Egitmenligi/Liderligi kursu katilimcilarinin tamamladigi 16 bitirme projesi formdaki
maddeler gbz onilinde bulundurularak analiz edilmis; veriler tek tabloda bir araya gelecek sekilde
raporlastirilmistir. Genel goriintiiniin ¢izilmesine yardimer olan bu tablodaki veriler ¢dziimlenmis;
sonuglar gruplandirilarak arastirma sorularina paralel olacak sekilde basliklar halinde sunulmustur.

Etik

Aragtirmanin veri kaynaklar1 olan Ozel Dogag Yaratict Drama Liderligi/Egitmenligi Kursu
projeleri dokiiman temelli kaynaklardir. Bu sebeple arastirma, insan {lizerinde yapilan arastirmalar
etik kurul onaymi gerektirmemektedir. Veri kaynaklarina ulagabilmek i¢in proje arsiv erigim izni,
21-0051 sayili belge ile ilgili kurumdan alinmistir. Bulgularin sunumu sirasinda proje yazarinin,
danismaninin veya basliklarinin ismi belirtilmemistir. Her bir proje belge numarasina gore siralanmas;
projeler sirastyla PR1, PR2...PR16 seklinde kodlanmustir.

Bulgular

Miize alaninda gergeklestirilen yaratici drama projeleri, bilimsel niteliginin yani sira
uygulanan atdlye calismalarini da icermektedir. Iki béliimde incelenebilecek calismalarda dncelikle
caligmanin adi, neden ve nasil yapildigi, alanyazindaki 6rnekleri igeren gerekcesi, amaci, katilime1
grubu ve gerceklestirilen mekanlar igeren bir girig boliimii bulunmaktadir. Giris béliimiiniin ardindan,
uygulanan atdlyelerin ve atolyelerden elde edilen verilerin degerlendirildigi bir béliim bulunmakta,
bu bolimii yaratict drama yontem ve teknikleriyle tasarlanan uygulama atolyeleri izlemektedir.
Projeler, Yaratict Drama ile Tasarlanan Miize Uygulamalar I¢in Degerlendirme Formu yardimiyla
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belirlenen kategorilere gore analiz edilmis, ulagilan bulgular belirlenen basliklar altinda, tablolar ve

sekiller ile sunularak yorumlanmstir.

Katiimcilar, Orneklenen Miizeler ve Calisma Alanlarina Iliskin Bulgular

Bu kisimda, projelerdeki katilimer gruplarin nasil tanimlandigi; projelerde hangi miizelerin

orneklendigi; caligmalarinin hangi disiplinler/¢alisma alanlar1 odaginda yapildig: ile ilgili bulgulara

yer verilmistir.

Tablo 1. Projelerin ¢alisma alanlari, orneklenen miizeler ve katilimcilar

Kod Calisma Alanlarn Orneklenen Miizeler Katihhmcilar
PR1 Tarih 6gretimi Anadolu Medeniyetleri Miizesi 9. smuf dgrencileri
T . . Ogretmenler (smif ve
PR2 Miize egitimi, miize bilinci Cengelhan Rahmi Kog¢ Miizesi o
sosyal bilgiler)
PR3 Hayat Bilgisi (Fen egitimi) Tiirk Hava Kuvvetleri Miizesi 3. smuf dgrencileri
PR4 Miize egitimi, miize bilinci Cocuk miizesi Ogretmen adaylari
PRS Tarih 6gretimi Anadolu Medeniyetleri Miizesi 10. sinif 6grencileri
Miize egitimi, mii ' ' -
PR6 Hze egl 1n£11 fuze Cengelhan Rahmi Kog¢ Miizesi 5. smuf dgrencileri
okuryazarligi
Tarih 6gretimi, bolgesinin o Farkl yaslardaki lise
PR7 S Efes Miizesi T
tarihteki yeri ve 6nemi ogrencileri
PR8 Miize egitimi, miize bilinci [zmir Konak Arkeoloji Miizesi 5. siif 6grencileri
Ankara Etnografya Miizesi
PRY9 Geleneksel el sanatlar1 6gretimi 4. siif 6grencileri
Vakif Eserleri Miizesi
Trabzon’daki tarihi ve kiiltiirel
PR10 Yasanilan kentteki tarihi yapilar (Ayasofya Miizesi, Trabzon Mimarlik 3. smif
mekanlarin tanitimi Miizesi, Atatiirk Koskii, Stimela ogrencileri
Manastirt)
Miize bilinci, Tarih boyunca . . . L
PR11 A oyt Istanbul Arkeoloji Miizeleri 3. simif 6grencileri
Istanbul
PR12  Miize egitimi, miize bilinci Istanbul Arkeoloji Miizeleri 5. smuf dgrencileri
Giimiislik Cocuk Miizesi,
et e . 3. ve 4. smif
PR13 Cevresel stirdiirtilebilirlik Mausoleum Antik Alani, Myndos o o
. . . . ogrencileri
Antik Kenti, Pedasa Antik Kenti
PR14  Mesleklerin tanitimi Bursa Kent Miizesi 6 yas grubu ¢ocuklar
PRIS Kentteki tarihi ve kiiltiirel Giza Piramitleri, Opera House, Misir ~ Yurtdiginda yasayan
yapilar, kent bilinci Miizesi Tiirkler
PR16  Arkeoloji cgitimi Bursa Arkeol(')'ji Mﬁzesi, Aktopraklik f‘.%vrkeol‘oji l siif
Acik Hava Miizesi Ogrencileri
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Proje Katilmcilarina Iliskin Bulgular

Miize ziyaretlerinde farkli yas gruplarindan kisilerin miizeleri ziyaret ettikleri goriilebilir.
Genellikle yetigkinlerin goriildiigii miize binalari, 6gretmenleri esliginde miizeleri ziyaret eden
Ogrenci gruplarini, bir rehberle es zamanli hareket eden turist kafilesini de siklikla agirlamaktadir.
Miizeleri ziyaret eden kigilerin herhangi bir 6zellige sahip olmalar1 gerekmemektedir. Bu agidan
bakildiginda, miizeler ziyaretgi kitlesi agisindan tarafsiz, esitlik¢i bir perspektife sahiptir. S6z konusu
esit dagilimin yaratict drama ile gergeklestirilen miize ¢alismalarinda da goriilmesi beklenmektedir.
Ancak Sekil 1 gozden gegirildiginde durumun pek de 6yle olmadigi goriilmektedir.

44

[l ilkokul Ggrencileri
. Lise 6grencileri

[ Universite 6grencileri
. Ortaokul 6grencileri

Okul 6ncesi 6grencileri
Ogretmenler
Yurtdiginda yasayah Tiirkler

Sekil 1. Miize konusunda ger¢eklestirilen yaratici drama projeleri katilimcilart

Yaratici drama yontem ve teknikleri kullanilarak miizelerde gergeklestirilen ¢aligmalarda,
katilimer gruplarin farkli yas gruplarindan oldugu goriilmektedir. Sekil 1, s6z konusu yas gruplarinin
genellikle 6rgiin egitime devam eden 6grencilerin bu calismalarda yer aldiklarini gdstermektedir.
Buna gore katilimc1 gruplarin yedisinde ilkogretim 6grencileri; besinde yetiskinler (iiniversite
ogrencileri, 6gretmenler ve yurtdisinda yasayan Tiirkler), tigiinde lise 6grencileri, birinde okul 6ncesi
egitim 0grencileri bulunmaktadir. Cocuk gruplarinin katildig1 projeler incelendiginde, PR7
ve PR13 disindaki projelerin, katilimci grubunun egitim-6gretim hayatinda bulundugu yerle
birlikte tanimlandig1 goriilmektedir. Bir diger deyisle, gruplar olusturulurken cocuk ve
genclerin kaginer sinif 6grencisi oldugunun temel alindig1 goriilmektedir. PR7’ye bakildiginda
katilimer grubun, konu edinilen bolgede yasayan gencleri hedefledigi goriilmektedir. Bagka
bir agidan bakildiginda katilimec1 grubun, ayni bdlgede yasayan benzer yas grubundaki kisilerden
olustugu soylenebilir. Yetiskin gruplarma bakildigindaysa, grup iiyelerinin ¢ogunlukla 6grenim
gordiikleri veya mesleklerini icra ettikleri alanlarla tanimlandigi goriilmektedir. Farkli olarak,
yetigkin gruplarinin egitim durumu veya mesleginden bagimsiz bir sekilde bir araya geldigi, yurt
disinda gergeklestirilen projede katilimcilarin (PR15) yurtdisinda yasayan Tirklerden olustugu
goriilmektedir. Son iki yildir ilgili ilkede yasayan Tiirkiye kokenli kisilerden olusan katilimcilar
yasadiklar1 kenti tanima, tarihi ve kiiltiirel yapilar1 hakkinda bilgi sahibi olma amaciyla bir araya
gelmislerdir.
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Projelerde Orneklenen Miizelere Iliskin Bulgular

Gilinliik yasamda ziyaret edilen miizeler hem kiiltiir nesnelerinin, sanat eserlerinin bulundugu
binalar hem de birer 6grenme, etkilesim ve sosyallesme mekani olarak goriilebilir. Miizeler yalnizca
koleksiyonlarin bulundugu binalar degil, ayn1 zamanda bahgeleriyle, dinlenme alanlariyla; 6ren
yerleriyle ya da agik hava alanlartyla ziyaret¢ilerine ¢esitli deneyim olanaklari sunarlar. Bu bakimdan
yaratici drama caligmalarmin gergeklestirildigi miize alanlarini, yalnizca vitrinlerde sergilenen
nesnelerin bulundugu mekanlar olarak gérmek miizelerin mekéansal agidan sahip oldugu zenginligi

gozden kagirmak anlamina gelecektir.
9

. Arkeoloji miizesi
. Agik hava miizesi
. Sanayi ve teknoloji miizesi
. Cocuk miizesi
Tarih miizesi
Etnografya miizesi

Kent miizesi

Sekil 2. Miize konusunda ger¢eklestirilen yaratict drama projelerinde kullanilan miizeler

Proje caligmalarinda farkli miizelerin mekan olarak kullanildigi, drama egitmenlerinin
calisilacak miizeyi projenin amacina, ¢calisma alanina ya da ele alinan konuya uygun olarak belirledigi
goriilmektedir. Sekil 2 incelendiginde, arkeoloji miizelerinin proje ¢aligmalarinda en sik kullanilan
miize tilirli olarak one ¢iktig1 goriilmektedir. Bunun baglica nedenleri arasinda Tiirkiye’de hemen her
sehirde bir arkeoloji miizesinin bulunmasi, bu miizelerin oldukg¢a taninir olmasi ya da séz konusu
miizelerin ele alinan konularin (Tarih, sosyal bilgiler, hayat bilgisi, arkeoloji egitimi vd.) islenmesine
oldukga elverisli olmas yer alabilir.

Arkeoloji miizeleri digsinda acik hava miizelerinin, sanayi ve teknoloji miizelerinin de
drama egitmenleri tarafindan drama galigmasi yapmak amaciyla tercih edildigi goriilmektedir.
Drama egitmenleri, ¢esitli koleksiyonlara sahip olmalari, giinliik yasama iliskin pek ¢ok nesneyi
barindirmalar1 ve katilimcilara zengin bir dogaglama alani sunmalar1 sebebiyle sanayi ve teknoloji
miizelerini segebilmektedirler. Benzer bigimde ¢ocuk miizesi, tarih miizesi, etnografya miizesi ve
kent miizesi de yaraticit drama projelerinin amaglarina uygun bigimde drama egitmenleri tarafindan
belirlenmistir.

Grafikte belirlenen miize tiirleri diginda kentin bir simgesi haline gelen, tarih ve kiiltiirel
degerlere sahip olan yapilar da yaratict drama ile gerceklestirilen miize ¢alismalarinda kullanilmistir.
Mimarlik 6grencileriyle gerceklestirilen proje calismasinda Trabzon Ayasofya Miizesi, Trabzon
Miizesi (Kostaki Konag1), Trabzon Atatiirk Koskil ve Stimela Manastir1 projenin amaglarina uygun
bir bi¢imde kullanilmis, benzer bigimde Kahire’de yasayan Tiirkler ile gergeklestirilen projede, sehrin
simgesi olan Giza Piramitleri, Opera House gibi tarihi yapilarda drama ¢aligmalari gergeklestirilmistir.
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Projelerde Belirlenen Calisma Alanlarina Iliskin Bulgular

Calisma alani, miizelerle yaratici dramayi birlestiren bir koprii niteliginde goriilebilir. Ayni
zamanda projenin amaci hakkinda ipuglari da sunan ¢aligma alanlari, miizenin tiiriine, katilimc1 grubun
gelisim dzelliklerine, drama egitmeninin alan bilgisine ya da bransina gore degisiklik gdstermektedir.
S6z gelimi smif 6gretmeni olan bir drama egitmeni hayat bilgisi, fen bilimleri ya da sosyal bilgiler
ogretim programindan bir konu belirleyerek miize ¢aligmasi yapabilmektedir. Orneklem grubundan
PR1’in projesini ortadgretim tarih dersine yonelik olarak tasarlandigi ve 9. sinif 6grencileriyle tarih
Ogretimine dayali olarak gerceklestirdigi goriilmektedir. PR3 isimli projede ise hayat bilgisi dersi
kapsaminda belirlenen bir konunun miize ¢aligmasi ile birlikte islendigi goriilmektedir.

Yaratici drama ile gergeklestirilen miize ¢aligmalarinda tek amag, ele alinan konuyu 6gretmek
ve katilimeilarin ilgili konu hakkinda kapsamli bilgi sahibi olmasi degildir. Miizelere kars1 duyarlt
bireyler haline gelen katilimcilar, bu siire¢te ayni zamanda miize bilinci kazanirlar ve miizeler
konusunda farkindalik sahibi olurlar. Drama egitmenlerinin proje c¢alismalarinda belirledikleri
caligma alanlar1 Sekil 3’te goriilebilir.

5 5
5 -
Bl Miize egitimi
B Miize bilinci
4 4 . Bolgenin tarihi ve kiiltiirel 6nemi
. Tarih 6gretimi

[ Miize okuryazarhigi
Geleneksel el sanatlart
Fen egitimi
Cevresel siirdiiriilebilirlik

Mesleklerin tanitimi
Arkeoloji egitimi

Sekil 3. Projelerde belirlenen ¢alisma alanlarmin dagilimi

Sekil 3 incelendiginde, tarihe yonelik ¢alisma alanlariin (bolgenin tarihi ve kiiltiirel 6nemi,
tarih 6gretimi ve arkeoloji egitimi) drama egitmenleri tarafindan siklikla ele alindig1 goriilmektedir.
Nitekim yalnizca tarih 6gretimi degil ayn1 zamanda bolgenin tarihi ve arkeolojiye yonelik ¢alismalar
da yaratici drama yontem ve teknikleriyle islenmis, tarihle iligki kurularak &grencilerin etkin bir
bi¢cimde s6z konusu igerikleri 6grenmeleri amaglanmistir. Tarih ve arkeolojinin ardindan dogrudan
miize koleksiyonlarinin dgrenilmesine yonelik miize egitimi ¢alismalar1 gelmektedir. Son olarak,
miize egitimine yoOnelik projelerin tiimiinde (PR2, PR4, PRS, PR11, PR12) koleksiyonlara iligkin
caligmalarin yani sira miize bilinci gelistirmenin de hedeflendigi goriilmektedir. Projelerden birinde
(PR6) ise miize okuryazarligina yonelik calismalarin yapildigi gézlemlenmektedir. Bu noktada miize
bilinci ile miize okuryazarligi arasindaki farkin belirtilmesi uygun olabilir. Miize bilinci, “miizenin
ve miize ile ilgili temel kavramlarin bilinmesi, miizenin sadece ¢esitli nesnelerin sergilendigi kurum
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olmadigi, bu sergilenenler yani koleksiyonlariyla yilizyillarin kiiltiirel iiretimini barindirdiginin,
onemli bir 6grenme ortam1 oldugunun farkinda olunmasi1” (Bestepe, 2017, s. 82) olarak agiklanabilir.
Diger yandan temel diizeydeki miize okuryazarliginin, miize nesnelerinin okunmasi yani bir anlamda
gorsel okuryazarlikla ilgili (Stapp, 1992) oldugu ifade edilebilir. Projelerde bu konu basliklari
disinda fen egitimi, geleneksel el sanatlari, meslekler ve gevre ile iliskili ¢caligmalar yapildigi da
gozlemlenmektedir.

Miizelerde yaratici drama ile gergeklestirilen projeler incelendiginde calisma alanlarinin ve
orneklenen miizelerin bir dersin (tarih, hayat bilgisi, arkeoloji vb.) kazanimlarmi gerceklestirmek,
miizeleri ya da miizelerdeki eserleri 6gretmek, katilimcilarin yasadiklar kente (Efes, Kahire,
Trabzon) yo6nelik farkindalik saglamak veya miize bilinci kazandirmak gibi amaglarla belirlendigi
sOylenebilir. Caligma alanina yonelik miizenin belirlenmesinde; ¢calisma grubunun gelisim 6zellikleri,
dersin kazanimlar1 ya da yasanilan ¢evredeki miizelerin varliginin etkili oldugu ifade edilebilir. Bu
noktada, Tiirkiye’de pek ¢ok kentte bulunan arkeoloji miizeleri belirlenen konu basliklarinin en sik
kullanildig1 miize tiirii olarak goze ¢arpmaktadir.

Projelerde Belirlenen Atolye Bashklarina iligkin Bulgular

Yaratic1 drama projelerinin en 6nemli asamalarindan biri ¢aligmanin amacina uygun konu
bagliklarinin belirlenmesidir. Sekil 4’te drama egitmenlerinin atolye basliklarini belirlerken goz
ontinde bulundurduklar1 konu basliklar1 sunulmustur.

Anadolu Ucak Zamanda Efes’te giinliik
medeniyetleri modelleri yolculuk yagsam

Miize ve miize Miize egitimi Miize ve

Miize kavrami S . . L
cesitleri ve onemi ¢ocuk miizesi

Sekil 4. Yaratict drama projelerinde belirlenen atélye bashiklart

Incelenen projelerde miize oncesinde ele alinan konu basliklarmin siklikla tanisma,
iletisim, etkilesim, uyum, giiven gibi basliklar oldugu gozlemlenmistir. Belirtilen basliklar, drama
calismalarinda grup dinamiginin olugsmasi amaciyla kullanilmaktadir. Bu bagliklarin yaninda,

e Miize kavramina;
*  Miizeye ve miizedeki nesnelere;

*  Miizenin tiiriine bagl olarak miizedeki nesnelerle iliskili kavramlara (balon, riizgar
giill, yelpaze; oyun ve oyuncak, yaraticilik, ¢ocuk ve miize; kiiltiir ve sembol, vd.);

*  Konuya (Selguklu mimari yapilarini kesfetme, ¢cevre kirliligine duyarl olma) yonelik
etkinliklerin gergeklestirildigi goriilmektedir.
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Incelenen calismalarda belirlenen konu basliklarinin ve miizede gergeklestirilen etkinliklerin
miizelerin tiiriine, miize koleksiyonlarina ve eserlere paralel bir sekilde belirlendigi soylenebilir. Ek
olarak, bazi ¢alismalardaki atolye isimlerinin miize koleksiyonlar1 temel alinarak belirlendigi ifade
edilebilir.

Projelerin Siiresine Iliskin Bulgular

Ugasamali olarak gerceklestirilen miizelerdeki egitim ¢alismalarinin miize dncesi asamasinda,
ele alinacak olan konu ve kavramlara giris yapilmasi beklenir. Miizede yapilan ¢alismalarda ise
kavramlar ve konu, miize koleksiyonu ile birlikte derinlestirilir. Katilimcilarin, duyulara dayali,
otantik ve yaratici ¢alismalar araciligiyla ve nesne temelinde gerceklestirilen ¢alismalarla birlikte
deneyimlerini, diisince ve duygu diinyalarimi zenginlestirmeleri desteklenir. Dolayisiyla uyaran
zenginligi agisindan miizelerde degerlendirilen siirenin nemli oldugu séylenebilir. Buradan hareketle
projeler i¢in ayrilan toplam siire ile birlikte miize oncesinde ve miizede kullanilan zaman dilimleri
karsilagtirilmistir. Karsilagtirma bulgulari, sonug, tartisma ve oneriler baghigi altinda literatiir destegi
ile birlikte ele alinmistir.

Tablo 2. Proje uygulamalarinda miize oncesi, miizede ve miize sonrast asamalari i¢in ayrilan

stireler

Kod Toplam Miize 6ncesi Miizede Miize sonrasi
PR1 31 21 10 -
PR2 18 6 12 -
PR3 12 5 5 2
PR4 15 15 - -
PRS 18 12 6 -
PR6 24 - 24 -
PR7 18 12 6 -
PRS 19 6 10 3
PRY9 24 8 14 2
PR10 21 2 16 3
PRI11 21 9 9 3
PR12 20 4 16 -
PR13 18 8 10 -
PR14 23 5 14 4
PRI1S5 25 9 16 -
PR16 21 1,5 18 1,5
Toplam 328 122 186 17

Tablo 2 incelendiginde, projeler igin ayrilan siirelerin 12 ild 31 saat arasinda degisiklik
gosterdigi goriilmektedir. Tiim projeler i¢in ayrilan slirenin 328 saat oldugu; bu siirenin 186 saatinin
miize sirasindaki ¢alismalara; 122 saatinin miize 6ncesindeki ¢alismalara; 17 saatinin miize sonrasi
calismalara ayrildig1 goriilmektedir.

Projelerin 10 tanesinde (PR2, PR6, PR8, PRY, PR10, PR12, PR13, PR14, PR15, PR16),
miizede kullanilan siirenin miize 6ncesindeki siireye gore daha fazla oldugu gozlemlenmektedir.

218



Miizelere Yénelik Yaratict Drama Projelerinin Incelenmesi

Belirtilen projeler i¢inde miize kullanim siiresinin en diisiik oldugu projede miizeye ayrilan siirenin
10 saat; en yiiksek siirenin ise 24 saat oldugu goriilmektedir. Ayrica iki projedeki (PR3, PR11)
miize oncesi uygulama ile miizedeki uygulamanin esit stire dagilimina sahip oldugu goériilmektedir.
Bunlarin yani sira, ii¢ projenin (PR1, PRS, PR7) miize 6ncesi i¢in ayrilan slirenin miize i¢in ayrilan
siireye kiyasla daha az oldugu; bir projede (PR4) ise miizenin hi¢ kullanilmadigi belirlenmistir. PR4
disindaki tiim projelerin miize 6ncesi ve miizedeki siirelerine bakildiginda miizede gegirilen en kisa
siirenin bes saat oldugu gézlemlenmektedir (PR3).

Miizede gergeklestirilen calismalar sonrasinda yapilan genel degerlendirme (miize sonrast
asamasi) siireleri incelendiginde, projelerin dokuz tanesinde bu asamaya 6zel bir zaman diliminin
ayrilmadigi gézlemlenmektedir. Geri kalan projelerde ise bu siirelerin 1,5 ila 4 saat arasinda degisiklik
gosterdigi goriillmektedir.

Projelerde Kullanilan MekAnlara iligkin Bulgular

Yaratict dramanin ve miizelerin en dnemli kesisim noktasi yasantilarin temel alindigi alanlar
olmalidir. Yasantilara dayali bir sanat egitimi bicimi olan yaratict drama g¢aligmalari miizelerde
gergeklestirildigi siireglerde dramatik kurgunun olusturulmasinda herhangi bir uyarana gereksinim
duymaz. Miizeler sahip olduklar1 pek cok eserle, tarihgeleriyle ya da medeniyetlere ev sahipligi
yapan koleksiyonlariyla drama katilimcilarina essiz malzemeler sunar. Bu agidan yaratici drama
calismalarinin miizelerde gergeklestirilmesi onem kazanmaktadir. Sekil 5°te proje ¢alismalarinda
kullanilan mekanlar ve mekanlarin kullanilma sikligi gériilmektedir.

g 14

13

12 S

10

. Miize binasi (koleksiyonlar)
B Derslik
. Konferans salonu (¢ok amagli salon)
. Acik hava miizesi (miize bahgesi)
|7 Drama salonu

Spor salonu

Miize egitim odasi

Kentin kiiltiirel mekanlart

Sekil 5. Miize konusunda gergeklestirilen yaratict drama projelerinde kullanilan mekdnlar
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Miizeleri konu alan yaratici drama ¢aligmalarinin genellikle koleksiyonlarin bulundugu miize
binasinda, okullardaki dersliklerde, konferans salonunda, cok amagli salonda, agik hava miizesinde ya
da miize bahg¢esinde ger¢eklestirildigi goriilmektedir. Drama egitmenleri bu mekanlar disinda drama
salonu, spor salonu, miize egitim odas1 gibi mekanlar1 da kullanmiglardir. Bazi projelerin birden fazla
mekanda gergeklestigi, bazi projelerin ise katilimcilarin yasadiklar kentte (Kahire, Trabzon, Bursa)
bulunan ¢esitli miizeleri, tarihi ve turistik mekanlari tanimalar1 yoniinde tasarlandigi goriilmiistiir.

Yaratici1 drama ile tasarlanan miize uygulamalarinda asil amag¢ katilimcilarin miizelere
ve miizelerdeki eserlere temas ederek yasantiya dayali bir 6grenme gerceklestirmeleridir. Proje
caligmalarindaki etkinlikler genellikle miize egitiminin asamalar1 olarak nitelenebilecek miize
oncesinde, miizede ve miize sonrasinda olarak ii¢ asamada yapilandirilmis, miize Oncesinde
katilimcilarla belirlenen konu bashigina ve projenin uygulanacagi miizeye yonelik etkinlikler
gerceklestirilmistir.  S6z konusu etkinliklerin  genellikle okullarda bulunan dersliklerde
gerceklestirildigi, farkli olanaklara sahip olan okullarda bu atélyelerin konferans salonu, ¢ok amagli
salon ya da spor salonu gibi daha genis, konforlu ve drama etkinlikleri i¢in daha uygun mekanlarda
gergeklestirildigi goriilmiistiir. Miize dncesinde gergeklestirilen drama atdlyelerinde tanima-tanisma,
iletisim, uyum, giiven gibi temel drama becerilerine yonelik basliklar belirlenmis ve 6grencilerin
oncelikle dramaya ve ayni zamanda ele alinacak konuya 1sinmalari, hazirlik yapmalari saglanmistir.
Bu acidan bakildiginda okuldaki mekanlarin daha ¢ok miize 6ncesinde kullanildigi ya da miizede
caligma gerceklestirilemeyen durumlarda kullanildigr sdylenebilir. S6z gelimi 19 saat siiren ve
5. smf ogrencileriyle gergeklestirilen PR8 isimli proje siiresince, miize Oncesinde alt1 saatlik bir
caligma okulun spor salonunda uygulanmis, ardindan 10 saat boyunca miizede ¢aligmalar yapilmis
ve 2 saatlik bir calismayla okul spor salonunda miize sonrasi ¢alismalar gerceklestirilmistir.

S6z konusu etkinliklerin gergeklestirildigi mekanlarin yas grubuna, ziyaret edilen miizeye
ve ele alinan konuya gore degiskenlik gosterdigi goriilmiistiir. S6z gelimi katilimeilarin bir kurumda
ogrenci olduklar projelerde, miize oncesi etkinlikler daha ¢ok derslik, spor salonu, toplant1 salonu,
konferans salonu gibi mekanlarda gerceklestirilmistir. Katilimcilarin yetiskin oldugu ya da 6rgiin
egitim disinda bir araya getirildigi gruplarla yapilan ¢alismalarda ise belediyelerin veya derneklerin
mekan olanaklariin kullanildig1 gézlemlenmistir. Projelerden birinde okuldaki drama salonunun
kullanildigi, baz1 projelerde ise miizenin uygun olmadigi, tadilatta oldugu ya da izin alinamadigi
durumlarda ise miizede yapilacak derslerin sinif ortaminda yapildig1 goriilmiistiir.

Miize oOncesinde yapilan g¢aligmalarin ardindan projelerin biiyiik bir kisminda miizede
drama etkinliklerinin gergeklestirildigi goriilmiistiir. Bu siiregte farkl tiirdeki miizeler, miizelerdeki
koleksiyonlar, acik hava miizeleri, miize bahgeleri ya da miize egitim odas1 kullanilmistir. Bazi
projelerin drama caligmalar1 tek bir miizede gerceklestirilmis (PR1, PR2, PR3, PRS, PR6, PRS,
PR11, PR12, PR14), baz1 calismalar birden fazla miizede gerceklestirilmis (PR7, PR9, PR10,
PR13, PR15, PR16), bazi caligsmalarda ise (PR4) fiziksel olarak bir miize mekani1 kullanilmamas,
drama ¢aligmalari bir kuliibiin toplant1 merkezinde gergeklestirilmis ve cocuk miizeleri i¢in goniillii
yetistirmek amaciyla ¢ocuk miizelerine yonelik drama ¢aligmalar1 yapilmigtir.

Miize sonrasi c¢alismalar genellikle miize 6ncesinde kullanilan derslik, konferans salonu
gibi mekanlarda gergeklestirilmis ve proje ¢calismasinin genel degerlendirilmesi yapilmistir. Tablo 2
gozden gecirildiginde, miize sonrasi degerlendirme oturumlarinin proje siiresinin kii¢iik bir boliimiinii
kapladig1, drama egitmenlerinin ¢alismalarini genellikle miizelerde tamamladiklar1 goriilmektedir.
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Miize mekanlar1 disinda gergeklestirilen miize sonrasi ¢alismalarinda Degerlendirme, Proje siirecinin
degerlendirilmesi, Genel degerlendirme, Mektup okuma gibi bagliklarin kullanildigi, miizelerde
tamamlanan ¢aligmalarin genellikle ayr1 bir degerlendirme oturumunun bulunmadig1 gérilmiistiir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Projelerdeki gruplarin ¢ogunlukla katilimcilarin kaginer sinifa gittigi veya hangi meslek
alanindan (mimarlik 6grencisi, arkeoloji 6grencisi, 6gretmen veya 0gretmen aday1) olduguna gore
tanimlandig1 gozlenmektedir. Bu durum, yaratict drama egitmen adaylarinin diizenli olarak ¢aligma
yapabilecekleri grup bulmakta yasadigi zorlukla ilgili olabilir. Bu noktada, Sara¢’in (2017) okul
dist 6grenme ortamlarinda yapilan egitim arastirmalarma yonelik c¢alismasindaki bulgulardan
birinin, velilerle yiiriitillen ¢alismalarin varligina iligkin oldugu eklenmelidir. Buradan hareketle,
grup bulmanin kolay olmadig1 ve farkli meslek ve yas grubundan kisilere ulasmayr miimkiin kilan
bir grup olarak velilerle miize odaginda yaratici drama g¢aligmalarinin yapilabilecegi sdylenebilir.
Egitim durumundan farkli olarak projelerin birinde, katilimer grubun “yurtdisinda yasayan Tiirkler”
olarak milliyetleriyle, tanimlandig1 goriilmektedir. Diger yandan, farkli kuruluslarla yapilabilecek
is birlikleri sayesinde engelliler, gogmenler, ev-okulu gruplar1 vd. gibi gesitli gruplara da erigim
saglanabilir. Boylece miizelerin toplumun farkli kesimlerine ulagsmaya dair hedeflerine (Onur, 2012;
Karadeniz, 2017) de hizmet edilebilir. Bu noktada, kurulan is birligindeki paydaslardan birinin de
miize olacag sdylenebilir.

Incelenen ¢alismalarda ¢ogunlukla tarihle iliskili miizelerin veya ortamlarin kullamldig
goriilmektedir. Bunun yani sira, 6rneklenen diger miize tiirlerinin sanayi ve teknoloji miizeleri
ile ¢ocuk miizeleri oldugu goriilmektedir. Proje g¢aligmalarinda bilim miizelerinin, doga tarihi
miizelerinin, farklt uzmanlik alanlarina yonelik miizelerin, modern veya postmodern dénem sanat
miize ve galerilerin kullanilmadig1 goriilmektedir. Projelerdeki c¢alisma alanlarina bakildiginda
caligmalarin tarih, miize egitimi, miize bilinci, fen egitimi, geleneksel el sanatlari, cevre ve meslekler
tizerine oldugu goriilmektedir. Bu noktada, kullanilan miize tiirleri ile ¢alisma alanlarma iliskin
bulgular birlikte degerlendirildiginde, dncelikli olarak gelecekteki projelerin hem miize tiirleri hem
de caligma alanlar1 ile g¢esitlendirilmesi onerilebilir. Projelerde kullanilmamis olan diger tiirlerdeki
miizelerin egitim siirecine katkis1 (Bozdogan, 2007; Dilli, 2014; Bestepe, 2017) disiiniildiigiinde,
bu durumun kaynaklarin -gesitli miizelerin- etkili bir sekilde kullanimu ile ilgili bir konu olarak goéz
onilinde bulundurulmasinin anlamli olacagi soylenebilir. Ayrica tarih dersinin islenebilecegi alanlar
olarak akla ilk gelen yerler arkeoloji, etnografya veya yakin tarihle ilgili miizeler olabilirken tarihle
iligkili uygulamalari sanat, teknoloji veya uzmanlik alan miizelerinde gerceklestirmenin de miimkiin
oldugu -bir diger deyisle caligma alani ile miize tiirlerinin ¢aprazlanmasiyla hibrit ¢aligmalarin
yapilabilecegi- egitmen adaylarina hatirlatilabilir.

Bunlarin yani sira, ¢alisma alanlar1 ve katilimeilar birlikte ele alindiginda, katilimei gruplarin
genel olarak egitim diizeyi ile anildig1 goriilmektedir. Egitim programindan hareketle uygulanan
projeler olmakla birlikte, hedef ve kazanimlarin belirlenmesinde ¢ogunlukla egitim programindan
bagimsiz c¢alismalarin yapildig1r goriilmektedir. Dolayisiyla orgiin egitim kapsamindaki kisilere
ulagsmanin sebebinin egitim programini destekleyen igerikler gelistirmekten ziyade cogunlukla
yaratict drama oturumlaria diizenli katilim saglayacak olan grup bulma sorunu ile ilgili oldugu
cikarimi gliclenmektedir. Bu noktada, miize odaginda yapilan yaratic1 drama ¢alismalarinin sosyal
adalet (Metinnam ve Adigiizel, 2019), go¢ (Adigiizel, 2021), toplumsal cinsiyet (Altinova ve
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Adigiizel, 2013) gibi giinliimiiz sorunlarini ele alan baglamlarda da ger¢eklestirilebilecegi; belirtilen
caligma alanlarinin miizelerin doniistiiriicli hedefiyle de iliskili oldugu sdylenebilir.

Projelerde ele almman atdlye basliklar1 incelendiginde, drama egitmenlerinin yaptigi
caligmalar ikiye ayrilabilir: Temel drama ¢aligsmalari, projenin hedefi ile dogrudan iliskili ¢aligmalar
(miize kavrami, miize nesne ve koleksiyonlari, miizedeki nesnelere yonelik kavramlar ve konular).
Yani egitmenlerin yalnizca projenin amacina yonelik degil; ayn1 zamanda dramanin amaglarina
uygun bagliklar belirledikleri, katilimcilarin projede ele alinan konuya 1sinmalar1 kadar drama ile
tanismalarini, oyun oynamalarini, iletisim kurmalarini, uyum icinde ¢aligmalarini ve birbirlerine
giiven duymalarini da amagladiklari goriillmektedir. Diger yandan temel drama ¢alismalarinin siklikla
kullanildig1 diisiiniildiigiinde, projelerde belirlenen amacin disinda grup dinamigini olusturma,
uyumlu hareket etme, etkili iletisim kurma vb. amaglara yonelik ¢aligmalar yapildig1 da s6ylenebilir.

Miize oncesinde ve miizede gergeklestirilen ¢alismalar icin ayrilan siirelere iliskin bulgular
degerlendirildiginde, projelerin ¢ogu icin miizelere ayrilan siirelerin miize dncesine ayrilan siireye
kiyasla daha fazla oldugu gozlemlenmistir. Belirtilen bulgu Dilli (2017) ile Tatar ve Bagriyanik’in
(2012) dgretmen ve Ogretmen adaylariyla yaptiklar arastirma sonuglar ile kiyaslandiginda umut
verici olarak yorumlanabilir. Ciinkii arastirmacilarin ¢alisma sonuglarina gore, 6grencilerle okul
dis1 ortamlara ziyaret diizenlenmemesine iliskin gerekgelerden ikisinin miizede disiplin saglama
ve giivenlik sorunlar1 oldugu belirtilmistir. Yaratici drama egitmen adaylarinin, belirtilen sorunlara
kargilik miizede 5 ila 24 saat arasinda degisen siirelerde uygulamalar yapmis olmasi, belirtilen
sorunlarin asilabildigine yonelik olumlu 6rnekler olarak degerlendirilebilir. Yine de degerlendirmenin,
bu hali ile aceleci bir yorum olabilecegi soylenebilir. Ciinkii bu konunun, miize ¢alismalarinin
yapilmamasina iliskin diger degiskenlerle -katilimci1 sayisi, uygulamanin egitim programi ile iliskisi,
Ogretmenin deneyimi (Cooper ve Latham, 1988; Dilli, 2017) gibi- birlikte burada ifade edilenden
daha karmasik bir baslik oldugu eklenmelidir. Miize sonrast asamasina 6zel bir zaman ayrilmamasi,
her bir atolye sonunda degerlendirme c¢alismalarinin kisa siirelerle halihazirda yapilmis olmasiyla
aciklanabilir. Diger yandan, projelerin degerlendirme siireclerinin kapsamli baska bir arastirma ile
ele alinmasi Onerilebilir.

Atolyeler sirasinda kullanilan mekanlarin = gesitlilik gosterdigi  gdzlemlenmektedir.
Egitmenlerin miize egitimi dncesinde daha ¢ok okullarin derslik, konferans salonu, spor salonu veya
drama salonu gibi alanlarii kullandig1 goriilmektedir. Belirtilen alanlarin, o6rgiin egitimle iligkili
mekanlar olmakla birlikte baz1 projelerde belediye veya derneklerle is birligi ile ulasilan mekanlar
oldugu goriilmiistiir. Miize ziyaretlerinde koleksiyonlarin bulundugu alanlar, miizenin bahgesi veya
egitim atolyesi gibi ¢esitli alanlarin kullanildig1 gézlemlenmektedir. Miize ziyareti sirasinda miizelerin
koleksiyon igeren alanlarmin yan1 sira diger alanlarinin da kullanilmas1 miize okuryazarliginin bir
parcasi olarak ifade edilmektedir (Stapp, 1992). Belirtilen bulgu ile birlikte, ilgili projeleri yiirtiten
egitmenlerin hem miizelerin olanaklarina dair farkindaliga hem de bu olanaklar1 kullanmaya dair
kiiltiirel ve psikolojik esneklige sahip oldugu ifade edilebilir. ifade edilen esnekligin yayginlasmasi
ve zenginlesmesi amacina yonelik olarak, gerceklestirilecek projelerde miizelerin sergi alanlarinin
yant sira diger alan ve olanaklariin da degerlendirilmesi tesvik edilebilir.

Toparlamak gerekirse, arastirmanin bulgu ve degerlendirmelerden yola ¢ikarak ileride miize
odaginda yapilacak olan yaratici drama projeleri i¢in sunlar 6nerilebilir:
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*  (Calisma grubuna orgiin egitim ag1 ile ulasilabildigi durumlarda, farkli egitim gegmisi
veya uzmanlik alan1 olan kisilerin bir araya gelmesini saglamanin bir yolu, velilerin
katilimer oldugu projeler yapmak olabilir.

*  Projeler yalnizca orgiin egitim ile baglantili olarak degil, ayn1 zamanda toplumun
farkli kesimlerine yonelik olarak da gergeklestirilebilir. Farkli katilimer gruplaria
ulasabilmek i¢in ortak amaglarda bulusulabilecek olan ¢esitli sivil toplum orgiitleriy-
le is birligi yapilabilir. Bu, ayn1 zamanda ¢agdas miizelerin toplumun farkli kesimle-
rine ulagsma hedefiyle de Ortiisiir.

*  Yaratici drama egitmenleri, projelerinde farkli miize tiirlerinde ¢aligmalar1 konusun-
da 6zendirilebilir. Ozellikle yaratic1 dramanin bir sanat egitim alani olmasi sebebiyle
cagdas sanat miizelerinin kullanilmasi konusunda cesaretlendirilebilirler.

*  Projeler hem dramanin bir disiplin olarak amaglarini yerine getirmesi hem de miize-
lerin toplumsal misyonunu gerceklestirebilmesi amaciyla sosyal adalet, go¢ ve top-
lumsal cinsiyet gibi konular hakkinda gergeklestirilebilir.
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Extended Abstract
Examining Creative Drama Projects Developed for Museums

Gizem Sivrikaya’®

Gokhan Karaosmanoglu*

Introduction

Although it is possible to discuss it in different subjects, it can be said that contemporary
museology and creative drama are common under three topics: communication, mission and
relationship with the educational system. Firstly, it can be said that today’s museums try to think of
ways to communicate with the audience through their exhibitions and various activities (Leinhardt,
Crowley & Knutson, 2002; Hatton, 2012) Also, communication is both a way to make creative
drama happen and one of the skills aimed to be improved (Adigiizel 2019a). In the second place,
both contemporary museums and creative drama organizations care about social issues and aim to
have an impact on today’s problems such as social justice, migration, gender issues etc. (ICOM,
2019; Karadeniz & Sivrikaya, 2020, pp. 20-21; Adigiizel, 2019a; Kelesoglu & Metinnam, 2018;
Metinnam & Adigiizel, 2019). Thirdly, museums are mediums to support curriculum and creative
drama is one of the interactive methods in today’s educational system (Hooper-Greenhill, 1999, p.
127; Akar-Vural & Somers, 2016, p.3; Adigiizel, 2014, pp. 9-13; Okvuran & Karadeniz, 2021, p.
1). Additionally, museums can be places for independent creative drama sessions. In these sessions,
creative drama is not only a method, which has its own techniques, to use, but also a discipline
having its own goals differently from the curriculum.

From the point of view meeting museology and creative drama mentioned above, the studies
evaluating the works or studies in museums and/or in the field of creative drama were examined.
When the literature is reviewed, it is seen that there are two studies in which evaluations were made
on the studies conducted in museums or out-of-school settings (Ilhan, 2017; Sarag, 2017). It is also
seen that there are three studies (Ulubey & Toraman, 2015; Akdemir & Karakus, 2016; Calp &
Secgin, 2019) presenting the evaluation of the general view of studies on creative drama. On the
other hand, it was determined that there was no study regarding the general view of the practices
where museum and creative drama brought together, which is the research problem of this study. In
this study, based on the specified research problem, it is aimed to study the practice-based creative
drama projects whose scope is museums. For this purpose, the projects completed within Dogag
Creative Drama Leadership programme, which is a private educational programme certificated by
the Ministry of National Education and. The research questions are as follows:
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*  Who are the groups that participated in projects?

*  What are the museums preferred in the projects?

*  What are the study areas of the projects?

*  What are the workshop titles determined in the projects?

*  How long does it take for each project? What is the timeline of each project before,
during and after museum stages?

*  Which places were used during the projects?

By the examination of the projects based on the research questions, a general picture of
creative drama practices that focus on museums will be revealed. Thus, it is thought that determining
the circumstances, gaps and needs in projects may provide a resource for shaping future thoughts and
practices meeting contemporary museology and creative drama.

Methodology

In this study, the projects carried out in the field of creative drama focusing on museums were
aimed to analyze. The process of this study for this purpose was progressed as follows:

e Literature review

*  Development of the Evaluation Form for Museum Practices Designed Through Cre-
ative Drama

*  Receiving expert opinions

*  Reorganizing the form according to expert opinions

*  Sampling

*  Obtaining archive access permission from the Doga¢ Drama Leadership Institution.
*  Determining the projects focusing on museums among all the projects

»  Data analysis

*  Reporting

In order to gain knowledge in depth about the creative drama projects focusing on museums,
the purposive sampling method was used because Doga¢ Drama Leadership Institution is a unique
creative drama institution in Turkey contributing to museum studies with its museum unit and
congresses held every year. In fact, one of the headings of the congresses was Living Museum
and it was published as a book with the same themes. Thus, Doga¢c Drama Leadership Institution
projects focusing on museums are a sample group of this study. After defining the sample, necessary
permission was obtained from the institution to have access to the archive. There are 681 projects and
it is defined by the researchers that 16 of them are focused on museums.

In this study, the document analysis method was used. Simsek and Yildirim (2016, p. 198)
states that in studies in which documents are used as the only data source, researchers should first
start by making use of the literature or with the categories they have determined. At this point, it
is important to organize the categories according to the purpose of the research and the research
questions. Researchers of the study, who are both experienced in creative drama and museum
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education, developed a form to analyze the projects. The form was sent to two scholars to have an
expert opinion. Then, the form was reorganized according to expert opinions. The projects were
analyzed by using the form and evidence was reported in a table that shows the big picture of the
projects. Lastly, the results were clustered under categories parallel with research questions.

Conclusion and Discussion

For the first research question of the study, it is observed that participant groups of the
projects were mostly defined based on their relationship with the formal education system or their
future profession (for university students). This result is parallel with the findings of Sarag’s (2017)
study. Although groups were defined by what grade they are in, the goals and objectives of the study
mostly were not related to the curriculum. The reason for this result can be about the difficulty to
create a group who joins the sessions regularly.

For the second research question of the study, it is seen that leaders mostly preferred to utilize
museums that are related to history including archeology, ethnography and city museums. Besides
these, industry and technology museums and children’s museums were also utilized. It can also be
said that no modern or postmodern era art museums or galeries, science or natural history museums
are included in the project processes although their contribution has a place in literature (Bozdogan,
2007; Dilli, 2014; Bestepe, 2017). Especially, when it is stated that drama is an arts education area, it
is striking that no contemporary art museums or galleries were utilized in any projects.

Also, the study areas of the projects, which is the third research question of the study,
are history, museum education, museum awareness, science education, traditional handicrafts,
environment and professions. These show the circumstances of the study areas of projects. However,
it is remarkable that social issues that are cared by both museums and creative drama discipline
(Onur, 2012; Karadeniz, 2017; Kelesoglu & Metinnam, 2018; Metinnam & Adigiizel, 2019) were not
put under the scope by the leaders.

When the workshop titles of the projects, which is the fifth research question of the study,
are examined, the workshops activities can be divided into two categories: Basic drama activities
(ice-breakers, activities related to trust, collaboration and harmony) and activities directly related to
the main goal of the project (museum concept, museum artifacts and collections, concepts and topics
about museum artifacts). At this point, it can be concluded that projects could wander from the main
objectives by not utilizing them before the museum stage appropriately.

For the sixth research question of the study, it is observed for most projects that the time
allocated for museum stages were longer than the time allocated for before museum stages. This
result can be implemented as promising because some studies (Dilli, 2007; Tatar & Bagriyanik,
2012) indicate that teachers or candidates do not prefer spending a lot of time in museums due to
the difficulty of classroom management and safety issues. The time allocated for museum stages
ranges from 5 to 24 hours, which may show that the problems stated by teachers can be overcome.
Still, not visiting museums with school groups is a complex topic including some other factors, so
the inference stated here should be understood discreetly. Also, the time allocated for after museum
stages, which are basically evaluation stages, is short, which can be another research topic.
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The last research question is about the places used during projects. The findings show that
leaders mostly used different school areas before the museum stages. For the museum stages, it is
seen that some leaders used not only the places where collections are exhibited, but also museum
gardens or museum education studios. In literature, using different areas of museums is one of the
indicators of museum literacy (Strapp, 1992). Thus, it can be said some leaders have awareness about
the facilities of museums and cultural and psychological flexibility to use those facilities.

In this study, the circumstances, gaps and needs in creative drama projects focusing on
museums were aimed to reveal. Based on the evidences and conclusions mentioned above, these can
be suggested for future drama projects focusing on museums:

* Inorder to create groups including different educational backgrounds or professional
experiences, parents can be participants of the projects if it is more appropriate to
evaluate school networks for creative drama leaders.

» Inorder to reach various participant groups, different nongovernmental organizations
can be collaborated to achieve common goals. In this way, the goals of contemporary
museology which is about serving and reaching out to every group in society can be
met.

*  The leaders can be encouraged to utilize different kinds of museums, especially con-
temporary art museums or galleries as drama is an arts education area.

» It can be suggested that the study areas of the future projects implemented in muse-
ums may include social issues such as social justice, migration, gender issues etc.
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