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ilkogretim Matematik Ogretiminde Oyunla Ogretimin Erisiye Etkisi

The Effects of Using Games on Student Achievement in the Teaching

of Mathematics

Necip Beyhan*, Hiiseyin Tural**

OZET

Bu arastirmanin amaci, ilkogretim matematik 6gretiminde oyunla 6gretimin, geleneksel
Ogretime gore, 6grencilerin erigileri tizerindeki etkisini belirlemektir. Aragtirmada "Kontrol
Gruplu Ontest-Sontest Model” kullanilmistir. Aragtirma deneysel bir ¢alisma oldugundan
evren ve Orneklem belirlememe yoluna gidilmemistir. Arastirmanin deney evresi 2004—
2005 bgretim ytli bahar déneminde bes hafta boyunca izmir Ili Buca ilgesi Kaynaklar
Beldesi Kaynaklar Ilkogretim Okulu 3. smiflarinda "ritmik saymalar, dogal sayilar,
toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme" konularinda yaptlmistir. Denencelerin sinanmasi i¢in
gerekli olan veriler arastirmaci tarafindan gelistirilen "Erisi Testi" ile elde edilmistir.
Verilerin analizinde aritmetik ortalama, standart sapma ve t-testi kullanimigtir. Arastirma
sonuglart SPSS 10.0 istatistik paket programu kullanilarak elde edilmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen bulgulara gore, "Oyunla Ogretim"in uygulandift deney grubu ile
"Geleneksel Ogretim"in uygulandigi kontrol grubunun erisi diizeyleri arasinda, deney
grubu lehine anlaml: farklar bulunmugtur,

Anahtar Kelimeler: Matematik, oyun, oyunla 6gretim, erisi.

ABSTRACT

The purpose of this research was to identify the effects of teaching mathematics in
elementary school by games on students’ achievements in comparison to the conventional
instruction. In this research “Pretest-Posttest Model With a Control Group” was applied.
The research was carried out in the 3rd grade of Kaynaklar Primary School in Buca, in
[zmir, studying rhythmic counting, natural numbers, addition, subtraction, multiplication
and division during five weeks in the second term of 2004-2005 academic year. The data
which were necessary for hypothesis’ being tested were obtained from “Achievement
Tests”. The data were analyzed using arithmetic mean, standard deviation and t-test.
Research results have been obtained through using SPSS 10.0 statistics package program.
According to the research findings, the achievement level of the experimental group on
which “Teaching by Games” was appliéd was observed to be significantly better than that
of the control group who received conventional instruction.
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GIRIS

Toplumsal gelisme ve kalkinmanin 6n kosulu
nitelikli insan giicii, nitelikli insan giiciiniin temel
kaynag: ise nitelikli egitimdir (Glines ve Demirtas,
2002: 33). Nitelikli insanin f{iretken, elestirel,
bagimsiz, yaratici diigiinebilme, ozgiin fikirler
olusturabilme, muhakeme edebilme, problemlere
¢oziim {retebilme, bireysel farkliligini yansitabilme
niteliklerine sahip olmasi gerektigi
vurgulanmaktadir (Biiyiikdiivenci, 1991; Akyildiz,
1991; Saracaloglu, 1991; Temel, 1991; Yesilkayali,
1997). Matematik egitimi, belirtilen bu Onemli

niteliklerin  bireylere kazandirilmasi agisindan

belirleyici ve islevsel bir 6neme sahiptir.
Matematik, yiizyillar boyunca insan

niteliklerinin  gelistirilmesinde ©6nemli bir giic

olarak goriilmistir. Giiniimiizde ise matematigin
bu giicii, her zamankinden daha fazla kendisini
gostermektedir. Matematik olmadan ilerleyen bir
toplum diisiiniilemez (Eskici, http://...mynet.com).

Bilimsel ve teknolojik gelismeler Kkiiltiirel,
sosyal ve ekonomik alanlarda degisikliklere yol
acmakta, yeni bilgi, beceri, teknik ve teknolojik
araglar1 glindeme getirmekte, mal ve hizmet ireten
herkesi  siirekli ~ 6frenmeye,  yetkinlesmeye
zorlamaktadir.  Bu  sebeplerle  diinyamizin
matematigi bilen, anlayan ve yorumlayan insanlara
ihtiyact vardir (Caglar ve Ersoy, 1997: 194).
Cagimiz, matematigi anlamayi, onu giinliik ve is
yasaminda kullanabilmeyi gerektirmektedir (Bulut,
2004: 29).

Matematik 6gretimi 6grencilerin zihinsel ve
yaratici dislinme gliclerinin gelisimi agisindan da
oldukca Onemlidir. Buna karsin matematik
ogretiminde  istenen diizeye ulagilamamistir.
Uluslararast matematik smavlarinda Tiirkiye nin
son siralarda yer almast (Bulut, 2004: 29),
okullarimizda 6grencilerin matematik basarilarinin

diisik olmasi gibi  gostergeler, matematik
egitiminde = bazi  yetersizliklerin  oldugunu
gostermektedir.

Birgok insan i¢in matematik dersleri, hayatini
zehir eden, igine korku salan smnavlar ve okulu
bitirir bitirmez kurtulacagi bir kabustan ibarettir
(Sertoz, 2003: 1-2). Ogrencilerin, ilkogretimden
itibaren matematik derslerinde basarili olamadiklari
her zaman sOylenmektedir (Fidan, Baykul ve
Ulkiier, 1991; Baykul, 2003: 19). Basarisizligin en
onemli nedenlerinden birinin Ggretimde egemen
olan anlayis oldugu bilinmektedir. Deryakulu’na
(2000: 53-54) gore bu anlayis; ders kitaplarina
bagimlilik, Ogrenciyi arastirmaya yOneltmeyip
izleyen/dinleyen konumunda tutarak zihinsel agidan
edilgenlestiren diizenlemeler, yaratici diigiinmeye,
kisisel goriisleri agiklamaya izin vermeyen simf
iklimi, sunulan bilgileri anlamaya ve farkli yorum
yapmaya olanak tanimayan Ogretim yOntemleri
yaratmaktadir. Uzunoglu'nun (1997: 485) belirttigi
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gibi egitim, bilginin zihinlere yiiklenildigi bir siirec
olmaktan ¢ikarak, hayatta nasit kullanilmasi
gerektiginin 6gretildigi bir siirece doniigmektedir.
Bu nedenle, dgrencilerin zihinsel ve fiziksel olarak
aktif oldugu bir egitime ihtiya¢ vardir (Bulut, 2004:
29). Ciinkii “egitim hedeflerine ulagmak uygun bir
yontemin segilmesine baghdir” (Demirel, 2000:
81).

yasadiklar1  zorluklarin  biiyik bir kisminn,
uygulanan matematik 6Zretim yontemlerinden
kaynaklandigina dair goriigler sikga

yinelenmektedir (Baykul, 2003; Olkun ve Toluk,
2003; Selguk, 2005; Biiyiikdiivenci, 1991: 32).
Matematik Ogretimindeki geleneksel anlayislar,
Ogretmenlerin bilyitk bir boliimii tarafindan fiilen
korunmaktadir. Konular, uygun yollarla
kavratilmayip ezberletilmekte, islem bilgisi 6n
plana ¢ikarilmaktadir. Bu durum &gretimin
hedeflerine ulagmak igin yeterli olmamaktadir.
Baloglu’nun (2001: 63) aktardigina gore; Bohuslav
(1980), Burton (1984), Byrd (1982), Greenwood
(1984), - Strawderman (1985), Williams (1988)
tarafindan  yapilan  arastirma  sonuglarinda,
matematik egitiminde kullamlan y®dntemlerin
basartyt olumsuz yonde etkiledigi bulunmusgtur.
Baykul (1990) da matematige karsi sempatinin
ilkogretim besinci siniftan itibaren ortadgretimin
sonuna dogru azalan bir seyir gosterdigini ortaya
koymustur. Yani Ogrencilerin matematige olan
ilgisi, simflar ilerledikce azalmaktadir. Bu
nedenlerle matematik egitiminde yasanan sorunlar
siirekli tartigilmakta ve ‘“‘etkili matematik 6gretimi
nedir, nasil saglanabilir?” sorusuna yanit aranmaya
caligilmaktadir. Etkili bir matematik egitimi icin
kullanilabilecek ytntemlerden birinin de “Oyunla
Ogretim” olduguna iliskin aragtirmalar artmaktadir.

Oyun

Oyun egitimci ve ¢esitli diigliniirlerce farkll
sekillerde tanimlanmigtir. Tamer’e (1990) gore
oyun, maddi ¢ikar saglamayan, goniilli katilim
yoluyla grup olusturan eglenceli bir etkinliktir.
Yoriikoglu'na (1986: 46-48) gore, oyun ¢ocugun
dogal Ogrenme ortamidir. Oyun iginde g¢ocugun
duyular keskinlesir, becerileri artar.

Oyun ¢ocugun kendi deneyimleriyle 68renmesi
yontemidir (Yavuzer, 1984: 199). Sel’e (1985) gére
oyun, ¢ocugun diinyay: tanima, 6grenme ve bir
seyler ortaya koyma aracidir. Foulquie (1994)
oyunu, kurallara dayanan, sundugu zevkten baska
bir amaci bulunmayan bedensel ya da zihinsel
faaliyet glarak tanimlamaktadir.

“Cocuk yetistirme olayina, hangi oyunlarin
nasil oynanacaginin ¢ocuga Ogretildigi bir egitim
siireci gibi bakilabilir” (Berne, 2001: 64). Oyun ve
ogrenme Kkarsit seyler degildir, 6Zrenmenin en
dogal yolu oyundur (Ulug, 1997: 192).
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Ogrenciler ise, tipik siniflarda stk sik basarisiz ve
dikkatsiz olmalarina ragmen, oyunlarda basarili
ogrencilerle esit derecede basar1 gostermislerdir.
Karma arkadas grubunda yer alan c¢ocuklar,
birbirleriyle yarigmadan igbirligi yapmislardir.
Farkli gruplar farkli yontemler bularak, diger
gruplart tartisma ve acgiklama yoluyla ikna
edebilmislerdir. Bu ikna siirecinde daha Onceki
matematik derslerinde zayif durumdaki 6grencilerin
daha ¢ok ¢oziim Onerisi sundugu ve daha ikna edici
oldugu goriilmistiir. Bu bulgular, oyunla 6gretimin
ozellikle basarisiz 6grenciler i¢in ne kadar 6nemli
ve etkili oldugunu gostermektedir.

Matematigin yogun mifredatina ragmen,
ogrencileri etkin kilmanim en iyi yolu oyun yoluyla,
onlarin  kendi diinyalariyla bag kurmalarim
sagtamaktir (Foster, 2004: 17). Oyunlar ¢ogu kez
siradan  matematik  uygulamalarimi  eglenceli
kilmanin bir yoludur. Ancak iyi oyunlar, diigiinme
ve tahminde bulunma stratejileri igerir (Dunn,
Stewart & Williams, 2003: 24).

Matematik egitiminde iletisime her gecen giin
daha fazla 6nem verilmektedir. “Cocuklarm ve
genglerin matematigi Ogrenme ve matematiksel
diisiincenin farkinda olmasi, ancak matematikte
sozel, sayisal, gorsel sembolik ve yazili iletigimle
saglanir” (Ersoy, 2004, http://...ID=48). Oyunla
Ogretim  yontemi, birgcok iletisim  yolunun
kullanildigt bir yontemdir.

Oyunla Ogretim ilkeleri

Matematiksel oyun uygulamalarinda; bir
kiginin kazanacagi oyundan kacinmali,
yarigmalarda ayni diizeydeki ogrencileri

karsilastirmalidir. Sinif kizlar ve erkekler olarak
bolinmemelidir. Bu durum cinsler arasinda
sagliksiz bir tutum yaratabilir. Oyunlar diger
siniflarin rahatsiz olmayacag) bir saatte oynanmali,
bitigikteki simf Ogretmeni ile isbirligi iginde
olunmalidir (Stupiansky, Stupiansky & Nicholas,
1999: 17):

Kullanilacak oyunlarin egitsel deger tasimasi,
dpretimsel amaca hizmet etmesi gerekir. Ogretimin
hedefleri, 0gretilecek konunun o6zellikleri, 6gretim
stiresi, Ogrencilerin yas grubu Ozellikleri, sosyo-
killtirel cevreleri, okul veya smfin maddi
imkénlar1, sinifin fiziki kosullari, 6zellikle bedensel
oyunlar igin mevsimler, oyunun orijinalligi vb.
kriterler goz Oniinde bulundurulmalidir. Sonmez
(2001) de, egitsel oyunlarin genel ahlak ilkelerine
uygunlugu, kolay anlasthir olmasi, istendik davranig
kazandirmasi, tehlikeli durumlar yaratmamasinin
onemini vurgulamaktadir.

Oyunla 6gretimde, oyun kurallar1 direkt olarak
verilmemelidir. ~ Ogrencilerin  sezgisel  olarak
kurallara ulagmasi, ¢oziimii kendisinin gormesi
saglanmalidir.

40

21 (2007)

Oyun yoluyla dgrenmenin olugmasi, ¢evrenin
¢ocugun yaralanabilecegi sekilde diizenlenmesi ve
uygun materyallerin secilmesi ©6n kosullarina
baghdir (Yildiz, 1997: 553). Oyun malzemelerinin
oyuncu sayisina oranla yetersizligi, ¢ocuklarda bir
tatminsizlige yol acabileceginden (Mangir ve
Aktag, 1993) materyallerin sayica yeterli olmasi
gerekir (Alkan, 1979: 267). Her ¢ocufun oyuna
katilmast saglanmali; bdylece ¢ocuklar mutluluga
ve psikolojik doyuma ulagmalidir (Tamer, 1990:
26).

Hazir oyunlar tercih edilmemeli; &gretmen,
Ogrencilerin  ilgi ve ihtiyaglarma, Ogrenme
seviyesine uygun oyun liretmeye ¢alismalidir.

Oyunla 6gretimde oOgrencilerin on Ogrenme
durumlar1 dikkate alinmali, yeni bilgilerle eski
bilgiler arasinda bag kurulup anlamh Ogrenme
gerceklestirilmelidir. Ogrenciler arasindaki sosyal
etkilesime Onem verilmeli, isbirligine dayal,
toplumsal becerileri gelistirici oyunlar &n plana
¢ikanlmali ancak degerlendirmede bireysellik esas
alinmalhidir.  “Oyunlar,  &grencilerin  gelisim
seyirlerini izlemek ve beceri analizi verileri i¢in ¢cok
islevsel bir yoldur” (Szegedy, 2000: 67). Oyunla
Ogretimde ogrencinin biligsel gelisiminin yaninda
sosyal, psikomotor ve duyussal o6zelliklerindeki
gelismeler de izlenmelidir.

Oyunla 6gretim, diger tekniklere oranla daha
cok dikkat, yaraticilik, hayal ve sentez giicii
gerektirir  (Bilen, 1999). Yildiz’in (1997) da
belirttigi gibi, oyunun disiinsel, teorik temelleri ve
uygulamaya yonelik ayrintilar1 3retmen tarafindan
ne kadar iyi bilinirse, egitimde oyun o kadar etkili
olacaktir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci oyunla OZretimin,
Ogrencilerin matematik dersi erigileri {lizerindeki
etkililigini saptamaktir.

Arastirmanin Onemi

Matematik  derslerinde oyunla  dgretimin
Ogrenci erigisi iizerindeki etkilerini belirlemeye
yonelik yapilan bu arastirmanin;

1. Matematik derslerinde oyunla Ogretimin,
Ogrencilerin erisi diizeylerine etkilerini ortaya
koymada katk1 saglayacagi,

2. Oyunla Ogretimin matematik derslerinde
kullaniminin  6niinde duran teorik ve pratik
engelleri agmada katki saglayacag,

3. Matematik derslerinde kullanilmak iizere
egitsel deger tastyan cesitli oyunlar gelistirmede bir
takim ipuglan verecegi,

4, Tiirkiye’”de “Oyun ve Matematik Opretimi”
tizerine yapilacak arastirmalara Ornek tegkil
edecegi,
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5. Matematik ogretiminde yasanan yetersizliklerin
asilmasinda, sl da olsa, katkilar sunacagi
diistiniilmektedir.

Problem Ciimlesi

{lkdgretim 3. simf matematik 6gretiminde,
oyunla 6gretim yapilan deney grubu &grencilerinin
erisi diizeyleri ile geleneksel ogretim yapilan
kontrol grubu &grencilerinin erisi diizeyleri arasinda
anlaml bir fark var midir?

Denenceler

1. Oyunla 6gretimin uygulandigt deney grubunun
ritmik saymalar “kavrama” diizeyindeki erisi
ortalamasi ile geleneksel 6gretim yapilan kontrol
grubunun erisi ortalamast arasinda, deney grubu
lehine anlamh bir fark vardir.

2. Oyunla ogretimin uygulandif1 deney grubunun
dogal sayilar “kavrama” diizeyindeki erisi
ortalamasi ile geleneksel 6gretim yapilan kontrol
grubunun erigi ortalamasi arasinda, deney grubu
lehine anlamli bir fark vardir.

3. Oyunla 6gretimin uygulandif1 deney grubunun
toplama “uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi
ile geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun
erisi ortalamas1 arasinda, deney grubu lehine
anlaml bir fark vardir.

4. Oyunla 6gretimin uygulandig1 deney grubunun
citkarma “uygulama” diizeyindeki erigi ortalamasi
ile geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun
erisi ortalamas: arasinda, deney grubu lehine
anlaml bir fark vardir.

5. Oyunla Ogretimin uygulandigi deney grubunun
carpma “uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi ile
geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubunun erisi
ortalamasi arasinda, deney grubu lehine anlamli bir
fark vardir.

6. Oyunla Ogretimin uygulandifi deney grubunun
bolme “uygulama” diizeyindeki erisi ortalamas: ile
geleneksel dgretim yapilan kontrol grubunun erisi
ortalamasi arasinda, deney grubu lehine anlamli bir
fark vardir.

7. Oyunla 6gretimin uygulandii deney grubunun
“genel toplam” diizeyindeki erisi ortalamasi ile
geleneksel 0gretimin uygulandif: kontrol grubunun
erisi ortalamast arasinda, deney grubu lehine
anlaml bir fark vardir.

Smurhhiklar

Bu arastirmanin denekler ve kapsam agisindan
sintrliliklars sunlardir:

1. Arastirma denekler agisindan, Izmir ili Buca
[lgesi Kaynaklar [lkogretim Okulu 3. simf
Ogrencileri ile,

2. Arastirmanin deneysel evresi, 2004-2005
Ogretim yili bahar donemi ile,
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3. Arastirma amaglar belirtilen

denencelerin sinanmasiyla,

acisindan,

4. Arastirma, ilkogretim 3. simf “Saghkh
Biiyliyelim”  iinitesi kapsaminda  matematik
dersinde yer alan “ritmik saymalar, dogal sayilar,
toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bdlme” konulan ile
sinirhidir.

YONTEM
Evren ve Orneklem

Bu arastirmada, kuramsal bir Ogretim
yontemini smmamak amaciyla deneysel desen
kullanildigindan, evren ve Orneklem tayinine
gidilmemistir.

Deney Deseni

Aragtirmada "Kontrol Gruplu Ontest ve Sontest
Modeli" kullantlmigtir.  Aragtirma, 2004-2005
egitim Ogretim yilinin ikinci yarisinda bes haftalik
saglikli biiyiiyelim iinitesi siiresince, izmir ili Buca
ligesi Kaynaklar [lkogretim Okulu 3. smif
Ogrencileri ile matematik derslerinde
yiirtitiilmistiir. Arastirma, 3. simif 6grencilerinin 2.
siif matematik karne notlar1 ortalamalart ve
cinsiyetleri gbz Oniine alinarak olusturulmus iki
sinif lizerinde yapilmistir. Yansiz atama yoluyla bu
iki gruptan biri deney, digeri de kontrol grubu
olarak secilmistir. Arastirma kapsamina alinan
deney ve kontrol grubundaki oOgrenciler basari,
cinsiyet ve sayi yoniinden birbirine denk hale
getirilmistir. Ayrica, deney ve kontrol gruplarinin
Ogrenme ortamlarmin  1s1, gtk ve  bilyiikliik
yoniinden fiziksel denkligi de saglanmigtir.

Veri Toplama Araclan

Arastirma  denencelerinin  sinanmasi  i¢in
gerekli olan veriler; arastirmaci tarafindan
gelistirilen, ¢  secenekli ¢oktan  se¢cmeli

“Matematik Dersi Erigi Testi” ile elde edilmistir.
Testin Gelistirilme Siireci

Erisi testi, Ontest ve sontest seklinde, deneysel
islemin baginda ve sonunda, 2 kez uygulanmuistir.
Erisi testinin hazirlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanmasi siirecinde g6z Oniinde bulundurulan
ilkeler ve yapilan islemler sunlardir:

l. Program gelistirme, olgme ve degerlendirme
uzmanlar1 ile deneyimli smif ve matematik
Ogretmenlerinin gorisleri dogrultusunda 3. sinif
matematik dersi programinin ritmik saymalar, dogal
sayilar, toplama, c¢ikarma, carpma ve bolme
konulari ile ilgili hedef davramiglar: gozden gegirilip
Bloom’un taksonomisine gore yeniden
olusturulmustur.

2. Bu davraniglarin hedeflere gore dagilimi belirtke
tablosunda gosterilmis, coktan se¢meli sorularla
Olgiilebilir nitelikte olanlan icin en az dort soru
olusturularak 6n deneme formu gelistirilmistir.
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3. On deneme formundaki test maddeleri bes
uzmamn gorigiine sunularak gegerlik caligmasi
yapilmis, oneriler dogrultusunda gecerligi olmayan
sorular 6n deneme testinden g¢ikarilmig ve toplam
99 sorudan olusan deneme testi elde edilmistir.
Deneme testinde, her davranig i¢in en az li¢ soru yer
almisgtir.

4. Olusturulan deneme testi alt1 ilkogretim
okulunda okuyan toplam 210 dordiincii simf
Ogrencisine 33’er sorudan olusan ti¢ boliim halinde
farkll giinlerde uygulanmistir.

5. On denemeden elde edilen verilere gore testin
KR-20 giivenirlik katsayisi1 .91 bulunmustur.

6. Maddelerin hedef davramglari dengeli
orneklemesine ve kapsam gecerliginin korunmasina
dikkat edilerek, aymricihik indeksi (p degeri) .30’un
lizerinde olan ritmik saymalar (8), dogal sayilar (4),
toplama (4), ¢ikarma (4), carpma (4), bolme’den (2)
olugan toplam 26 maddelik “Matematik Dersi Erisi
Testi”ne son sekli verilmistir.

7. Arastirmada kullanilan oyunlar ve
materyalleri arastirmacilar tarafindan gelistirilmis,
oyunlarn 6grencilerin gelisim donemi ozelliklerine,
Ogretimsel amaca ve oyunla Ogretimin diger tiim
ilkelerine uygunlugu géz oniinde bulundurulmustur.
Ayrica oyunlarla ilgili olarak bazi simf &gretmeni
ve uzmanlardan da goriis alinmigtir.

Uygulama islem Basamaklan

1. Arastirmanin yapilacagt okulun 3. simf
Ogretmenleri, deney siirecinde islenecek olan
konularin erken islenmemesi konusunda

uyartlmisgtir.

2. Deneysel calismayr yapacak olan Ofretmen
uygulama Oncesi, oyunla Ogretim yOntemi
konusunda bilgilendirilmis, yontemin temel ilkeleri
ve deney siirecinde uymasi gereken bilimsel ilkeler
agtklanmistir. Ayrica her oyun igin bir 6n deneme
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(oyunu  canlandirma)  yapilmustir.  Deneysel
caligmay1 yiiriitecek Ggretmen, yontem hakkinda
yeterli ~ diizeye ulastiktan sonra uygulama
baglatilmis, siirecin saghkli isleyip islemedigi
kontrol edilmigtir.

4, Deney ve kontrol gruplarina deneysel
caligmalardan 6nce “Matematik Dersi Erisi Testi”
(ontest) verilmistir.

5. Deney grubunda dersler, oyunla Ogretim
ilkelerine gore hazirlanmis ders planlarma, kontrol
grubunda ise gelencksel yontemin ilkelerine gore
hazirlanmis ders  planlarina  uygun  olarak
islenmistir.

6. Deneysel caliyma sonunda, deney ve kontrol
gruplarina “Matematik Dersi Erisi Testi” (sontest)
verilmistir.

Verilerin Coziimlenmesi

Bu arastirmada testin giivenirligini
hesaplamada  kullamilan KR-20  giivenirlik
katsayisinin ~ bulunmasinda  “ISTA  Istatistik

Programi”, 6n ve sontestlerden alman verilerin
¢oziimlenmesinde “SPSS 10.0” paket programi,
gruplar aras1 ortalamalarin test edilmesinde ise “t-
testi” kullaniimugtur.

BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin  bu boliimiinde; bulgulara ait
tablolar, tablolara iligkin agiklamalar sunulmustur.
Bulgularin sunumunda, denencelere uygun bir sira
takip edilmisgtir.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Ontest Puanlari
Ile ligili Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol gruplarinin matematik dersi
“Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama,
Cikarma, Carpma ve Bolme Ontesti”nden aldiklar:
puanlar ve bu puanlar agisindan yapilan
karsilastirma Tablo 1°de sunulmustur.
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Tablo 1. Gruplarm “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme Ontesti”

Puanlan Acisindan Karsilastirilmas:

Gruplar N SS Sd t degeri p
Deney Cirubu (Kavrama Diizeyi) “Ritmik 2% 507 132
Saymalar 50 185 854
Kontrol Grubu (Kavrama Diizeyi) “Ritmik ' Fark Onemsiz
” 26 | 5.00 1.64
Saymalar”
Deney ”Grubu (Kavrama Diizeyi) “Dogal 26 226 87
Sayilar 50 -.800 428
Kontrol Grubu (Kavrama Diizeyi) “Dogal ' Fark Onemsiz
" 26 | 246 .85
Sayilar
Deney Grubu (Uygulama Diizeyi) “Toplama” | 26 2.46 76
= — 50 | 316 754
ontrol Grubu (Uygulama Diizeyi) 26 08 Fark Onemsiz
“Toplama” 2.38 )
Deney Grubu (Uygulama Diizeyi) “Cikarma” | 26 2.26 1.04 208
Kontrol  Grubu _ (Uygulama _ Diizeyi) SO 129 ) Bk Onemsiz
« » 26 | 2.23 1.10
Cikarma
Deney Grubu (Uygulama Diizeyi) “Carpma” 26 1.57 94
50 | 1.006 319
Kontrol Grubu (Uygulama Diizeyi) “Carpma” | 26 1.34 .68 Fark Onemsiz
Deney Grubu (Uygulama Diizeyi) “Bolme” 26 .84 61 50 1145 258
Kontrol Grubu (Uygulama Diizeyi) “Bslme” | 26 | 1.03 | .59 ' Fark Onemsiz
D?ney' “Grubu (Kavrima ve Uygulama 2% | 1457 | 373 909
Dizeyi) “Genel Toplam 50 | .15 | Fark Onemsiz
Kontrol Grubu (Kavrama ve Uygulama
o w » 26 | 1446 | 3.52
Diizeyi) “Genel Toplam

Gruplar deney Oncesi toplam 26 maddeden
olusan “ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama,
ctkarma, carpma: ve bolme Ontesti”nden aldiklari
puanlara gore Tablo 1°de karsilagtirilmistir. Deney
ve kontrol gruplarinin “ritmik saymalar, dogal
sayilar” (kavrama diizeyi), “toplama, c¢ikarma,
carpma, bolme” (uygulama diizeyi), “genel toplam”
(kavrama ve uygulama diizeyleri) Ontest puan
ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark olup olmadig:
t-testiyle yoklanmis ve gozlenen fark anlaml
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bulunmamigtir. Bu verilere gore, deney  ve
kontrol gruplart “erisi Ontest”i puanlari agisindan
birbirine denktir.

Denenceler ile ilgili Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde, sontestten elde edilen verilerden
hareketle  arastirmada  kurulan  denenceler
smanmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin “ritmik
saymalar, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma, ¢arpma
ve bolme sontesti’nden aldiklari puanlar ve bu
puanlar agtsindan yapilan karsilagtirma tablo 2’de
sunulmustur.
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Tablo 2. Gruplarin “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bélme Sontesti”

Puanlar Ac¢isindan Karsilagtirilmasi
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Gruplar N X SS Sd | tdegeri p

Deney Grubu (Kavrama Diizeyi) “Ritmik 26 673 151

Saymalar” _ _ ) ) 50 278 008 .
Kontrol Grubu (Kavrama Diizeyi) “Ritmik 2 553 158 Fark Onemli
Saymalar” ) )

Deney Grubu (Kavrama Diizeyi) “Dogal 2% 334 62

Sayilar N 50 2,69 010 .
Kontrol Grubu (Kavrama Diizeyi) “Dogal 2% 280 80 Fark Onemli
Sayilar” ' )

Deney  Grubu  (Uygulama  Diizeyi) 2 349 75

KE)?S?J]IM Grubu  (Uygulama  Diizeyi) >0 2.9 Fark.%l:emli
“Toplama” 26 2.92 .62

Deney  Grubu  (Uygulama  Diizeyi) 2 3.38 89

Cikarma _ 50 273 009 .
Kontrol  Grubu  (Uygulama  Diizeyi) 26 273 82 Fark Onemli
“Cikarma” ) )

Deney  Grubu  (Uygulama  Diizeyi) 26 273 53

(arpma ___ 50 | 2.85 006
Kontrol  Grubu  (Uygulama  Diizeyi) 26 219 R0 Fark Onemli
$6Carpma97 . .

Deney Grubu (Uygulama Diizeyi) “Bélme” 26 1.69 47 026
Kontrol  Grubu  (Uygulama  Diizeyi) 26 138 49 >0 229 Fark Onemli
“Bolme” ) )

Deney Grubu (Kavrama ve Uygulama
Diizeyi) “Genel Toplam” 26 21341 347 0 s 001

5 3.55 o .

Kontrol Grubu (Kavrama ve Uygulama 26 1757 | 414 Fark Onemli
Diizeyi) “Genel Toplam” ) )

[Ikdgretim 3. simf matematik 6gretiminde,
oyunla 6gretim yontemi ile Ogretim yapilan
deney grubu ile geleneksel yontemle Ogretim
yapilan kontrol grubunun ritmik saymalar, dogal
sayilar, toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme
becerilerinin erisi ortalamalar1 Tablo 2’de
verilmistir. Bu bulgulardan hareketle asagidaki
sonuglara ulasilmigtir;
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1. Arastirmanin birinci denencesi bulgular
tarafindan dogrulanmistir. Bu sonuca gore
oyunla OZretimin, ritmik saymalar “kavrama”
diizeyi davramiglarini kazandirmada, geleneksel
yontemden daha etkili oldugu goriilmiistiir.

2. Aragtirmanin ikinci denencesi bulgular
tarafindan dogrulanmigtir. Bu sonuca gore
oyunla Ggretim, Ogrencilere dogal sayilar

sontest “kavrama”  diizeyi davraniglarim
kazandirmada geleneksel Ogretimden daha
etkilidir.
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3. Arastirmanin Ugiincii denencesi bulgular
tarafindan dogrulanmistir, Bu sonuca gore
oyunla Ogretim, Ogrencilere toplama islemi

sontest “uygulama” diizeyi davranslarini
kazandirmada geleneksel Ogretimden daha
etkilidir.

4. Aragtirmanin  dordiincli  denencesi
bulgular tarafindan dogrulanmistir. Bu sonuca
gore oyunla 6gretim, dgrencilere ¢ikarma iglemi

sontest “uygulama” diizeyi davramslarini
kazandirmada geleneksel ogretimden daha
etkilidir.

5. Arastirmanin besinci denencesi bulgular
tarafindan dogrulanmigtir. Bu sonuca gore
oyunla Ogretim, Ogrencilere carpma islemi
sontest “uygulama” diizeyi davranglarini
kazandirmada geleneksel Ogretimden daha
etkilidir.

6. Aragtirmanin altinci denencesi bulgular
tarafindan dogrulanmistir. Bu sonuca gore
oyunla Ogretim, Ogrencilere bolme islemi
sontest “uygulama” diizeyi davramglarim
kazandirmada geleneksel ogretimden daha
etkilidir.

7. Arastirmanin yedinci denencesi bulgular
tarafindan dogrulanmigtir. Bu sonuca gore
oyunla Ogretim, O0grencilere “ritmik saymalar,
dogal sayilar, toplama, ¢ikarma, carpma ve
bolme” sontest “genel toplam” (kavrama ve
uygulama) diizeyi davranislarimi kazandirmada
geleneksel 63retimden daha etkilidir.

Arastirmadan elde edilen bu sonuglari,
matematikle ilgili yapilan diger arastirmalar da
desteklemektedir. Randel, Morris, Wetzel ve
Whitchil’in 1992’de yaptig1 sekiz arastirmanin
yedisinde oyunlarla 6gretimin, matematik
bagarisimin  artmasinda geleneksel &gretimden
daha istiin oldugu bulunmustur (Monroe &
Nelson, 2003: 20-23). Obay’mn (2002) yaptig:
caliymada, matematik derslerinde oyun ve
etkinliklerle 6gretimin geleneksel 6gretime gore
Ogrenci basarisini, motivasyonunu ve
ogrenmeye karsi ilgisini daha ¢ok artirdig
goriilmiistir. Koroglu ve Yesildere (2002),
Yesilyurt (2004), Giilten ve Giilten (2004) ve
Flewelling (2003) tarafindan yapilan ¢aligmalar
da oyunla Ofretimin matematik basarisini
olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Aragtirmadan elde edilen bulgular farkh
alanlarda oyunla Oogretimle ilgili yapilmig
aragtirmalar tarafindan da desteklenmektedir.
Yaptiklar1 caligmalarla Bayazitoglu  (1996)
hayat bilgisi dersinde, Pehlivan (1997) sosyal
bilgiler dersinde, Ercanli (1997) fen bilgisi
dersinde, Karabacak (1996) sosyal bilgiler
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dersinde, Doganay (2002) tarih dersinde, Zengin
(2002) din kiiltirii dersinde, Gokay (2003)
resim-is dersinde oyunla Ogretimin Ogrenmeyi
olumlu yonde etkiledigini ve 6grencilerin basar
diizeylerini yiikseltmede geleneksel egitimden
daha tistiin oldugunu ortaya koymuslardir.

Tartisma
Bu  arastrmanin  sonuglari,  oyunla
Ogretimin  “erisi  diizeyi” agisindan tiim

konularda geleneksel 6gretime gore daha etkili
oldugunu gostermektedir. Bu durumun birinci
nedeni  olarak, matematigi  Ogrencilerin
dinyasina oyunlagtirarak sunmanm yatti§
sOylenebilir. Oyunla 6gretim siireci Ogrencileri
biligsel, sosyal, duygusal, devinisse! yonlerden
etkin kilan bir 6grenme ortami sunmaktadir.
Boylece Ogrenci, derse karst ilgisini hig

kaybetmeden siirekli olarak matematiksel
etkinliklerin igerisinde kalabilmekte, eglenerek
aktif bigimde Ogrenme siirecine
katilabilmektedir.

Bir diger neden olarak, alanyazinda
belirtildigi gibi, oyunlarda somut materyal
kullanilmasi, Ogrencilerin caligmalarda

etkilesim icinde olmasi, oyunlarin kendiliginden
dikkat cekici ve giidiileyici olmasi, derse
yonelik ilginin siirekli korunmasi, Ofrenme
ortaminin daha fazla duyu organma hitap
edebilecek  gorsel isitsel ve  dokunsal
materyallerle zenginlestirilmesi ve dolayisiyla
Ogretimin eglenceli kilinmasi gibi etkenlerin
Ogrenme siirecine biiyiik katkilar sundugu kabul
edilebilir.

Oneriler

Aragtirmada ulagilan sonuglar goéz Oniine
alinarak Milli Egitim Bakanligi’na, 6gretmen
yetistiren kurumlara, 6gretmen adaylarina, simf
Ogretmenlerine, okul yoneticilerine, matematik
Ogretmenlerine ve alanda c¢aligmalar yapan
arastirmacilara su 6nerilerde bulunulabilir:

1. Ogrencilerin matematik programinin
ongordiigi  biligsel beceri ve yeterlilikleri
kazanabilmeleri icin oyunla ogretim
yonteminden yararlanilabilir.

2. llkdgretimde matematige yonelik kaygi
ve korkunun azaltilmasi, matematige yonelik
olumlu bir tutumun gelistirilmesi, dersin
stkiciliktan kurtariimast ve eglenceli bir hale
getirilmesi, somut materyallerle desteklenmesi,
Ogrencinin yaparak-yasayarak 6grenmesi, ilgisiz
ogrencilerin derse katilimlarinin saglanmas: igin
derslerde oyunlara yer verilmelidir.
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3. Ogretmenlere yonelik “oyunla 6gretim
ve materyal gelistirme” konularinda hizmetici
egitim kurslar1 diizenlenmelidir.

4. Matematik 6gretiminde kullanilan oyun
ve materyallerin sayica az oldugu bilinmektedir.
Bu  konudaki  eksikliklerin  6gretmenler
tarafindan  giderilebilmesi  icin  okullarda
Ogretmenlere  uzman  kisiler  tarafindan
matematiksel  oyunlarla ilgili  seminerler
verilmeli, alanyazindaki yayin ve Ornekler
iletilmeli ve matematik O0gretiminde kullanimi
tesvik edilmelidir.

5. Ogretmenlerin  tasarladiklart  gegitli
matematiksel oyunlarin materyallerini
tiretcbilmeleri igin, her okula “materyal yapim
atolye”si yapiimalidir.

6. Sinif ogretmenligi lisans programinda
yer alan “matematik 6gretimi” ve ‘“materyal
geligtirme” derslerinin igerigine ‘“‘matematiksel
oyun ve materyali” adi altinda bir (inite
eklenmeli, bu iinitede matematik Ogretiminde
oyunun 6nemi, oyun tasarlama, oyun materyali
gelistirme, oyunu uygulama ve degerlendirme
slirecine yer verilmelidir.
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