E. Latifova. Azerbaycan’in Kuzeybati Bolgesi Halkinin Geleneksel Halk

DO 398(4/9); 801.8(4/9) FTAMP 17.71.91

E. Latifova
Dog. Dr., Bakii Devlet Universitesi, Bakii, Azerbaycan
(e-mail: eletifova@mail.ru)

Azerbaycan’in Kuzeybati Bolgesi Halkinin Geleneksel Halk
Oyunlarinda Kadim Tiirk Folklorunun Izleri

Ozet

Tiirk halklarimin tarihsel olarak Kafkasya’da eski kokleri bulunmaktadir. Tiirk dili,
¢ok uluslu Kafkasya bolgesinde Orta Cagin baslarindan itibaren yerli halklar arasinda
onemli bir iletisim araci haline gelmistir. Ayn1 zamanda Tiirkler kendi dilleriyle birlikte,
eski halk gelenekleri de dahil olmak iizere kiiltiirlerini bolge halkina aktarmislardir.
Bunun ispatin1 Kafkasya’nin farkli bdolgelerinin folklorunu arastirirken gdzlemlemek
miimkiindiir.

Bu calismamizda, farkli etnik 6zelliklere sahip Kafkasya bdlgelerinden biri olan
Kuzey Bat1 Azerbaycan halklarinin halk oyunlarin ele alacagiz.

Bahsedilen oyunlarin bir boliimii tarafimizdan 1996-2015 yillar1 arasinda saha
calismasi yapilan ve bahsi gegen bolgede hem gozlemlenmis, hem de yerel niifusun yash
temsilcileri ile goriigiilerek kaydedilmistir.

Aragtirmamiz gosteriyor ki, bolgenin etnik ¢esitliligine ragmen halk oyunlarinda
biiyiikk yakinlik gézlemlenmektedir ve bu yakinligin olusmasinda Tiirk kiiltiiriiniin 6nemli
rolii olmustur. Ote yandan, oyunlarda kullanilan birgok arag gereg, 6zel s6z vs. bu oyunlarla
diger Tirk halklarinin oyunlari arasinda biiyiik iliski oldugunu gostermektedir. Hatta bu
oyunlarin derinlemesine incelenmesinin eski Tirk katmanlarini gézlemlemeye imkan
verecegi kanaatindeyiz.

Anahtar kelimeler: Azerbaycan, Tiirk, folklor, Tugay Melik, Kafkasya

E. Latifova
Dog. Dr., Baku State University, Baku, Azerbaijan
(e-mail: eletifova@mail.ru)

Traces of Ancient Turkish Folklore in the Traditional Folk Dance of the
People of the Northwest Region of Azerbaijan

Abstract

Historically, Turkic people have ancient roots in the Caucasus. The Turkic
language has become an important way of communication among indigenous peoples since
the beginning of the Middle Agesin the multinational Caucasus region. At the same time,
the Turks, along with their own language, transferred their culture to the people of the
region, including ancient folk traditions. The proof of this we can observe while researching
the folklore of different regions of the Caucasus. In this study, we will discuss the folk
dances of the people of North West Azerbaijan, one of the Caucasus regions with different
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ethnic characteristics. Some of these games were observed and recorded, from the
words of elderly representatives of the local population in the region where the fieldwork
was conducted between 1996 and 2015.

Our research shows that despite the ethnic diversity of the region, great similarity
is observed in folk dances and Turkic culture has played an important role in the formation
of this affinity. On the other hand, there are many tools used in games — materials, special
words, etc. This shows that there is a great connection between these folk games and the
games of other Turkic peoples. Moreover, deep examination of these games will allow us to
better observe the old Turkic layers.

Keywords: Azerbaijan, Turkic, folklore, Tugay Melik, Caucasus

Giris

Halk oyunlarina yiizyillar boyunca toplumlarin yasam tarzi, ge¢imi,
emegi, milli-manevi degerleri, hatta tarihi ve etnik meseleleri bile
yansimistir. Boylece halk oyunlari, halkin tarih, dil, din ve inang¢ hafizasinin
temel verileri olarak da kabul edilebilir. Halk oyunlarina pedagoji ve
psikoloji ilmi agisindan bakildiginda bir takim ilging hususlar gériiliir. Oyle
ki halk oyunlari, toplum {yelerinin ruhunu, fiziksel giiciini
saglamlastirmak; idrak, fantazi, ¢eviklik gibi nitelikleri gelistirmek icin ¢ok
degerli birer arag olarak kabul edilebilir.

Diger uluslarda oldugu gibi, Azerbaycan halk oyunlarinin da kokleri
¢ok eski tarihe sahiptir. Bu oyunlar yiizyillar boyunca kusaktan kusaga
gecerek halkin  geciminden ve geleneklerinden etkilenerek daha da
zenginlesip gelismistir. Nesilden nesile aktarilan oyunlarda halkin diisiince
tarzi, istekleri ve isleri yansitilir [1, | hisse, s. 246]. Bu nedenle de halk
oyunlarini inceleyerek bir anlamda onlar1 yaratip gelistirmis halkin gectigi
tarihi yolu da izlemek miimkiindiir. Azerbaycan halkinin oyunlari, eglence
ve adetleri; doga giicleri ile miicadele, tarim ve hayvancilikla siki iligki
icerisindedir [2, s. 44].

Arastirmamiza gore bahsi gecen bodlgedeki yaygin halk oyunlar
sOyle siralanabilir: 1) Mevsimsel Oyunlar: "Menekse", "Seyran", "Tugay
Melik" vs.; 2) "Mezheke" denilen Tiyatro igerikli oyunlar: "Han-han", "Kus-
kus" vs.; 3) Spor igerikli oyunlar: "Dire-d6vme", "Kara kazan", "Cidir"; 4)
Cocuk Oyunlart: "Yasim-baci", "Top-y1gm", "Ciling-aga¢", "Kalakurma" vs.

Yontem
Ele alacagimiz konunun tetkik edilmesinde g¢esitli yontemlerden
yararlanmaya c¢alisacagiz. Bunlar icerisinde Azerbaycan halk oyunlari
hakkinda yazan yazarlarin verdikleri malumatlart ve oyun cesitlerinin
incelenmesi ve karsilagtirilmasi, incelenen bolgede yerli yash kusak
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temsilcilerinden  konuyla ilgili topladigimiz bilgilerin analizi ve
karsilastirilmast; ayrica XIX-XX yilizyilin baglarinda bolgede olmus ve
gordiiklerini kaleme almis Rus ve diger yazarlarin verdigi bilgilerin
arastirilmast ve diger verilerle kiyaslanmasi gibi yontemleri kullanmaya
calisacagiz. Bu verilerden baska bir takim oyunlarla ilgili bilgiler hakkinda
ise XIX-XX. yy’in baglarina ait Rus tarih¢i ve seyyahlarin eserlerinden
istifade edilmistir. Bunlarin icerisinde ozellikle A. Fon-Plotto, Q. Paradov,
M. Canasvili, N. Veydenbaum gibi yazarlarin kendi gozlemleri temelinde
yazdiklar1 eserleri geg¢miste burada yaygin oynanan halk oyunlarini
incelemek i¢in ¢ok degerlidir.

Arastirmamizda yerel yazarlarin verdikleri bilgiler de etnoloji
biliminin ilkelerine uygun olarak kaynak gibi genis sekilde yer almistir. Bu
amagla incelenen bolgede yiiriittiiglimiiz ¢alismalarda yerli yash sakinlerin
konuyla ilgili verdikleri bilgileri de yazarak analiz ettik.

Azerbaycan halk oyunlar1 hakkinda farkli yazarlar tarafindan bazi
eserler kaleme alinmistir. Bu yazarlar, Azerbaycan halk oyunlarinin ¢esitli
prensiplere dayali olarak siiflandiriimalarini da yapmislardir. Ornegin, M.
Arif, oyun ve torenleri dort gruba ayirmaktadir:

1) Diigiin-aile torenleri;

2) Takvim torenleri,

3) Oyun ve eglenceler;

4) Halk tiyatrosu [3, s. 11].

R. Tahirov ise Azerbaycan'n Kuzeybati bolgesi halki arasinda
yayilmis oyunlar1 katilimcilarinin hak ve i¢ yapilarina gore birka¢ gruba
ayirir [4, s. 219]. Yazara gore katilimcilarin bu tiir dagilimi, ge¢miste
mevcut olan sosyal iligkileri ve toplumun gelisme asamalarini tespit etmeye
yardimci olur.

Bu c¢alismamizda farkli etnik Ozelliklere sahip Kuzeybati
Azerbaycan halklarinin halk oyunlarini ele alacagiz.

Bahsedilen oyunlarin bir boliimii tarafimizdan 1996-2015 yillan
arasinda saha calismasi yapilan ve bahsi gecen bdlgede hem gbézlemlenmis,
hem de yerel niifusun yash temsilcileri ile goriisiilerek kaydedilmistir. Bu
verilerden bagka bir takim oyunlarla ilgili bilgiler hakkinda ise XIX-XX.
yy’1n baslarina ait Rus tarih¢i ve seyyahlarin eserlerinden istifade edilmistir.
Bunlarin igerisinde 6zellikle A. Fon-Plotto [5, s.1-62], G. Paradov [6, s.25-
27], M. Canasvili [7, s.244-273], N. Veydenbaum [8, s.434] gibi yazarlarin
kendi gozlemleri temelinde yazdiklar1 eserleri, ge¢miste burada yaygin
olarak oynanan halk oyunlarini incelemek i¢in ¢ok degerlidir.
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Bulgular

Konuyla ilgili olarak gerceklestirmis oldugumuz ¢alismamizda
ulasabildigimiz verileri toplayip sistemlestirdikten sonra vardigimiz kanaate
gore, arastirilan bolgedeki oyunlar tarafimizdan asagidaki gibi siralanmaistir:

1) Mevsimsel Oyunlar: "Menekse", "Seyran”, "Tugay Melik™ Vvs.,

2) "Mezheke" denilen Tiyatro igerikli oyunlar: "Han-han", " Kus-kus"
VS.;

3) Spor igerikli oyunlar: "Dire-dovme", "Kara kazan", "Cidir";

4) Cocuk Oyunlari: "Yasin-baci", "Top-yigin", "Ciling-agag",
"Kalakurma" vs.

Bu calismamizda, yukaridaki gibi gruplandirmis oldugumuz

oyunlari, kisa da olsa, gdzden gegirip analiz edecegiz.

1. Mevsimsel Oyunlar

«Benevse" (Menekse — E.L.), "Seyran", "Tugay Melik» oyunlari
mevsimsel oyun ve eglencelere dahil edilebilir. Oyle ki, katilimcilar
"Menekse" oyununu genellikle yaz geldiginde, yani menekseler yetistiginde;
ve ekseriyetle kiz ve gelinlerin daga gelencksel yaz gezisi («Seyrany)
sirasinda oynarlardi. «Seyran» oyunu, XVI-XIX. yy’da hiikiim siirmiis ilisu
Sultanhigr’nin ilisu, Saribas, Agcay ve diger dag ve kirsal yerlesimlerinde
ozellikle yaygindi [9, s. 258].

Mezk(r oyun, ayni zamanda, Azerbaycan'm Seki, Zaqatala,
Ismayilli, Gebele, Gazah, Tovuz ve diger bolgelerinde de yaygmdir [4, s.
220]. Bu gelenegin bir 6nemi daha vardi: sdyle ki, onun katilimcilart hem de
erken bahar mevsiminde yeni ¢ikmis, yenilebilir otlardan da toplayip (dag
1sirgant, nane, kuzu kulagi vb.) eve getirir ve onlardan lezzetli yemekler
hazirlarlardi. Bilgi verenlerin kayitlarina gore, genellikle ilgili katilimcilar
belli daglara cikarlardi. Oyle ki, ilisu’nun mezkiir kadimnlar1 Yezli daga,
Sahur koyiinlin kadinlar1 ise Gasel daga cikarlardi (Seyran ve Menekse
oyunlari hakkinda bilgi Sahur kdy sakini Haciyev Habibullah Abdullah
oglundan ve Ilisu koy sakini Yusifova Nazli Rahim kizindan alinmustir).

Genellikle Seyran katilimecilart eve aksam dondiiklerinden kendileri
ile yemek rezervi aliyorlardi. Oyun katilimcilar iki gruba ayrilir; ve 6-7
metre mesafede karsilikli dizilirlerdi. Ve oyun su sozlerle baglardi:

-Menekse

- Bentten diiser!

- Bizden size kim diiser?

- Falan kimse diiser (rakip gruptan bir isim ¢ekilirdi).
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Ad1 gecgen kendi destesini terk ederek yiiz yiize durduklar1 desteye
dogru kosar; onun amaci bu destenin zincirini kirarak bu takimin bir tiyesini
beraberinde alip kendi takimima dahil etmekten ibarettir. Eger bunu
yapamazsa, o zaman kendisi rakip takimda kalirdi. Ve oyun destelerden
birinde toplam bir oyuncu kalana kadar devam ederek; sonunda tek kalan
oyuncu sark1 soyleyip dans ederdi.

Bilgi verenlerin kayitlarina gore, gegmiste bu oyunu kizlarla birlikte
erkek cocuklar da oynuyorlardi. Oyun katilimcilarinin cinsinden bagimsiz
olarak esitlik ilkesi temelinde oynanir ve katilimcilarin giiciinii belli ederdi.
Kiz rakip gruptan istedigi oglanin adini; oglan ise istedigi kizin adini
cagirabilirdi. R. A. Tahirov’a gore, bu kural arkaik donemde mevcut olmus
cinsler arasindaki esitligi icermektedir [4, s. 220].

«Tugay Melik» oyununu da genellikle, yazin gelisi ile oynamaya
baslhyorlardi. Ayn1 zamanda bu oyunu diigiin térenlerinde ve bayramlarda
(6rnegin, Nevruz bayraminda) da oynuyorlardi. Bu oyuna kizlar da
katilabiliyorlardi. Oyun katilimcilart beraber iki gruba ayrilyor ve belli
mesafe araliginda yiiz yiize duruyorlardi. Oyunun esas muhteviyati ser
degismesinden ibaret idi. Yiiz yiize durmus rakip gruplardan her biri, sirayla
rakibi yoniinde, sonra ise geriye hareket ediyorlardi. Her destenin liyelerinde
bir-iki kaval da olurdu. Hareket sirasinda grup tyeleri kaval ¢aliyor, dans
ediyor ve Tugay Melik sarkisindan bir bent okuyorlardi. Bu oyun,
kelimelerin anlaminin ve fikrin siirekliliginin beklendigi gercek degisme -
siir yarigmasi oluyordu. Degisimde ¢esitli dogaglamalara yol veriliyordu ve
oyun strasinda katilimcilar ¢cok kez dogrudan konu ile ilgili yeni siir bentleri
uyduruyorlardi. Bu fikralar daha ¢ok bayati tiiriinde diizenlenirdi [10, s. 5].
Kaydettiklerimize 6rnek olarak oyun sirasinda katilan ve bugiin de yash
sakinlerin hafizasinda kalan bazi siir bentlerine dikkat edelim:

Mabhallede kog yatibtir, Tugay Melik,
Kog¢ boynuza catipdir, selam aleykum!
Zavall1 kogun kollari, Tugay Melik,
Kuru yerde kalmistir, selam aleykum!

Gok mahallede Gok ¢esme, Tugay Melik,
Gel gidelim su doldurak, selam aleykum!
Askimla sevdim seni, Tugay Melik,
Simdi nasil ayrilalim, selam aleykum!"

! Emircan kdy sakini Memmedov Dostu va lisu kdy sakini Ahmodova Lalozarin verilerine gore
kaydedilmistir.
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Oyun yarisan taraflardan birinin siir rezervi, yani yenilerini uydurma
imkanlar bitinceye kadar devam ediyordu. R. A.Tahirov’un makalesinde bu
oyun fazla tetkik edildiginden, biz onun tiim agamalar1 iizerinde durmuyoruz
[4,s. 222].

2. "Mezheke" Denilen Tiyatro icerikli Oyunlar

Gegmiste yerel halk arasinda "mezheke» adi ile adlandirilan tiyatro
performanslar1 da yaygindi. Bu oyunlarda genellikle halkin yasamu ile ilgili
gosteriler hazirlanir, sosyal esitsizlik, beylerin bencillikleri ve diisiik silkin
temsilcilerinin sikintili agir durumu agik sekilde tarif edilirdi. "Han-han™ ve
"Kus-kus" ifadeleri buna 6rnek gosterilebilir.

Tiyatro oyunlarindan diigiin torenlerinde de faydalanilirdi. Boyle
oyunlar arasindan "Nene can" oyununu 6zellikle ifade etmek istiyoruz. Bu
oyunda katilimcilar, gelin tarafinin temsilcileri ve bey tarafinin temsilcileri
olarak iki gruba ayrilirlardi. Bu iki grup yiliz yiize durur ve sarki bentleri
araciligiyla herkes bir birine kendi tarafinin arzu ve isteklerini bildirirdi.
Ornegin, gelin tarafi gelin i¢in gereken esyalar siralarlar bey tarafi ise sarki
formunda bu istekleri kabul ediyor veya kagimnmaya calistyordu. Ornek
olarak bu oyundan bir kag pasaj gostermemizde fayda vardir.

(Gelin tarafi)
Suyum soguktur, nene can!
Hamamim yok, nene can!
Hamama gitmek isterim
Bagortiim yok, nene can!
(Bey tarafi)
Ne yalvarirsan neneye!
Oglan gedibtir pazara,
Ortii alip gdnderecek,
Hurcun diisiirtip génderecek!

(Gelin tarafi)
Suyum soguktur, nene can!
Hamamim yok, nene can!
Hamama gitmek isterim
Arhaligim® yok, nene can!

! Arhalik, ge¢miste halk arasinda mont benzeri bir kadin giyimine verilen isimdir.
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(Bey tarafi)
Ne yalvarirsan neneye!
Oglan gitmistir pazara
Arhaligin1 gonderecek,
Yengeye verip gonderecek.
Hurcun diisiiriip gonderecek!

Boylece bir ¢ok gelin esyasiin adi siralanirdi ve sonunda mutabik
kalindiktan sonra onay sarkisi soylenirdi [11, 5.74

Degisimde gelin ve beye de tarif veriliyordu. A.Fon-Plotton’un
kaydina gore, erkek giizelliginin ideali hobi kusu olarak goriilityordu, kadin
ise daha c¢ok tavus kusu, keklik, kugu, ceylanla, c¢esitli ciceklerle
kiyaslanirdi [5, s. 39].

Bu karsilikli degisme bicimindeki tartismalar birkag saat siirebilirdi.
"Nene can" oyununda tiyatro gosterileri yeterince genis yer aliyordu.
Bilindigi gibi, bu gosteriler eski donemde meydana gelmis; halk
tiyatrolarinin kokleri ise geleneksel halk sanati ile yogun sekilde birbirine
baghdir [3, s. 4].

3. Spor icerikli Oyunlar

Azerbaycan'in diger bolgeleri icin de tipik olan «dire dovme" veya
"Karakazany» ise spor oyunlari idi.* "Dire dévme" oyununda cocuklar iki
gruba ayrilip, bir dairesel ¢izgi ¢izerek kura ¢ekiyorlardi. Kura hangi gruba
diisse o grup cembere giriyor ve cocuklar birer ayaginin altina bir toka
(kemer) koyuyordu. Cemberin disinda kalanlar tokayi almaya calisirlar;
dairedekiler ise ayakla vurur ve tokalar1 almaya izin vermezlerdi. Dairenin
igerisinde olanlar kenardakilerden birine ayakla vursa, dairedeki ¢ocuklar
daireden c¢ikar, kenardakiler daireye girerlerdi. Disaridaki bir oyuncu
igeridekilerden birini eliyle tutup ¢emberden cikarabilse, onu bir kisiye
havale edip saklar ve sahipsiz kalmis tokayr almaya calisir. O zaman
igeridekiler hem kendi tokalarini, hem de disaridaki arkadaglarinin tokasini
korurlardi. Veya tam aksine, igeridekiler disarikilerden birini tutup daireye
cekseler, gruplar yerlerini degisirlerdi. Disaridaki cocuklardan biri tokayi ele
gecirirse, dairenin igindeki cocuklara toka ile vurur, ayaklari altindaki
tokalar1 ¢emberden kenara cikarip almaya calisirdi. Hangi grup tokalarin

! Malumat veren: Deymedagli koy sakini Muradov Cuma Sirin oglu, 1922 yilinda dogdu.
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tamamin1 ele gegirirse 0 grup oyunu kazanmis sayilirdi. Ve dairedekiler
ayaklarindan biri ¢izgiden ¢ikmamak kaydiyla diger gruptan birini diger
ayagi ile vurana kadar disaridakiler igeridekileri toka ile doverlerdi (So6zli
halk edebiyati, Cocuk folkloru, 2007, s. 66). Bu oyun sadece Azerbaycan'in
bircok bolgesinde degil, ayn1 zamanda diger Tiirk halklarinin yasadiklari
bolgelerde de yaygindir.

Gegmiste yerel halk arasinda “cidir” olarak adlandirilan ve agik
alanda diizenlenen at yarislart c¢ok yaygindi. Cidir yariglar, beyler
tarafindan tatil ya da herhangi bir olay nedeniyle diizenleniyordu. Boyle
yariglarda galip gelen 6diillendirilirdi [11, s. 260].

4. Cocuk Oyunlan

Tetkik edilen arazide yaygin cocuk oyunlarindan “Yesinbaci”,
“Topkalak”, “Ciling aga¢”, “Kalakurma” vs. gibi oyunlar 6rnek olarak
gosterilebilir. Yesinbact oyununu hem kizlar, hem de erkekler oynardi. Bu
oyun, gozii bagli oyunun bir benzeri oyun idi [11, s. 260]. Topkalak
oyununda katilimcilar iki takima boliiniirlerdi. Oyuncular elde yaptiklari
kiigiik topla ¢ubuk kalagini vuracaklardir. Topu rakip takima vermemek igin
oyun katilimeilarindan beceri ve ¢eviklik isteniyordu. Topkalak oyunu kendi
kurallarina gore bir anlamda Rus lapta oyununu andirtyordu. Yukarida
belirttigimiz oyunlardan farkli olarak Ciling aga¢ veya Kalakurma
oyunlarinda katilimeilar takimlara boliiniirdii, herkes kendi 6zel yetenegini
gostermekteydi. Tk oyunda katilimcidan, iki ucu sivri gubugu, yani Ciling
agaci daha uzak mesafeye atmak isteniyordu. Her atistan sonra mesafe ayni
agacla olgiilirdi. Kalakurma oyununda her katilimet, 4 cevizden (cevizler
piramid sekilli 3'i altta, biri ise onlarin tstiine konuluyordu) kale kuruyordu.
Sonra oyundan Once yapilan Kuraya gore oyunculardan biri 2-3 metre
mesafeden elindeki «saqqa» adi ile anilan en biiylik ve en agir cevizle
kaleleri vurmaya ¢alistyordu. Atici ceviz kalelerini vurmada basarili olursa 0
zaman vurulmus kalelerdeki cevizler onun olurdu. O, hedefi vuramayincaya
kadar oyunu siirdiiriiyordu. Genel olarak ise oyun sadece bir katilimci
kalana kadar devam ediyordu. Son kalan oyuncu kazanan olarak kabul
ediliyordu. Dag kdylerinde dogal kosullara bagli olarak Kalakurma
oyununda ceviz yerine tas kullanilirdi.

Sonuc¢

Arastirmamiz gosteriyor ki, bolgenin etnik c¢esitliligine ragmen, halk
oyunlarinda biiyiik yakinlik gdzlemlenmektedir. Ote yandan, oyunlarda
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kullanilan birgok ara¢ gereg, 6zel s6z vs. bu oyunlarla diger Tiirk halklariin
oyunlart arasinda biiyik iliski oldugunu gdstermektedir. Ozellikle
mevsimsel halk oyunlar1 derinlemesine incelendiginde eski Tiirk
katmanlarini gézlemlemeye imkan sunacagi kanaatindeyiz.

Sonug olarak belirtebiliriz ki, bir yandan yiiksek teknolojilerin hizla
gelistigi, diger yandan da kiiresellesmenin derinlestigi ylizyilimizda halk
oyunlarinin arastirilmasi ve korunarak yasatilmasi ile onlarin tasiyicilari
olan halklarin kendine &6zgii tarihi ve geleneklerinin korunmasi agisindan
biiylik 6nem tagimaktadir.
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Anjarna

Tapuxu TYpFBIIaH alFaHa TYPKI XaJbIKTapbIHBIH eXeri TaMbipbl KaBkas sxepine jae
6ap. Ockhl opaiiga Typik Tii, kem yirTel KaBkas aiiMarbiHIa opTa FachIpAbIH OackiHaH Oepi
JKEPTUTIKTI XaJlbIKTap apachlHIa MaHbI3[bl KapbIM-KaThlHAC Kypaibl OosraH. COHbIMEH
Katap TYPIKTEpIiH TLTIMEH Oipre €eyri XaubIKTBHIK IOCTYPACH 0Oacray ajfaH YIJITTBIK
MOJICHHUETI Jie OChl aliMaKTBIH XaJKbIHA dcep eTKeHiH KaBKa3mblH opTyp:i aiMaKTaphIHBIH
(ONMBKIOPEIH  3epTTEY Ke3iHme OalWkagelk. Makamaga Typili STHHKAIBIK —TONITap
MmekeHneiTiH KaBkasusnarel Conrycrik-bareic ©O3epbaiikaH XalKbIHBIH YITTHIK OHBIHIAPEI
KapacThIPBULIBL. by oWbIHIapABIH KerOipi 1996 - 2015 xok. apanbIFbIHIA aTaIFaH aliMaKTa
JKYPri3UIreH 3epTTey OapbhIChIHIa erje kacTarbl KiciaepMeH cyxOatr jxyprizy OapbIChIHAA
’Ka3bUTBIN allbIHBI. Bi3iH 3epTTeyiMi3 aliMaKThIH STHUKAJIBIK epeKIIeliriHe KapaMacTaH,
WITTBHIK OWBIHIAAPAA YJKSH YKCACTHIK OalKaJaTBIHIBIFBIH JKOHE TYPIK MOICHHETI OCHI
KaKBIHIBIKTHI KaJBIITACTRIPYa MaHBI3IbI POJI aTKapFraHbIH Kepcerei. EKiHII KarblHaH,
OWBIHIAapAa KOJNJAHBUIATHIH KOINTEeTreH Kypai-)KaOAbIKTap, apHalbl ce3nep XoHe T.0.
YKCACTBIKTap TYPIK XaJBIKTapPbIHBIH OWBIHAAPBIMEH OailaHbiChiH  Kepcetemi. IIbiH
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MoHiHIe, OyJI OHBIHAAPIBI TEPEeH Talmay apKpUIBl €XENTi TYPIKTIK KabaTrapapl Oaikaii
aJlaMBI3.

Kiar ce3nep: O3epbaiixan, Typik, pomskiop, Kaskas, Tyrait Mennk
(O.JlatudoBa.  O3eplaiikaHHBIH  COJTYCTIK-0aThIC  aifiMaFrblH  MEKeHJereH
XaJIBIKTAPBIHBIH ACTYPJi XaJdbIKTBIK OfbIHIaPbIHAAFBI KOHE TYPIK (p0OIBKIOPBIHBIH
i3mepi)

AHHOTANHSA

Hcropuuecku TIOpKCKHE HAapoAbl MMEIOT OpeBHHE KopHHM Ha Kaskaze. C Hauana
CPCAHEBCKOBLA TIOpKCKI/Iﬁ SA3BIK CTaJl BaXXHBIM CPEACTBOM O6HICHI/IH MEXKAY KOPCHHBIMU
HapoJaMH B MHOTOHAIIMOHAaTHHOM KaBka3ckoMm permoHe. B To ke BpeMs TIOpPKH, HapsiTy C
COOCTBEHHBIM SI3BIKOM, TEpEIaliil CBOIO KYIbTYpPy JKHTEISIM pEruoHa, B TOM YHCIC H
IpEeBHUEC HApONHBIE Tpagulud. JlOKa3aTelIbCTBOM STOMY MOXKHO HaONIOOaTh INIpH
HCCcIieToBaHUU (OJIBKIOpa pa3HBIX pernoHOB Kapkasza.

B nanHOM mWCCnemoOBaHMM MBI pacCCMOTPUM HapoIHBIE HTphl HapomoB CeBepo-
3amagHoro AsepOaiimkaHa, OJHOTO U3 KABKa3CKUX PETHOHOB C PA3IMYHBIMU STHHYCCKIMH
0COOEHHOCTSIMU.

HCKOTOpI)Ie n3 OTUX HUIP 6bIJII/I 3aMCUYCHBI U Sa(bI/IKCI/IpOBaHI)I, CO CJIOB ITOXKHJIBIX
HpeﬂCTaBHTeﬂeﬁ MECTHOI'O HACCJICHUA B PCTHUOHE, I'IC HaMHU OBLITH MPOBEACH IIOJICBLIC
pabotsl B iepuos ¢ 1996 no 2015 rog.

Hamm nccnenoBaHus MOKa3bIBalOT, YTO, HECMOTPSI Ha STHUYECKOE pa3HOOOpasue
pervoHa, B HapoJAHBIX HWrpax HaOmopaercs OOJBLIOE CXOJCTBO, M TIOPKCKAas KyJIbTypa
CBITpajia BaXKHYIO poJib B (hopMUpOBaHUHU 3TOTO ponacTBa. C Opyroi CTOPOHEI, €CTh MHOTO
WHCTPYMEHTOB, UCIOJNB3YEMBIX B HTPaX — MaTepHAIbl, CIICIHANBHBIC CIOBA, U T. M. DTO
MOKA3bIBACT, YTO CYIIECCTBYET OOJBIIAS CBSA3b MEXKIY STUMH HAPOJAHBIMH UTPAMH U UTPAMH
JIPYTUX TIOPKCKHAX HapoJoB. boiee Toro, rimy0okoe M3ydYeHHE STHX HTP MO3BOJHT HAM
JydIlle pacCMOTPETh APEBHETIOPKCKUE TUIACTHL.

KuaroueBble ciioBa: AsepbaiimkaH, TIOpOK, ponbkiop, Tyrait Menuk, KaBka3s
(E.JIatudoa Ciienpl JpeBHEr0 TIOPKCKOro GoabKI0Pa B TPAAHIHMOHHBIX HAPOTHbIX
urpax HapoaoB CeBepo-3anaiHoro peruona Asepoaiiakana)
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