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Bu ¢alismanin amaci, 6gretmen adaylarimin matematik ogretiminde oyunlarin kullanimu ile ilgili goriislerini ortaya
ctkarmaktr. Bu ¢alismanmin kattlimcilarini Bati Karadeniz Bolgesi 'nin bir ilinde bulunan bir devlet iiniversitesinin
Tlkégretim Matematik Ogretmenligi Boliimii nde 6renim goren 7 dordiincii sinif 6grencisi olusturmaktadir. Ogret-
men adaylart iki yl siire ile Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi (2013) 'nda yer alan cesitli konularla ilgili
oyunlar hazirlanugslardir. Bu oyunlar bir deviet okulunun 7. simifinda 6grenim géren dgrencilere 2015-2016 egitim
ogretim yilinda 2 ay boyunca uygulanmigtir. Uygulamalar sonunda 6gretmen adaylarimin matematik ogretiminde
oyunlarm kullanimu ile ilgili goriisleri alimmigtir. Calismada nitel yaklagim esas alimmigtir. Bu ¢alismada nitel aras-
tirma yaklasimina dayali durum ¢alismasi yontemi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak 7 agik uglu sorudan olu-
san yari yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formunda ogretmen adaylarina oyunlarla matematik
agretimi hakkindaki diisiinceleri, oyun hazirlarken karsilagtiklar: giicliikler ve 6gretmen olduklarinda matematik ders-
lerinde oyunlart kullanip kullanmayacaklarina iliskin diisiincelerini igeren sorular sorulmustur. Bu ¢calismanin bul-
gulari, ogretmen adaylart ile yapilan yari-yapilandirilmig goriismelerden elde edilmistir. Verilerin analizi nitel veri
analiz tekniklerinden icerik analizi ile yapumustir. Caligma sonucunda, égretmen adaylart oyunlarin hazirlanmasinda
cesitli zorluklar (6gretim programinda yer alan her konuya, her kazanima uygun oyun hazirlamada, oyunun kuralla-
rimin olusturulmasinda, giinliik hayatta oynanan bir oyunu sinif seviyesine uygun hale getirmede, gerekli ogretim
materyallerini hazirlamada vb.) yasadiklarini belirtmiglerdir. Ayrica ¢calismada ogretmen adaylarimin matematik
derslerinde oyunlarm kullamilmasinin gerekli ve yararlt oldugunu, matematik dersine olan korkunun eglenceli bir
dgrenme ortanminda azaltilabilecegini ve bu sayede matematik dersini daha somut ve anlagilir bir hale getirecegini
diisiindiikleri belirlenmistir.

Anahtar sozciikler: Matematik 6gretimi, oyunlar, 6gretmen adaylari, goriisler

Abstract

The aim of this study is to analyse the opinions of pre-service teachers on the usage of games in mathematics
teaching. The participants of this study consist of 7 fourth-grade students studying at the Primary Mathematics
Teaching Department of a state university in a province in the Western Black Sea region. The pre-service teachers
prepared games related to certain subjects included in the Secondary School Mathematics Curriculum (2013) for
a period of two years and these games were applied to the students studying in 7th grade of a public school. The
qualitative approach was taken as a basis in the study. An interview form consisting of 7 open-ended questions
was used as a data collection tool. In the interview form, the pre-service teachers were asked about their opinions
on mathematics teaching with games, the difficulties they encountered while preparing games and whether they
would use games during mathematics lessons when they became teachers. The findings of this study were obtained
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from the semi-structured interviews with pre-service teachers. The analysis of the data was conducted with the
content analysis which is one of the qualitative data analysis techniques. At the end of the study, pre-service teach-
ers stated that they had some difficulties in preparing games (finding a game suitable for each learning outcome
and each subject in the curriculum, creating rules of the game, adaptation of a game played in daily life to the
class level, preparing necessary teaching materials, etc). Moreover, it is identified in the study that pre-service
teachers think that the use of games in mathematics lessons is necessary and useful, the fear for mathematics
lessons can be reduced in a fun learning environment and thus mathematics lessons can become more concrete
and comprehensible.

Keywords: Mathematics teaching, games, pre-service teachers, opinions

1. Giris

Matematik, ilkokuldan iiniversiteye kadar ¢ogu 6grenci tarafindan basarilmasi zor bir ders ola-
rak goriilmektedir. Bu durumun nedenlerinden bazilar1 yapilan pek ¢ok calismada gosterildigi
gibi 6grencilerde matematik dersine karsi olan korku ve kaygidir. Ugurel ve Moral1 (2008)’ya
gore, dgrencilerin matematige karsi yanlis bakis acis1 matematigin giinliik hayatta dort islemden
baska ne ise yaradig1 ve nerelerde kullanildigina iligkin sorular yoneltmelerine neden olmaktadir.
Ogrencilerdeki matematige kars1 olan korku, kaygi ve onyargilarin yok edilerek matematige
olumlu tutum gelistirmis bireylerin yetistirilmesi 6nemlidir. Aktif 6grenme yaklasimi, 6grenciyi
merkeze alan, 6grencilerin aktif oldugu ve 6grenme sorumluluklarini kendilerinin aldig yakla-
simlardan biridir (Koroglu, Yesildere, 2002). Aktif 6grenme, 6grencilerin ne yaptiklarinin ve na-
sil yaptiklarinin farkinda olmalarimi saglayan bir 6grenme yaklagimi olarak tanimlanmaktadir
(Prince, 2004). Bu yaklagimin yontemlerinden biri olan oyunla 6gretim yontemi son yillarda ma-
tematik dgretiminde kullanilmaya baslamistir (Ozgeng, 2010). Ozgeng (2010)’e gore, bunun ne-
deni matematik egitimcilerinin, oyunlarla 6gretimin matematik egitiminin amaglarini gergekles-
tirmek i¢in uygun oldugunu gérmeleri olmustur. bu baglamda giiniimiiz 6gretim yontemlerinden
biri oyunlarla 6gretim yontemidir. Arastirmalar oyunla d6gretimin basari, motivasyon ve perfor-
mansin artmasinda olumlu etkilerinin oldugunu géstermektedir (Randel & Morris, 1992).

Matematiksel yeterliklerin kazandirilmasinda, dgrencilerde matematige karsi olumlu tutumun
gelistirilmesinde (Soylu, 2001°den akt. Tural, 2005) matematik dersinin somutlagtirilmasinda ve
kavramlarin kazandirilmasinda ( Altunay, 2004) oyunlarla 6gretim etkili bir yontemdir. Matema-
tik 6gretiminde oyunlar yararh aktivitelerden biri olarak kabul edilmektedir (Lovitt & Clarke,
1988, akt. Lee, 2008). Foster’e gore, “Ogrencileri, matematik etkinlikleri i¢ine almamn en iyi
yolu, oyunlarla kendi diinyalar arasinda bag kurmalarim saglamaktir” ( akt. Ulugay ve Cakair,
2004). Oyunu, Bilen (1989) bireylerin fiziksel ve zihinsel yeteneklerini gelistirici, sanatsal ve
estetik nitelikler tagiyan ve yasami zevkli kilan etkinlikler olarak tanimlarken, Demirel (1994) ise
sinif i¢inde oynanan oyunlarin 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve rahat bir ortamda tekrar-
lanmasini saglayan etkinlikler olarak tanimlamaktadir (akt. Pehlivan, 1997). Oyun eglendirirken
egiten ve 0greten etkinliklerdir (Pehlivan, 1997). Tural (2005)’a gére oyun, 6grencinin dgrenme
ortaminda isteyerek ve zevk alarak katildigi, egitsel deger tasiyan, 0gretimin amaglaria gore
planlanmig, kendine 6zgii kurallari olan ve 6zel malzeme gerektiren bireysel veya grupla yapilan
etkinliklerin tamamidir. Oyunlar, kuramsal 6grenme ile uygulama arasinda soyut yasantilar1 so-
muta indirgemesiyle 6nemli bir bag kurar (Scmitz ve dig. 2003, akt. Ozgeng, 2010). Bu baglamda
Ogretmenler, 0grencilerin 6grenmeyi kolaylastiric1 ve ilgi ¢ekici bir ortamda 6grencileri motive
edecek ve 6grenmelerine yardimci olacak 6gretim ortamlari olusturmaya calismalidir (Malone,
1980). Oyunlar eglenceli ve motive edici ortamlarin olusturulmasinda énemli bulunmaktadir.
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Oyunlar 6grencilerin yaslarina, anlamalarina ve etkin katilimlaria olanak saglayacak sekilde ha-
zirlanmal ve siire¢ 6gretmen tarafindan kontrol altinda tutulmahdir (Sasmaz Oren & Erduran
Avci, 2004). Oyunla 6gretim yontemi farkli 6 grenme stillerine sahip 6grencilere uygun 6grenme
firsatlart sundugundan 6grenciyi deste aktif hale getirerek matematik dersine karsi1 6grencide
olumlu tutumun gelismesine katkida bulunmaktadir (Katmada, Mavridis, & Tsiatso, 2014; Tural,
2005; Tural S6nmez, 2012).

Oyunla 6gretim siirecinde oyunlarin birden fazla duyu organina hitap etmesi, somut materyal-
lerle hazirlanmas1 ve &grenciler arasindaki iletisimi tesvik etmesi onemlidir (Kaya & Elgiin,
2015). Ogrenciler oyun oynarken yeni fikirler iiretebilir ve iist diizeyde bir performans gdstere-
bilir (Seo, 2003, akt. Kaya & Elgiin, 2015). Charles, Bustard ve Black (2009)’a gore, 6grenme
ortamma katilim arttik¢a basar1 da artmaktadir. Aktif katilimin saglanmasinin en iyi yollarindan
bir egitsel oyunlar1 kullanmaktir. Ogrenme siirecinde oyunlarin kullanilmasinin en énemli fayda-
larindan biri 6gretim hedefleri ile biitiinliik saglayarak eglenceli bir ders ortaminin saglanmasidir
(Hays, 2005).

Kaya ve Elgiin (2015) ¢alismalarinda uyguladiklari egitsel oyunlarin 6grencilerin zihinsel ve
fiziksel olarak derse aktif katilmlarini sagladigini, Sasmaz Oren ve Erduran Avei (2004) ise de-
ney grubundaki dgrencilerin kontrol grubundaki dgrencilere gore derse karsi ilgilerinde olumlu
yonde degisimlerin oldugunu belirtmektedirler. Gelen ve Ozer (2010) calismalarinda oyunlas-
tirma yontemi ile islenen derslerde 6grencilerin matematik dersine kars1 tutumlarinin ve problem
¢Ozme basarilarinin arttigim tespit etmislerdir. Benzer sekilde Tural (2005) ve Tural Sénmez
(2012) tarafindan yapilan ¢aligmalarda oyun ve etkinliklerle 6gretimin matematik dersine karsi
ilgisiz ve kaygili 6grencilerin derse kars1 ilgi, tutum ve heyecanlarinda olumlu degisimlerin mey-
dana gelmesinde biiyiik katkilari oldugu ifade edilmektedir. Tural (2005), ilkogretim matematik
ogretiminde oyun ve etkinliklerle 6gretimin geleneksel 6gretime gore, 6grencilerin erisimleri ve
matematik dersine iligkin tutumlarinda deney grubu lehine anlamli farklar buldugunu ifade etmis-
tir.

Aksoy ve Kaleli Yilmaz (2011), altinc1 siif dgrencilerine kesirler konusunun oyun destekli
Ogretimi ile dgrencilerin matematige yonelik tutumlarindaki gelisimlerinin kontrol grubundaki
Ogrencilere gore deney grubundaki 6grencilerin daha yiiksek oldugunu tespit etmislerdir.

Koéroglu ve Yesildere (2002), oyunla 6gretimi yedinci sinifta yer alan baz1 matematik konula-
rina yonelik oyunlar ve senaryolar gelistirerek uygulamislardir. Yazarlar uygulama sirasinda 6g-
rencilerin ¢ok dikkatli bir sekilde ders dinlediklerini, goniilli olarak derse katilmak istediklerini
ve zihinsel olarak aktif olduklarini gézlemlediklerini belirtmislerdir. Ayrica 6grencilere uygula-
diklar1 anket verilerine gore, matematige karsi giidiilen olumsuz yargiya ragmen 6grencilerin
oyunlar ve etkinliklerle matematik egitimini cazip bulduklarini ifade ettiklerini belirtmislerdir.
Duran ve Kaplan (2014), ilkdgretim sekizinci sinif 6grencileri ile ‘Kelimeden Kavrama’ oyununa
iliskin 6grenci-6gretmen gorlslerini degerlendirmislerdir. Arastirma sonuglarina dgrencilerin
¢ogu oyun hakkinda olumlu goriis belirtmis ve oyunun yararli oldugunu ifade etmistir.

Tural (2005)’a gore oyun ve etkinliklerle 6gretimin matematik dersinin hedeflerine ulasmada
etkin ve islevsel bir yontem olmasiyla 6grencilerin erisi diizeylerinde ve derse olan tutumlarinda
etkili olmasinin bazi nedenleri bulunmaktadir. Tural (2005)’1n ifade ettigi nedenler arasinda oyun-
larin 6grenme ortamini somut, gorsel ve isitsel pek ¢cok materyal ile zenginlestirmesi, dersi zevkli
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ve eglenceli hale getirmesi, derse ve konuya ilginin siirekliligini saglamasi, sinifta disiplin sorun-
larin1 en aza indirmesi, 6grencilerin aktif hale gelmesini saglamasi ve 6grenciler arasindaki ileti-
simi arttirmasi yer almaktadir. Ogrenciler iizerinde yapilan oyunla 6gretim ¢aligmalarinin yani
sira bu yontemle ilgili olarak 6gretmenler ve 6gretmen adaylarinin goriislerinin degerlendirildigi
caligmalar da bulunmaktadir.

Ozgeng (2010)’in, calismasimin sonuglarina gore, oyun temelli etkinlikler 6grencilerin derse
ilgisini ve katilimini olumlu yonde etkilemekte ve 6grenci-6grenci ve 6grenci-d6gretmen etkilesi-
mini arttirmaktadir. Ozgeng (2010) bu sonuglara gére dgretmen dgrencilerin geleneksel rollerinin
degistigini ifade etmektedir.

Ugurel (2003) 6gretmen adaylarinin ve 6gretmenlerin matematik 6gretiminde oyun ve etkin-
liklerin kullanilmasina iligskin goriislerini degerlendirdigi ¢aligmasinda oyunlarla 6gretimin 6g-
rencilerde derse kars ilgiyi arttirdigi ve motivasyonu sagladigi, 6grencilerin dersi eglenerek 6g-
rendigi, bilgilerin kalic1 ve hizli 6grenilmesine imkan sagladigi, ezberleme aligkanligini azalttigi,
ogrencilerin derslerde aktif olmalar1 nedeniyle 6grenmeye karsi isteklerinin arttig1, 6grencilerin
kendi aralarinda ve 6grenci 6gretmen arasinda saglikli iletisim kurulmasini sagladigi gibi pek ¢cok
avantajinin olduguna ydnelik ortak goriisleri tespit etmistir. Ugurel (2003) calismasinda 6gret-
menlerin ve 0gretmen adaylarinin biitiin bu olumlu diisiincelerine ragmen oyun ve etkinliklerden
yeterli derecede yararlanamamalarinin gerekgelerini ise 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin
goriislerine gore agiklamaktadir. Bunlar; konu hakkinda bilgi sahibi olmama, uygulanan mate-
matik programinin ¢ok yogun olmasi ve bu nedenle dgretimde farkly aktivitelere yeterince zaman
ayrilmamasi, OSS nin égretimde dogurdugu olumsuzluklar ve okullarin sosyal ve fiziki yapila-
rinda var olan yetersizlikler olarak siralanmaktadir.

Giines (2010), matematik 6gretmenlerinin goriislerini degerlendirdigi calismasinda, 6gretmen-
lerin oyun ve etkinlikler sayesinde 6grencilerin matematige karst olumlu tutum gelistirdiklerini,
konu ve kavramlara yonelik olarak hazirlanan oyun ve etkinliklerin 6grencileri olumlu yonde gii-
diiledigini diistindiiklerini belirtmistir. Ayrica calismaya katilan 6gretmenler, 6grencilerden doniit
almada oyun ve etkinliklerin kolaylik saglayabilecegi fikrine sahip olduklarini ifade etmistir. An-
cak, 6gretmenlerin oyun ve etkinliklerin matematik dgretiminde etkili bir yontem oldugunu dii-
stinmelerine karsin biiyiik bir kismi matematikte yer alan biitiin konularda oyunlarin ve etkinlik-
lerin kullanimlarinin elverisli olmayacagini ve etkinliklerin 6grencilerle birlikte hazirlanmasinin
daha etkili olacagini diisiindiiklerini ifade etmektedir. Giines (2010) ¢aligmasinda ayrica Ggret-
menlere gore, oyunlar ve etkinlikler derse hazirlik sirasinda dikkat ¢ekmek ve giidiilemek ama-
ciyla kullanilmasinin uygun olacagini ifade ettiklerini belirtmektedir. Calismada 6gretmenlerin
¢ogu, oyunlarla 6gretim yapilmasinin 6gretmenlerin tecriibesizliginin oyun ve etkinliklerin kulla-
nimni zorlastiracagina, oyunlarla égretimin ogretmen otoritesini zayiflatacagina, sinif yoneti-
minde ¢esitli zorluklar yasatabilecegine, oyun ve etkinliklerin ekonomik olarak bir yiik getirece-
gine, ogretmene planlama ve uygulamada fazladan sorumluluk yiikleyecegine ve sinif mevcutla-
rinin _fazla olmasimin oyun ve etkinligin kullanimini olumsuz yonde etkileyebilecegine iligkin bazi
olumsuzluklari da beraberinde getirebilecegine inandiklar1 da ifade edilmektedir (Giines, 2010).
Bu ¢alismada ilkogretim matematik 6gretmeni adaylarinin matematik 6gretiminde oyunlarin kul-
lanimu ile ilgili goriisleri incelenmektedir. Literatiir incelendiginde ortadgretimde 6gretmen aday-
lariin ve 6gretmenlerin (Ugurel, 2003) ve ilkdgretim ikinci kademe dgretmenlerinin (Giines,
2010) matematik 6gretiminde oyun ve etkinliklerin kullanimina iliskin goriislerini inceleyen ¢a-
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lismalara rastlanmaktadir. Ancak Ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarmin matematik 6greti-
minde oyunlarin kullanimi ile ilgili goriislerini inceleyen calismalara pek rastlanamamistir. Bu
dogrultuda ¢alismada 6gretmen adaylarinin matematik 6gretiminde oyunlarin kullanima ile ilgili
goriiglerinin incelenmesi amaglanmistir.

2. Yontem
2.1. Arastirma modeli

Bu ¢aligmada nitel arastirma yaklasimina dayali durum galismasi yontemi kullanilmigtir. Nitel
durum ¢aligmalar1 bir ya da birka¢ durumu biitiinciil bir yaklasimla derinlemesine arastiran ¢alig-
malardir. Bu ¢alismalarda duruma iligkin etkenlerin ilgili durumu nasil etkiledikleri ve durumdan
nasil etkilendikleri incelenir (Yildirim, Simsek, 2008,77). Bu calismada 6gretmen adaylarinin
oyunlarin matematik 6gretiminde kullanimina iliskin goriisleri detayli olarak incelendiginden bu
yontemin kullanilmasi uygun goriilmiistiir.

2.2. Calisma grubu

Bu calismanin katilimcilarin1 Bat1 Karadeniz Bolgesi’nin bir ilinde bulunan bir devlet {iniver-
sitesinin {lkdgretim Matematik Ogretmenligi Boliimii’'nde 6grenim gdren 7 dordiincii sinif 6gren-
cisi olusturmaktadir. Ogretmen adaylar iki donem boyunca lisans dersi olan “Ozel Ogretim Y6n-
temleri I”, Ozel Ogretim Yontemleri I ve yiiksek lisans dersi olan “Oyunlarla Matematik Ogre-
timi” derslerini almislardir. Ogretmen adaylari iki yil siire ile Ortaokul Matematik Dersi Ogretim
Programi (2013)’nda yer alan ¢esitli konularla ilgili oyunlar hazirlamiglardir. Yiizdeler, dogrular
ve agilar, cokgenler ve gember ve daire konulari ile ilgili hazirlanan oyunlar bir devlet okulunun
7. smifinda 6grenim goren Ogrencilere yiiksek lisansa devam eden ders dgretmeni ve dgretmen
adaylari ile birlikte 2015-2016 egitim 6gretim yilinda 2 ay boyunca uygulanmistir. Uygulamalar
sonunda dgretmen adaylarinin matematik 6gretiminde oyunlarin kullanimu ile ilgili goriigleri alin-
mistir. Arastirmada 6gretmen adaylarinin gergek isimleri yerine kiz 6grenciler i¢in K ve erkek
ogrenciler i¢in E olmak iizere K1, Kz, K3, K4, Es, E¢ Ve E7 seklinde kodlar verilmistir.

2.3. Verilerin toplanmasi

Veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan uzman goriisleri dogrultusunda hazirlanan7
acik uglu sorudan olusan yar yapilandirilmig gériisme formu kullanilmistir. Gériisme formunda
Ogretmen adaylarina oyunlarla matematik 6gretimi hakkindaki diisiinceleri, oyun hazirlarken kar-
silastiklar1 giicliikler ve zorlanip zorlanmadiklar1 zorland1 iseler hangi konularda zorlandiklari,
Ogretim programinda yer alan biitiin konularda oyunla 6gretimin yapilip yapilamayacagi, ortao-
kulda her sinif seviyesinde bu yontemin uygulanip uygulanmayacagi, oyunla 6gretimin olumsuz
taraflarinin olup olmadig1 varsa neler oldugu sorulmustur. Ayrica 6gretmen adaylarina 6gretmen
olduklarinda oyunla 6gretimi matematik derslerinde kullanmay1 diisiiniip diisiinmedikleri ve son
olarak uygulama ile ilgili olarak eklemek istedikleri olup olmadig1 sorulmustur.

2.4. Verilerin analizi

Verilerin analizi nitel veri analiz tekniklerinden igerik analizi ile yapilmustir. Igerik analizinde,
toplanan verileri agiklayacak kavramlara ve iligkilere ulagmak temel amactir. Betimsel yaklagimla
fark edilmeyen kavram ve temalara igerik analizi ile ulagilabilir. Bunun igin veriler kavramsallag-
tirtlir, mantikli sekilde diizenlenir ve veriyi agiklayan temalar saptanir (Yildirim & Simsek, 2008,
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227). Bu ¢alismadan elde edilen veriler aragtirmacilar tarafindan kategori ve alt kategorilere ay-
rilmis ve kodlama ylizdesi % 85 olarak bulunmustur. Fark i¢in arastirmacilar bir araya gelerek
uzlagsmaya varmislardir.

3. Bulgular

Bu boliimde 6gretmen adaylarinin yazili agiklamalarinin analizinden elde edilen bulgulara yer
verilmektedir.

Tablo 1. Ogretmen adaylarinin oyunlarla matematik 6gretimi hakkindaki diisiincelerine iliskin
goriisler
Kategori Alt Kategori  OAK Ornek Aciklamalar

“Tiirkiye genelinde matematige karsi bir on yarg: mevcut 6g-
rencilerin ¢ogu kolaylikla yapabilecegi konulart yapamam
diigiincesiyle yaklasarak konular: gercekten yapamiyorlar.
Bu projede égrenilmesinde zorluk yasanan konular eglenceli
hale getirilerek en kalict ogrenmelerin saglandigini diigiinii-

Ki, yorum.” (Eg)

=

%« Ka, “Geleneksel yontemlerle matematik égretim artik dgrenci-
5 Ks, lere ¢ok sikict gelmeye bagladi. Zaten mevcut yéontemlerle
(-2 Olumlu Goriis Ky, ogrencilerin kaygi diizeyleri daha da artmaktadir. Bu sebep-
i Es, ten dolayr oyunlarla matematik 6gretimi 6grencilere farkl
:9 Es, gelecegine inanyorum. Ogrenciler oyunlarla matematigi si-
s E; kilmadan, zevk alarak égreneceklerine inantyorum.” (Es)

2 “...ozellikle matematik dersine olan én yargilarin giderilme-

sini saglayarak sevilen bir ders olmasina yarar saglar. Bun-
dan dolayr matematik egitiminde oyunun kesinlikle kullanil-
mast gerektigini diisiiniiyorum. Kullanirken de égrenci sevi-
yesini ve ilgileri de dikkate almalyiz.” (K>)

Matematik Ogretiminde Oyunlarin Kullanilma-

Olumsuz Goriis -
OAK: Ogretmen Adaymnin Kodu

Ogretmen adaylarina matematik derslerinde oyunlarin kullanilmasina iligkin gériislerinin sorul-
dugu ve 6rnek agiklamalarin verildigi Tablo 1’de adaylarin herhangi olumsuz bir goriis belirtmedigi
goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin goriisleri degerlendirildiginde bes adayin (K2, Ks, Ka, Es, Es)
oyunlarla matematik 6gretiminin matematik dersini daha zevkli ve eglenceli hale getirdigini, dort
adaym (K1, Ks, Es, Eg) matematik dersine iligkin 6grencilerde zaten var olan onyargiy1 yikmaya
yardimei olacagini ve bu sayede matematik dersinin d6grenilmesine iligskin 6grencilerde korku ve
kaygimin azalacagini (K4, Es) ifade etmiglerdir. K> ve E¢ oyunlarla matematik 6gretiminin etkili ve
kalict bir 6gretim oldugunu, K4 6grencilerin matematigi daha rahat 6grenebileceklerini kesfetmele-
rini sagladigin ve dgrencilerin konunun igine girmesiyle yasayarak-eglenerek 6grenmelerinden do-
lay1 daha kalic1 bilgiler edinebileceklerini belirtmiglerdir. Ayrica K dersin 6gretiminde oyunlarin
ogrencilerin derse daha iyi motive olmalarini sagladigini, E7 ise 6grencilerin aktif olmalarini sagla-
yarak dersin sikic1 ve monoton ge¢mesini engelledigini ifade etmektedir. E7 oyunlarin matematik
dersinin somut ve daha anlasilir olmasini sagladigim da belirtmistir.

Genel olarak degerlendirildiginde 6gretmen adaylari matematik derslerinde oyunlarin kullanil-
masinin gerekli ve yararli oldugunu diisinmektedir. Matematik dersine olan korku ve kayginin gi-
derilerek dnyargimnin azaltilmasiyla eglenceli bir ortamda 6gretim yapilmasinin dgrencilerde daha
kalict 6grenmeler meydana getirecegini ve matematik dersinin daha somut ve anlagilir olmasini

saglayacagini ifade etmislerdir.
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Tablo 2. Ogretmen adaylarinin oyun hazirlarken giicliik yasama durumuna iliskin goriisleri

Kategori  Alt Kategori  OAK Ornek Aciklamalar

“Oyun hazirlarken zorlandigim baslica konu, daha énceden bu
sekilde bir calismanmin yapilmamus olmasi ve literatiirde ¢ok fazla
veriye rastlayamamam. Fakat bu sorunu zamanla astim. Bunun
disinda zorlandigim konular, soyut olan matematik konularini
somut bir oyuna doniistiirmek benim igin zordu.” (Ks)

K1, “Materyal hazirlama konusunda belli sorunlar yasadim. Oyun-

Ka, lart hazirlamak ¢ok ciddi bir el becerisi gerektiriyor ¢iinkii. Oyun

Ks, hazirlamayr sevdigim i¢in oyunu tasarlamak kolaydi ama hazir-
Giicliik Yasama  Kg, lamak zordu. Oyunlarin ¢ogunda farkl tiir malzemeler kullani-

Es, yorduk. Bu malzemeleri temin etmekte zorlandim. Ayrica par¢a

Es, parca ayirp bir olusturma kolay is degildi.” (Es)

Es “Oyunlart hazirlarken hazirlanan oyunun konuyla ilgili 6gren-

cide kavram yamlgist olugturmamasi gerekiyordu bu asamada
biraz zorlandim. Oyunlar giinliik hayattaki oyunlar oldugu icin
yani giinliik hayattaki oyunlart matematige uyarlamakta biraz
zorlandim. Bazi kurallarin degistirilmesi gerektigi icin bu asa-
mada biraz zorlandim.” (K1)

Oyun Hazirlarken Giicliik Yasama Durumu

Glgliik Yasa-
mama
OAK: Ogretmen Adayinin Kodu

Ikinci soruda matematik dgretmeni adaylarina matematik derslerinde kullanilacak oyunlari
hazirlama sirasinda herhangi bir giigliik yasayip yasamadiklari sorulmustur. Devaminda adaylar-
dan eger bir giicliikle karsilastilarsa bu giigliiklerin neler oldugunu aciklamalar1 istenmistir. Tablo
2’den de goriildiigii gibi ¢calismaya katilan tiim 6gretmen adaylar1 oyunlarin hazirlanmasi sira-
sinda cesitli giicliikler yasadiklarim ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarinin goriisleri degerlendi-
rildiginde, dort adaym (K, Ks, Es, E7) oyunlart sinif seviyesine uygun sekilde hazirlamanin, ii¢
aday (K, Es, E7) Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi (2013)’ndaki her konuya ya da her
kazanima uygun bir oyun hazirlamanin zor oldugunu belirtmislerdir. Ayrica bazi 6gretmen aday-
lar1 gilinliik hayattaki oyunlari matematige uyarlamada (K1, K4) oyunun kurallarin1 olugturmada
(K1, K3, E7) ve 6zgiin oyun hazirlamada (K3) zorlandiklarini belirtmislerdir. Es oyun hazirlamanin
oldukea vakit aldigim ve diistindiigii baz1 oyunlarla konuyu bagdastirmada zorlandigini, E¢ ise
oyunda kullanilacak olan materyallerin hazirlanmasinda el becerisi gerektirdiginden dolay1 zor-
landigin1 belirtmistir.

Genel olarak bir degerlendirme yapildiginda oyunlarin hazirlanmasinda 6gretmen adaylarinin
baz1 sikintilar yasadiklari; bunlarin baginda her konuya, her kazanima uygun oyun hazirlamada,
oyunun kurallarinin olusturulmasinda, giinliik hayatta oynanan bir oyunu sinif seviyesine uygun
hale getirmede ve gerekli 6gretim materyallerini hazirlanmada zorlandiklar1 anlagilmaktadir.

Ucgiincii soruda dgretmen adaylarina 8gretmen olduklarinda matematik derslerinde oyunlari kul-
lanmay1 diisiiniip diisiinmedikleri sorulmus ve gerekcelerini aciklamalari istenmistir. Ornek agikla-
malar Tablo 3’te verilmektedir. Bes aday (K>, Ks, Es, Es, E7) 68retmen olduklarinda oyunlart ders-
lerinde kesinlikle kullanacaklarini belirtirken, iki aday (K1, K3) kismen kullanacaklarimi belirtmis-
lerdir. Adaylar 6gretmen olduklarinda matematik dersinde oyunlar1 kullanmak istemesinin gerek-
cesini 0gretmekte zorluk yasayabilecegini diisiindiigii konularin mantigin1 oturtmakta ¢ok yararl
olacagm diistinmesi (Es) olarak aciklamigtir. Diger bir aday ise gerek¢eyi bu galisma sirasinda ¢ok
emek vererek hazirladigi oyunlarin matematik 6gretiminde kullanildiginda gergekten faydali olaca-
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gina inand1g1 ve eglendirerek 6gretmeyi benimsemesi (Es) olarak agiklamistir. Oyunlari kismen kul-
lanmay1 diisiinen adaylar (K1, K3) ise her derste oyunu kullanmama gerekgelerini siirekli oyunlarla
ogretim yapildiginda 6grencilerin sikilabileceklerini diistinmeleri ve ders saatinin kisitli olmasi ola-
rak gostermislerdir. Bu adaylar anlatim yonteminin sikici hale geldigi durumlarda, 6grencileri derse
motive etmenin zor oldugu durumlarda etkin katilim saglamak i¢in, dersin baslangicinda ve 6greti-
minde zorlanilan konularin 6gretilmesinde kullanabileceklerini ifade etmislerdir.

Tablo 3. Ogretmen adaylarmin matematik 6gretiminde oyunlar1 kullanma durumuna iliskin
goriisleri
Kategori Alt Kategori OAK Ornek Aciklamalar

“Olusturdugum ve ilerde olusturabilecegim oyunlari ¢ok sik
derslerde kullanmayr diisiiniiyorum. Ciinkii oyunlarla daha iyi
bir ogretim gerceklestigini diisiiniiyorum. Ogretmen agisindan
da daha iyi bir ders siireci gergeklestigini gordiim. Dersin ve-
rimli ve aktif ge¢mesi her seyden daha 6nemli bence. Ogretmen
ogrenci isbirligini saglayarak sinifta ¢cok giizel bir 6grenme or-
tami sagladig icin de uygulamay: diisiiniiyorum.” (E7)
“Kesinlikle oyunlart dersimde kullanacagim. Ogretimde zorluk

Ki, icerebilecek bazi konularin mantigimi oturtmakta ¢ok yararil

Ko, olacagm diistiniiyorum oyunlarin. Hem oyunlarla 6grenince

Ks, kalicilik da iist sevivede oluyor. Ogrencinin aktif oldugu, eglen-

Ka, celi bir dgretim ortami saglanmis oluyor.” (Eg)

Es, “Kesinlikle kullanmirim. Ciinkii matematik dersi anlatilip gegile-

Es, cek bir ders degil. Kavratmak ta énemli. Ayrica maalesef mate-

E; matige karst bir 6nyargida var ogrencilerde. Hem eglenerek 6g-
renmelerini, kalicithgr saglamayt hem de én yargilart ytkmak
i¢in her derste kullanmaya ¢alisacagim.” (K>)
“Matematik konularimin hepsinde olmasa da bazi konularinda
kullanmayr diisiiniiriim. Her zaman oyun oynamak 6grencileri
bir yerden sonra sikabilir. Ogrencileri derse motive etme zor
olabilir. Ders saatinin siiresi kisith oldugu igin her zaman kul-
lanmayr diisiinmem. Ogrencilerin anlamadig1 bir konu oldu-
gunda konuyu ogretmen i¢in oyuna bagvurabilivim. ”(K3)

Oyunlar1 Kul-
lanma

Matematik Ogretiminde Oyunlar1 Kullanma Durumu

Oyunlar1 Kullan-
mama
OAK: Ogretmen Adayinin Kodu

Aciklamalar genel olarak degerlendirildiginde 6gretmen adaylarinin oyunlarin matematik der-
sini daha eglenceli, zevkli ve anlagilir hale getirdigini diisiindiikleri ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica 6g-
retmen adaylar1 oyun tabanli bir ders ortaminin dgrenciler i¢in daha verimli bir 6grenme ortami
olusturacagini diisiindiikleri i¢in matematik derslerinde oyunlar1 kullanmak istediklerini ifade et-
mektedirler.

Dordiincii soruda 6gretmen adaylarina oyunlarin matematik derslerinde uygulanmasi sirasinda
herhangi bir giicliik yasayip yasamadiklar1 sorulmus ve eger yasadilarsa bu giigliiklerin neler oldugu
konusunda agiklama yapmalar1 istenmistir. Ornek aciklamalarin verildigi Tablo 4’te E7 disindaki
Ogretmen adaylar1 uygulamada bazi giigliikler yasadiklarmi dile getirdikleri goriilmektedir. Yasanan
sorunlarla ilgili olarak bulgular degerlendirildiginde ii¢ adayin (K1, Ko, K4) uygulama yapilan 6g-
rencilerin ilk uygulamalarda oyunlara adapte olamadiklarini fakat uygulamalarin artmasi ve zama-
nin gecmesiyle bu zorlugun asildigini belirtmislerdir. Iki aday (K, Es) uygulama sirasinda sinifin
kontroliinii saglamakta zorlandiklarin ve iki aday da (K4, Es) oyun i¢in ders siiresinin yeterli olma-
masindan dolay1 zorlandiklarini ifade etmislerdir. Oyunlarin bazi 6grencilerin ilgisini ¢ekmemesi
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(K2) ve oyunlari dersin bir pargasi olarak gormemelerinden dolay1 derse karsi ilgisiz olmalart (Es)
adaylarin yasadiklarim ifade ettikleri diger giigliiklerdir.

Tablo 4. Ogretmen adaylarmin matematik 6gretiminde oyunlar1 uygulamada giicliik yasama
durumuna iligkin goriisleri
Kategori Alt Kategori 0AK Ornek Aciklamalar

“Karsilagtiginiz giicliik, ogrenciler basta bu siirece gegise
adapte olamadilar. Daha énceden béyle bir matematik ogreti-
miyle karsilasmadiklarindan 6grenme tepkileri baglarda dii-
stik oldu. Fakat bagtan itibaren eglendiklerini gézlemledim.
Daha sonra uygulamalar arttik¢a 6grencilerin siirece adapte
olmalarindaki stkinti ortadan kalkti, 6grenmelerinde de biiyiik
bir artis oldugunu gézlemledim. Ogrenciler artik eski 6grenme
ile yeni 6grenmeleri arasinda baglanty daha hizl ve etkili ku-

2 rabiliyorlardi. Diger bir giicliik ise dgrencilerin kontroliinde
K3, zaman zaman sikinti yasadim. Dersin siiresi olarak ta bazi uy-
K4] gulamalarda sikintr yasadim.” (K4)

Gligliik Yasama Esl “Uygulama asamasinda ogrencilerden bazilari oyun oynar-
Ee’ ken dersi sabote etmeye ¢alistilar, sanki bu oyunlar dersin bir

pargast degilmis gibi gordiiler. Ama bunu yapan ogrenciler
¢ok az sayidaydi. Hazirlik asamasi; ogrencileri oyun basla-
madan motive etmek olduk¢a zaman alyyor. Zaman ¢abuk geg-
tigi icin ders hemen bitiveriyor ve oyunlar yarida kalabili-
yor.”(Es)

“Ogrenciler daha once boyle bir durumla karsiasmadiklar
icin amact anlamakta, sonuca varmakta zorlandilar. Fakat
daha sonra etkinlikler verimli sekilde gegti. Kimi dgrencilerin
ise oyun ilgisini ¢ekmedi. Farkl seylerle ugragmak istediler.”
(K2)

“...fakat oyunlart olusturduktan sonra uygulama swrasinda
hi¢hir stkanty ve giicliikle karsilasmadim.” (Ez)

Matematik Ogretiminde Oyunlar1 Uygulamada Giigliik Yasama Du-
rumu

Gigcliik Yasamama E;
OAK: Ogretmen Adaymin Kodu

Genel olarak uygulamada yasanan giicliikler degerlendirildiginde uygulama yapilan siniftaki 6g-
rencilerin ilk uygulamalarda adaptasyon sorunu yasadiklari, ancak zamanla uygulamalarin artmasi
ile bu sorunun ortadan kalktig1 anlagilmaktadir.

Tablo 5’ te goriildiigii lizere, K1 oyunla 6gretimin bazi olumsuz yonlerinin oldugunu ifade
ederken 6zellikle oyunun ders saati iginde tamamlanamayacagini belirtmektedir. Ayrica, grupla
oynanan oyunlarda 6grenciler arasinda anlagsmazliklar ¢ikabilecegini bu olumsuzlugun da 6gret-
menin gayreti ile giderilebilecegini ifade etmektedir. Bunun i¢in K; 6zellikle grup tiyeleri arasin-
daki igbirliginin saglanmas1 gerektigi seklinde bir 6neri sunmustur. Es oyunla 6gretimin sinirli-
liklarinin olabilecegini belirtirken her oyunun her &grenci i¢in ilging olmayabilecegine ve ayni
oyunlarin siirekli oynatilmasinin zamanla dgrencileri sikabilecegini ifade etmistir. Ayrica Es, oyu-
nun nasil oynanmasi gerektiginin ve oyunun kurallarinin 6gretmen tarafindan iyi agiklanmasi ge-
rektigini aksi taktirde dgrenciler igin oyunun bir anlammin olmayacagini belirtmistir. iki 6gret-
men aday1 da (K1, K3) Es gibi oyunun oynanmast igin ders saati siiresinin yeterli olmadigini ifade
ederken bu olumsuzlugun giderilmesi yoniinde K3, oyunlarin ders saatlerin diginda oynatilabile-
cegi Onerisini yapmaktadir. K3’iin oyunlari derslerinde 6gretmen oldugunda siklikla kullanmaya-
cagint sadece gerekli durumlarda kullanacagini ifade eden dnceki agiklamalari ile bu 6nerisi ile
paralellik gostermektedir.
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Tablo 5. Ogretmen adaylarinin oyunlarla matematik dgretiminin olumsuz yonlerinin olmasi
durumuna iligkin goriisleri

OA Ornek Aciklamalar

Kategori Alt Kategori K

“Oyunla ogretimin bazi olumsuzluklar: vardir. Oyunlar bazi
ogrencilere sikici gelebilir. Oyun ders saati icinde bitmeye-
bilir. Oyunla 6gretim bazen grup ¢alismasi ile yapilmakta-
dwr. Bu da 6grenciler arasinda anlasiimazliga yol agabilir.
Oyunun ders saatinde bitirilmesini istiyorsak grupla yani is-
birligi ile yaptirillarak bu olumsuzlugun giderilecegini diisii-
niiyorum.” (K1)
“Her seyde oldugu gibi burada da simwrliliklar vardwr. Her
oyun her ogrenciye ilging gelmeyebilir veya zamanla bu
oyunlar dgrencilere stkici gelebilir. Ayrica oyunlarin égret-
men tarafindan ¢ok iyi sunulmasi gerekir, iyi sunulmadigi
taktirde dgrenciye bu oyunlar anlamsiz gelebilir.” (Es)
“Hazirlik asamasit zaman aliyor. Zaman konusun da derste
de sorun olabiliyor. Dersin tamami oyunla yiiriitiilmek zo-
runda oluyor. Materyal hazirlamak zorluyor ve maliyetli
olabiliyor. Olumsuz yonlerinin maliyet ve zaman oldugunu
diisiiniiyorum. " (Es)
Es “Oyunlarla ogretimin olumsuz bir tarafi yok fakat kalabalik

Olumsuz Y dnleri- simiflarda sinif kontrolii biraz zor olabilir. Ogrencilerin se-

nin Olmamasi viyesi de ¢cok onemli, oyunlari uygulama konusunda ogren-

cilere on bilgiler verirken ¢ok dikkat edilmelidir.” (E7)

K1,

Ko,

Olumsuz Yonleri- Ksj,
nin Olmasi Ka,
Es,

Olma Durumu

Oyunlarla Matematik Ogretiminin Olumsuz Y énlerinin

OAK: Ogretmen Adayinmn Kodu

Oyunla 6gretimin olumsuz yonlerinin olup olmadigina iligkin 6gretmen adaylarmin goriisle-
rinden elde edilen bulgular degerlendirildiginde E7 disindaki 6gretmen adaylar1 oyunla 6gretimin
olumsuz yonlerinin oldugunu ifade etmektedirler. Bu olumsuzluklar arasinda ilk sirada siirenin
yetersiz olmasi, 6gretim materyali hazirlamanin zorlugu, 6gretim materyalinin maliyetinin yiik-
sek olmasi, kalabalik siniflarda uygulamanin gii¢ oldugu ve oyunlarin kurallarinin yeterli dere-
cede agiklanamamasindan kaynaklanan sikintilar gelmektedir.

Altinc1 soruda 6gretmen adaylarina Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi (2013)’nda
yer alan konularin tamamu ile ilgili olarak oyunla 6gretimin yapilip yapilamayacagi sorulmus ve
cevaplarim gerekgeleri ile agiklamalari istenmistir. Ornek acgiklamalarin verildigi Tablo 6’daki
bulgular degerlendirildiginde dort adaym (K2, Es, Es, E7) biitlin konularda oyunla 6gretimin ya-
pilabilecegini diisiindiigii li¢ aday (K1, K3, Ks) ise aksini diisiindiigli goriilmektedir.

K1, oyunla 6gretimin programda yer alan biitiin konulara uygulanamayacagini diigiinmesinin
gerekcesi olarak dncelikle her konu ile ilgili materyal hazirlamanin zorlugunu gostermistir. Ay-
rica K1, oyunu hazirlamada ve sinif icinde uygulamada ders siiresinin yeterli olmayacagini ve
oyunlar1 matematik dersine uyarlamanin zor oldugunu belirtmektedir. Diger bir 6gretmen aday1
Ks, ozellikle cebir, doniisiim geometrisi ve trigonometri konularinda oyun hazirlamanin giiglii-
giinden bahsederek biitiin konularda oyunla 6gretimin yapilamayacagini diisindiigiinii ifade et-
migstir. K4 ise, matematik dersi gibi soyut bir dersin ancak belli 6lgiilerde somutlastirilabilecegini
diisiindiiglinden oyunla 6gretimin her konuda yapilamayacagini ve her konuda yapilacak oyunla
dgretimin dgretmen ve dgrenciler icin zahmetli olacagim ifade etmistir. Ogretmen adaymin oyu-
nun hazirlanmasi sirasinda yasanan giicliiklerden ve zamanin etkili kullanilamamasindan dolay1
bu sekilde diisiindiigii sdylenebilir. Olumlu goriis belirten diger 6gretmen adaylari ise gerekli za-
man ve emek harcandiginda her konuda oyun hazirlanabilecegi ve oyunla 6gretimin yapilabile-
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cegini diisiindiiklerini belirtmistir. Adaylar sinif seviyesinin ve konunun gerektirdigi kazanimla-
rin dikkate alinmasiyla hazirlanacak oyunlarin uygulanabilecegini (E7,K>) diistinmektedirler. Ay-
rica 6grencilerin tamaminin aktif bir sekilde katilimini saglayan (E¢) bir siireci gergeklestirmesin-
den dolay1 oyunla 6gretimin programda yer alan her konuda ve sinif seviyesinde yapilabilecegini
diisiindiiklerini ifade etmektedirler.

Tablo 6. Ogretmen adaylarinin ortaokul matematik dersi 6gretim programinda yer alan biitiin
konularda oyunla 6gretimin yapilabilir olma durumuna iligkin goriisleri

Kategori Alt Kategori

(0)
K

Ornek Aciklamalar

Olumlu Goriis

Ko,

Es,
E7

“ Tabi ki biitiin konularda ogretim yapilabilir. Ciinkii oyun
hazirlanirken konuya gére hazirlaniyor ve ona uygun kural-
lar konuyor. Sinif seviyesi igin ise oyun kurallari zorlastyor
ya da yeni kurallar olusturularak seviye ayarlanabiliyor. Bii-
tiin bunlarin yaninda o sinifin seviyesine ve kazanimlarina
gore oyunlar hazirlandigi icin her seviyeye uygulanabilir.”
(9]

“Bizim iizerinde ¢alistigimiz oyunlart Bloom taksonomisi ba-
samaklarima wygun bir sekilde tasarladik. Uygulama ve de-
gerlendirme basamagindaki oyunlar: diger derslerde de kul-
lanabilecegimizi diigiiniiyorum. Kendi aramizda da konusu-
yorduk bu oyun her derste kullanilabilir diye. Oyunla ogretim
her derste de kullamimalidir. Ogrencilerin tamaminin aktif
oldugu bir égretim stratejisidir. " (Ee)

“Gerekli vakit harcandig siirece her konuda oyun hazirla-
nabilir. Ayrica tiim smnif seviyelerinde de uygulanabilir. Yeter
ki iizerinde emek harcansin, olmaz diye bir sey yoktur.” (Es)

Olumsuz Goriis

Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programinda Yer Alan Biitiin Konularda Oyunlarla Ogre-
timin Yapilabilir Olma Durumu

K,
Ka,
Ka

“Biitiin konularla ilgili oyunlar yapilmaz. Sézel konularda
oyun yapmak ¢ok zor oluyor. Oyunu bulsak bile konuya uyar-
lamak zor oluyor. Oyunia ogretim tiim sinif seviyelerinde uy-
gulanabilir. O yastaki ¢cocuklar icin hem ders eglenceli hale
gelir hem de konuyu daha iyi 6grenebilirler. Cebir, doniisiim
geometrisi konularinda, 8. Stnif trigonometri konusunda zor-
landim. Oyunu bulsak bile bu konulara uygun hazirlamakta
zorlandim.” (K3)

“Oyunla ogretimin her konu igin ve tiim sinif seviyeleri icin
uygulanabilecegini  diisiinmiiyorum. Ozellikle son sinifa
dogru (8.sinif) oyunla 6gretim biraz daha azaltilabilir ve bu
oyunlar fiziksel oyundan ziyade daha bilissel oyunlara yon-
lenebilir. Konu olarak her konuya uygulanamaz. Bu 6gret-
men ve ogrenci i¢cin zahmetli olacaktir. Matematik gibi soyut
bir dersin ancak belli dl¢iilerde somutlastirilabilecegini dii-
stintiyorum. ”(Ks)

OAK: Ogretmen Adaymin Kodu
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Tablo 7. Ogretmen adaylarinin uygulama ve uygulama siirecine iliskin goriisleri
Kategori Alt Kategori 0AK Ornek Aciklamalar
“Projeyi pilot okulda uyguladigimizda ogrencilerin ¢ok is-
tekli oldugunu gérdiim ve sinifta derslerinde basarili olma-
yan égrencilerin bile aktif sekilde derse katildiklarini, konu
K2, hakkinda bilgi sahibi olduklarin: fark ettim. Bazi égrencile-

Ks, rin arttk matematigi seviyorum dediklerini duydum.” (E7)
- Ks, “Okuldaki uygulamalara bizzat sahit oldum, siire¢ ¢ok iyi
Olumlu Gorits Es, ilerledi ve ogrencilerden ¢ok giizel doniitler aldim, bu proje
Es, hem égretmenlerin dersteki yiiklerini hafifletecek hem de og-
E; rencilerin anlamli, eglenceli 6grenmelerine yardimct ola-

caktir.” (Es)
“Matematik egitimine farkli bir agidan yaklastigimizi ve egi-
timimizi zenginlestirdigimizi diigtiniiyorum.”(Ks)

Olumsuz Goriis - -

OAK: Ogretmen Adayinin Kodu

Uygulama ve Uygulama Siirecine
Iliskin Goriisler

Yedinci soruda dgretmen adaylarina bu ¢alisma boyunca yapilan uygulamalar ve siirecte ya-
sadiklarina iliskin eklemek istedikleri baska goriislerinin olup olmadig1 sorulmus ve elde edilen
bulgular analiz edilmistir. Tablo 7°de 6rnek agiklamalar verilmektedir. Buna gore, K digindaki
alt1 aday uygulamalarin ve siireg i¢inde yaptiklarinin ¢ok faydali oldugunu, matematik egitimine
yonelik olarak farkli bir bakis agis1 kazandirdigini ve egitimlerini zenginlestirdigini, oyunla 6g-
retimin 6grenciler lizerinde olumlu etkiler birakarak matematigi sevdirdigini ifade etmektedirler.
Ayrica 6gretmen adaylar1 bu uygulamanin alan bilgilerinin gelisimine katki sagladigini, oyun ha-
zirlamay1 ve oyun hazirlamanimn giigliiklerinin neler olabilecegini 6grendiklerini ve yapilan bu
calismanin ortaokul 6grencilerine matematik dersini sevmelerine katki saglayacagini diistindiik-
lerini belirtmislerdir. K1, uygulama ve siireci hakkinda olumlu ya da olumsuz herhangi bir goriis
belirtmemistir.

4. Sonug, tartisma ve oneriler

Bu calismada ortaokul matematik 6gretmeni adaylarinin matematik 6gretiminde oyunlarin
kullanimina iliskin goriisleri incelenmistir. Calismadan elde edilen bulgulara dayanarak, 6gret-
men adaylarinin matematik derslerinde oyunlarm kullanilmasimin gerekli ve yararli oldugunu dii-
siindiikleri ortaya ¢cikmistir. Ogretmen adaylar1 bu sekilde diisiinmelerinin gerekcelerini ise oyun
ile matematik dersinin birlestirilerek eglenceli bir sekilde sunulmasi ve dgrencinin derse aktif
katilimim saglamasi olarak ortaya koymuslardir. Ogretmen adaylarinin bu gériisleri Kaya ve El-
giin (2015)” in ¢alismalarinda elde ettikleri sonuglar ile 6rtiismektedir. Kaya ve Elgiin (2015) uy-
guladiklar egitsel oyunlarin 6grencilerin zihinsel ve fiziksel olarak derse aktif olarak katilimlarini
sagladigini ortaya koymuslardir. Ogretmen adaylari eglenceli dgretim ortamlarida matematik
dersinin somut materyallerle ve anlasilir olarak sunulmasiyla 6grencinin matematik dersine karst
olan korku ve kaygisinin azaltilabilecegini diisiinmektedirler. Adaylarin bu goriisiinii destekleyen
matematik derslerinde oyunlarin kullanildig1 boylece 6grencilerin derse karsi olan ilgilerinde ve
tutumlarinda olumlu yonde degismelerin oldugunu gosteren calismalar (Aksoy & Kaleli Yilmaz,
2011; Gelen & Ozer, 2010; Katmada, Mavridis, & Tsiatso, 2014; Sasmaz Oren & Erduran Avci,
2004; Tural, 2005; Tural Sénmez, 2012) bulunmaktadir.

Ogretmen adaylariin oyun hazirlama asamasinda yasadiklan giicliiklere iliskin bulgulara da-
yali olarak elde edilen sonuglara gore genel olarak adaylar her konuya ve her kazanima gére oyun
hazirlamada ve oyunun kurallarinin olusturulmasinda zorluklar yasadiklarini ifade etmislerdir.
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Oyunda kullanilacak materyallerin hazirlanmasinda 6zellikle bazi oyunlardaki materyallerin ha-
zirlanmasi el becerisi gerektirdiginden zorlandiklarimi ve bundan dolay1 oyun hazirlamanin mali-
yetinin artti§ini belirtmislerdir. Benzer bir durum Giines (2010)’in ¢alismasinda oyun hazirlama-
nin ekonomik olarak yiik getirecegini ifade eden matematik 6gretmenlerinin goriisleri ile paralel-
lik géstermektedir.

Ogretmen adaylarinin hazirlanan oyunlarm simif ortaminda uygulanmasi asamasinda yasadiklar
giicliiklere iligkin bulgulara dayali olarak dgretmen adaylari ilk uygulamalarda 6grencilerin oyun-
larla 6gretim yontemine karsi bir adaptasyon sorunu yasadiklarini ancak uygulamalarin artmasiyla
bu sorunun ortadan kalktigini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylar1 uygulamalar sirasinda za-
man yonetimi ve smif kontrolii konusunda bazi sikintilar yasadiklarini da dile getirmislerdir. Bu
sonug, Giines (2010)’nun ¢alismasinin sonuglari ile drtiismektedir. Ogretmen adaylarmin bu konuda
yasadiklarin sikintilarin mesleki tecriibelerinin olmamasindan kaynaklandig: diisiiniilebilir.

Ogretmen adaylarinin oyunla gretimin olumsuz yonlerinin olup olmamast ile ilgili goriisle-
rine iligkin bulgulara dayali olarak elde edilen sonuglara gore bir 6gretmen aday1 disinda diger
adaylar oyunla 6gretimin olumsuz yonlerinin olabilecegini ifade etmislerdir. Bu olumsuzluklar
arasinda oyunla dgretimin ¢ok zaman almasindan dolay1 ders siiresinin yeterli olmamasi bulun-
maktadir. Baz1 6gretmen adaylari bu olumsuzlugunun giderilmesi yoniinde oyunlarin ders saatleri
disinda oynatilabilecegi seklinde Oneriler sunmuslardir. Bazi 6gretmen adaylari ise oyunlarin
derse giris agamasinda veya konudan sonra pekistirme yapilmasi amaciyla veya dikkat cekmek
amaciyla kullanilmasinin daha uygun olacag: yoniinde goriisler belirtmislerdir. Bu goriisler Gii-
nes (2010)‘in ¢aligmasinin sonuglar ile paralellik gostermektedir. Ayrica siirekli oyunla dgreti-
min yapilmasinin dgrencileri sikabilecegini ve 6grencilerin bu duruma alisacaklarindan dolay1
ilgilerinin azalabilecegini diisiindiiklerini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarmin iizerinde durdugu
diger bir olumsuzluk ise dgretim materyali hazirlamanin zorlugu ve maliyetli olmasidir. Ogret-
men adaylar1 oyunla 6gretimin kalabalik siniflarda uygulamanin gii¢ olabilecegini diistindiiklerini
ifade etmislerdir. Ogretmenin yontem hakkinda yeterince bilgi sahibi olmas1 ve tecriibesinin de
yeterli olmas1 yontemin basarisi i¢in 6nemli bulunmaktadir. Oyunun nasil oynanacagi, oyun sira-
sinda siifin durumu, d6grenciler arasi iligkilerin diizenlenmesi, oyunun 6grenciler tarafindan an-
lagildigindan emin olunmasi ve oyunun siiresi, oyunun kurallar gibi 6nemli basliklarin 6gretmen
tarafindan ¢ok iyi agiklanmas1 ve uygulanmasi gerekmektedir. Aksi taktirde 6gretmen adaylarina
gore matematik dgretiminde oyunlarin kullanilmas1 zaman kaybindan baska bir sey degildir. Gii-
nes (2010) 6gretmenlerin goriislerini inceledigi calismasinda 6gretmenin tecriibesinin yetersiz ol-
mas1 durumunda ¢esitli zorluklarin yasanabilecegini, oyun ve etkinliklerin 6gretmene fazladan
sorumluluk yiikleyecegini, ekonomik olarak yiik getirecegini, sinif mevcutlarinin fazla olmasinin
yontemi olumsuz yonde etkileyecegini ve sinif yonetiminde ¢esitli zorluklarin yasanabilecegi sek-
linde bazi olumsuzluklar dile getirdikleri ifade edilmistir.

Ogretmen adaylarinin gretim programinda yer alan biitiin konularda ve biitiin sinif seviyele-
rinde matematiksel oyunlarin hazirlanip hazirlanmayacag konusundaki goriislerine iliskin bul-
gulara dayali olarak elde edilen sonuglara gore baz1 6gretmen adaylari her konuda oyun hazirla-
manin gii¢ oldugunu 6zellikle cebir, doniisiim geometrisi ve trigonometri konularinda zorlandik-
larin1 ifade etmislerdir. Baz1 6gretmen adaylar1 da her konuda oyun hazirlamanin 6gretmene faz-
ladan ytiik getirecegine inandiklarini belirtmislerdir. Benzer bir durum Ugurel (2003)’in ¢alisma-
sinda 6gretmenlerin uygulanan matematik programinin ¢ok yogun olmasindan dolay1 6gretimde
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farkli aktivitelere yer veremediklerini ifade eden gorisleri ile paralellik gostermektedir. Bazi 6g-
retmen adaylari ise yeterli zamanin ve emegin harcanmasiyla istenilen her konuda ve biitiin sinif
seviyelerine gore oyunlarin hazirlanabilecegini ifade etmiglerdir. Bunun gerekg¢esini de oyunlarin
ve oyunun kurallarinin programdaki konularin kazanimlarinin dikkate alinarak hazirlanmasi ola-
rak gostermiglerdir.

Ogretmen adaylarinin 6gretmen olduklarinda matematik derslerinde oyunlarla 6gretimi yap-
malar1 veya yapmamalarinin nedenlerine iligkin bulgulara dayali olarak elde edilen sonuglara gore
Ogretmen adaylar1 oyunlarin matematik dersini daha zevkli, eglenceli ve anlasilir hale getirdigi
ve verimli bir 6grenme ortam1 olusturdugu i¢in oyunlar1 derslerinde kullanacaklarini belirtmigler-
dir. Ogretmen adaylarmin bu goriisleri Tural (2005) ve Ugurel (2003) tarafindan yapilan ¢alis-
malarla da desteklenmektedir. Tural (2005)’e gore oyun ve etkinliklerle 6gretim, 6grenme orta-
min1 somut, gorsel ve isitsel pek ¢cok materyal ile zenginlestirerek dersi daha zevkli ve eglenceli
hale getirmektedir. Bu durum 6grencilerin derse olan tutumlarimi olumlu yonde etkilemektedir.
Ayrica oyunlarla 6gretimin 6grencilerin derse olan tutumlarinda etkili olmasinin nedenleri ara-
sinda oyunlarin derse ve konuya ilgiyi siirekli hale getirmesi, 6grencileri aktif hale getirmesi ve
Ogrenciler arasindaki iletisimi arttirmasi yer almaktadir. Ugurel (2003) 6gretmenlerin ve 6gret-
men adaylarmin oyunla 6gretim hakkindaki goriislerini degerlendirdigi ¢alismasinda, oyunlarin
Ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirdigi motivasyonu ve eglenerek 6grenmeyi sagladigi, 6gret-
men-ogrenci ve 6grenci-ogrenci arasindaki iletisimi saglikli bir sekilde kurdugunu ifade eden go-
rlislere yer vermistir.

Ancak baz1 6gretmen adaylar matematiksel oyunlar1 dgrencilerin dikkatini ¢ekmek, konuya
giris yapmak, konular1 pekistirmek ve farkli bir yontem uygulamak amaciyla kullanacagini belir-
tirken diger 6gretmen adaylar1 ise anlatmakta giicliik yasayacagimi diisiindiigli konularin manti-
gin1 kavratmak amaciyla ve dersi daha etkili ve verimli hale getirmek igin her zaman kullanacak-
larini ifade etmislerdir. Baz1 6gretmen adaylarinin oyunu konuyu pekistirmek amaciyla kullanma
yoniindeki goriisli Altun (2014)’un oyunlarin bilginin kazanilmasi sonrasinda konunun pekistiril-
mesi amaciyla kullanilmas1 gerektigi yoniindeki goriisiiyle desteklenmektedir.

Ogretmen adaylarina son olarak uygulamalar sirasinda ve siire¢ boyunca yasadiklari ile ilgili
olarak eklemek istedikleri herhangi bir goriislerinin olup olmadigi sorulmustur. Elde edilen bul-
gulara dayali olarak yedi 6gretmen adayindan bir aday herhangi bir goriis belirtmezken digerleri
stire¢ iginde yaptiklarinin ¢ok faydali oldugunu ve matematik egitimine yonelik olarak farkli bir
bakis agis1 kazandiklarini ve egitimlerini zenginlestirdigini diislindiiklerini ifade etmislerdir. Ay-
rica 0gretmen adaylar1 bu uygulamanin alan bilgilerinin gelisimine katki sagladigini, oyun hazir-
lamay1 ve oyun hazirlamanin gii¢liiklerinin neler olabilecegini 6grendiklerini ve yapilan bu calis-
manin ortaokul dgrencilerine matematik dersini sevmelerine katki saglayacagini diisiindiiklerini
belirtmislerdir.

Matematik 6gretiminde oyunlarin kullanilmasina iligskin 6gretmen adaylarinin goriislerinin in-
celendigi bu calismadan ¢ikan sonuclara gére bazi oneriler getirilebilir. Ogretmen adaylarma
Oyunlarla Matematik Ogretimi, Ozel Ogretim Yontemleri I-1I ve Ogretim Teknolojileri ve Mater-
val Gelistirme gibi lisans derslerinde oyunlarin matematik 6gretimi tizerindeki 6nemine deginile-
rek 6gretim programi igerigindeki konulara yonelik olarak oyunlarin aragtirilmasi, hazirlanmasi,
yazilmas1 ve uygulanmasi konulari iizerinde detayli bir sekilde durulabilir. Ikinci olarak bu ga-
lisma 6gretmen adaylarinin yazih agiklamalariyla ve goriisme teknigi ile smirhdir. ileride yapila-
cak caligmalar icin gézlem tekniginin birlikte kullanilmasiyla daha detayl veriler elde edilebilir.
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Extended abstract in English

Teaching with games is an effective method in the acquisition of mathematical abilities, in the
development of positive attitudes towards mathematics in students (cited from Soylu, 2001 by
Tural, 2005), in the concretization of the mathematics course and in the acquisition of the concepts
(Altunay, 2004). Games are considered as one of the useful activities in mathematics teaching
(Lovitt & Clarke, 1988, cited by. Lee, 2008). According to Foster, “The best way to incorporate
students into mathematics activities is to ensure the establishment of a bond by them between the
games and their own worlds” (cited by. Ulugay and Cakir, 2004).

The fact that the games appeal to more than one sense organ during the process of teaching
with games, the preparation of games with concrete materials and the fact that they promote com-
munication between students are important (Kaya & Elgiin, 2015). According to Charles, Bustard
and Black (2009), success increases as the participation in learning environment increases. One
of the best ways to ensure active participation is to use educational games. One of the most im-
portant benefits of using games in the learning process is the provision of an amusing learning
environment by providing integrity with teaching objectives (Hays, 2005). In this study, primary
school mathematics preservice teachers' opinions about the use of games in mathematics teaching
are examined. When the literature is examined, there are studies examining the opinions of sec-
ondary school teachers and preservice teachers (Ugurel, 2003) and teachers in the primary school
second level (Giines, 2010) about the use of games and activities in mathematics teaching. How-
ever, there were not many studies examining the opinions of primary school mathematics pre-
service teachers about the use of games in mathematics teaching. Accordingly, it was aimed to
examine the opinions of preservice teachers about the use of games in mathematics teaching in
the study.

The case study method based on the qualitative research approach was used in the study.

7 fourth-grade students studying at the Department of Elementary Mathematics Teaching of a
state university located in a province of the Western Black Sea Region constituted the participants
of this study. Preservice teachers took the courses of "Special Teaching Methods I", “Special
Teaching Methods 11", which are undergraduate courses, and "Mathematics Teaching with
Games", which is a postgraduate course, during two terms. For two years, preservice teachers
prepared games on various subjects included in the Secondary School Mathematics Course Cur-
riculum (2013). The games prepared regarding the subjects of percentages, lines, and angles, pol-
ygons and circle and closed disc were applied to students studying in 7th grade of a state school
along with the course teachers continuing their postgraduate education and preservice teachers
for 2 months in the 2015-2016 academic year. At the end of the applications, preservice teachers'
opinions about the use of games in mathematics teaching were received. In the study, codes in the
form of Ky, Kz, K3, K4, Es, Eg and E7, K for female students and E for male students, were provided
instead of the actual names of preservice teachers.

The semi-structured interview form consisting of 7 open-ended questions which was prepared
by researchers in line with the expert opinions was used as a data collection tool. In the interview
form, preservice teachers were asked about their opinions on teaching mathematics with games,
difficulties they encountered while preparing game and whether they had difficulties, in which
subject they had difficulty if they had difficulty, whether teaching with game could be performed
in all subjects in the curriculum, whether this method would be applied at every grade level in
secondary school, whether teaching with game has any negative aspects, and what those aspects
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are if any. In addition, preservice teachers were asked about whether they think to use teaching
with games method in mathematics courses when they become a teacher, and finally if there is
anything else they would like to add.

The analysis of the data was performed by the content analysis, one of the qualitative data
analysis technigques. The data obtained from this study were separated into categories and subcat-
egories by the researchers, and the coding percentage was found to be 85%. The researchers came
together for the difference and reached consensus.

Based on the findings obtained from the study, it has been revealed that preservice teachers
think that the use of games in mathematics courses is necessary and useful. Preservice teachers
showed the presentation of mathematics courses in an amusing way by combining with games
and ensuring the active participation of the student in the course as the reasons for this way of
thinking. These opinions of preservice teachers are in line with the results obtained in the study
of Kaya and Elgiin (2015). Preservice teachers think that the fear and anxiety of the student about
the mathematics lesson can be reduced by the presentation of mathematics course with concrete
materials in a comprehensible way in amusing learning environments. There are studies (Aksoy
& Kaleli Y1lmaz, 2011; Gelen & Ozer, 2010; Katmada, Mavridis, & Tsiatso, 2014; Sasmaz Oren
& Erduran Avci, 2004; Tural, 2005; Tural Sonmez, 2012) supporting this opinion of preservice
teachers and indicating that games are used in mathematics courses and thus positive changes
occur in students' attitudes and interests in courses.

Some suggestions can be made according to the results of this study in which preservice teach-
ers' opinions about the use of games in mathematics teaching are examined. The issues of inves-
tigating, preparing, writing and applying games for the subjects included in the curriculum can be
elaborated in detail by addressing the importance of games on mathematics teaching in under-
graduate courses such as Mathematics Teaching with Games, Special Teaching Methods I-1l and
Teaching Technologies and Material Development for preservice teachers. Secondly, this study
is limited to the written statements of preservice teachers and the interview technique. More de-
tailed data can be obtained by using the observation technique together for further studies.
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