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Oz

Bu arastirmada amag, dijital hikaye araciligiyla icerik gelistirmeyi deneyimleyen 6gretmen aday-
larinin; motivasyon ve hizli icerik gelistirme 6z yeterlilik inanc diizeylerinin belirlenmesidir. Ay-
rica 6gretmen adaylarinin dijital hikayeyi egitim amacli kullanmaya ve dijital hikaye hazirlamaya
iliskin diisiinceleri de ele alinmistir. Arastirmada nitel ve nicel veriler toplanmis, karma yéntem
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Tiirkce 6gretiminde materyal gelistirme se¢cmeli
dersini alan 6gretmen adaylar1 olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak “Web 2.0. Hizl icerik
Gelistirme Olcegi Ozyeterlilik Inan¢ Olcegi” ve “Ogretim Materyali Motivasyon Anketi” ile yar
yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. ASSURE modeli kullanilarak Tiirkce dersi 6gre-
tim programindan 6. ve 7. Sinif kazanimlara iliskin 6gretim tasarimi gelistirilmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen bulgular, 6gretmen adaylarinin Web 2.0 hizli igerik gelistirme 6z yeterlilik
algilarinin “yiiksek”, hikaye hazirlamaya yonelik motivasyonlarinin ise “cok yiiksek” diizeyde
oldugunu gostermistir. Ogretmen adaylar, dijital hikdye hazirlamanin eglenceli oldugunu, zevk
verdigini, ortaya bir {iriin ¢ikarmis olmanin ve yeni uygulamalar 6§renmis olmanin kendilerini
mutlu ettigini, ileride 6gretmenlik hayatlarinda kullanacaklar1 bir uygulamayi 6grenmis olma-
nin 6zgilivenlerini artirdigini, basarili hissettirdigini dile getirmislerdir.
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Abstract

The aim of this study is to determine the motivation and practical content development self-
efficacy belief levels of teacher candidates who experienced developing content through digital
story. In addition, the thoughts of prospective teachers about using the digital story for educa-
tional purposes and preparing a digital story were also discussed. In the study, qualitative and
quantitative data were collected and mixed method was used. The study group of the research
consists of the teacher candidates who take the elective course of material development in teac-
hing Turkish. “Web 2.0. Practical Content Development Scale Self-Efficacy Belief Scale” and “Ins-
tructional Material Motivation Questionnaire” and semi-structured interview form were used as
a data collection tool. Using the ASSURE model, the instructional design related to the 6th and
7th grade acquisitions from the Turkish course curriculum was developed. The findings obtained
from the research showed that pre-service teachers' perceptions of Web 2.0 rapid content deve-
lopment self-efficacy were at a "high" level and their motivation for story preparation was at a
"very high" level. Pre-service teachers stated that preparing a digital story is fun, it gives them
pleasure, that it makes them happy to come up with a product and to learn new applications,
that learning an application they will use in their teaching lives in the future increases their self-
confidence and makes them feel successful.

Keywords: Digital Story, Web 2.0 fast content creation self-efficacy belief, motivation

Giris

Egitimde dijitallesme ve Web 2.0 araclarinin kullanimi giiniimiizde hizla yayginlasmakta, bu
uygulamalarin 6nemi her gecen giin artmaktadir. Dilin beceri alanlar1 olan okuma, yazma, ko-
nusma ve dinleme becerileri de bu gelismelerden etkilenmektedir. Buna bagli olarak okuma,
dinleme, konusma ve yazma alanlarina iliskin dijital ortamlarda birtakim uygulamalar s6z konu-
sudur. Ornegin okuma-dinleme faaliyetleri basili kitaplardan, e-kitaplara, sesli kitaplara, dijital
metinlere yonelmis; yazma faaliyetleri de ayni sekilde Wattpad, Facebook, Twitter, Blog ve diger
ve dijital sosyal ortamlarda gerceklesen birer etkinlige doniismiistiir.

Giiniimiiz 6gretme-6grenme ortamlarinda bilginin aktarilmasindan ziyade 6grencilerin bilgi-
ye ulasmalarinda ve elde ettikleri bilgiyi yapilandirmalarinda 6gretmenlerin rehberligi dnem ka-
zanmistir Ogretme-6grenme siirecinde dgrencilerin derse katilimini, motivasyonunu ve basari-
sin1 arttiracak farkli 6gretim materyallerine duyulan gereksinim sonucunda (Chinien ve Boutin,
1994) gelisen teknolojiler sayesinde dijital materyaller ortaya cikmustir. Etkili ve verimli 6§renme
ortamlar olusturmak icin 6gretmen adaylarinin giiniimiiz teknoloji araclarini tanimalari, kul-
lanmalar1 bu yonde bir egitimden gecmelerinin faydali olacagi diisiiniilmektedir.

2018 yili Tiirkce Dersi Ogretim programinda, d6grencilerin hem ulusal hem de uluslararasi
diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceri yelpazeleri olan
yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenmistir. TYC sekiz anahtar yetkinlik
belirlemistir. Dijital yetkinlik bunlardan biridir. Dijital yetkinlik: Is, giinliik hayat ve iletisim icin
bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsar. S6z konusu yet-
kinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, {iretimi, sunulmasi ve alisverisi
icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet aracili§iyla ortak aglara katilim saglanmasi ve
iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir (MEB, 2018:5) olarak tanimlan-
mistir. Bu dijital yetkinliklerden birisi olan dijital hikayelerden bahseden bazi arastirmacilar di-
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jital hikayeler icin bir “arac¢”, “6gretmenler icin etkili bir 6gretim arac1” ve “6grenciler icin etkili
bir 6grenme arac1” benzetmesi yapmislardir (Robin, 2008; Nilsson, 2008). Dijital hikayeler, 6gre-
nenlerin bilissel ve dilsel becerileri ile gorsel ve isitsel unsurlar birlestiren (Uslupehlivan, Erden
ve Cebesoy, 2017) uygulamalardir. Bir baska tanima gore dijital hikaye, olusturulan bir senaryo
metninin resim, ses ve video gibi coklu ortam biciminde sunulmasi olarak tanimlanmaktadir
(Robin, 2006; Alexandar, 2011).

Alanyazinda Tiirkce Ogretiminde dijital hikayelere iliskin dinleme (Cigerci, 2015), okuma
(Leylek, 2018), konusma (Tatli ve Aksoy, 2017), yazma (Yamacg, 2015; Demirer, Baki, 2018) bece-
rilerini gelistirdigine yonelik calismalar yapilmistir. Ozerbas ve Oztiirk (2017) tarafindan Tiirkce
dersinde dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigi bulunmustur.
Ayrica okul 6ncesinden iiniversite kademesine kadar her yastan ve Edebiyat, Tiirkce, Tarih gibi
pek cok alanda dijital hikayeler kullanilmaktadir. Ciinkii dijital hikaye 6grenenlerin ayni anda
pek cok duyu organina hitap etmekte dikkat cekiciligi, motivasyonu artirmakta, akilda kalicili-
g1 kolaylastirmaktadir (Nilsson, 2008). Dijital hikayeler sayesinde 6grenciler 6grenme siirecine
aktif katildig1 icin motivasyonlar1 da olumlu etkilenmektedir (Sever, 2014). Dijital hikayelerin 6g-
renciler arasindaki ishirligini kolaylastirdigini, yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigi, zor ve
karmasik konularin anlasilmasina yardimci oldugu gosterilmektedir (Karatas, Bozkurt ve Hava,
2016; Kocaman-Karaoglu, 2015).

Ogretmen egitiminde ise dijital hikayelerin kullanilmasi, 6gretmen adaylarinin dijital hika-
yelemeye yonelik bilgi ve deneyimlerinin gelismesine katki saglamaktadir (Shelton, Archamba-
ult ve Hale, 2017). Egitimin her kademesinde kullanilabilecek olan dijital hikayelerin 6grenme
ortamlarinda etkin ve verimli bir sekilde uygulanabilmesi icin olusturulma siirecinin dogru bir
planlamaya tabi tutulmasi gerekmektedir. Bunun da ancak 6gretmenlerin bu yontemin &6zellik-
lerini cok iyi bilmesi ile gerceklesebilecegi diisiiniilmektedir (Kurtoglu Erden ve Uslupehlivan,
2016). Ogretmenin, sinif icinde zaman etkili kullanabilmesi ve gretim siirecinde yonteme dair
tiim ozellikleri yakindan tanimasi ve dijital hikayeleri dersin hangi asamasinda, nasil kullana-
cagina karar vermesi gerekmektedir (G6gen, 2014). Ayrica 6gretmen adaylarinin dijital hikaye
olusturabilecegi Web 2.0 araclarini tanimasi ve icerik gelistirebilmesi de 6nemlidir. Gelecegin
Ogretmeni olarak gorev yapacak 6gretmen adaylarinin, 6grenme ortamlarinda Web 2.0 araclarini
kullanarak icerik gelistirebilmeleri ve icerik gelistirme 0z-yeterlik inanislarinin yiiksek olmasi
beklenmektedir (Birisci, Kul, Aksu, Akaslan ve Celik, 2017).

Bu calismada, dijital hikaye araciligiyla icerik gelistirmeyi deneyimleyen Tiirkce 6gretmen
adaylarinin; motivasyon ve hizli icerik gelistirme 6z yeterlilik inan¢ diizeylerinin belirlenmesi
ile dijital hikayeyi egitim amacli kullanmaya ve dijital hikaye hazirlamaya iliskin diisiinceleri-
nin belirlenmesi amaclanmistir. Arastirmanin amacina bagl olarak asagidaki sorulara yanitlar
aranmigtir:

1.Dijital hikaye icerigi gelistiren Tiirkce 6gretmen adaylarinin toplam motivasyonlari ne dii-
zeydedir?

a- Dijital hikaye hazirlamay1 deneyimleyen Tiirkce 6gretmen adaylarinin motivasyonun alt
boyutu olan “dikkat-iliski” ne diizeydedir?

b- Dijital hikaye hazirlamay1 deneyimleyen Tiirkce 6gretmen adaylarinin motivasyonun alt
boyutu olan “gliven-memnuniyet” ne diizeydedir?

2. Dijital hikaye hazirlamay1 deneyimleyen Tiirkce 6gretmen adaylarinin Web 2.0 hizli icerik
gelistirme 0z yeterlilik inanclar1 ne diizeydedir?
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3. Tiirkce 6gretmen adaylarinin dijital hikaye gelistirme siirecinde;

a) Dikkatinizi ceken unsurlar nelerdir?

b) Tiirkce 6gretimi alanina uygunluguna iliskin diisiinceleriniz nasildir?
c¢) Kendinize olan giiveniniz nasildir?

d) Sizde uyandirdig1 duygular nelerdir?

4. Dijital hikaye hazirlama deneyimine iliskin yeterliliginiz nasildir?

Onem

Tiirkce Ogretimi ve Materyal Tasarimi dersi kapsaminda gerceklestirilen calismada, gelecekte
cocuklara okuma ve kitap sevgisi asilayacak Tiirkce 6gretmen adaylarindan ¢ocuklarin gorsel
okuma, dinleme, yazma ve konusma faaliyetlerine katki saglayacak etkili ve verimli yontem tek-
nikleri kullanmalar1 beklenmektedir. Bu anlamda calismada gerceklestirilen dijital hikaye uygu-
lamasinin Tiirkce 6gretmen adaylarinca temalara yonelik kazanim ve dersin hedeflerine uygun
olarak {iretilip, ders planlar1 olusturularak diizenlenmesi 6nem arz etmektedir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Calismada nicel ve nitel veri toplama yontemleri birlikte kullanilarak arastirma sonuclarini bii-
tlinlestiren karma yontem desenlerinden yakinsayan paralel desen kullanilmistir. Karma yon-
tem arastirmasi; arastirmaci ya da arastirmacilarin, arastirmanin genisligi ve derinligini arttir-
mak amaciyla nitel ve nicel yontemlerin bilesenlerini (bakis acisi, veri toplama, veri analizi ve
yorumlama) birlestirdikleri bir arastirma tiiriidiir (Creswell ve Plano-Clark, 2011). Yakinsayan
paralel desen, nitel ve nicel asamalarin arastirma siirecinin ayni olan bir asamasinda es zamanli
olarak uygulanmasiyla olusur. Bu desen yontemlere esit 6ncelik verir, cozlimleme sirasinda bu
asamalari birbirinden ayr tutar ve daha sonra genel yorumlama yaparken sonuclari birlestirir
(Creswell ve Plano-Clark, 2011). Bu arastirmada da karma y6ntemin dogasina uygun olarak nicel
ve nitel veriler es zamanli olarak toplanmasina ragmen ayr1 ayr analiz edilerek, yorumlama asa-
masinda birlestirilmistir. Ayrica nicel ve nitel veri toplama araclar bir arada kullanilarak daha
detayl1 verilerin toplanmasi amaclanmaistir.

Arastirma Grubu

Arastirma Kiitahya Dumlupinar Universitesi, Egitim Fakiiltesi Tiirkce Ogretmenligi béliimii, 2.
Sinifta egitim-6grenim géren ve Tiirkce Ogretiminde Materyal Tasarimi Se¢meli dersini alan 18
Ogretmen aday1 ile gerceklestirilmistir.

Arastirmanin Sinirhilik ve Varsayimlari

Donem basinda 6rgiin 6grenme siirecine devam eden 6gretmen adaylarinin Covid-19 salgini ne-
deniyle 5. Haftadan itibaren Uzaktan Egitim uygulamasina gecilmistir. Ogretmen adaylan bilgi-
sayar siniflarinda basladig1 calismalara ev kosullarinda devam etmistir. Ogretmen adaylar di-
jital hikaye hazirlama siirecinde kullanilan medya Powtoon aracina alternatif olarak bilgisayar
erisimi olmayan 6grenciler tarafindan akilli telefonlari ile Canva araci kulanilmistir.
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Veri Toplama Araclani

Nicel verilerin toplanmasinda “Kisisel Bilgi Formu”, “Web 2.0. Hizl1 icerik Gelistirme Olcegi Oz
yeterlilik Inanci Tutum Olcegi” ve “Ogretim Materyali’ne iliskin Motivasyon Anketi” kullanilmis-
tir. Nitel verilerin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir.

Nicel Veri Toplama Araclan
Kisisel Bilgi Formu

Arastirmacilar tarafindan hazirlanmis olan, 6gretmen adaylarinin kisisel bilgilerine iliskin bilgi
toplamay1 amaglayan formudur.

Web 2.0. Hizli icerik Gelistirme Olcegi Oz yeterlilik inanc Olcegi

Bu 6lgek, 6grencilerin Web 2.0 hizli icerik gelistirme teknolojilerini kullanabilme yeterliklerini
belirlemek amaciyla Birisci, Kul, Aksu, Akaslan ve Celik (2017) tarafindan gelistirilmistir. 21 mad-

ELINT

deden olusan dlcek, 5’li likert tipindedir. Olcegin kategorileri “tamamen yetersizim”, “yetersi-
zim”, “orta diizey yeterliyim”, “yeterliyim” ve “tamamen yeterliyim” seceneklerinden olusmakta-
dir. Olcekten alinabilecek en diisiik puan 21 ve en yiiksek puan 105'tir. Olcegin Cronbach Alfa ic
tutarlik katsayisi a =0,955’tir. Bu deger, 6lcegin ic tutarlilik anlamindaki giivenirliginin olduk¢a
yiiksek oldugunu gostermektedir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009).

Olcek 6gretmen adaylarina son haftasinda uygulanmistir.

Ogretim Materyali Motivasyon Anketi

Ogretim Materyali Motivasyon Olcegi, Keller (1987) tarafindan gelistirilmis ve Kutu ve Sozbilir
(2011) tarafindan Tiirkceye uyarlanmistir. Ogretim materyallerinin derse yonelik motivasyona et-
kisini ortaya koymak i¢in tasarlanan anket ARCS motivasyon modeli temel alinarak hazirlanmis-
tir. Keller (1987a, 1987b) tarafindan gelistirilen ARCS motivasyon modeli, 6§renme ortamlarinin
etkililigini artirmak amaciyla ve pek cok motivasyon teorisinin analizi sonucunda gelistirmistir
(Shellnut, 1996). ARCS motivasyon modeli dort boyuttan olusmaktadir: dikkat (attention), ilgi/
iliski (relevance), giiven (confidence), doyum (satisfaction). Modelin ilk boyutu olan dikkati
saglamak iizerine yapilan arastirmalar merak, uyarilma ve sikicilik iizerine yogunlasmaktadir
(Kopp, 1982). Ikinci boyut olan ilgi/iliski ise 6grencinin 6grenme deneyiminin kendi amaclar
ile ilgili olduguna inanmasi olarak ifade edilmektedir. Bu tiir durumlarda 6grenciler kendi ken-
dilerine “Ben neden bunu calismak zorundayim?”, “Buna ihtiya¢c duyuyor muyum?” gibi soru-
lar sormaya baslarlar. Bu tiir durumlar 6grencilerin 6grendikleri sey ile amaglari arasinda iliski
kurmakta zorlandiklarini ve 6grenme siirecinden uzaklastiklarini gosterir. Ogrencinin ihtiyaclar
ile icerik arasinda baglant1 kurmali, bir diger ifade ile 6gretim, 6grencinin hayatindaki 6nem-
li amaclar ile ilgili/iliskili olmalidir (Curless 2004, aktaran Giirol ve Demirli, 2006). Ogrenciler
merakli olsalar ve icerigin, kendi amaclar ile ilgili olduguna inansalar da yeterince motive ola-
mayabilirler. Bunun nedeni kendine giivenin asir1 fazla veya az olmasi ya da basariya iliskin
asir1 beklentileri olabilir. Ayrica, insanlarin belli bir konuya iliskin 6nceden olusmus korkular
bulunabilir; bu onlarin o konuyu 6grenebileceklerine dair giivenlerini olumsuz etkiler. Bu du-
rumda insanlarin, 6ncelikle 6grenme icerigini 6grenebileceklerine inanmalar1 ve kendilerine
giiven duymalari gerekir. Boylece, motivasyonun ii¢iincii boyutu olan ve 6grencilerin belirledik-
leri amaci basarabileceklerine iliskin giiven duymalar1 saglanir (Keller, 2010). ARCS Modelinin
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ilk tic boyutu 6grencilerin motivasyonunu olusturmak icin gerekli iken (Keller, 2008), d6rdiincii
boyutu olan memnuniyet, 6grencilerin motivasyonlarinin devamini saglamak ve 6grenme dene-
yimleri hakkinda olumlu hissetmeleri icin gereklidir.

ARCS motivasyon modeline gore Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA) &grenci-
lerin motivasyon seviyelerini belirlemeden ziyade kullanilan 6gretim materyalinin 6grencileri
derse karsi ne kadar motive ettigini belirlemeyi amaclamaktadir (Kutu ve Sozbilir, 2011). Orjinal
olcek Dikkat, Iliski, Giiven ve Memnuniyet boyutlar1 olmak iizere 4 faktérden ve 36 maddeden
olusmaktadir. Tiirkce’ye uyarlanan anket Dikkat-iliski ve Giiven—Memnuniyet olmak iizere iki
boyuttan ve 24 maddeden olusmaktadir. Olcek 5’li likert olarak derecelendirilmistir. OMMA’nin
Tiirkceye uyarlanmis halinin Dikkat, iliski, Giiven ve Memnuniyet boyutlar ile toplam motivas-
yona iliskin Cronbach alfa giivenirlik katsayisi sirastyla 0,79, 0,69 ve 0,83’tiir.

Nitel Veri Toplama Araclari
Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Arastirmanin nitel boyutu kapsaminda Tiirkce 68retmen adaylarinin Web 2.0 hizli icerik gelis-
tirme 6z yeterlik inang¢ ve motivasyonlarina yonelik diisiincelerini 6grenmek icin arastirmacilar
tarafindan bes adet ac¢ik uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis gériisme formu gelistirilmistir.
Bu sorularin i¢ gecerligini saglamak icin doktorasini Egitim Teknolojileri ve Tiirk Dili Edebiyati
alaninda tamamlamis alan uzmanlarinin goriisii alinmis, gerekli goriilen diizeltmeler yapilmis-
tir.

1- Dijital hikaye hazirlama uygulama siirecinde dikkat/ilginizi ceken /unsurlar nelerdir?

2- Dijital hikaye hazirlama uygulamasinin ele aldigin konuyu aktarmada hangi yonlerden uy-
gun oldugunu diisiiniiyorsunuz?

3- Dijital hikaye hazirlama uygulamasina yonelik kendinize olan giiveninizi nasil degerlendi-
riyorsunuz?

4- Dijital hikaye hazirlamis olmanin sizde ne gibi duygular uyandirdi?

5- Dijital hikaye hazirlama deneyimine iliskin yeterliliginizi nasil degerlendiriyorsunuz?

islem / Verilerin Toplanmasi

T.C. Milli Egitim Bakanlig1 Tiirkce dersi 6gretim programindaki kazanimlar icinden Ogretmen
adaylarinin gelistirecekleri dijital hikayeye uygun kazanimlar belirlemislerdir. Belirlenen kaza-
mimlara 6gretme-6grenme siirecine, ASSURE 0gretim tasarim modeli uygulanmistir. Heinich,
Molenda, Russell ve Smaldino (1999) tarafindan gelistirilen ASSURE modeli; 6grenenlerin ana-
lizi (A: Analyze Learner), hedef ve kazanimlarin belirlenmesi (S: State Objectives), 6gretim yon-
tem, medya ve materyallerinin secimi (S: Select), medya ve materyallerin kullanilmasi (U: Utilize
Media and Materials), 6grenen katiliminin saglanmasi (R: Required Learner Participation) ve
degerlendirme-gozden gecirip diizeltme (E: Evaluate and Revise) basamaklarina uygun sekilde
olusturulmustur. ASSURE modeli 6gretime baslamadan sistematik olarak planlanmasi, materyal
seciminde ve kullaniminda verimi arttirmay1 hedefleyen bir modeldir. Model 6 basamaktan olus-
maktadir. flkinde &grenen 6zellikleri analiz edilir. Ogrenenlerin genel &zellikleri, 6n bilgileri,
ogrenme stilleri belirlenir. Ikinci basamakta 6grenme hedefleri belirlenir. Bu basamakta beklen-
tiler, performans durumlari, kabul edilebilir performans dereceleri belirlenir. Uciincii basamakta
Ogretim yontem, medya ve materyalleri secilir. Materyal seciminde var olanlar gézden gecirilir,
gerekli goriilen materyaller tasarlanir. Dordiincii basamakta medya ve materyaller kullanilir. Bu
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basamakta materyallerin 6n izlemesi yapilir, bu dogrultuda materyal ve ortamin hazirlanmasi ve
0grenme deneyimlerinin saglanmasi gerceklesir. Besinci basamakta 6grenenlerin aktif katilimi
soz konusudur. Son olarak 6gretim 6ncesi, esnasi, sonrasi {ic asamada degerlendirmeler yapilir.
Degerlendirme sonucunda gerekli diizeltmeler, giincellemeler yapilarak materyale son sekli ve-

rilir (Akkoyunlu, Altun ve Yilmaz, 2008; Reigeluth, 1992).

Ogretmen  adaylar calisgma  hakkinda
bilgilendirilmislerdir.

ASSURE Ogretim Tasarimi Modeli/ Ogrenen Analizi:
Ogrencilerin 6zellikleri analiz edilmistir. Ogrencilerin
yasa bagh gelisimi, 0grenme stilleri, 6grenme hizi, sosyo

ekonomik diizeyleri.

yapilacak

ASSURE  Ogretim  Tasarum Modeli/  Hedef ve
Kazanimlarin ~ Belirlenmesi:  Ogrenme  hedef ve
kazanimlar1 Ogrenme alan1 dikkate alinarak analiz

edilmistir.

ASSURE Ogretim Tasarimi Modeli/ Yontem, Medya ve
Materyallerin Secimi: Ele alinan kazanimin 6gretiminde
ise kosulacak yontemler belirlenmistir. Medya ve materyal
secimi yapilmistir.

ASSURE  Ogretim Tasarimi  Modeli/ Medya ve
Materyallerin  Kullanilmasi: Web 2.0 araglarindan
Powtoon ve Canva araglarinin kullanimi deneyim
edilmistir.

ASSURE Ogretim Tasarimi Modeli / Ogrenci Katiliminin
Saglanmasi: Ogretmen adaylar1 gelistirecekleri dijital
hikayelere uygun senaryolar (planlama, fikir {iretme,
fikirleri organize etme, diizenleme ve diizeltme)
hazirlamiglardir. Powtoon veya Canva aracini, segilen
yontem/yontemleri kullanarak dijital 6gretim materyali
gelistirilmistir.

ASSURE Ogretim Tasarimi1 Modeli/ Ogrenci Katiliminin
Saglanmasi:  Powtoon veya Canva aracini, segilen
yontem/yontemleri kullanarak dijital 6gretim materyali
gelistirilmistir.

ASSURE Ogretim Tasarimi1 Modeli / Ogrenci Katiliminimn
Saglanmasi:  Powtoon veya Canva aracini, segilen
yontem/yontemleri kullanarak dijital 6gretim materyali
gelistirilmigtir.

ASSURE Ogretim Tasarim1 Modeli/ Degerlendirme ve
Giincelleme: Ogretmen aday:r tarafindan Ogretim
Materyali Degerlendirme Olgegi kullanilarak
stirecin/iiriiniin  eksik/aksayan yonlerinin belirlenmesi
yapilmistir. Eksiklikler tamamlanmaya ¢aligilmistir.
Ogrencilerin ortaya koyduklar: dijital hikdyeler dgretim
eleman1 tarafindan degerlendirilmistir. Geri bildirimler
sunulmustur.  Ogretmen adaylar1  gerekli  goriilen
diizenlemeleri yapmig, materyale son sekli verilmistir.
Bakiiz Tiirkce 6gretmen adaylarinin hazirladigi 6rnek
dijital hikayeler Ek-1, Ek-2, Ek 3.

1. Hafta
19.02.2020-25.04.2020
2. Hafta
26.02.2020-03.03.2020

3. Hafta
04.03.2020-10.03.2020

4. Hafta
11.03.2020-17.03.2020

5. Hafta
18.03.2020-24.03.2020

6. Hafta
25.03.2020-31.03.2020

7. Hafta
01.04.2020-07.04.2020

8. Hafta
08.04.2020-14.04.2020

9. Hafta
15.04.2020-21.04.2020

10. Hafta
22.04.2020-28.04.2020

Tablo 1: Calisma islem Basamaklar1
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Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen nicel veriler yiizde, frekans ve aritmetik ortalama gibi betimsel istatis-
tikler; nitel veriler icerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Icerik analizi ile veriler tanimlan-
maya, verilerin icinde sakli olabilecek gercekler ortaya ¢ikarilmaya calisilir. Icerik analizinde te-
mel yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar cercevesinde bir araya
getirmek ve bunlari diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2006).

Calismada nitel verilerin ¢oziimlenmesinde icerik analizi yaklagsimi esas alinmistir. Bu yakla-
simda amac, toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. icerik analizi
ile veriler tanimlanmaya, verilerin icinde sakli olabilecek gercekler ortaya ¢ikarilmaya calisilir.
icerik analizinde temel yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar
cercevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek,
2006). Ogretmen adaylarinin goriisme sorularina verdikleri yanitlardan kodlar belirlenmis ve
kategoriler olusturulmustur. Kodlarin hangi siklikta tekrar ettigi hesaplanarak frekans halinde
tablolastirilmistir. Bulgularin yorumlanmasinda dogrudan alintilara yer verilmis; katilimcilar-
dan yapilan dogrudan alintilarda 6gretmen adaylarinin numarasini ifade eden kodlamalar kul-
lanilmistir. Ornek olarak, 1 numarali 6gretmen adayi (01) biciminde verilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Yari-yapilandirilmis goriisme formunda yer alan acik uclu sorulara verilen yanitlar iki arastir-
mac1 tarafindan incelenerek veri setinin benzerlik orani hesaplanmistir. Bu benzerlik orani nitel
arastirmanin giivenirligini belirlemektedir. Miles ve Huberman (1994) modelinde 6nerdigi giive-
nirlik formiilii kullanilmistir. icsel tutarlilik olarak adlandirilan ve kodlayicilar arasindaki goriis
birligi olarak kavramsallastirilan bu benzerlik: Giivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goriis
Ayrilig1). Arastirmacilar tarafindan “goriis birligi” ve “goriis ayrilig1” olan konular tartisilmis ve
gerekli diizenlemeler yapilmistir (Baltaci, 2017). Hesaplama sonucunda arastirmanin giivenirligi
birinci soru icin .94, ikinci soru icin 92, ii¢iincii soru icin .94, dordiincii soru i¢in .98, besinci
soru icin .94 cikmistir. Isel tutarliligi veren kodlama denetimine gore kodlayicilar arasi goriis
birliginin en az %80 olmasi beklenmektedir. Elde edilen sonuc, arastirma icin giivenilir kabul
edilmistir.

Etik Kurulu izni

Veri toplama araclar Kiitahya Dumlupinar Universitesi Etik Kurula sunulmus; asagida bilgileri
sunulan karar ile calismanin arastirma ve yayin etigine uygun oldugu belirtilmistir:

Kurul ad1 = Kiitahya Dumlupinar Universitesi Rektorliigii, Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Aras-
tirma ve Yayin Etigi Kurulu

Karar tarihi= 21.05.2020

Belge say1 numarasi= E.16367

Bulgular

Bu béliimde 6gretmen adaylarina iliskin betimsel istatistikler, Web 2.0. Hizli Icerik Gelistirme Ol-
cegi Oz yeterlilik Inanc ve Ogretim Materyali’ne iliskin Motivasyonlarinin ne diizeyde olduguna
iliskin nitel ve nicel bulgulara yer verilmistir.

LY
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BIT araglarmi kullanma n BIT araglarim giinliik kullanman
stireleri stireleri

1-2 yil 1 1-2 saat 4
3-4 yil 1 3-4 saat 9
5-6 yil 3 5-6 saat 3
7 yil ve daha fazla 13 7 saat ve daha fazla 2

Tablo 2: Arastirmaya Katilan Ogretmen Adaylarina iliskin Betimsel istatistikler

Tablo 2’de yer alan verilere bakildiginda, 6gretmen adaylarinin %16,6’s1 5-6 yil, %72,2’si 7 yil
ve daha fazla siiredir; %22’sinin giinliik 1-2 saat, %50’si giinliik 3-4 saat, %16,6’sinin giinliik 7
saat ve iizerinde BIT araclarimi kullandiklarini ifade etmislerdir.

Nicel Verilere iliskin Bulgular
Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketine iliskin Bulgular

En diisiik En yiiksek X X/m Ss
N puan puan
Dikkat-iliski 18 31 55 46.50 4,22 6.22
Giliven-Memnuniyet 18 40 65 54.38 4,18 6.70
Toplam Motivasyon 18 75 120 100.88 4,20 11.33

Tablo 3: Ogretmen Adaylarinin Dikkat-iliski Ve Giiven-Memnuniyet Boyutlari ile Motivasyon Toplam Puanlarina Ait Aritmetik Ortalama,
Standart Sapma ve Minimum-Maksimum Degerleri

Tablo 3'de yer alan sonuclara gore 6gretmen adaylarinin OMMA’den alinan toplam puanin
madde sayisina béliimden elde edilen puan olan aritmetik ortalamalara bakilmistir. Aritmetik
ortalamalar yorumlanirken araliklar “Cok diisiik ” (1.00 — 1.79), “Diisiik” (1.80 - 2.59), “Orta”
(2.60 —3.39 ), “Yiiksek” (3.40 — 4.19) ve “Cok yiiksek” (4.20 — 5.00) kategorileri icinde degerlendi-
rilmistir. Verilerin daha anlamli olarak yorumlanmasi icin “Secenek sayisi1 — 1 / Secenek sayis1”
formiilii kullanilarak, 6lcme aracina verilen cevaplarin aralik katsayilari belirlenmistir (Akdu-
man, Hatipoglu ve Yiiksekbilgili, 2015).

Dikkat-iliski boyutuna iliskin puan ortalamasi 46.50, standart sapmasi 6.22, en yiiksek pu-
ani 55, en diisiik puani1 31°dir. Ortalama puanin madde sayisina boliimiine iliskin sonug 4.22 ile
motivasyonun dikkat-iliski boyutunun “cok yiiksek”diizeyde oldugu ortaya cikmistir. Bu bulgu
O0gretmen adaylarinin hazirladiklan dijital hikayenin dikkatlerini cektigi, verilen kazanimi 6gret-
me-6grenme siirecine uygulamada dijital hikaye materyalini uygun buldugu seklinde yorumla-
nabilir.

Giiven-memnuniyet boyutuna iliskin puan ortalamasi 54.38, standart sapmasi 6.70, en yiik-
sek puani 65, en diisiik puani 40’dir. Ortalama puanin madde sayisina boliimiine iliskin sonug
4.18 ile motivasyonun giiven-memnuniyet boyutunun “yiiksek”diizeyde oldugu ortaya cikmistir.
Bu bulgu 6gretmen adaylarinin hazirladiklar dijital hikayeyi yapabilecegine iliskin kendilerine
giiven duyduklar1 ve memnun olduklar seklinde yorumlanabilir.
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Motivasyon toplam puan ortalamasi 100.88, standart sapmasi 11.33, en yiiksek puanit 120, en
diisiik puan1 75°dir. Ogretmen adaylarinin motivasyon toplam puanin madde sayisina béliimiine
iliskin sonug 4.20 ile toplam motivasyonun “cok yiiksek” diizeyde oldugu ortaya ¢ikmustir.

Web 2.0 Hizli icerik Gelistirme Oz Yeterlilik Algisi Olcegine iliskin
Bulgular

En diisiik En yiiksek X X/m Ss
N puan puan
Hizli igerik gelistirme 6z 18 63 94 81,94 3,90 6.74

yeterlilik algist

Tablo 4: Ogretmen Adaylarmin Web 2.0 Hizli icerik Gelistime Oz Yeterlilik Algi Toplam Puanlarina Ait Aritmetik Ortalama, Standart
Sapma ve Minimum-Maksimum Degerleri

Tablo 4'te yer alan sonuglara gore 6gretmen adaylarinin, Web 2.0 hizli icerik gelistirme 6z yeterli-
lik alg1 puan ortalamasi 81.94, standart sapmasi 6.74, en yiiksek puani 94, en diisiik puani1 63’dir.
Birisci, Kul, Aksu, Akaslan ve Celik’e (2018) gore 6lcekten alinan toplam puanin madde sayisina
boliimii neticesinde elde edilecek ortalama puan degerlerine gére bireylerin Web 2.0 araclari-
m kullanmalar1 noktasinda 6z-yeterlik inanislarinin; 2.6 puanin altindaysa diisiik, 2.6- 3.4 ara-
s1 orta ve 3.4 degerinin iizerindeyse yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu ¢alismada 6gretmen
adaylarinin Web 2.0 hizli igerik gelistirme 6z yeterlilik algi puaninin “yiiksek” diizeyde oldugu
ortaya cikmistir. Bu da 6gretmen adaylarinin egitsel olarak Web 2.0 araclarini kullanmalari nok-
tasinda 0z yeterlik algilarinin yiiksek diizeyde oldugu anlamina gelmektedir.

Nitel Verilere iliskin Bulgular
Ogretmen adaylarinin acik uclu sorulara vermis olduklar: yanitlarin icerik analizi yontemiyle
degerlendirilerek elde edilmistir. Bulgular Tablo 5’de verilmistir:

Kategori Kod

Olumlu Farkl1 bakis agisin1 kesfetmek
Gorsellik/ses/dikkat ¢ekicilik
Eglencelilik

Kalicilig1 saglamak,
Animasyon

Yapilabilirligini deneyimlemek

—_— W NN D W N

Olumsuz Biraz zorlayiciydi

Tablo 5: Dijital Hikdye Hazirlama Uygulama Siirecinde Dikkat/ilginizi Ceken Neler Ogrendin?/Unsurlar Nelerdir? Sorusuna iliskin
Kategori, Kod ve Frekans Dagilimlar1

Tablo 5'te yer alan “Dijital hikdye hazirlama uygulama siirecinde dikkat/ilginizi ceken neler
ogrendiniz?/unsurlar nelerdir?” sorusuna iliskin 6gretmen adaylarinin vermis olduklar1 yanitlar
eglenceli olmasi, kalict olmasi, animasyon, ses efektleri, dikkat ¢ekici pek ¢cok hususu oldugu,
bir konunun ne kadar farkli bakis acisiyla anlatilabilecegi, 6§renmeyi kolaylastirdig1 yoniinde-
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dir. Yalnizca bir 6gretmen aday1 ¢calisma uzaktan egitim yoluyla yapildigi icin biraz zorlandigini
ancak sonrasinda “pek ¢ok uygulama 6grendim” seklinde diisiincesini belirtmistir. Ogretmen
adaylarinin vermis oldugu yanitlardan érnekler soéyledir:

Dogru kullanilan gérseller ve renkler dikkat cekici olup, 6gretimi kolaylastirabilir (01).

Dijital hikaye olustururken bu kadar eglenceli bir siirec gecirecegimi de beklemiyordum (02).
Bizim bilmedigimiz cok seyin oldugu ve bir tikla bunlarin yapilabilecegini 6grendim. (09)

Bir konunun ne kadar farkli bakis acisiyla anlatilabilecegini kavradim (012).

Uygulamadaki karakterleri nasil hareket ettireceg§imi ve onlara ses ekleyecegim dgrendim. (013)
Ogrencilerin dikkatini cekmesi icin gerekli bircok nokta oldugu (014).

Ogrenme-6gretme siirecinde animasyonlar gibi ilgi cekici bircok materyali kullanabilecegimi
(018).

Kategori Kod f
Olumlu Konunun eglenceli ele alinmasi
Kalici/Etkili/Somutlastirict 11
Dil becerilerini gelistirici 1
Duyussal kazanima uygun 3
Olumsuz Yok

Tablo 6: Dijital Hikdye Hazirlama Uygulamasinin Ele Aldigin Konuyu Aktarmada Hangi Yonlerden Uygun Oldugunu Diistiniiyorsun?
Sorusuna iliskin Ogretmen Adaylarinin Kategori, Kod ve Frekans Dagilimlar

Tablo 6’da yer alan “Dijital hikdye hazirlama uygulamasinin ele aldigin konuyu aktarma-
da hangi yonlerden uygun oldugunu diisiiniiyorsun?” sorusuna iliskin 6gretmen adaylarinin
vermis olduklari yanitlar konuyu gorseller, animasyonlar, seslendirmeler yoluyla canlandirdig,
somutlastirdigi; ilgi cektigi, renkli, eglenceli bir anlatim1 sagladigi, duyussal bilginin aktarimini
kolaylastirdig1, kalicihigi sagladig1 yoniindedir. Ogretmen adaylarinin vermis oldugu yanitlardan
ornekler soyledir:

e Dijital hikayeler 6gretirken eglendirdigi icin de konunun akilda kalicilig1 acisindan gayet
basarili. Bu sekilde konu daha etkili bir sekilde islenebilir (02).

e Ben dersin sozlii olarak aktariminda &grencilerin {izerinde c¢ok etkili oldugunu
diisliniiyorum. Dersin kaliciligini arttirmak ve konuyu eglenceli kilmak acisindan ¢ok yararh
oldugunu diisiiniiyorum (03).

e Ahlak, sevgi ve duygu yoniinden uygun oldugunu diisiiniiyorum (O4).

e Hazirlamis oldugum materyallerin, erdemler temasi catisi altinda yardimseverlik, iyiligin
karsiligl, cimriligin kotii sonuclar1 kazanimlarini; hayvanlar araciligiyla hikaye tiiriinde ele
aldigim icin oldukca renkli ve eglence oldugunu diisiiniiyorum. Ayrica yapmis oldugum kari-
katiirler ile de diisiindiirerek gorsel okuma becerilerini de destekler niteliktedir. Tiim bunlari
dikkate aldigimda siradan ders akisi dijital destek ile daha renkli ve etkili hale getirilmistir (O5).

* Dil becerilerinin gelisiminde de biiyiik rol oynayacagini diisiiniiyorum (08).

¢ Doga ve cevrenin korunmasi acisindan 6grencilere daha fazla bilgi 6gretmek ve insanlarin
cevreye verdigi zararlari resimler ve kisa videolarla gostermek icin uygun oldugunu diisiiniiyorum
(010).

* Bircok duyu organina etki ettigi icin kalicilik bakimindan bayagi etkili (011).

* Ogrenciye bilgiyi sikmadan verme konusunda basarili olacaktir (012).
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¢ Ben deprem temasini anlattim. Bu konuyu 6grencilere fotograflar ve hareketli karakterler
ile anlatmanin daha zevkli ve bilgilerin hafizalarinda kalic1 olmasini sagladigini diistiniiyorum.
(013)

¢ Anlatmak istedigin konunun daha kolay ve anlasilir olmasini sagliyor (015).

eKonuyu teorik degil de wuygulamali olarak aktarmama vyardimci oldu. Olaylarin
canlandirilmasinda konunun akilda kalict hale gelmesini saglad: (017).

e Daha anlasilabilir oldugu icin uygun oldugunu diisiiniiyorum (018).

Kategori Kod F

Dersi almadan 6nce Glivenin ve inancin olmayisi 5

Dersi aldiktan sonra Glivenin ve inancin olmasi 16
Orta diizeydeyim. 1
Heniiz yeterli degilim 1

Tablo 7: Dijital Hikdye Hazirlama Uygulamasina Yonelik Kendine Olan Giivenini Nasil Degerlendiriyorsun? Sorusuna liskin Ogretmen
Adaylarinin Kategori, Kod ve Frekans Dagilimlar

Tablo 7’de yer alan “Dijital hikdye hazirlama uygulamasina yonelik kendine olan giivenini nasil
degerlendiriyorsun?” sorusuna iliskin 6gretmen adaylarinin vermis olduklari yanitlar cogunlukla
giivenlerinin uygulamay yaptikca yerine geldigini, uygulamadan 6nce 6n yargili ve tereddiitlii
olduklarini, calismayla basa ciktiklar1 vakit artik kolayca uygulamay1 gerceklestirebileceklerini
diislindiiklerini, kendilerine olan giivenlerinin arttigini, dersi almadan 6nce dijital hikdyenin ne
oldugunu dahi bilmezken su an hazirlayabildikleri yoniindedir. Ogretmen adaylarinin vermis
oldugu yanitlardan 6rnekler soyledir:

¢ Budersialmadan 6ncedijital hikayenin ne oldugunu dahibilmezken suan hazirlayabiliyorum
(01).

¢ Dijital hikaye hazirlama konusunda kendime giivenim tam. Kendimi biraz daha gelistirirsem,
ileride 6grencilerim icin giizel ve etkili dijital hikayeler hazirlayarak derslerin daha verimli ve ilgi
cekici hale gelmesini saglayabilirim (O8).

e {1k baslarda inancim da giivenim de yoktu. Bu durum bilgisayara ve teknolojiye cok yakin
bir insan olmadigimdan kaynaklanmis olabilir. Ama simdi 6n yargilarim yikildi ve dijital hikaye
hazirlama konusunda kendime olan giivenim kesinlikle artt1 (02).

¢ Baslarda cok zor geldi yapamam olamaz gibi sonradan azar azar yapinca bir 6z giiven geldi.

e Arttigini diisiiniiyorum (07, 014).

e {lk denemelerimden sonra her seyi kaptim ve en son tamamladigimda yapabildigimi
gordiim (O9).

« Dijital hikaye hazirlarken kendime giivenimin daha cok arttigini diisiiniiyorum (010).

¢ Baslarda hic¢ bilmedigim icin yapamayacagimi diisiiniiyordum. Fakat daha sonrasinda
hocalarimin da yardimiyla kendime giivenim geldi ve bas ettigimi diisliniiyorum hazirlama ko-
nusunda zorluklarla (011).

e fIk basta ben bunu nasil yaparim acaba diye diisiinsem de ilerledikce bu tiir hikayelerin
amac ve uygulamasini kavradigim diisiiniiyorum (012).

¢ Heniiz yeterli olmadigim icin giivenim pek yok fakat birka¢ defa daha tekrar etmem bunun
gecmesi icin yeterli olacaktir (016).

* Yeterli diizeyde oldugunu diisiiniiyorum (017).

¢ Baslangicta biraz tereddiit etmistim. Ama hazirladiktan sonra kendime olan giivenim artti
(018).

e Orta diizeyde (06).
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Kategori Kod
Olumlu Mutlu
Basarili

Gilivenen

Motive edici

A = b~ O 9™

Heyecan ve gurur verici
Olumsuz Yok

Tablo 8: Dijital Hikdye Hazirlamis Olmanin Sende Uyandirdigi Duygular ifade Eder Misin?” Sorusuna iliskin Ogretmen Adaylarinin
Kategori, Kod ve Frekans Dagilimlar1

Tablo 8de yer alan “Dijital hikaye hazirlamis olmanin sende uyandirdigi duygulari ifade eder
misin?” sorusuna iliskin 6gretmen adaylari, dijital hikaye hazirlamanin eglenceli oldugunu,
zevk verdigini, ortaya bir iirlin ¢cikarmis olmanin ve yeni uygulamalar 6grenmis olmanin ken-
dilerini mutlu ettigini, ileride 6gretmenlik hayatlarinda kullanacaklari bir uygulamalari
dgrenmis olmanin 6zgiivenlerini artirdigini, basarili hissettirdigini dile getirmislerdir. Ogretmen
adaylarinin vermis oldugu yanitlardan érnekler séyledir:

¢ Ben ortaya izlenebilecek, dinlenebilecek ve hatta 6gretmen olacagim ana kadar kaliciligini
koruyabilecek bir iiriin ¢ikardigim icin cok mutluyum (02).

¢ Bu uygulama ilk baslarda beni korkutmustu cok fazla denedim olmadi ancak daha sonra
tamamlayabildigimde basarabildigimi gérdiim ve ¢cok mutlu oldum (03).

¢ Ayrica endise ettigim kadar da zor bir uygulama olmadigini gordiim. Basar1 duygusu kend-
ime olan giivenimi yerine getirdi (Oz).

e Mutluluk iyi veya kétii bir iiriin ortaya koyabildigim icin mutluyum biraz da heyecanli (Os).

e Uriin ortaya koymanin vermis oldugu mutluluk duygusu sanirim

e en etkin duygu (06).

e Mutluluk ve giiven (07)

e Basaril1 hissettim. Giivenimi arttirdi (08).

e Kendi eserimi izlemek olaganiistii giizel bir duygu. izledikce mutlu oluyorum (O9).

¢ Hikayeyi hazirlarken kendime daha cok giivenimin arttigini ve motive ettigini hissettim
(0112).

* Cok giizel bir duygu sonucta her sey bana ait heyecan ve gurur verici (012).

e fleride 6gretmenlik yaparken dijital hikdye yapma programlarindan yararlanmayi
diisiiniiyorum. Bdyle bir programi 6grendigim icin mutluyum (013).

* Mutluluk ve 6gretmen olma yolunda ilerledigim hissi (014).

¢ Yaparken eglendim ve yaptigim is ilerideki yapacagim 6gretmenlik icin biiyiik bir avantaj
olacak benim icin hem hazirlamas1 hem de hazirlamasi cok keyif verecegini diisiiniiyorum (O15).

e Heyecan vericiydi (017).

e Zevk duyarak hazirladim yeni bir seyler kesfetmek beni mutlu etti (018).

Kategori Kod f
Yeterli Yeterli 16
Yetersiz Heniiz yeterli degil 2

Tablo 9: Dijital Hikdye Hazirlama Deneyimine Iliskin Yeterliligini Nasil Degerlendiriyorsun? Sorusuna Yonelik Ogretmen Adaylarinin
Kategori, Kod ve Frekans Dagilimlar1
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Tablo 9’da yer alan “Dijital hikdye hazirlama deneyimine iligkin yeterliligini nasil
degerlendiriyorsun?” sorusuna iliskin 6gretmen adaylarinin vermis olduklar yanitlar yeterli
olduklarini diisiindiikleri yoniindedir. Ogretmen adaylarindan ikisi “uzaktan egitim siirecinde
oldugum icin bu konuda kendimde yeterli donanimli géremiyorum 016, “fazla yeterli degilim
06” yoniinde diisiincelerini dile getirmislerdir. Diger 6gretmen adaylarinin yeterli olduklarina
yonelik vermis olduklar1 yanitlardan érnekler séyledir:

¢ Powtoon uygulamasini bu derste kullanmam ufkumu genisletti. Bu derste 6grendim cogu
bilgiyi 6gretmenlik hayatimda kullanabilecegimden siiphem yok (012).

* Dijital hikaye olusturma konusunda ényargilarimin kirildigini séyleyebilirim. Ornek vide-
olar 1s181nda dijital hikdyemi tamamladim ve bundan sonra dijital hikaye olustururken daha az
siirede daha verimli bir calisma ortaya koyacagimdan da bir siiphem yok (02).

e Onceleri herhangi bir deneyimim, kulak asinaligim s6z konusu degildi. Fakat suan bilgi-
sayar ortaminda kolayca hazirlayabilecegim kanaatindeyim (O5).

¢ Yeterli oldugumu diisiiniiyorum (07, O10, 018).

e Gerekli bilgiyi edindigim icin 6devi yapabildim. Yeterli oldugumu diisiiniiyorum. (O9)

¢ Yeterliyim (01, 013).

e {yi bir seviyede oldugumu diisiiniiyorum (014).

¢ Cok kiymetli ve bilgiyi 6gretmede cok ise yarar bir materyal oldugunu diisiiniiyorum, yeter-
liyim (O15).

e Ik basta deneyimlerim kotii olsa da su an kendimi dijital hikdye hazirlama konusunda
yeterli buluyorum (017).

Tartisma ve Sonuc

Tiirkce Ogretimi ve Materyal Tasarimi dersinde dijital hikdye hazirlamay1 deneyimleyen 6gret-
men adaylarinin, motivasyon ve Web 2.0 hizli igerik gelistirme 6z yeterlik inan¢larinin belirlen-
mesini amaclayan bu ¢alismada 6gretmen adaylari, dijital hikayeyi egitim amach kullanma ve
yeterliliklerine yonelik goriislerini de ifade etmislerdir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgu-
lar 6gretmen adaylarinin dijital hikaye icerigi gelistirme diizeylerinin yiiksek ve hikaye hazirla-
maya yonelik motivasyonlarinin da yiiksek oldugunu gostermektedir.

Calismanin ilk arastirma sorusu olan 6gretmen adaylarinin motivasyon diizeyleri Kutu ve Soz-
bilir (2011) tarafindan gelistirilen Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA) ile 6l¢iilmiis-
tlir. Bu anket kullanilan 6gretim materyallerinin 6grencileri derse karsi ne kadar motive ettigini
belirlemeyi amaclamaktadir (Kutu ve Sézbilir, 2011). Anket Dikkat-iliski ile Giiven-Memnuniyet
olarak iki boyuttan olusmaktadir. OMMA’den elde edilen bulgular neticesinde Dikkat-iliski “cok
yliksek” ile Giiven-Memnuniyet boyutlar1 “yiiksek” ve toplam motivasyonlar1 “cok yiiksek” ola-
rak belirlenmistir. Bu sonuca dayanarak 6gretim materyali olarak dijital hikaye hazirlamay1 de-
neyimleyen 6gretmen adaylarinin dikkati, ilgisi ve meraki; 6grenme deneyiminin kendi amacina
uygunlugu; dijital hikaye materyalini gelistirebilecegine iliskin kendine olan giivendigi; dijital
hikaye hazirlama deneyimine iliskin memnuniyet saglama durumlan yiiksek olarak bulunmus-
tur. Alan yazinda bu calisma ile benzer bulgular gésteren Cigerci (2015) tarafindan yapilan dijital
hikayenin Tiirkce dersinde dinleme, dinledigini anlama becerilerinin gelistirilmesinde, dikkat
cekici olmasi ve pek cok duyusal organa ayni1 anda hitap etmesi yoniiyle motive edici oldugu
bulunmustur. Yapilan diger bir calismada ise, dijital hikayelerin 6grencilerin motivasyonlarina,
akademik basarilarina ve problem ¢dzme yeteneklerinin gelisimine olumlu katk: sagladig1 be-
lirlenmistir (Hung, Hwang ve Huang, 2012). Ancak Ozerbas ve Oztiirk (2017) tarafindan Tiirkce
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dersinde dijital hikaye kullaniminin akademik basar1 iizerinde olumlu sonuclar1 oldugunu an-
cak motivasyon ve kalicilik tizerinde anlamli bir fark bulunamamustir. Ayrica Kahraman’in (2013)
fen bilimleri alanina giren fizik dersinde dijital 6ykii kullanimu ile ilgili yaptig1 calismasinda di-
jital oykiilerin fizik dersini gorsellerle destekleyerek daha eglenceli ve ilgi cekici hale getirdigi,
giinliik hayatla iliskilendirerek ve soyut kavramlar1 somutlastirarak ders basarisini artirdig1 ve
boylece daha kalic1 bir 6grenme sagladigi ortaya konulmustur.

Calismanin ikinci arastirma sorusu olan 6gretmen adaylarinin Web 2.0 hizli icerik gelistirme
0z yeterlik inanclar “yiiksek” olarak belirlenmistir. Gelecegin 6gretmenleri olan 6gretmen aday-
larinin derslerinde Web 2.0 araclarini kullanarak kendi branslarinda yer alan hedef davranisla-
ra uygun 6gretim materyalleri gelistirebilmeleri 6nem arz etmektedir. Arastirma bulgularindan
hareketle bu calismada hazirlanan dijital iceriklerin 6grencilerin derse yonelik motivasyonlarini
arttiracagi ve 6grenme ciktilarini gelisecegi diisiiniilmektedir.

Uciincii arastirma sorusu olan dijital hikdyenin egitimde kullaniminin motivasyonun dort
boyutuna iliskin olarak 6gretmen adaylarinin diisiinceleri ifade edilmistir. Ogretmen adaylan
dijital hikaye 6gretim materyalinde gorsellerin, animasyonun, sesin kullaniminin 6grencilerin
ilgilerini/dikkatlerini derse cekecegi, 6grenmeyi kolaylastiracagi ve 6grenmenin kalici olacagini
ifade edilmistir. Dijital hikaye materyalinin ahlak, sevgi ve duygu gibi duyussal 6§renme alanina
iliskin kazanimlara uygun oldugunu, s6zel anlatimdan daha etkili oldugu icin egitimde kullani-
minin, konuyu somutlastirildigl uygun oldugu ifade edilmistir. Duyussal 6grenme kazanimlarina
iliskin erdemler temasi catisi altinda yardimseverlik, iyiligin karsiligi, cimriligin kétii sonuclari
kazanimlarini ifade etmede dijital hikayelerin etkili olacag1 ifade edilmistir. Ogretmen adaylan
baslangicta dijital hikaye materyalini yapamayacagini diisiinseler de ilerleyen haftalarda dijital
hikayeyi tamamladiklarinda kendilerine olan giivenin artti§ini ifade etmislerdir. Dijital hikaye
materyali hazirlamaya iliskin 6gretmen adaylar1 baslica su duygular1 ifade etmislerdir: Eglenceli
oldugu, ortaya bir iiriin ¢ikarmis olmanin ve yeni bir sey kesfetmis olmanin kendilerini mutlu,
Ozgiivenlerini artirdigl, zevk verdigini, basarili, gururlu hissettirdigi, baslarken heyecanli, 6n-
yargili olduklarini, ele aldiklar1 konuyu daha siislii ve kalic1 yapmak bilginin kalic1 olacagini
bilmek giizel duygular seklinde ifade etmislerdir. Dijital hikdye materyali hazirlama deneyimi
edinen 6gretmen adaylarinin memnuniyet diizeylerinin yiiksek oldugu soylenebilir. Calismanin
sonucunda 6gretmen adaylarinin motivasyona iliskin elde edilen nicel bulgular ile nitel bulgular
birbirini desteklemektedir.

Arastirmanin dérdiincii alt problemi olan dijital hikdye hazirlama deneyimine iliskin 6gret-
men adaylar1 uygulama sonrasi kendilerini yeterli bulduklarini, 6gretmenlik meslegini icra et-
meye basladiklarinda dijital hikayeyi derslerinde kullanmak istediklerini ve faydali bulduklarini
ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar1 sosyal aglar1 6grenme 6gretme siireclerinde kullanmaya
iliskin kendilerini yeterli bulmaktadirlar. Calismanin sonucunda 6gretmen adaylarinin Web 2.0
hizli icerik gelistirme 6z yeterlilik algilarina iliskin elde edilen nicel bulgular ile nitel bulgular
birbirini desteklemektedir.

Tiim bunlara yonelik olarak gerceklestirilen bu ¢alismanin sonuclarinda da 6gretmen adayla-
1, Web 2.0 araclarini kullanarak dijital hikaye hazirlaya iliskin hizli icerik gelistirme 6z yeterlilik
algilarinin ve motivasyonlarinin yiiksek oldugu; 6gretme-6grenme siirecinde bu uygulamalarin
ilgi cekici oldugunu, eglenceli bulduklarini, kalic1 6grenme sagladigini, duyussal 6grenme kaza-
nimlarina uygun oldugunu, baslangicta yapamayacaklarini diisiinselerde araci kulandiklarinda
kendilerine olan giivenin artti§ini ve dijital hikayeyi tamamladiklarinda mutlu, grurlu, heyecan-
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11, basarili hissettiklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar uygulama sonrasinda dijital hika-
yeyi hazirlayip kullanmaya iliskin kendilerini yeterli bulduklarini dile getirmislerdir. Ogretmen
adaylar1 mesleklerini icra etmeye basladiklarinda 6gretme 6grenme siirecinde kullanmaya istek-
li olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda egitim fakiiltelerinde ders icerigi olarak 6g-
retmen adaylarinin sosyal aglarda bransina uygun icerik gelistirme/hazirlamaya iliskin uygu-
lamal1 derslere yer verilmesinin faydali olacagi diisiiniilmektedir. Gelistirilen igerigin kalitesi-
nin degerlendirilmesi de dnem arz etmektedir. Gelecegin 6gretmen adaylarinin sosyal medya
araclarimi kullanarak hizli icerik gelistirmeleri, sinif dis1 ortamlarda 6grencileri ile etkilesimde
bulunmalari, 6grencilerinin 6grenmeye iliskin motivasyonlarini ve pek cok olumlu duygularini
artiracagi icin de onemlidir.

Sonuc ve Onerilerinden hareketle su 6neriler dikkate alinmalidir:

1. Ogretmen adaylarinin hizli icerik gelistirmeye iliskin becerilerinin gelismesi Tiirkce 6greti-
mi alanina iliskin nitelikli calismalarin artmasini da olumlu etkileyecegi icin egitim fakiiltelerin-
de 6gretmen adaylarinin Web 2.0. araclarini kullanarak uygulamali calismalar gerceklestirmeleri
Onerilmektedir.

2. Dijital hikayelerin dilin beceri alanlarina katkisina yonelik uygulamali calismalar gercek-
lestirilebilir.

Extended Abstract
Introduction

The use of digitalization and Web 2.0 tools in education is becoming widespread and the impor-
tance of these applications is increasing day by day. Reading, writing, speaking and listening
skills that are the skill areas of the language, are also affected by these developments. Today
there are some applications in digital environments for reading, listening, speaking and writing.
For example reading-listening activities have turned from printed boks into e-books, audiobo-
oks, digital texts whereas writing activities have turned into events that take place on Wattpad,
Facebook, Twitter, Blog and other social and digital social media. Therefore this transformation
has revealed the necessity for learners and teachers to undergo an education in this direction.
For this, it is important for teacher candidates to learn about technological tools in their educa-
tion and experience these applications in their lessons by making various applications with Web
2.0 tools. In educational environments of today teacher guidance has gained importance in stu-
dents' access to information and structuring the information they obtain rather than transferring
information. Accordingly teachers' interest in technology, technology knowledge, use of techno-
logy, and their guidance in the education and training process in this sense, are important. As a
matter of fact, with the developing technology the expectations of the students from the teacher
and the teaching environment have changed. Digital materials have replaced traditional and
classical methods, and the importance of these technologies in creating effective and efficient
learning-teaching processes has been realized. In this sense, digital stories which are applicati-
ons that "combine many cognitive and linguistic skills with visual and auditory elements", are
started to be included in learning processes and are important for the development of effective
and efficient learning environments (Pehlivan, Erden & Cebesoy, 2017).

Through digital stories, teacher candidates structure the topics they deal with in a structure
where they are in an active position at the same time as they interact with technology, open
to sharing and exchange ideas. It is expected that teacher candidates who will work as the te-
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achers of the future will be able to develop content using Web 2.0 tools and have high content
development self-efficacy beliefs (Birisci, Kul, Aksu, Akaslan & Celik, 2017). It is thought that
these practices will contribute to the motivation of students as they ensure active participation
in the learning process. Different materials were used to increase the motivation of students in
the teaching-learning process (Ciampa, 2014) and different teaching materials were needed to
increase students' participation, motivation and success (Chinien & Boutin, 1994). In this study,
it was aimed to determine motivation and practical content development self-efficacy belief le-
vels of teacher candidates who experienced developing content through digital stories as well as
determine their thoughts on using digital stories for educational purposes and preparing digital
stories.

Method

The research was conducted with 18 teacher candidates who took the Material Design Elective
course in Turkish Teaching.

The education of teacher candidates who continued their formal learning process at the be-
ginning of the semester, continued their education as a Distance Education application starting
from the fifth week due to the Covid-19 epidemic. As the teacher candidates continue their work
in computer classrooms under home conditions, Canva tool was used as an alternative to the
media Powtoon tool when preparing the digital story.

In the collection of quantitative data, "Personal Information Form", "Web 2.0. Practical Con-
tent Development Scale Self-Efficacy Belief Attitude Scale "and" Motivation Questionnaire for
Teaching Material "were used. A semi-structured interview form was used to collect qualitative
data.

Result and Discussion

The motivation levels of teacher candidates, the first research question of the study, were measu-
red with the Teaching Materials Motivation Questionnaire (OMMA) developed by Kutu and Soz-
bilir (2011). This questionnaire aims to determine how the instructional materials used motivate
students towards the lesson (Kutu & Sozbilir, 2011). The questionnaire consists of two dimen-
sions, Attention-Relationship and Trust-Satisfaction. As a result of the findings obtained from
OMMA, Attention-Relationship and Trust-Satisfaction dimensions were determined as "high"
and their total motivation as "very high". Based on this result, the attention, interest and curio-
sity of teacher candidates who experienced preparing a digital story as a teaching material; the
suitability of the learning experience for its purpose, sufficient self-confidence to develop digital
story material, satisfaction levels regarding the digital story making experience were found to be
high. In the literature, the digital story made by Cigerci (2015) that shows similar findings with
this study, was found to be motivating in the development of listening, listening comprehension
skills in Turkish lesson, being remarkable and appealing to many sensory organs simultaneo-
usly. In another study, it was determined that digital stories contribute positively to motivation,
academic achievement and problem solving skills of students (Hung, Hwang & Huang, 2012).
However, Ozerbas and Oztiirk (2017) found that the use of digital stories in Turkish lessons had
positive results on academic achievement, but no significant difference was found on motivation
and permanence. In addition, in the study of Kahraman (2013) on the use of digital stories in
the physics course in the field of science, it has been demonstrated that digital stories made the
physics lesson more fun and interesting by supporting the visuals, associating it with daily life
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and concretizing abstract concepts thereby increasing the success of the lesson and thus a more
permanent learning.

The second research question of the study, Web 2.0 practical content development self-efficacy
beliefs of teacher candidates were determined as “high”. It is important that teacher candidates
who are the teachers of the future, can use Web 2.0 tools in their lessons to develop teaching
materials suitable for the target behaviors in their branches. Based on the research findings, it is
thought that the digital content prepared in this study will increase students' motivation towards
the lesson and improve their learning outcomes.

The opinions of teacher candidates regarding the third research question, the use of digital
stories in education on four dimensions of motivation were expressed. Teacher candidates stated
that the use of visuals, animation, and sound in the digital story teaching material will attract
students' interest / attention to the lesson, facilitate learning and learning will be permanent. It
was stated that the digital story material is suitable for the acquisition of the affective learning
field as well as is appropriate to use it in education because it is more effective than verbal exp-
ression. Although teacher candidates thought that they could not do the digital story material at
the beginning, they stated that their confidence improved as they applied it. Teacher candida-
tes primarily expressed the following feelings about preparing digital story material with nice
emotions: “It is fun, producing and discovering something new makes us happy, self-confident,
delightful, successful, proud; we felt excited and prejudiced when starting out; it is a nice fee-
ling to make the subject we deal more fancy and more permanent”. It can be said that teacher
candidates who have gained experience in preparing digital story material have a high level of
satisfaction.

As a result of this study, teacher candidates stated that sharing information content on social
networking sites increased their motivation, they found such applications more entertaining and
the content became more enjoyable through these applications.

In the direction with the findings obtained from the study, it is thought that it would be bene-
ficial to include applied courses on social networks for teacher candidates to develop / prepare
appropriate content for their branches as course content in Education Faculties. In addition,
applied studies can be carried out on the contribution of digital stories to the skill areas of the
language.
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Ekler

Yardlm edin! | Bogulmak tzere olan birisi Neyse ki bu ip
i heme|.1 yardlm yardimiyla bogulmaktau
etmeliyim
kurtardim.

Soguktan 6Imek
tzereyim

Sen beni bogulmaktan kurtaran kiigiik dostumsun. O zaman sen bana
yardim etmistin. Simdi seni bulmam belki de iyiliginin bir karsihgidir.

Ek-1: Tiirkce Ogretiminde Materyal Tasarimi dersinde 6gretmen adaylarinin hazirladigi dijital hikaye 6rnegi
https://www.canva.com/design/DAD4NLRIwWo/IpK4K7NOJ7ucwYu_FiwmBA/view?utm_content=DAD4NLRIwWo&utm_
campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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Ek-2: https://www.powtoon.com/c/cZH8QikCTfm/1/m
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Bence de artik
yarasini saralim.
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Ek-3: https://www.powtoon.com/online-presentation/fL8sRNlpwé6a/?utm_medium=SocialShare&utm_campaign=studio-
share%2Bshare%2Bby%2Bowner&utm_source=studio-share-button&utm_content=fL8sRNIpwé6a&utm_po=28746851&mode=movie



