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DIJITALLESEN KULTUR YA DA KULTURUN DiJiTALLESMESI: DiJiTAL
KULTUR KAVRAMI

L 4

DIGITALIZING CULTURE OR THE DIGITALIZATION OF CULTURE: THE
CONCEPT OF DIGITAL CULTURE

Rezal KOC*

0Z: Kiltir, kendini iletisim yoluyla var etmektedir. Toplumdaki iletisim bigimlerinin
teknoloji temelli degisimi, kiiltiiriin de yeniden ele alinmasi gerekliligini ortaya koymaktadir.
Bugiin internet ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismelerin yarattigl, o6zellikle de
bilgisayarlarin ve internetin bireylerin yasamina niifuz etmesiyle baslayan degisim, yeni bir
kiltiir siireci olarak goriilmekte ve “dijital kiiltlir’ kavramiyla ifade edilmektedir. Dijital
kiltiir; siber kiiltiir, elektronik kiiltiir, internet kiiltiirii, sanal kiiltiir, enformasyon kiiltiirii
gibi ¢ok farkl isimlerle anilsa da teknolojinin bireylerin duygu ve diisiincelerini, iletisim ve
etkilesim kurma bigimlerini, deger yargilarini ve tiim bunlarin toplami olan kiiltiirii énemli
olciide sekillendirdigi fikrini tanmimlayan bir kavramdir. Giintimiz dijital iletisim
arastirmalarinin ¢ok biiyiik kismi bu temel yaklasim iizerinden o6zellikle bireyin mevcut
durumdaki konumuna, rollerine, degerlerine, algi ve tutumlarina odaklanmaktadir. Bu
¢alismanin amaci, dijitallesmenin geleneksel kiiltiirti kullanarak onu yeniden mi yarattigini
yoksa dijital kiiltiir dedigimiz seyin bash basina yeni bir kiiltiir alan1 m1 oldugunu tartismaya
agmak, 6te yandan dijitallesmenin etkisiyle bireylerin ve kiiltiiriin ugradig1 déntisiimii ortaya
koymaktir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiir, dijitallesme, internet, dijital iletisim, dijital kiiltiir.

ABSTRACT: Culture creates itself through communication. The technology-shifted change in
communication in society reveals a necessity of reconsidering culture. Today, the change offset
by the developments in the internet and communication technologies, especially, the entrance of
computers and the internet into the lives of individuals, is seen as a new cultural process and is
expressed with the concept of “digital culture”. Digital culture; Although it is known by many
different names such as cyber culture, electronic culture, internet culture, virtual culture,
information culture, is a concept that defines the idea that technology significantly shapes the
emotions, thoughts, the way of communication and interaction and the values of individuals. The
sum of which can be defined as Culture. Most of today's digital communication research focuses
on the current position, roles, values, perceptions and attitudes of the individual through this
basic definition. The aim of this study is to discuss whether digitalization re-creates traditional
culture by using it or whether what we call digital culture is a new cultural field in itself, and
furthermore, to reveal the transformation of individuals and culture with the effect of
digitalization.
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Giris

Insanlik yiizyillardir ekonomik, kiiltiirel, teknolojik, siyasal pek ¢ok
alanda ciddi degisimler yasamistir ve bu degisim siireci son bulmaksizin
devam etmektedir. Geriye doniip baktigimizda tarihin akisina miidahale
eden, bir nevi diinyay1 degistiren binlerce kesiften s6z edebilmekteyiz ve bu
kesiflerin icinde o6zellikle toplumun ihtiyaclarini karsilayanlar, bireyler
tarafindan kisa stirede kabul edilmis ve ortaya ¢iktig1 zaman diliminin temel
teknolojisi haline gelmistir. Bugiin biliyoruz ki teknoloji, toplumu degistirme
ve dontstiirme giicline sahip 6nemli bir aractir; bireyler tizerindeki sosyal
ve psikolojik etkileri yadsinamayacak kadar fazladir, her seyden de 6nemlisi
bireylerin yasam tarzini, diisiince yapisini dogrudan etkilemektedir. Geriye
doniik bir 6rnek verecek olursak; 6rnegin Gutenberg’in oynar bash matbaay1
kesfi yeni bir iletisim devrimi yaratmuis, tipografik kiiltiirlin dogmasina
neden olmustur. Tipografik kiiltiir, soézlii kiltiriin aksine anlasilmasi
oldukca kolay, akici ve giivenilir bir iletisim kanali olarak ¢ok hizli bir sekilde
diinyanin neredeyse her yerine ulasmis, so6zli kiiltliriin egemenligini
kirmistir. Bireylerin bilgiye ulasmasi, bilgiyi aktarmasi, iletisim kurmasi
oldukea kolaylasmis ve giivenilir hale gelmistir. Basili metinler sayesinde
iletisim daha sistematik, analitik bir hal almistir. Kiiltiirel degerler gelecek
nesillere diizenli bir sekilde aktarilirken bilimsel ve teknolojik ilerleme de
hiz kazanmis, yeni kesiflerin oniinii agmistir. Derken 1800’lerin ortalarinda
iletisim diinyasinda yeni bir donem baslamis, tipografik kiiltiir yerini 6énce
elektrik ve daha sonra elektronik medya kiiltiiriine birakmistir. Bu donemde
ortaya cikan telgraf, telsiz, telefon, fotograf ve sonrasinda radyo, televizyon
gibi buluslar bireylerin iletisim diinyasini ve dolayisiyla kiiltiriini ciddi
bicimde etkilemistir.

20. yiizyilin son ¢eyreginde bilimsel ve teknolojik gelismelerin ivme
kazanmasinin ardindan ortaya ¢ikan “iletisim galaksisinin farkl
gezegenlerini birlestiren baslica gii¢” (Baldini, 2000: 105) bilgisayarlar ve
internet ise kisa siirede bireylerin yasamina niifuz etmis ve giindelik yasam
pratiklerini kokten degistirmistir. Buglin modern kent hayati icinde siradan
bir bireyin sabah uyandig1 andan itibaren giin boyunca neler yaptigini
mercek altina alacak olursak ortaya ¢ikan tablo bizi pek de sasirtmayacaktir.
Akilli telefonlarin ya da saatlerin alarmiyla giine baslamaktan tutun da mobil
cihazlardaki uygulamalar1 kullanarak hava durumunu, en kisa yol
glizergahiny, en yakin bankamatigin nerede oldugunu ya da trafik durumunu
o0grenmeye, kredi kartiyla alisveristen mobil aplikasyonlardan taksi
¢agirmaya, cevrimici platformlarda egitim almaktan ¢esitli anlarini sosyal
medya iizerinden diinyanin dort bir yanindaki bireylerle paylasmaya, bos
zamani podcast dinleyerek ya da dijital oyunlar oynayarak gecirmekten tek
tikla eve yemek siparisi vermeye kadar bircok farkli eylemi dijital
teknolojiler sayesinde gerceklestirmekteyiz. Bir an akilli cihazlarimizin ve
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pek tabii internet baglantimizin olmadigini diisiinecek olursak alistigimiz
tim bu gilindelik yasam pratiklerini yapabilmemiz elbette ki miimkin
olmayacaktir.

“Gliniimiizde spordan sanata, miizikten edebiyata, bilim ve egitimden
kiiltiire her alanda pek cok siireg, dijital ara¢ ve platformlar iizerinden
yuriitiilmektedir. Dolayisiyla her alanda dijitallesmeden s6z etmek miimkiin
hale gelmistir. Birlesmis Milletler insani Gelisme Raporlar’nin da ortaya
koydugu iizere, dijital teknolojilerin benimsenme ve uygulanma hizi 6nemli
boyutlara ulasmistir.” (Yavasgel ve Turdubaeva, 2021: 13).

We Are Social'm (2021) gectigimiz yil yayinladigi Kiiresel Dijital
Raporu'na gore diinya nifusunun %66,6’s1 (5 milyar 22 milyon) mobil
telefon kullanicisi, %59,5’i (4 milyar 66 milyon) internet kullanicisi olup bu
oranin %53,6’st (4 milyar 20 milyon) sosyal medyay1 aktif olarak
kullanmaktadir. S6z konusu oranlar her gecen giin hizla artarken bireylerin
akilli cihazlar ve internet basinda gecirdikleri ortalama stire de siirekli artis
gostermektedir. Bireyler internet temelli dijital teknolojileri; iletisim
kurmak, sosyallesmek, eglenmek, islerini yonetmek, egitim almak vb. ¢ok
cesitli amaclarla kullanmaktadir. Dolayisiyla sunu cok agik ve net bir sekilde
ifade edebiliriz: bugiin dijitallesme hayatimizin her aninda, her alaninda yer
almakla birlikte yasamimizin merkezine yerlesmis durumdadir. Ote yandan
neredeyse 151k hiziyla siirekli gelismekte ve yasamimizin farkli farkl
alanlarina gesitli yeniliklerle sirayet etmektedir. Kisacasi dijital teknolojiler,
bireylerin yasaminin vazgecilemez bir pargasi ve 21. ylizyilin basat
teknolojisi haline gelmistir.

“Teknoloji bugiin gelismis ve gelismekte olan toplumlar i¢in hakim
unsurdur, toplumsal pratiklerde belirleyiciliZe sahiptir ve elbette
vazgecilmez olarak telakki edilen bu unsur dogrudan ve dolayli olarak
kiltiirt ve toplumlarn sekillendirir” (Aktaran: Ciftci ve Karakas, 2019: 9).
Postman’in deyisiyle, “yeni bir teknoloji ne bir sey ekler ne de bir seyi
ortadan kaldirr, her seyi degistirir.” (Baldini, 2000: 92).

Kiltiir, kendini iletisim yoluyla var etmektedir. Toplumdaki iletisim
bicimlerinin teknoloji temelli degismesi kiiltiirtin yeniden ele alinmasi
gerekliligini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla internetin ve iletisim
teknolojilerinde yasanan yeni teknolojik gelismelerin yarattigi bu degisim
gliniimiizde yeni bir kiiltiir siireci olarak goriilmekte ve “dijital kiltiir”
olarak adlandiriimaktadir. “Oyle ki, artik iyi veya kotii, dijital teknolojilerin
yalnizca kullanilan birer ara¢ olmaktan ¢ikip, gitgide artan bir sekilde
yogunlasan Kkiiltlirimiize katildigt ve katihmc kiiltiirde etkin roller
tistlendigi bir noktaya geliyoruz.” (Gere, 2019: 232).

Bu c¢alismanin amaci, dijitallesmenin geleneksel kiiltiirti kullanarak
onu yeniden mi yarattigini yoksa dijital kiiltiir dedigimiz seyin bash basina
yeni bir kiiltir alani mi oldugunu tartismaya ac¢mak, oOte yandan
dijitallesmenin etkisiyle bireylerin ve kiiltiiriin ugradig1 doniisiimii ortaya
koymaktir.
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Calismanin temelini olusturan séz konusu soruya yanit bulmak
amaciyla, dijital kiiltir ile ilgili ulusal ve uluslararasi orijinal yayinlar
taranmis ve degerlendirilmistir. Derleme olarak nitelendirebilecegimiz bu
calismada ilkin kiiltiir kavraminin tanimi ve kapsamindan bahsedilmis,
ardindan kiltir kavramindan hareketle dijital Kkiltir kavrami
anlamlandirilmis; geleneksel Kiltlriin ve bireyin donilisimii sanal
diinyadaki normlar géz énilinde bulundurularak degerlendirilmistir.

Kiiltiir Kavraminin Tanimi ve Kapsami

Sosyal bilimlerin odagindaki kiiltiir kavrami; anlam acisindan ¢ok
genis bir skalaya sahiptir. Ozellikle antropoloji, sosyoloji, iletisim bilimleri
gibi alanlar 6zelinde aciklanmaya calismakta ve tartisiimaktadir. Buna
karsin kavrama iliskin heniiz bir fikir birligi olusmamistir. Giiveng¢ (1979:
95), kiiltiir kavraminin Amerikali antropologlar Kroeber ve Kluckhon
tarafindan 164 farkli taniminin derlendigini belirtmekte ve kiiltiiri, kelime
anlaminin yani sira bir denemeyle anlatmanin da pek kolay olmadigini ifade
etmektedir.

Lundby ve Ronning (1991), kiiltiiriin kendi i¢inde ¢ok fazla yan anlam
barindirdigin1 vurgulamakta ve bu terimi iki temel kullanim bigimiyle
iliskilendirmektedir. Onlara gore, ilki toplum bilimlerin 6zellikle antropoloji
ve sosyolojinin kullandig1 sekliyle, diger kullanim bi¢imi de sanatsal
pratiklerle 6zdeslesmis estetikle iliskilidir. Bu ikinci kullanim big¢imi, ilk
kullanim bi¢imine kiyasla kiiltiirti belirli bir begeni, aliskanlik, tercih ve
zevke indirgemesi ac¢isindan oldukga kisitlayicidir.

Giiveng (1979: 99), ozellikle antropolojide kiiltiir teriminin; bilimsel,
beseri, estetik, maddi (teknolojik) ve biyolojik alandaki kiiltiir olmak tizere
dort ayn anlamda kullanildigini ileri stirmiistiir. Bilimsel alandaki kiilttr,
uygarliktir; bir toplumun sanat, teknoloji, egitim gibi birikimlerini
kapsamaktadir. Beseri alandaki kiiltir, sosyal siireclerin bileskesinden
olusan toplumun kendisidir. Estetik alandaki kiiltiir, Lundby ve Ronning’in
kullanim bigimlerine de denk diisecek sekilde giizel sanatlar1 icermektedir.
Son olarak maddi (teknolojik) ve biyolojik kiiltiir de tarim, {liretim, ekin,
yetistirme olmak iizere birtakim teknik ve mesleki zanaatlarla ilgili is
bilgisidir. Giiveng, kiiltiir tanimindan bahsedildiginde bu dért anlamdan
kullanim alanina gore hangisine isaret edildiginin anlasilamadigini ve
kavrama iliskin tanimlama gii¢liigiiniin de bunun bir sonucu oldugunu ifade
etmektedir.

Etimolojik olarak Cultura’dan gelen kiiltiir kavramaj, bilindigi kadariyla
ilk kez Voltaire takma adiyla taninan Fransiz yazar ve filozof Francois Marie
Arouet tarafindan “insan zekasinin (esprit) olusumu, gelisimi, gelistirilmesi
ve yuceltilmesi anlaminda” soyut bir bicimde kullanilmistir. Ardindan Alman
Antropolog Gustav Friedrich Klemm’in 1793’te Cultur olarak “uygarlik ve
kiiltiirel evrim” anlaminda kullandig1 kavram, bir¢ok dile gecmis ve kendine
cesitli kullanim alanlar1 bulmustur (Glveng, 1979: 96).
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Toplum bilimlerdeki basat anlamiyla ise kiiltiir kavrami ilk kez
Antropolog Edward Burnett Taylor tarafindan 1865 yilinda “ilkel Kiiltiir”
isimli kitapta kullanmilmistir. Taylor'a gore “kiiltiir, ya da uygarlik bir
toplumun iiyesi olarak, insanin 68rendigi, edindigi bilgi, sanat, gelenek-
gorenek ve benzeri yetenek, beceri ve aliskanliklari icine alan karmasik bir
biitiindir.” (Gliveng, 1979: 102). Kottak (2002: 46), Tylor'un bu taniminda
insanin bir “toplumun iyesi olarak” biyolojik soya c¢cekim olmaksizin
0grenme siirecine maruz kalmasinin énemine dikkat cekmistir.

Bir diger antropolog Clifford Geertz de kiiltiiriin 6grenmeye dayali bir
slire¢ oldugunu vurgulamis ve onu bir diislince sistemi, toplumsal kontrol
mekanizmas1 olarak gormiistiir. Ote yandan Tylor'in kiiltir kuramin
hazircilik olarak nitelendirmis ve Clyde Kluckhohn'un Mirror for Man isimli
kitabinda yer verdigi tamimlarin, s6z konusu karmasayr az da olsa
giderebildigini ve kendi i¢inde tutarli oldugunu ifade etmistir. Geertz’in
atifta bulundugu tanimlar su sekildedir (2010: 18-19).

“(1) 'bir halkin yasam bigiminin tamamy’, (2) ‘bireyin kendi grubundan
elde ettigi toplumsal kalit’, (3) ‘bir diistinme, hissetme ve inanma yolu’, (4)
‘davranistan bir soyutlama’, (5) ‘antropolog acisindan bir grup insanin
gercekte davranis bicimleri konusunda bir kuram’, (6) ‘toplu halde 6grenme
icin bir depo’, (7) ‘yeniden su yiiziine ¢ikan sorunlar karsisinda bir
Olciinlestirilmis yonelimler seti’, (8) ‘6grenilmis davranis’, (9) ‘davranisin
diizgiisel diizenlenisi icin bir mekanizma’, (10) ‘hem dis ¢evreye hem de
diger insanlara uyum saglamak icin bir teknikler seti, (11) ‘bir tarih
¢Okeltisi’; ayrica, belki de umutsuzluk sonucu, bir harita, bir elek, bir dizey
olarak benzetmelere doniis.”

Tim bu tanimlar icinde ilgi ¢eken bir diger tanim da psikolog ve ayni
zamanda bir sosyolog olan Geert Hofstede tarafindan yapilmistir. Hofstede
(1980) igin kiiltiir; bir toplulugun tiyesi olarak bireyi digerlerinden ayiran
zihinsel programlamadir. Hofstede, ayni zamanda kiiltiiriin insan
davranisinin 6grenilen kismi oldugunu vurgulamis ve bireyin icinde
bulundugu ortamda, yani sosyal cevresinde zihninin programlandigini;
sekillendigini ve bunun da “toplumsal kaliim” ile gelecek nesillere
aktarildiginin altini ¢izmistir.

Weber ise kiiltiir kavramini bireylerin degerleriyle ilgili bir kavram
olarak yorumlamaktadir. Ona gore insanlar var olan gercekligi kendi
degerlerine gore ele almakta ve bu da bir siire sonra onlarin kiiltiirii haline
gelmektedir (Bugra, 1995: 189-190).

Kiltir dedigimiz seyin o6znesinin insan oldugunu disiliniince,
kavramin bu denli kafa karistirici olmasi elbette ki dogaldir. Gates (2009:
47), kavramin anlasilmasindaki gii¢liiglin insan davranisindan ileri geldigini
One slirmiis; kiiltiirt insanin dogustan gelen 6zellikleri ve diinyaya geldigi
andan itibaren sosyal cevresinde Ogrendikleri arasindaki ayrimla
iliskilendirmistir. Yani, bir kisinin kendi dilini 6grenmesi kiilttirel bir
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fenomenken dil 6grenme yetenegi tiiriine 6zgl biyolojik bir 6zellik olarak
karsimiza ¢cikmaktadir.

Giddens (1989: 31) kiiltiirt, “belirli bir grubun {iyelerinin sahip
oldugu degerler, izledikleri normlar ve yarattiklari maddi tiriinler” seklinde
tanimlamis, benzer sekilde Marx da doganin yarattiklarina karsilik, insanin
yarattigl maddi ve manevi her seyin kiiltiirii olusturdugunu belirtmistir.
Gezgin ve Iral (2017: 51), “... higbir kiiltiir, kendisini koruyan, yayma egilimi
gosteren bireyler olmadan ayakta kalamaz; varhigini stirdiiremez” derken
kiltliriin insan yaratimi olduguna acik¢a vurgu yapmaktadir. Kiiltiir, insan
yaratimi olmasinin yaninda, bir yandan da insani, dolayisiyla toplumu
sekillendirmektedir. Bu noktada kiiltiiriin ¢ift tarafli bir siiregenlige sahip
oldugunu ifade etmek yanlis olmayacaktir.

Erdogan ve Alemdar (1990: 28), kiiltiir ile toplum arasindaki iliskiye
vurgu yaparak “Kiiltlir, semboller iliskisi a¢isindan, ayrintili degerler ve
anlamlar seti olarak tamimlanir. Kiiltiir yoluyla insanlar ¢ogu zaman
birbirlerinin davranislarini 6nceden tahmin edebilir ve kendi davranislarini
bu tahminlere gore ayarlarlar. Bu anlamda toplum, sadece kisiler toplulugu
degil, kiiltiirle toplanan kisiler anlamina gelir’ tanimini yapmistir. Bir diger
kapsayici tanim da UNESCO tarafindan diizenlenen Diinya Kiiltiir Politikalar1
Konferansi'nin Sonuc¢ Bildirgesi'nde yer almaktadir: “En genis anlamiyla
kiltiir, bir toplumu ya da toplumsal bir grubu tanimlayan belirgin maddi,
manevi, zihinsel ve duygusal 6zelliklerin bilesiminden olusan bir biitiin ve
sadece bilim ve edebiyat1 degil, ayn1 zamanda yasam bicimlerini, insanin
temel haklarini, deger yargilarini, geleneklerini ve inanclarini da kapsayan
bir olgu.” (akt.: Oguz, 2011: 128).

Gorildigl tizere her bir tanmimlama, kiiltiirtin farkli yonlerine 151k
tutmak iizere ortaya atilmistir. Giiven¢ (1979: 101-102), kiiltiire iliskin
yapilan tanimlari incelemis ve su sekilde kategorilendirmistir: sosyal miras
ve gelenekler birligi olarak, hayat yolu ya da bicimi olarak, idealler, degerler
ve davranislar olarak, cevreye uyum olarak, genis anlamda egitim olarak,
bireysel psikoloji olarak, olusumu ve kdkeni yoniinden, disiints olarak,
simge (sembol) olarak.

Tim bu tanimlardan hareketle kiiltiirtin evrenselligini ve biricikligini
kapsayacak sekilde yeniden bir tanim yapmaya kalkacak olursak: kiiltiir;
insan aklinin tahayytl edebildigi her seyi icine alan; bireyin bulundugu
sosyal ¢evreyi anlamlandirmasina, yorumlamasina, bulundugu ortamla bir
bag kurmasina olanak saglayan, bireyin ihtiyaclarini, isteklerini, arzularini,
begenilerini, zevklerini iceren ve ayni zamanda davranislarini sekillendiren,
sliregenlige ve akiskanliga sahip bir dizi kurallar biitiinii ve insanligin ortak
mirasidir. Aklinin ugsuz bucaksizligy; tahayyiil edebildiklerinin sinirsizligi
dolayisiyla insan siirekli kendi gergekligini anlamlandirmaya ¢alismaktadir
ve bu anlamlandirma stireci icinde bulundugu sosyal cevreyi degistirip
doniistirmekte, sekillendirmektedir. Bu durumun bir sonucu olarak ortaya
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¢ikan kiiltiir, ayni zamanda insanin anlam yolculugudur. Bu yoniiyle, ¢agdan
caga degisen anlamlar barindirmaktadir.

Bugiin, icinde bulundugumuz ¢agda simirlarini zorlayarak
durmaksizin kosan insanlik; ileri bilimsel gelismelerin ve teknolojinin
etkisiyle biiytlik bir kiiltiirel degisim ve doniisiim silirecine girmistir. Su anda
geldigimiz noktada internetin kesfiyle baslayan yeni bir devinim; bambaska
bir “gerceklik” yasanmaktadir. Buna bagh olarak bireylerle birlikte
toplumdaki kiiltiirel kodlar degismekte, kiiltiir yeniden yapilanma siirecine
girmektedir. Tam da bu noktada, gérece yakin zamanda yeni bir kiiltiir
kavrami, sosyal bilimler literatiiriine kazandirilmistir: “Dijital kiiltiir”.

Bundan sonraki kisimda, bu calismanin odak noktasini olusturan
dijital kiltir, yukarida tanimi yapilan kiltir kavramindan hareketle
tartisilacak ve su soruya yanit aranacaktir: Dijitallesme, geleneksel kiiltiirt
kullanarak onu yeniden mi yaratmaktadir yoksa “dijital kiiltiir” dedigimiz
sey basli basina yeni bir kiiltiir alan1 midir?

Internetin Kesfiyle Gelen Dijital Kiiltiir

Insanhgin yeryiiziindeki tarihi cogunlukla iki asamada ele
alinmaktadir: yazinin kesfinden 6nceki doneme isaret eden tarih oncesi
¢aglar ve yazinin kesfinden sonraki doneme 151k tutan tarih sonrasi ¢aglar.
Tarih Oncesi ¢aglar icinde, insanin kiiltiirel evriminin baslangic1 olarak
nitelendirebilecegimiz en énemli gelisme tarim devrimidir. Neolitik Cag’da
baslayan tarim, insanin kendi besinini elde etmesinin onilinii a¢mistir.
Onceleri besine ulasmak i¢in zamaninin neredeyse tamamini harcayan
insan, tarimla birlikte ihtiyacindan da fazlasini tiretebilir hale gelmistir. Elde
edilen bu “art1 irtin” niifusun artmasina neden olurken iiretim ekonomisinin
buna bagli olarak ticaret ve sinif kavraminin da ortaya ¢ikmasini saglamistir.
Tarim devriminden sonraki bir diger 6nemli gelisme de insanlarin tarimsal
tretim temelli basit kabile tipi yasam seklini birakip kent yasamina
gecmesidir. Bu iki devrim niteligindeki gelisme, insanin kiiltiirel evriminin
en Onemli basamaklaridir (Childe, 1988). Tiim bu gelismelerden sonra
gerceklesen yazinin kesfi de yeni bir ¢cagin baslangici adina atilmis en biiytiik
adimdir.

Tarih sonrasi ¢aglarin baslangici olarak kabul edilen yazinin kesfinin
uygarlik tarihindeki en 6nemli esiklerden biri olmasi elbette ki tesadiif
degildir. On dokuzuncu ylizyill yazarlar1 tarih 6ncesi ¢aglardan tarih
¢aglarna giden siireci, “vahsilikten uygarhga” gecis olarak
nitelendirmislerdir. Clinkii yazi, bilgi demektir ve tarih boyunca giicle
iliskilendirilmistir. Bilginin sistematik bir bicimde aktarilmasina olanak
saglamistir (Diamond, 2016: 277). Yazi, insanin diisiindiiklerini kayda
gecirmesinin ve nesilden nesle aktarmasinin, aydinlanmasinin yolunu agmis,
diisiincenin 6niindeki zincirleri kirmistir. Yazi bir esiktir ve sonrasi ¢orap
sokiigi gibi gelmistir: matbaanin icadi, ulasim teknolojilerindeki gelismeler,
cografi kesifler, sanayi devrimi, aydinlanma derken bugiinii ve gelecegi
kokten degistiren enformasyon devrimi...
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“Toffler'in ‘dalgalar kuram?i’, insanlik ya da medeniyet tarihini {i¢
dalgaya ayirmaktadir: Bunlarin ilkinde insanlar tarim yapmay1 6grenmis ve
gocebelikten yerlesik kiiltiire ge¢mis, ikincisinde Sanayi Devrimiyle birlikte
tarim kiltiri yerini sanayilesmeye birakmis ve II. Dlinya Savasi’ndan
itibaren enformasyon teknolojilerindeki gelismelerle ii¢iincii dalga baslamis
ve insanlik bilginin ve enformasyonun giicliyle daha 6zgiir ve demokratik bir
toplumla birlikte evirilmeye baslamistir.” (Kilicbay, 2004: 18).

Enformasyon teknolojilerindeki gelismenin sonucu olarak 20. ylizyilin
sonlarinda ortaya cikan bilgisayarlar ve internetin kesfiyle birlikteyse 21.
ylzyil dijital kiiltiiriin hakim oldugu bir dénem haline gelmistir. Dijital
kultiir, tipografik kiiltiiriin yavas yavas sonunun gelmesine yol acarken
insanligin yeni bir yolculuga ¢ikmasina neden olmustur.

Basaran (2021) bireyin diisiinme, diislincesini ifade etme, bilgi
edinme, bilgi liretme ve kullanma yontemlerindeki degisimi ve giiniimiiz
karmasik toplumsal iliskilerini kiiltiir baglaminda yeniden tartismaya
agmanin ve Walter Ong'un sozlii-yazili kiiltliir ayrimina “dijital kiiltir”
seklinde yeni bir ayrim eklemenin mimkin olup olmayacagini
sorgulamaktadir.

Oyle ki bugiin, internet teknolojisinin bireyler ve toplum tizerindeki
etkisinden so0z edilirken siklikla “dijital yerli” ve “dijital gog¢men”
kavramlarina atifta bulunulmaktadir. Bilindigi lizere dijital yerli; dogar
dogmaz internet ve dijital teknolojilerle tanisan, dijital diinyaya kolaylikla
adapte olan bireyler icin kullanilirken dijital gé¢men ise analog diinyaya
dogmus, internet ve dijital teknolojilerle sonradan tanismis bireyler icin
kullanilmaktadir. Dolayisiyla insanin kiiltiirel gelisim yolculugunun en
o6nemli doniim noktalarindan birinin internetin kesfi oldugunu séylemek ve
yasadigimiz bu siireci uygarlik tarihindeki yeni bir esik, yeni bir kiiltiir
donemi olarak gormek yanlis olmayacaktir.

“Amerikan askeri savunma projesi olarak gelistirilen (ARPANET) ve
1980’li yillarin sonundan itibaren bireysel kullanima sunulan internet,
1990’'Ih yillarda artik devletler diizeyinde, hatta devletler-iistii diizeyde
taninan, sahiplenilen ve bir diizene tabi tutulmasi i¢in tizerinde sayisiz proje
gelistirilen toplumsal, kiiresel ideolojik bir olgu ve hatta milli bir mitos
haline gelmistir.” (Kiligbay, 2004: 16). Ustelik internet, bireysel kullanima
sunulduktan sonra toplum tarafindan kisa slirede benimsenmistir.

Diamond (2016: 315-320), teknolojinin Ongorilmiis ihtiyaglar
saptayarak icat edildigi 6nermesine karsilik icat edildikten sonra kullanim
alani buldugunu 6ne stirerek bir icadin toplum tarafindan kabul edilmesini
saglayan etkenleri su sekilde belirtmektedir: mevcut teknolojiyle
karsilastirildiginda ekonomik agidan bir istiinliige sahip olmasi, toplumsal
olarak deger ve sayginlik gérmesi, kazanilmis haklara uygunluk tegkil
etmesi, yararlarinin kolayca goriilebiliyor olmasi. Internet sayilan tiim bu
kriterleri karsilamanin yaninda ek olarak zaman ve mekana karsi bir
Uistiinliik de tasimaktadir ki bu da onun toplum tarafindan kabullenilmesini
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kolaylastirmistir. Nitekim bir sey ne kadar kolay kabul edilirse etki alani1 da
o denli genis olmaktadir.

Internetin kesfine kadar insan; bilgiye ulagsmak, bilgiyi paylasmak,
iletisim kurmak icin daha fazla caba harcamak zorunda kalmis, zamana ve
mekana bagimli olmustur. Internetin hayatina girmesinden sonraysa tiim bu
bagimliliklarindan kurtulmustur. Bugiin internet, iletisimin 6niindeki zaman
ve mekan gibi engelleri kaldiran bir ara¢ olmanin yaninda insan hayatinin
temel bir pargasi haline gelmistir; kiiltiirel ve toplumsal yapiy1 etkilemis,
bireylerin yasam tarzlarini, aliskanliklarini, tutum ve davranislarini ciddi
bicimde degistirmistir.

21. ylizyillda modern kapitalist yasam tarzinin yarattig1 ihtiyaclara
yanit olarak; internetin ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismelerin
tetiklemesiyle ortaya ¢ikan bu degisim, artik yeni bir kavramla agiklanmakta
ve tartisiimaktadir: dijital kiltiir. Bu nedenle de dijital kiltlriin dogusu,
siklikla internetin kesfiyle birlikte ele alinmaktadir. Son yillarda 6zellikle de
iletisim bilimlerinin odagindaki bu kavram giderek énem kazanmaktadir.
Peki dijital kiiltiir nasil tanimlanmaktadir ve kapsami nedir?

Dijital kiiltiir; ‘internet kiiltlird’, ‘ara yliz kiiltiirii’, ‘bilgisayar kiltiri’,
‘e-kiiltiir’, ‘siber Kkiiltiir’, ‘sanal kiltlr’, ‘enformasyon Kkiiltird’ gibi farkl
isimlerle anilsa da her bir isim 6ziinde bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
gelismeye, internetin bireylerin hayatina girmesiyle degisen kiiltiirel ve
toplumsal yapiya isaret etmektedir.

MIT Medya Laboratuvari kurucusu Nicholas Negroponte, dijital kiiltiir
diinyasinda atomlarin degil bir data birimi olan Bitlerin seyahat ettigini
soylemektedir (akt.: Rab, 2007: 14).

Arnault (2015), dijital kiiltiiriin ¢ok genis ve kapsayici bir kavram
oldugunu ancak cogunlukla insan ve teknoloji arasindaki iliskiye
indirgendigi belirtmektedir. Ona gore dijital kiiltlir; internetin bireylerin
iletisim ve etkilesim kurma, diisiince ve davranis bigcimini énemli 6l¢iide
sekillendirdigi fikrini tanimlayan bir kavramdir.

Yavasgel ve Turdubaeva (2021: 12) da dijital kultiiri, icinde
bulundugumuz ¢agin getirdigi yenilikler ve degisimler sonucunda
teknolojinin giinliik yasama katilim1 ve buna bagh olarak aliskanliklarin
degismesi seklinde kullanmaktadir.

“Dijital kiilttir; kendi basina yorumlanamayan, hatta var olmayan
‘geleneksel’ kiiltiirtin biiyiiyen bir parcasidir ve dijital olarak yaratilmis veya
dijitallestirilmis olsun, dijital bir platformda var olan tiim kultiirel
nesnelerin ve onlar tarafindan tasinan anlamlarin bir toplami olarak
goriilmektedir.” (Rab, 2007). Poepsel (2018: 15) de kavramin dijital aglar
tizerinden etkilesimde bulunan insanlarin bilgi, disiince, inang ve
uygulamalarini kapsadigini belirtmektedir.

Calic1 ve Oztiirk (2020) dijital kiiltiiri, “siber uzayda olusan ya da siber
uzay tarafindan sekillenen yasam big¢imlerinin, pratiklerin ve temsillerin
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timi” olarak tanimlamakta; kavramin giiniimiizde en genis sekilde
“internet iizerinde var olan ve/veya internetin miimkiin kildig1 kiltiir ve
kiltiir Girtinlerinin toplam1” olarak ele alindigini belirtmektedir.

Charles Gere, dijital teknolojilerin bireyin hayati iizerindeki etkisinin
dijital kiltliriin varligini dogruladigini; dijital diinyanin sanat eserleri gibi
kiltir unsurlarin1 da icinde barindirdigindan kiiltiirtin bir isareti olarak
diistintilebilecegini one stirmektedir (Uzelac, 2008: 11).

Dijital kiiltlir kavrami, kiltiir kavraminda oldugu gibi hem genel hem
de o6zel iki ayn kullanima sahiptir. ilk kullanim sekli; dijital kiiltiiriin
bireylerin yasamini kusatan ve buna bagli olarak da Kiiltlirel yapiyi
degistiren genis capli etkisine, bir diger deyisle kiireselligine vurgu
yaparken diger kullanim sekliyse sanal uzayda yer alan ve bireyler
tarafindan insa edilen, liretilen, sanat eserlerine kadar her tiirden kiiltir
lriniine vurgu yapmaktadir.

Dijital kultiiriin, ikinci kullanim bicimine giincel bir 6érnek verecek
olursak; son gilinlerde adindan sik¢a s6z ettiren Non Fungible Tokens, yani
kisa adiyla ve bilinen sekliyle NFT'ler, sanal ortamda iiretilen essiz/biricik
sanat eserlerinin dijital bir tescil sekli ya da bagka bir deyisle sanal sanat
eserlerini fiziksel liriinmiis gibi satilabilir varliklar haline getiren dijital
sertifika olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

NFT’lerin tiretilmesini saglayan teknoloji de blockhain/blokzincir
teknolojisidir. Bu yeni teknoloji sayesinde dijital ortamda eser treten kisiler,
bu eserlerini sifreli bir imza ile isaretlemekte, bdylece bir bagkasinin eser
lizerinde hak iddia etmesini engellemektedir. Oyle ki kripto para kullanarak
bir NFT satin alan kisi, eser sahibinin iirettigi bu biricik eserin orijinal dijital
kopyasina sahip olmaktadir. Kisa siirede diinyanin her yerinden milyonlarca
insanin ilgi odagina giren NFT’ler yeni bir dijital kiltiir triinii olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Bakirct (2021), bunu bir devrim olarak
nitelendirmekte ve sunlar séylemektedir:

“Bunun insan Kkiiltiirinde yaratabilecegi devrimi gorebiliyor
musunuz? Cocuklugumuzun futbolcu kartlari, Pokemon oyuncaklar veya
tasolar1 gibi ‘degerli, biriktirilebilir tiriinleri’ gibi, internetin her kosesinde
bulunan dijital iirtinlerin orijinallerine maddi deger bicilmesinden soz
ediyoruz! ‘ilk tweet’, ‘ilk video’, ‘en ¢ok izlenen TikTok’ veya herhangi bir
sanat¢inin dijital eserleri, oyunlar, akademik veya popiiler makaleler ve
akliniza gelebilecek diger tiim dijital triinler, NFT sayesinde alinip
satilabilecek ve bunlar, yepyeni bir piyasa yaratacaktir.”

Dijital kiiltiir, mevcut fiziksel kiiltiir tizerinde etki sahibi olup onu
doniistirmekte, yeniden sekillendirebilmektedir. O halde NFT 6rneginden
hareketle sorulmasi gereken sorulardan biri de su olabilir; gercek diinyadaki
fiziksel kiltiir, sanal dliinyada kendini ne sekilde insa etmektedir?

Poepsel (2018)’in iizerinde durdugu iki konu yanit aradigimiz soruya
bir cevap niteliginde olabilir: dijital diinyadaki hayran kuliipleri ve flort
uygulamalari.
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Biliyoruz ki hem gercek diinyada hem de cevrimigi diinyada yer alan
hayran kuliipleri benzer zevklere sahip, ortak bir ilgi alanin1 paylasan
insanlardan olusmaktadir. Internet ortaya ¢cikmadan dnce, diinyanin farkl
farkl yerlerinde benzer ilgilere sahip insanlarin birbirlerinden haberdar
olmasi, bir araya gelmesi, iletisim ve etkilesim kurmasi oldukca zor ve
zahmetliydi. Gazetelere verilen ilanlar bir yol gosterici olabilmekteydi,
ornegin bu sayede bireyler kendilerine diinyanin farkl yerlerinden mektup
arkadaglar1 edinilebilmekteydi ancak mesafeler, iletisim siirecini
uzatmaktaydi ve siirec, kimi zaman tek-yonli bir iletisime doniismekteydi.
Yine de sosyal bir varlik olan insan iletisimin oniindeki bu engelleri
kaldiracak, kendi sosyal ihtiyaclarin1 karsilayacak uygulamalar hayata
gecirmek noktasinda israrci olmustur. Su an geldigimiz noktada diinyanin
her yerinden ortak ilgiye sahip insanlar gerek cevrimici gerek fiziksel
diinyada kolaylikla iletisim kurabilmektedir. Cevrimi¢i hayran kuliipleri de
bu ortak ilgilere sahip insanlar tarafindan olusturulmus sosyal olusumlardir.
Hayran kuliipleri insanin temel sosyal ihtiyacinin bir yansimasi olarak
dogmustur ve kendini geleneksel kiiltiir ortamindan hareketle ¢evrimici
ortamda, o ortamin kurallarina gére yeniden yaratmistir. Konuyla baglantili
bir baska oOrnek de c¢evrimici flort uygulamalaridir. Dijital iletisim
teknolojileri yasamimiza sirayet etmeden 6nce bireylerin tanisabilecekleri
kisiler, yasadiklar1 cografyayla, yakin cevreleriyle, ne kadar disa doniik
olduklariyla sinirliydl. Ancak su anda béyle bir sinir tiimiiyle ortadan
kalkmistir. Bireyler hi¢ tanimadiklar1 insanlarla ¢evrimigi platformlar
tizerinden arkadaslik yapmaktadir. Cok 6nceleri geleneksel kiiltiiriin pek de
sicak bakmadig1 hi¢ tanimadigimiz bir kisiyle arkadashik kurmak gibi
eylemler, sanal diinya soz konusu oldugunda bugiin pek ¢ok kimse
tarafindan kolaylikla kabul edilen bir eylem haline gelmistir; Tinder gibi flort
uygulamalarini yerytiziindeki milyonlarca insanin kullandigini diisiiniince.
Kisacas1 dijital kilttir, fiziksel diinyadaki kiiltirden tamamen
soyutlanamamaktadir (Poepsel, 2018).

Sonug

Gilintimiizde dijitallesmenin getirdigi yenilikler, bu yenilikleri cok kisa
siirede benimseyen bireyleri; onlarin duygu ve diisiincelerini, deger
yargilarini, hayata bakislarini, kendilerine, iliskide olduklar: diger bireylere
yaklasimlarini, hayati anlama ve anlamlandirma bicimlerini kisacasi kiiltiir
diinyasini degistirmektedir. Bugiin kiltir dedigimiz kavram “dijital” 6n
ekiyle birlikte bireylerin yasadigl yeni “gercekligi” tamimlamak iizere
yeniden anlamlandirilmaktadir. Dijital kiiltiir, kisaca dijitallesmenin
bireylerin hayatina getirdigi yeniliklerin yarattigl yeni yasam tarzi ve
aliskanliklar butiintddr.

Biliyoruz ki kiiltiiriin 6znesi insandir; onu insa eden de onun etkisinde
kalip yasamini sekillendiren de ancak s6z konusu “dijital kiiltiir” oldugunda
bireyin bu kiiltir ortami icinde konumu farklilasmaktadir. Birey, gercek
diinyada 6zne konumundayken sanal diinyada nesne konumundadir. Ancak
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bireyin gercek diinyada cesitli duygu ve diisiincelere, alg1 ve tutumlara,
davranislara sahip bir 6zne konumunda olmasinin sanal diinyada da bir
karsiligt bulunmaktadir. Ciinkii birey; gercekte sahip oldugu kiltiirel
degerleri, sanal dilinyada yeniden yaratmaktadir. Su anda iginde
bulundugumuz siire¢; zaman ve mekdndan bagimsiz, sinirlarin olmadigi,
bireylerin kendi kurallarini belirledigi ve gercek yasam normlarinin dijitalde
yeniden tiretildigi bir siirectir. Yeni dijital iletisim teknolojilerinin bireylerin
hayatina girmesiyle birlikte bireylerin dijital aglar lizerinde etkilesimlerinin
artmasi, mevcut geleneksel kiltiirti ciddi bicimde etkilemektedir. Dijital
aglarin bireyler tiizerindeki etkisi, fiziksel diinyadaki Kkiiltiirii yeniden
yaratabilecek gligtedir. Ancak bu elbette tek yonlii bir siire¢ degildir. Dijital
kiltlr de, toplumdaki kiiltiirel degisim ve doniisiim siirecinin bir sonucu,
bireylerin modern Kkapitalist yasam icindeki ihtiyac¢larina karsilik olarak
ortaya ¢cikmistir.

Son olarak; siirekli gelisen ve degisen giinlimiiz diinyasinda
dijitallesme, iletisim bilimlerinin odaginda bir konu olarak karsimiza
cikmaktadir. Oyle ki “dijital iletisim ¢alismalar” seklinde spesifik bir
arastirma ve kuramsal tartisma alami ortaya c¢ikmistir. Alanla ilgili
calismalarin biiylik kismi dijitallesmenin bireyin dijital diinyadaki rolii ve
glindelik yasam pratiklerine etkilerine odaklanmaktadir. Ancak bugiin
geldigimiz noktada daha 6nce tanimlanan kimi kavramlarin yeniden ele
alinmasi gerekliligi dogmaktadir. Bu ¢alisma, tam da bu nedenle dijital kiiltiir
kavramini yeniden ele almaktadir. Kavramin tekrar tekrar farkli yonleriyle
sorgulanmasi, arastirilmasit iletisim bilimlerine 6nemli katkilar
saglayacaktir.
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