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Teknoloji Toplumunda Degisen Uretim Siirecinin Postmodern Hollywood
Film Ornekleri Uzerinden Gorsel Analizi
Visual Analysis of The Changing Nature of Production Process in Technology Society
Through Postmodern Hollywood Movie Examples

Selen KOCAK”
Oz

Bu calismada, bilgisayarlagsmaya, robot teknolojisine ve yapay zekdya dayanan enformasyon teknolojilerinin gelistigi
teknoloji toplumunda degisen iiretim siirecinin istihdam tizerindeki etkileri sinemadaki temsilleri iizerinden ele
almmustir. Sinema iglenen konu agisindan toplumda bir yansima bulmaktadir. Bu baglamda, sinema toplumu kimi
zaman bir degisime hazirlamakta kimi zaman bir tepki olusturmaktadir. Bu c¢aligmada bir kismu iiretim siirecinde
gergeklesmis bir kisminin ise gelecek déneminde gergeklesmesi beklenen degisimlerin postmodern sinemada nasil
temsil edildigini ortaya koymak amaglanmistir. Nitel yontemin kullanildigi bu ¢alismada 100 postmodern Hollywood
filmi gorsel analiz evreni olarak secilmistir. Bu filmler arasindan teknoloji ile birlikte degisen iiretim siirecine iligkin
temsiller igeren (i¢ postmodern Hollywood filmi olan Westworld, Blade Runner, Blade Runner 2049 analiz birimi
olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgular {izerinden filmlerde 6zellikle robotlagmanin iiretim siirecindeki etkisinin
yogunlagtigt ve filmlerin postfordizmin gerceklesmis ve gerceklesmemis temel iddialarini senaryoya tasidiklari
saptannugtir. Uretim siirecinin bircok alanma robotlarin dahil olmasi, artan issizlik ve esnek calisma yasamu ile
postmodern toplumlarda 6zellikle ucuz is¢i olarak ¢alisan gégmenlerin ve ¢ocuk isgilerin daha fazla talep gérmesi ve
kayit dig1 galigmanin artmasi temalari belirgin olarak vurgulanmigtir. Tiim sonuglar gorsel olarak degerlendirildiginde
ise, sinemanin gelecegin toplumuna iliskin bir hipergergeklik insa ettigi ve bu insay1 kitlelere sunarak adeta gelecegin
bir 6ngdsterimini yaptig1 gorilmiistiir.

Anahtar sdzclkler: Postfordist iiretim siireci, istihdam, teknoloji, tageronlagsma, gogmen emegi, sinema, gorsel analiz.

Abstract

This study discusses the effects of the changing nature of production process on employment in technology society
where information technologies based on computerization, robot technology and artificial intelligence are developed.
The study uses movies to conduct the analyses. In terms of the subject under discussion, cinema finds a reflection in
society. In this context, cinema sometimes prepares the society for a change and induces a reaction. This study attempts
to reveal how the changes, some of which take place in the production process and others which are expected to take
place in the future, are represented in postmodern cinema. Using a qualitative research approach, 100 postmodern
Hollywood movies were chosen as the population of visual analysis. Specifically, Westworld, Blade Runner, and Blade
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Runner 2049 were selected as the unit of analysis. These three postmodern Hollywood movies contain representations
of the production process that changes with technology. The study found that the effect of robotization in the production
process intensified and the movies represented the realized and unrealized basic claims of post-fordism in the script.
Analysis found emphasis on several themes in the movies. These include inclusion of robots in many areas of the
production process, increasing unemployment and flexible working life, and the increasing demand for child workers,
especially immigrants who are employed as cheap workers in postmodern societies, and the increase in unregistered
workers. Visual analysis also found that the cinema constructed a hyperreality regarding the society of the future and
presented this construction to the masses as a preview of the future.

Keywords: Post-Fordist production process, employment, technology, subcontracting, migrant labor, cinema, visual
analysis.

Giris

Insanlik tarihi boyunca toplumlar degismis, doniismiis ve cesitli asamalardan gegmislerdir. Tarihsel
siire¢ igerisinde Ozellikle bilimsel gelismeler ve teknolojinin gelisimiyle birlikte tarim toplumu yerini
modernitenin egemen oldugu sanayi toplumlarina birakmig, sonrasinda enformasyon devriminin
gerceklesmesiyle birlikte yepyeni bir donem olan postmodernitenin ve yeni bir toplum tipi olan teknoloji
toplumunun 6nii agilmistir. Toplum tipindeki bu degisim ve doniisiim elbette iiretim siirecinden bagimsiz
olmamis, toplumlar degerlerinin doniistiigii postmodern bir ¢agda yasarken, iiretim siirecinde de gelisen
teknoloji paralelinde fordizm yerini, postfordizme birakmak zorunda kalmistir. Bu noktada iiretim
stirecindeki dondstiiriicli gii¢ bilgisayarlagsmaya, yapay zekdya ve robot teknolojisine dayali olarak gelismis;
sirketler hayatta kalabilmek ve verimliliklerini artirabilmek i¢in iiretim siire¢lerini bu gelismeler {izerinden
yapilandirmislardir. Bu kapsamda 6zellikle robot teknolojisinin gelismesi ile insan isgiiciiniin yerini robotlar
almis ve c¢alisanlar esnek calisma kosullar1 altinda kimi zaman farkli gorev konumlarinda, tageron
isletmelerde, bir anlamda postmodern donemin akigkanligina paralel olarak gegici islerde, zor kosullarda
diisiik ticretlerle caligmiglardir.

Toplumlar bu sekilde degisip doniisiirken, nasil ki {iretim siirecinin dahil oldugu ekonomi kurumu bu
degisim ve donilisiimden etkilenmekte ise toplumsal yapmin baska bir kurumu olan sanatin da bundan
etkilenmemesi s6z konusu olamaz. Zira postmodern hareketin sanatsal bir akim olarak mimari alanda
basladigini diisiindiigiimiizde, sanatin hem doniisiimii baslatan hem de doniisiimden etkilenen doéngiisel bir
yapis1 oldugunu sdyleyebiliriz. Bu noktada yedinci sanat olarak ifade edilen sinema da postmodern ve
postfordist doniisiimlerden etkilenerek, iceriginde barindirdig: temsil 6zelligi sayesinde bu degisim ve
doniisiimleri yansitabilmis, hatta 6ngorii boyutuna sahip olmasi (Kellner, 2013) bakimindan da iginde
bulundugu toplumsal gercekligin bir adim 6tesine gegerek, mevcut kosullar tizerinden gelecegin toplumuna
iligkin bir bakis acisi sunabilmistir. Bu baglamda bu ¢aligmada da teknoloji toplumunda degisen iiretim
stireci U¢ postmodern Hollywood filmi (Westworld, Blade Runner, Blade Runner 2049) (izerinden gérsel
analiz yontemi ile incelenmektedir.

Sinema alaninda yapilan caligmalar genellikle sinematografi iizerinden ele alinmaktadir. Bu
calismada ise sinema sosyolojik bir veri kaynagi olarak ele alinmis ve kuramsal bir perspektiften hareket
edilerek, postfordizme iligskin teorik agiklamalara yer verilmistir. Filmlerden elde edilen bulgular da bu
teorik agiklamalar araciligryla yorumlanmistir. Ayrica filmlerden elde edilen bulgular iizerinden filmlerin
gelecegin toplumuna iligkin verdikleri ipuglari yakalanmaya calisilmig ve ipuglari giincel gelismeler ile
orneklendirilmistir. Bu baglamda bu ¢alismada sinemanin 6zellikle postfordist liretim siireci ekseninde
temsil 6zelligi lizerinden sosyolojik boyutu vurgulanmaya ¢alisilmigtir.

Teknoloji Toplumunda Degisen Uretim Siireci: Postfordizm

Teknolojik gelisme sosyal degisimi baglatan en dinamik 6gelerden biri olarak (Saylan, 2016, 104)
tarihsel siire¢ icerisinde oncelikle sanayi devrimi ile birlikte tarim toplumundan sanayi toplumuna gegiste,
sonrasinda ozellikle bilgisayar ve dijitallesme teknolojilerine dayali teknoloji toplumuna gegiste temel
mekanizma olmustur (Bell, 1999; Castells, 2013; Masuda, 2008; Toffler, 1981). Toplumlar1 doniistiiriicii
bir giice sahip olan teknolojinin, iiretim sistemi iizerinde etkili olmamasi ise olanaksizdir. Teknoloji farkli
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endistrileri, igleri ve oOrgiitleri doniistiirmiis, onlarin farkli sekil ve hizlarla yeniden yapilanmasini
saglamistir. Bu yeniden yapilanma siirecinde ekonomideki kiiciik 6lgekli faaliyetlerden tutun da sirketlerin
Orgiitlenme bigimlerine kadar bir degisim ve doniisiim baslamis, bu degisim ve doniisiim, yeni teknolojinin
emek giiclinde kullanilmasimi saglayacak yondeki diizenlemeleri zorunlu kilmistir (Arthur, 2011, s. 172;
Belek, 2010, s. 17). Bu degisim ve doniisiimiin temel amaci ise kapitalist sirketlerin verimlilik ve biiyiime
giidiisiine dayanmaktadir. Bu noktada verimlilik ve biliylimenin kaynagi enformasyon teknolojilerinde
bulunmustur (Castells, 2013, s. 279).

Sanayilesmis Bat1 Diinyasinda gériilen teknolojik gelismelerle Ikinci Diinya Savasi’ndan 1970’lerin
baslarina kadar hakim olan, Henry Ford’un onciiliigiinii yaptig1 Fordizm adi verilen seri iiretim sistemleri
(Brenner ve Keil, 2013, s. 3; Murray, 1995, s. 47) teknolojideki gelismelere ayak uyduramayinca iiretim
siirecinde ¢esitli sorunlar ortaya ¢ikmistir. Bu sorunlar giderek biiyiiyiip, tiretim siirecinde bir kriz ortami1
olusturunca, sirketler varliklarini devam ettirebilmek icin {iretim siirecinde yeni teknolojik degisimlere
dayali bir yapilanmaya giderek fordist iiretim silirecinden postfordist {iretim siirecine ge¢mislerdir.
Postfordist iiretim siireci kapsaminda sirketler, teknolojik degisme, otomasyona ge¢me, yeni {riinler, alt
piyasalar arama, emek iizerinde denetimin daha kolay oldugu cografi bolgelere kayma, sermayenin devir
hizin1 artirma gibi stratejiler uygulamaya baslamislardir (Harvey, 2014, s. 164, 168). Bu stratejiler Gretim
stirecinde ve piyasalarda esneklige dayali yeni bir yapilanma insa etmistir. Bu eksende enformasyon
teknolojilerinin gelisiminin en islevsel sonuglarindan biri olarak robotlasma, iiretim sisteminin énemli
aktorlerinden biri haline gelmis, iiretim siirecinde ise taseron aglarin hdkim oldugu hatta enformel ve kayit
dis1 Uiretime dayali bir mekanizma olmustur. Genel anlamda esneklik ad1 verilen bu siire¢ ve mekanizma,
temelde sirketlerin verimliliklerinin ve buna bagli olarak kar oranlarmin artmasina yoneliktir. Bu baglamda
esneklesme kapitalistlerin daha giiclii oldugu radikal bir kapitalistlesme déneminin 6niinii agmustir.

Esneklik

Fordist {iretim siirecinde yasanan sorunlarin en 6nemli nedeni kapitalist iiretim siirecindeki ve
piyasalarin istikrarh biiylime varsayimindaki katiliktir. Emek siiregleri ve isgiicii piyasalaridaki esneklik
ise fordizmin katiliklariyla bir ¢atigma i¢indedir. Bu ¢atigma ise isgiicli piyasalarinda radikal bir yeniden
yapilanma dénemini getirmistir (Harvey, 2014, s. 170). Isgiicii piyasalarinda yeniden bir yapilanma baslatan
esnekligin birtakim 6zellikleri bulunmaktadir. Oncelikle esneklikle birlikte isgiicii piyasalarinda yeni
enformasyon ve iletisim teknolojileri temelli bir iiretim ve orgiitlenme bigimi baslamistir. Uretim ve
orgltlenme bicimindeki bu teknolojik degisim fordist iiretimin temelinde yer alan seri tiretimin sona ermesi
degil, aksine, iiretimin yeni bir teknolojik diizen kapsaminda yapilmasidir. Bu yeni teknolojik diizen
dogrultusunda isgiiclinde kitlesel bir tasfiyeye idilerek, toplumsal bir marjinallesme siireci baglamus, is ve
{icretler arasindaki iliskiler parcalanmustir. Ikinci olarak enformasyon ve iletisim teknolojileri temelinde
degisen bir iggiicline dayali hizmet sektorii giiclenirken; tiglincii olarak, hizmetler ve tarim daha fazla
sanayileserek yeni bir kapitalizasyon baskisi olusturmustur. Bu durum sosyal hareketliligin artarak, aile
iligkilerinin parcalanmasina neden olmustur. Dordiincii olarak teknolojik gelisme paralelinde iiretim
siirecinde goriilen verimlilik artist ile kitlelerin gelirleri birbirinden ayrismis, bu eksende gelirlerde ve
tiikketici modellerinde farkliliklar ortaya ¢ikmistir. Boylece iicretler ve is arasindaki iliski parcalanmistir
(Esser ve Hirsch, 2000, s. 76-77).

Bu degisimlere bagl olarak, uluslararasi sanayi ve finans sermayesi arasindaki iliski yeniden
yapilandirilarak, gelismis tiretim teknolojisi temelinde pazara yakin ve yenilik¢i kiiciik isletmeler 6n plana
¢ikmistir. Bu kapsamda ileri teknoloji sektoriinde ve ekonominin marjinal bolgeleri arasindaki sinirlar
bulaniklasmus, ticretli isciler daha fazla kategoriye boliinerek, kitlesel igsizlik ortaya ¢ikmustir (Esser ve
Hirsch, 2000, s. 78). Bu baglamda enformasyon teknolojilerine dayali olarak gelisen esneklik, fordist tiretim
stirecinden postfordist Uretim surecine gegiste ve postfordist siirecin isleyisinde doniistiiriicii bir mekanizma
olmustur. Bu mekanizmanin isleyisinde ise robotlasma daha agik bir ifadeyle robotlarin isgiicli olarak
kullanilmas1 postfordist {iretim siirecinde sirketlerin ayakta kalabilmek ve verimliliklerini arttirabilmek
adma kullandig1 yontemlerden biri olmustur.
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Robotlarin Isgiicii Olarak Kullanilmasi

Postfordist iiretim siirecini baglatan esneklik sirketler agisindan ayakta kalmanin ve verimliligin bir
yolu olarak goriiliirken, diger taraftan ¢alisanlar igin birtakim sorunlara yol agmistir. Bunlarin basinda
enformasyon teknolojisi devriminin bir sonucu olarak mavi ve beyaz yakali emegin daralmasi gelmektedir.
Daha agik bir ifadeyle, enformatigin, bilgisayarlasmanin, otomasyonun ve robotlasmanin yayginlasmasi
hizmet sektoriindeki emek istihdaminin daralmasma neden olmustur (Saylan, 2016, s. 196). Ancak bu
sorunlarin kokeni ozellikle fordist {iretim silirecinden postfordist iiretim silirecine gecise neden olan
sorunlarin patlak verdigi 1970°1li yillara kadar dayanmaktadir. Bu baglamda isgiiciiniin robotlagmasina
iligkin siireci 1970°li yillardan itibaren ele alip, 10’ar yillik zaman dilimlerinde incelemek sirecin
anlasilmasi agisindan ¢ok daha verimlidir.

1973 yilinda yasanan petrol kriziyle birlikte issizlik yiiksek seviyelere ¢ikmis, enflasyonun
yiikselmesi, iiretkenligi, teknolojiyi ve inovasyonlari sekteye ugratmistir. 1980’lerde enformasyon
teknolojilerinin odak noktasi haline gelmesiyle birlikte, bilgisayara dayali inovasyonlar hizlanmistir, ancak
bu gelismelerin ¢alisanlar iizerindeki etkisi 6nceki donemlere gore daha farkli olmustur. Bilgisayarlagsma ile
belirli 6zelliklere sahip ¢alisanlarin degeri artarken, daha diisiik 6zelliklere sahip ¢alisanlarin degeri azalmus,
hatta bazi isler ortadan kalkmustir. 1990’larda ise enformasyon teknolojisi daha da geliserek basta bilgisayar
sektoriinde olmak iizere pek ¢ok yeni is alan1 yaratilmistir. Ancak 1990-91 yillan1 arasmdaki ekonomik
duraklama ile birlikte iyi kalite, orta seviye islerini kaybeden ¢aliganlar yeni islere girmekte zorlaninca tekrar
igsizligin bagladigi bir doneme girilmis ve buna bagl olarak istihdam piyasasinda kutuplagsma artmigtir.
2000’11 yillara gelindiginde ise enformasyon teknolojileri hizla gelismeye devam etmis, sirketlerin gelisen
teknolojiye dayali inovasyonlar1 sistemlerine entegre etmesi ise, 1990’larda yaratilan yeni islerin
otomasyona devredilmesine neden olmustur. Bu baglamda gelisen enformasyon teknolojileriyle birlikte,
bilgisayarlar ve makineler ¢alisanlarin degerini artirmak yerine, onlar1 igsiz birakmaya baslamistir (Ford,
2019, s. 73-74).

Ozellikle bilgisayarlagmaya bagli olarak gelisen makine teknolojisinin ¢alisanlarim islerini ellerinden
almasindaki en 6nemli gerekgelerden biri sirketlerin kar oranlarini artirma istegidir. Belek (2010, s. 113-
114)’e gore, kar oranlarmin artirilmasi teknolojik gelisme ve esnek yonetim uygulamalarmin hakim oldugu
esnek tiretkenligin artiritlmasina baglidir. Bagka bir deyisle, birim zamandaki tiretim miktar1 artirilarak hem
birim {iriiniin fiyati diisiirilmekte hem de emek giicli ucuzlatilmakta ve bu kapsamda maliyetler
disiiriilmektedir. Maliyeti diisiiren bir bagka etken ise bilgisayarli teknolojilerle birlikte az sayidaki is¢inin
daha ¢ok sayidaki makineyi kullanabilir ve denetleyebilir hale gelmesidir. Oyle ki baz1 sektdrlerde iiretim
neredeyse tamamiyla bilgisayarlarla yapilmaya baglanmistir. Bu baglamda teknoloji insanin emek giiciinlin
yerini almis, teknoloji ile is¢i arasindaki fordizme dayanan birebir iligki kirilmigtir (Belek, 2010, s. 113-
114).

Artik, iscilerin yerini makinelere biraktigi postfordist {iretim iligkilerinin hakim oldugu oldugu yeni
birekonomik c¢aga girilmistir. Bu cagda “makine iscinin tiretkenligini artiran bir arag¢tr” varsayimi
teknolojilerin gelismesi ile makinelerin is¢i haline gelmesi olarak degismistir. Zira bilgisayarlar biiyiik
verilere sahip olduklarinda giderek daha becerikli olmakta ve bunun sonucunda da makineler sadece giris
seviyesindeki isleri degil, ayn1 zamanda ustalik gerektiren isleri de yapar hale gelmektedir. Zira neredeyse
her is belli bir diizeyde 6ngoriilebilir ve rutin oldugu i¢in, isin yaratici kismi az sayidaki isgiicii tarafindan
yapilip, bu rutin ve dngoriilebilir isler makineler tarafindan yapilmaktadir. Bu baglamda teknolojinin ig
modellerine entegre edilmesiyle sektorler daha az emek yogun hale gelmislerdir (Ford, 2019, s. 16).

Teknolojinin is modellerine entegre edilmesinde robotlar dnemli bir paya sahiptir. Uluslararasi
Robotik Federasyonu’na gore, 2000-2012 yillar arasinda endiistriyel robotlarin oran1 %60 artmistir. Cin ise
2005 ile 2012 yillart arasinda her yil yaklasik %25 oraninda artan robot kullanimi ile pazarda en hizli
blyuyen ulke konumuna gelmistir. Bu noktada Cin’in bir diger 6zelligi ise elektronik endiistrisindeki
robotik montajin yan1 sira imalat siirecinde gelisen degisikliklere hizla uyum saglayabilecek esnek robotlar
tasarlamaya c¢alismasidir. Zira, ¢calisanlar imalat siirecindeki ani degisikliklere ayak uydurma ve Uretim
cizelgelerine uyum saglamakta zorlanmakta ve {izerlerinde giiclii bir baski hissedebilmektedirler. Diger
taraftan robotlarin siirekli ¢aligsmaktan yakinma gibi bir durumlar1 olmadig: gibi esneklikleri artirilip yeni
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gorevler i¢in daha uygun hale getirilebilmekte ve boylece robotlar insan iscilere gore sirketler i¢in giderek
daha cazip hale gelmektedirler. San Francisco’nun yeni sirketlerinden biri olan Momentum Machines’in
ortaklarindan olan Alexandros Vardakostas’in “yaptigimiz makinenin amaci ¢alisanlart daha verimli hale
getirmek degil, tamamen ortadan kaldirmak” seklindeki s6zli de bu durumu destekleyerek (Ford, 2019, s.
25-30), ¢alisanlar i¢in issiz bir diinyanin kapilarinin aralandiginin en tipik gostergelerinden biridir.

Bu issiz diinya, igverenler i¢in yeni bir donemin baslangici iken, igsiz kalan kesim i¢in kitlesel issizlik
ve kiiresel yoksullugun hakim oldugu bir gelecek fikrini ve bu eksende de toplumsal huzursuzluk ve
kargasay1 dogurmaktadir. Teknolojik devrimin biiyiikliigii ile basa ¢ikmakta zorlanan ¢alisanlar igsiz kalma
tehdidiyle bu yeni iiretim siirecinde kendilerinin bir rolii olup olmadiklarin1 sorgulamaktadirlar (Rifkin,
1995, s. 12-13). Bu baglamda enformasyon teknolojisi devrimi fordizmden postfordizme gecilmesini
saglayarak, yalnizca iiretim siireci {izerinde etkili olmamis, ayn1 zamanda iiretim siirecindeki esneklesme
kapsaminda robotlasmanin bir yansimasi olarak emek siirecini daraltip, sosyal problemlerin yaratilmasina
da neden olmustur.

Taseronlasma, Calisanlarin Alan, Mekdn, Sektor Degistirmesi

Teknolojik gelismelerin iiretim siirecine yansimasi ile gelisen esneklesme emek istihdamini
daraltmigtir. Emek istihdamimin daralmasi ise yedek is¢i ordusunu genisleterek, isgiicli pazarini
esneklestirmis ve emegin pazarlik giiciinii zayiflatmistir (Saylan, 2016). Sermaye, esneklik aracilifiyla
zayiflayan isgiicii iizerinde daha gii¢lii denetim mekanizmasi kurabilmistir. Isgiiniin zayiflamasinin yani sira
sendikalar da gii¢ kaybetmeye baslamiglardir. Bu kapsamda hem isgiiniin hem de sendikalarin zayiflamasi
calisanlar1 esnek c¢alisma kosullarin1 kabul etmeye zorlamistir. Kendi gereksinimleri dogrultusunda
esneklesen firmalar bu gereksinimleri karsilayabilmek i¢in ¢aliganlarini talebin yiiksek oldugu dénemlerde
daha ¢ok, talebin diisiik oldugu donemlerde ise daha az ¢calismaya zorlayan caligsma kosullari getirmislerdir.
Ancak daha da 6nemlisi siirekli isttihdamdan yarim zaman, gecici ya da taseron tiirii istthdama ge¢mislerdir
(Harvey, 2014, s. 170). Bu baglamda teknolojik gelismeler kademeli olarak isgiicii iizerinde etkili olmus,
iiretim siirecinde baslayan esneklesme isgiliciinii once zayiflatmig, sonrasinda ise tageron tiirii istidam
uygulamalarinin gergeklesmesine zemin hazirlamigtir.

Tageronlagsmayla birlikte, iscilerden taseronlasmanin getirdigi kosullara uyum saglamalari, bir
anlamda esneklige ve cografi akiskanliga ayak uydurmalar1 beklenmektedir. Bununla birlikte firmalar zor
donemlerinde ¢ekirdek isgilerini isten ¢ikarmak maliyetli olacagindan, {ist diizey isler icin bile taseron
aglardan yararlanma segenegini tercih edebilmektedirler. Bu iist diizey isler arasinda tasarimdan reklama,
reklamdan finans yonetimine kadar gesitli isler bulunmaktadir. Bu baglamda tageronlasma esnek istihdamin
en radikal degisikliklerinden biri olmus, isgiicii piyasalari ¢ekirdek is¢ilerin sayisini azaltarak, artan diizeyde
ve hizli bir sekilde ise alinan ancak isler iyi gitmediginde yine aymi hizla ve masrafsiz bir sekilde isten
cikarilabilecek bir isgiiciine sahip olmayi tercih etmistir (Harvey, 2014, s. 174). Isgiicii piyasasindaki
doniisiimlerin yani sira sanayinin orgiitlenmesinde de birtakim degisimler gézlenmistir. Bu dogrultuda
tageron sozlesmeleri sistematik hale getirilerek, kii¢iik isletmelerin kurulmasinin 6nii agilmistir. Bu kiiclik
isletmeler ise daha ziyade “enformel”, “marjinal”, “kayitdis1” ya da “yeralti” ekonomileri adi1 altinda ileri
kapitalist tilkelerde yayginlagsmistir. (Harvey, 2014, s. 176).

Kayitdis1 girisimler esnek iiretimin ve merkezi olmayan aglarin merkezinde yer almaktadir. Kayitdist
girisimlerde genel giderler biiylik olgekli kuruluslarm biirokratik yapisma gore carpicit bir bigimde
azalmaktadir. Buna karsilik, sermayenin ¢ogu dogrudan iiretken yatirimda yogunlagsmaktadir. Bu baglamda
kayitdigt girisimlerde sermaye verimliligi daha yiiksek olmakta ve isgiicii maliyetleri 6nemli Olglide
azalmaktadir (Castells ve Portes, 1989, s. 30). Isgiicii maliyetlerinin azalip, sermaye verimliliginin
ylikselmesinin temelinde ise kayitdisi istihdam firsatlarinin istikrarli olmaktan ¢ok, diizensiz olan isler i¢in
genellikle diisiik licret 6deyen tageron sistem yer almaktadir (Leonard, 1998, s. 71). Taseronluk ile bir
taraftan maliyetler en aza indirilirken, diger taraftan da esneklik, iist diizeye ¢ikarildig1 kayit dis1 iiretim
Uzerinden ilerlemektedir (Raijman, 2019, s. 180).

Amerika ve Avrupa’daki sanayi sonrasi toplumlar ekonominin kayit dis1 sektorleri i¢in esnek ve ucuz
emege ihtiya¢ duymaktadir. Bu iilkeler, endiistriyel {iretimlerinin ve hizmetlerinin ¢ogunu gelismekte olan
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ekonomilere devretmis olsalar da bazi sektorler hala yurt disindan temin edilememekte, ancak ¢aligmak igin
diisiikk maliyetli ve esnek bir isgiicii ithal etmek istemektedirler. Bu sektorler ekonominin ikinci ve kayit
dis1, 3D (difficult, dangerous, dirty/ zor, tehlikeli ve kirli) olarak bilinen islerinden olugsmaktadir. Bu
islerdeki talep ise genellikle go¢menler araciligiyla oOzellikle, belgesiz gdécmenler tarafindan
karsilanmaktadir (Reyneri, 2004).

Gogmenler, 6zellikle belgesiz gogmenler kayitdisi ekonomik faaliyetlerde ana isgiicii kaynaklarindan
birini olustururlar. Zira belgesiz gogmenlerin ev sahibi iilkede vatandas olamamalar1 bakimindan sinirh
haklara sahip olmalar1 onlar1 6nemli bir kay1t dis1 isgiicii kaynagi haline getirmektedir (Maroukis, vd., 2011,
S. 130). Belgesiz go¢menler hem cografi hem de profesyonel olarak hareketlidirler, igverenlerin vergi,
istihdam, saglik ve giivenlik diizenlemelerinden kagmasina olanak tanir, bdylece ucuz isgiicii kaynagi saglar
ve tageronluk yoluyla canli kalirlar (Leonard, 1998, s. 79). Bu kapsamda, bu gégmenler isgiicii piyasasinin
yeni Ozelliklerine gore ayarlanmis, esneklik ve kisa vadeli uyum kapasitesi sunan bir profile sahiptir
(Macaista Malheiros, 1998, s. 174).

Gogmenlerin yani sira kayit dis1 ekonominin diger bir bileseni ¢ocuk isgilerdir. Cocuk is¢iler,
igverenlerin degisik ihtiyaglarina uyacak sekilde isgiicii piyasasina girip ¢ikarilabilirler. Cogu sendika okul
cagindaki ¢ocuk isciler hakkinda hicbir hiikiim icermediginden, ¢ocuk is¢iler sendikalara nadiren katilirlar.
Bu nedenle son derece pasif bir iggiiciinii temsil ederler. Cocuk isgiler isgiicline katilimlarinin gegici statiisii
nedeniyle, yetersiz ¢alisma kosullar1 ve diisiik kariyer beklentileri olan diisiik iicretli islerde istihdam
edilirler. Marjinal bir iggiiciini temsil ettikleri i¢in, genellikle, yasal olarak degil, yasadisi olarak
calistirtlirlar. Bu baglamda ¢ocuk isciler isverenlere son derece esnek bir isgiicii sunarlar (Leonard, 1998, s.
83).

Sonug olarak hem gogmenler hem de gocuk is¢iler, postfordist tiretim siirecinde esnekligin bir getirisi
olan taseron tiirii aglarda genellikle enformel ve kayit disi ¢calisma pratikleri {izerinden istihdam edilirler.
Gogmenlerin ve cocuk iscilerin emeginin sOmiiriilmesine neden olan bu ¢alisma pratikleri, kapitalist
firmalarm verimliklerini artirarak, daha fazla kazang elde etmelerine, bu kapsamda da kapitalizmin daha
radikal bir kimlige biirinmesine yol agmaktadir.

Yontem

Calismada nitel aragtirma deseni temelinde gorsel analiz yontemi kullanilmigtir. Sosyolojik
literatiirde gorsel sosyoloji olarak da ifade edilen gorsel analiz yontemi 6ncelikle antropoloji alaninda
fotograflarin gorsel bir veri kaynagi olarak kullanilmasiyla baslamis, (Grady, 2006, s. 3) sonrasinda
teknolojik gelismelerle birlikte film ve video gibi materyaller de bir gorsel veri olarak kullanilmaya
baglanmistir (Harrison, 2002, s. 860). Bu calismada da gorsel veri tiirii olarak {i¢ postmodern Hollywood
filmi lizerinden temalastirmaya dayali gorsel analiz yapilmistir.

Veri Toplama Sureci

Bu caligmada analize dahil edilecek filmlerin se¢imi noktasinda postmodern sanat anlayisinin
sinemada etkisini gostermeye basladigi 1970’lerden itibaren gosterime giren postmodern Hollywood
filmleri arastirilarak 100 postmodern Hollywood filmine ulasilmistir. Bu filmler igerisinden de ¢alismanin
konusuyla orantili olacak sekilde teknolojik gelismelere ve bu gelismelerin iiretim siirecinde nasil etkiler
gosterdigine iliskin ii¢ film (Westworld, Blade Runner, Blade Runner 2049) secilmistir. Ayrica film se¢imi
noktasinda 6zellikle bilim kurgu filmlerinin fiitiiristik 6zelligine dayali olarak filmlerin gelecegin toplumuna
iligkin bir bakis agis1 sunup sunmadigina dikkat edilmistir. Bununla birlikte analizin bir baglam ¢ergevesinde
yapilabilmesi i¢in filmler arasinda konu bakimimdan benzer noktalar yakalanmaya ¢alisilmig, bu noktada
ayni senarist tarafindan yazilan ve devam filmleri olan Blade Runner ve Blade Runner 2049 filmleri belli
bir siireklilik arz etmesi bakimindan da ¢alisma kapsaminda segilen filmler arasinda yer almistir. Bu filmlere
iligkin bilgiler su sekildedir:
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Westworld

Senaristligini ve yonetmenligini Michael Crichton’un yaptigi Westworld filmi, Metro Goldwyn
Mayer yapim firmasi altinda Paul N. Lazarus III yapimciliginda bir bilim kurgu, aksiyon film tiirii olarak
1973 yilinda g6sterime girmistir. Filmin oyunculari arasinda Yul Brynner, Richard Benjamin, James Brolin,
Dick van Patten, Anne Randal, Norman Bartold, Anne Bellamy, Jared Martin, Linda Gaye Scott yer
almaktadir. Filmde Bati Diinyasi, Ortacag Diinyast ve Roma diinyas: olmak iizere ii¢ farkli eglence
merkezinden olusan bir Delos Tatil Kdyii’nde ziyaretgilere hizmet etmek igin insanlar yerine ¢alistirilan
android robotlar goriilmektedir. Insanlarin birer kopyas olarak iiretilen bu robotlar ziyaretgilere neredeyse
insan ile makine arasindaki farkin kayboldugu bir duygu yasatmaktadirlar.

Blade Runner

Ridley Scott’un yonetmenligini iistlendigi Blade Runner, The Ladd Company, Warner Bros Picture,
Ridley Scott Company ortakliginda yapilmistir. Filmin senaristleri David Webb Peoples ve Hampton
Fancher, yapimecilar ise Jerry Perenchio, Bud Yorkin ve Michael Deely’dir. 1982 yapimu bir bilim kurgu
ve ayni zamanda aksiyon filmi olan Blade Runner’in oyuncu kadrosu su isimlerden olusmaktadir: Harrison
Ford, Rutger Hauer, Sean Young, Darly Hannah, Edward James Olmos, Joanne Casssidy, M. Emmet Walsh,
Brion James, John Edward Alien, William Sanderson, Morgan Paull, Hy Pyke, Kevin Thompson, Joe
Turkel. Film, robot teknolojisinin en st bi¢imi olarak yapilan, tipki bir insan gibi goriinen ancak bir
insandan fiziksel ve zihinsel olarak daha gii¢lii 6zelliklere sahip olan replikantlarin diinya dis1 kolonilerde
kole olarak calistirilmasini ve replikantlarin bu tiir ¢alisma kosullarina olan isyanlarini anlatir.

Blade Runner 2049

Blade Runner’in devam filmi olan Blade Runner 2049’un y6netmeni Denis Willeneuve, senaristleri
ise Michael Green ve Hampton Fancher’dir. Columbia Pictures, Alcon Entertainment, Scott Free
Production, Thunderbird Entertainment, Torridon Films Bud Yorkin Production ortakliginda 2017 yilinda
gosterime giren filmin yapimcilari Andrew A. Koseve, Broderick Johnson, Bud Yorkin ve Cynthia
Yorkin’dir. Bir bilimkurgu ve gerilim filmi olarak Blade Runner 2049 genis bir oyuncu kadrosuna sahiptir:
Ryan Gosling, Harrison Ford, Ana De Armas, Mackenzie Davis, Sylvia, Hoeks, Jared Leto, Robin Wright,
Dave Bautista, Carla Juri, David Dastmalchian, Edward James Olmos, Barkhad Abdi, Lennie James, Hiyam
Abbas, Tomas Lemarquis, Sallie Harmsen. Filmde tipki bir onceki filmde oldugu gibi replikantlarin
insanlarin yerine isgiicii olarak kullanilmasi ele alinir, ancak bu sefer sayilar1 oldukca ¢ogalan replikantlar
yalnizca diinya disinda degil, diinyada da ¢esitli gorevlerde ¢alistirilmaktadir.

Veri Analiz Siireci

Bu ¢alismada filmlerden elde edilen sahneler analiz edilirken nitel arastirmada kuram kullanimina
iligkin farkliliklar belirleyici noktamiz olmus ve nitel arastirmalarda nicel aragtirmalardakine benzer sekilde
genis bir kuramsal agiklama yapilmasi tercih edilmistir (Creswell, 2014, s. 64). Bu baglamda postfordizme
iliskin kuramsal a¢iklamalar temel alinmistir. Kuramsal bir temelin olusturulmasmin ardindan bu temel
¢ercevesinde arastirma sorular1 hazirlanmig ve bu sorularin cevaplarini igeren bulgular temalastirilmistir.
Temalastirilma noktasinda oncelikle hicbir veriyi atlamamak i¢in herhangi bir kurama bagli kalmadan agik
kodlamalar (Strauss ve Corbin, 1998) yapilmis ve acik kodlamalar biitiin veriler kodlanana kadar devam
etmistir. Sonrasinda bu veriler birbirleri ile benzer ve farkli olmalar1 bakimmdan ayrilarak eksensel
kodlamaya tabi tutulmus ve boylece alt temalar olugturulmustur. Son asamada ise secgici kod ilizerinden
iiretim siirecine iligkin temalar seklindeki ana tema belirlenmigtir.
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Arastirma Sorular

Caligmanin ana sorusu, teknoloji toplumundaki {iretim siirecinin filmlerde temsilinin olup olmadig1
ve bunun nasil temsil edildigidir. Bu ana sorusunun alt arastirma sorulari ise su sekildedir:
1. Filmlerde teknoloji toplumundaki iiretim siirecinde robotlagma nasil temsil edilmektedir?
2. Filmlerde teknoloji toplumundaki tiretim siirecinde gérev tanimlari nasil temsil edilmektedir?
3. Filmlerde teknoloji toplumundaki iiretim siirecinde taseronlagsma nasil temsil edilmektedir?
4. Filmlerde teknoloji toplumunda calisanlarin alan, mekén, sektor degistirmesi nasil temsil
edilmektedir?

Postfordist Uretim Siireci Konulu Filmlerin Gorsel Analizleri

Caligmada gorsel analiz yontemi ile incelenen ti¢ filmden teknoloji toplumunda {iretim siireci temasi
altinda dort alt tema elde edilmistir. Bu alt temalar su sekildedir: “insanlarm isgiiciinden ¢ekilmesi robotlarm

(androidlerin, replikantlarin) yerini almas1”, “gdrev taniminin belirsizlesmesi/coklu gérev”, “tageronlagma”,
“calisanlarin alan, mekan, sektor degistirmesi”.

Insanlarin f§giiciinden Cekilmesi, Robotlarmn (Androidlerin, Replikantlarin) Insanlarin Yerini Almasi

Teknolojik gelismelerin bir {iriinii olan robotlarin gelisim ¢izgisi {i¢ agamali bir siire¢ igerisinde
ilerlemistir. [lk asama kapitalist sistemde insan isgiiciiniin yerini almak i¢in iiretilen, insandan esinlenilerek
yapilan bir metal aksami olan robotlardir. Ikinci asamada teknolojik gelismelerin devam etmesi sonucunda
agir metallerden olusan robotlarin yerini insana daha ¢ok benzeyen androidler almistir. Androidlerin igerigi
de her ne kadar metalik pargalardan olussa da bu pargalar onlarin insana daha ¢ok benzeyebilmesi adina
insan derisine benzer bir materyalle kaplanmistir. Ugiincii asamada ise bir taraftan insan1 temel alip diger
taraftan insan bedeninin sinirlarini ve ruhunu agan bir kapasiteye sahip, bir yoniiyle canli diger yoniiyle de
yapay bir varolusu olan sayborglar yer almaktadir (Batukan, 2017, s. 19-28). Bu baglamda robotlar da
teknolojinin gelisimine paralel olarak farkli agamalardan ge¢mis, giderek insana benzeyen bir gelisim ¢izgisi
iizerinde ilerlemislerdir. Bu gelisim ¢izgisi calisma kapsaminda analizi yapilan filmlerde de goriilmektedir.
Buna goére 1973 yapimi Westworld filminde Delos Tatil Kéyii’ndeki eglence merkezinde insanlara hizmet
etmek i¢in, insan goriiniimlii androidlerin ¢alistig1 goriilmektedir.

Filmde, filmin basrol oyuncularindan olan Peter ve John, Bati Diinyasi’na geldiklerinde, bir android
olan otel gorevlisi, ¢antalarini tasiyarak, onlara odalarina kadar eslik eder.

Fotograf 1, 2: Uretim Siirecine Iliskin Temalar: Insanlarin isgiiciinden ¢ekilmesi, robotlarin (androidlerin,
replikantlarin) insanlarin yerini almasi (11.15, 11.26)

Robot: Hepsi bu kadar galiba. Banyolar koridorun sonunda. Sicak suyla banyo size iki tekliye
mal olur. Aksam yemegi 7 de, kahvalti 6.30°da, ogle yemegi kendinize ait. Kasabada yemek
yemek icin birkag yer var. Fazla biiyiik goriinmiiyor ama her seyimiz var.

Androidlerin hizmet sektoriinde ¢alistigt bu eglence merkezinde yukarida yer alan bir android ile

ziyaretgilerin diyaloguna baktigimizda dikkat ¢eken Onemli noktalardan biri dig goriiniisii itibariyle
insandan neredeyse farksiz olan bir androidin aym1 zamanda ziyaretcilerle kurdugu iletisimde de insanlarim
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giinliik yagsamdaki jargonunu yansitir ( ... iki tekliye mal olur”) nitelikte ciimleler kurmasidir. Bu durum
bir taraftan robotlarin insanlarin yerine isgiicii olarak kullanilmasinda ne kadar gelistigini gosterirken, diger
taraftan da adeta insan ile robot arasindaki ayrimi ortadan kaldirarak Baudrillard (2014)’1n hipergerceklik
kuraminda ifade ettigi gibi gergek ile yapay arasindaki ayrimin yok olmasinin bir temsili niteligindedir. Bu
baglamda Westworld’de androidlerin insanlarin yerine hizmet sektoriinde kullanilmasi bir taraftan
androidlerin igglicii baglaminda insanlarin yerini aldigin1 gosterirken, diger taraftan da robot ile insan
arasinda ayrimin yapilamadigi bir hipergergeklik alanina isaret etmektedir.

Westworld’de androidler ayn1 zamanda eglence merkezi igerisinde yer alan Bayan Carrie’nin Salonu
isimli bir randevu evinde erkek ziyaretgilerin seks ihtiyaglarini karsilamak tizere ¢alistirilirlar. John ve Peter
da otele yerlestikten sonra bu salonun yolunu tutarlar.

ANy~ g0,
Fotograf 3, 4, 5: Uretim Siirecine iliskin Temalar: Insanlarm isgiiciinden ¢ekilmesi, robotlarm (androidlerin,
replikantlarin) insanlarin yerini almasi (21.16, 21.49, 21.44)

Bayan Carrie: (John ve Peter’a) Arkadaslar kasabada yeni misiniz?
Peter: Evet. (Salon gorevlisi robota) Viski.

Bayan Carrie: Yolunuz mu diistii?

John: Belki de.

Bayan Carrie: Eglence mi ariyorsunuz?

John: Belki.

Bayan Carrie: Dogru yere geldiginiz. Burada bol bol eglence var. Bunlar Cindy ve Arlette.
(Peter birer robot olan Cindy ve Arlette’ye biiylilenmis gibi bakmaktadir)
Bayan Carrie: Arlette Parisli. Belki onlarla ilgilenmek hosunuza gider.
John: Herhalde.

Bayan Carrie: Her istedigini yaparlar.

Peter: Hey John.

John: Evet, dyle gorinuyorlar.

Peter: Hey John dinle. Dinle.

Bayan Carrie: Neden iist kata ¢tkmiyorsunuz? Ucretleri sonra hallederiz.
John: Bana uyar.

Peter: John bu kizlar makine mi?

(John, robotlara hayranlikla bakar)

John: Nasil béyle bir sey soylersin? Hadi.

(...)

Bu sahne androidlerin seks is¢iligi dahil hizmet sektoriinde pek cok alanda c¢aligtirilabilecegini
gostermektedir. Bu, bir taraftan robotlarm giderek insana benzeyen bir gelisim c¢izgisinde ilerledigini
gosterirken, diger taraftan da yalnizca kadin androidlerin seks is¢isi olarak kullanilmasi bakimindan eglence
merkezindeki toplumsal cinsiyet esitsizligini gostermektedir. Seks iscisi olarak erkeklerin gérmezden
gelinip yalnizca kadinlarin galistirilmasini elestiren feminist kurama gore, (Walby, 2016) bu durum
toplumsal cinsiyet esitisizliginin goriiniir kilindig1 alanlardan biridir. Bu baglamda bu sahne robotlarin
insanlarin yerini aldig1 teknolojik bir gelismiglik diizeyinde bile toplumsal cinsiyet esitsizliginin devam
ettigini gostermektedir.
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Filmin bir sonraki sahnesinde Peter John’a “makine” olarak tanimladigi androidlerin adeta insanlarin
hizmetkari oldugunu sdyler.

Fotograf 6: Uretim Siirecine liskin Temalar: Insanlarin isgiiciinden ¢ekilmesi, robotlarin (androidlerin,
replikantlarin) insanlarin yerini almasi (25.33)

(...)

John.: Nasildi? Harikayd: degil mi?

Peter: Vay be makineler insanlarin hizmetkdri.
John: Miikemmel degil miydi?

Peter: Fena degildi.

John: Fena degilmis. Seni goniil hirsizi.

(...)

Bu sahnede insanlarin gereksinim duyduklari her tiirlii hizmetin robotlar tarafindan yapiliyor olmasina
iligkin bir vurgu yapilmaktadir. Bu sahnede seks iscisi olarak ¢alistirilan kadin androidler olsa bile, asil
vurgulanmak istenen robotlarin insanlarin yerine hizmet sektoriiniin her alaninda caligtirilabilir hale
gelmesidir. Bu noktada neoliberalizm ile genisleyen hizmet sektoriinii ve bu sektérde caligsan insan sayisinin
yogunlugunu (Castells, 2013) diisindiigiimiizde, aslinda hizmet sektoriinde robotlarin insanlarin yerini
almasiin sonucunda ortaya ¢ikacak olan issizligin arka planda tutuldugunu, bir anlamda robotun verdigi
hizmetten alinan memnuniyetin 6n plana ¢ikarilarak bu durumun perdelendigini soyleyebiliriz.

Yukarida analizi yapilan sahneler Westworld filminde androidlerin insanlarin yerine iggiicli olarak
kullanilabilecegini gostermektedir. Androidlerin insanlarm yerini aldig1 bu mekanizma ise bilgisayar temelli
robot teknolojisinin gelismesinin bir sonucudur. Bu noktada Williamson, (2018, s. 25) Westworld’iin
Onermesini bilgisayarlarin her ziyaretcinin sinirsiz bir sekilde olan tiim heveslerini tatmin edebilmesinin
miimkiin oldugunu goéstermek seklinde ifade etmektedir. Zira Williamson, filmin yénetmeni ve senaristi
Chricton’in Westworld i¢in ilham kaynaginin “gergek bir insana kargi” diislincesinden kaynaklandigini
vurgulamaktadir.

1973 yapim1 Westworld filminde android olarak karsimiza ¢ikan robot teknolojisi, 1982 yapimi Blade
Runner’da daha filmin baslangicinda yapilan yazili bir tanitimla, replikant olarak ifade edilen sayborglar
olarak kargimiza ¢ikmaktadir. 2019 yilinin Los Angeles’min anlatildigi filmde bu tanitim araciligiyla
replikant olarak ifade edilen ileri teknolojik seviyedeki robotlarin “diinya dis1 kolonilerde” insanlarin yerine
isgiicii olarak c¢alistirildigi belirtilmektedir.

Replicants were used Off-world as
slave labor, in the hazardous exploration and
colonization of other planets.

After a bloody mutiny by a NEXUS 6

combat team in an Off-world colony,

Replicants were declared illegal

on earth — under penalty of death.

Fotograf 7: Uretim Siirecine Iliskin Temalar: Insanlarin isgiiciinden ¢ekilmesi, robotlarin (androidlerin,
replikantlarin) insanlarin yerini almasi (02.33)
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Yukarida Fotograf 7 deki akan yazimin icerigi su sekildedir: “21. yiizyilin baslarmda Tyrell
Sirketi robot evrimini NEXUS asamasina ulagtirmisti. Bu robotlar neredeyse insanla ézdesti
ve Replikant olarak biliniyorlardr. Nexus 6’lar, giic ve ¢eviklik bakimindan onlari yaratan
genetik mihendislerinden Ustiin ve en az onlar kadar zekiydiler. Replikantlar, dinya-disinda
diger gezegenlerin tehlikelerle dolu kesif ve kolonilestirme siirecinde kole olarak
kullanilyyorlardi. Bir Nexus 6 savas timinin bir kolonide ¢ikardigi isyandan sonra Replikantlar
diinyada yasadisi ilan edilerek, oliime mahkim edilmislerdi. Blade Runner Birimleri adi
verilen ozel polis ekipleri diinya swirlarina giren biitiin Replikantlart  6ldiirmekle
gorevilendirilmisti. Buna infaz denmiyordu, emekliye ayirma deniyordu.”

Daha filmin basinda yapilan bu tanitimla filmde replikantlarin bir savas timinde asker olarak kullanildigi
anlasilmaktadir. Ancak filmde bu savas timini olusturan replikantlarin basinda onlarin denetimini
saglayacak bir insanin varlig1 ya da denetimi kimin yaptig1 belirtilmemistir. Bunun nedeni izleyiciye
replikantlarin yiliksek organizasyon becerisine sahip oldugunu diisiindiirmek ya da diinya dis1 kolonilerde
nasil bir diizen olacagini izleyicinin hayal diinyasina birakma istegi de olabilir. Ancak her durumda filmde
vurgulanmak istenen nokta replikantlarin diinya dist kolonilerde insanlarm yapmak istemedigi ya da
yapamayacagi zor ve tehlikeli iglerde ¢aligtirilmasidir. Bu durum neoliberal sistem ile artan 3D (difficult,
dangerous, dirty/ zor, tehlikeli ve Kirli) islerde gogmen iscilerin ¢alistirilmasini, (Reyneri, 2004) bir anlamda
goecmenlerin ucuz emek giicii (yedek is¢i ordusu/Marx [1997]) olarak galistirilmasinin bir benzerinin
replikantlarda uygulandigini gostermektedir. Bir bakima gdg¢menlerin yerini replikantlarin aldigi bu
durumda go¢cmenlere ne olacak sorusunun cevabi ise yine filmde gogmenlerin replikantlarin pargalarini
yapan taseron is¢iler olarak calistirilmasi (Pillay, 1999) seklinde verilir.

Filmde replikant teknolojisi ayn1 zamanda bilgisayar teknolojisinin genetik mithendisligi ile birlikte
olan gelisiminin sonucu olarak sunulmaktadir. Bu baglamda replikantlarm iiretiminin yapildig1 Tyrell
Sirketi’nin sahibi ve ayn1 zamanda bir genetik miithendis olan Eldon Tyrell, polis memuru bir Blade Runner
olan Deckard’a sirketlerinde hedeflerinin ticaret oldugunu belirterek insanlardan daha giiglii fiziksel ve
zihinsel Ozelliklere sahip olan replikantlarin insanlarm yerine isgiicii olarak calistirilmasina vurgu
yapmaktadir.

Fotograf 8-9: Uretim Siirecine Iliskin Temalar: insanlarin isgiiciinden ¢ekilmesi, robotlarin (androidlerin,
replikantlarin) insanlarin yerini almas1 (18.33, 20.05)

(...)

Tyrell: Bizim Tyrell’da hedefimiz ticarettir. Slogammiz da “insandan daha insan”’dir

(...)

Kapitalist bir sirketin sahibi olan Tyrell’in bu s6zleri robotlarin iiretiminin ve satiginin ticarette yiikselen bir
trend oldugu ve bu dogrultuda replikant satig1 ile kapitalizmin daha fazla kar elde etme iste§inin
gerceklestirilebilecegi vurgusu vardir. Bu durum, kapitalizmin robotlasmanin artti§1 donemde daha radikal
bir sekilde devam edecegi ve robotlarin kapitalist sirketlerin karlarini artiracaginin bir isaretidir.
“Postmodernligin Durumu” adli ¢alismasinda Blade Runner’a iligkin bir analiz yapan Harvey (2014,
S. 343) insanlardan ayirt edilmesi pek miimkiin olmayan, ancak fiziksel ve zihinsel olarak insanlardan daha
giiclii 6zelliklere sahip olan replikanlarin esnek birikim kosullarina uyum saglamak bakimindan gerekli
Ozelliklere sahip bir is¢inin mitkemmel bir 6rnegini temsil ettigini belirtmektedir. Bu noktada replikantlar
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kisa donem igerisinde ¢aligtirilmak amaciyla, yiliksek vasifli ve esnek iggiliniiniin en {ist bigimi olarak
tasarlanmistir. Dolayistyla replikantlar kapitalizmin temelinde yatan en az kaynakla en kisa siirede en fazla
verimi elde etmenin (Marx, 2013) bir yolu olarak sunulmaktadir. Ancak filmde buna iliskin bir elestirinin
yapilmamasi gelecekte robotlarin insanlarin yerini alacak olmasi ve bunun i¢in bir farkindalik yaratilmasi
amaciyla degil de belki de replikant drnegi tizerinden insanlari robotlarin onlarin yerini alacagi bir gelecege
hazirlamak amaci ile mi bu tarz filmlerin yapildigi sorusunu diistindiirmektedir.

Blade Runner’in devam filmi olan 2017 yapimi Blade Runner 2049°da da yine insanlarin yerine
isgiicli olarak kullanilan replikantlar daha filmin baginda yapilan tanitimla karsimiza ¢ikmaktadir.

Fotograf 10: Uretim Siirecine Iliskin Temalar: Insanlarin isgiiciinden ¢ekilmesi, robotlarin (androidlerin,
replikantlarin) insanlarin yerini almasi (01.36)

“Replikantlar biyoteknik insanlardwr. Tyrell Sirketi tarafindan diinya-disinda kullanilmak
tizere tasarlandilar. Artirilmis giicleri onlart ideal kéleler haline getirdi. Birka¢ kanli
ayaklanmadan sonra Uretimleri yasakland: ve Tyrell Sirketi iflas etti. 2020 lerin ortalarmmda
eko-sistemlerin ¢okiisii sanayici Niander Wallace'in oniinii acti. Uzmanligi olan yapay
tarimcilik kitlhik yasanmasina engel oldu. Wallace Tyrell Sirketi'nden arta kalanlari ele gegirdi
ve itaatkar yeni kusak replikantlar: yaratti. Bir¢ok eski model replikant -sinwrsiz omiirlii Nexus
8’ler- hayatta kaldi. Peslerine diisiildii ve “emekli edildiler”. Onlari avlayanlarin isimleri ise
halen Blade Runner.”

Shanahan (2020) ve Vegner (2020)’e gore hem Blade Runner’da hem de Blade Runner 2049°da replikantlar
modern endiistriyel ig¢inin yerini almistir. Ancak ilk filmden farkl olarak replikantlar Blade Runner
2049°da verilen igin en iyi sekilde yapilmasini saglayacak adeta “itaatkar kdleler” olarak tasarlanmislardir.
Bu baglamda iiretim amaglarinin disina ¢ikmayan replikantlar islerini en iyi sekilde yapmaya ¢alismaktadir
ve bu durumdan yine hem replikantlar1 {ireten hem de onlar1 ¢alistiran kapitalistler karli ¢ikmaktadir. Bu
noktada 2049 yilinda replikant iiretimini yapan Wallace Sirketi’nin sahibi Niandar Wallace, replikantlari
itaatkar meleklere benzeterek uygarligin onlar tizerinde yiikseldigini belirtmektedir.

Fotograf 11: Uretim Siirecine Iliskin Temalar: Insanlarin isgiiciinden cekilmesi, robotlarm (androidlerin,
replikantlarin insanlarin yerini almasi (41.01, 40.58)
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Wallace: Melekler yapariz uygariigin hizmetinde. Evet bir zamanlar kétii melekler vardi. Artik
iyi melekler yapryorum. Bu sayede bizi dokuz yeni diinyaya gétiirdiim. Dokuz. Bir ¢ocuk
parmaklariyla dokuza kadar sayabilir. Yildizlar bizim olmalt.

(...)

Wallace:Uygarligin her yiikselisi itaatkdr is giicii sirtinda insa edilmistir. Kolelige artik
katlanamiyoruz, yapay degillerse. Ancak sinirlt sayida yapabiliyorum. (...)

Woollard (2020, s. 48-49)’a gére bu sahne replikantlarin aragsal onemini vurgulamakta, daha agik bir
ifadeyle replikantlarin aslinda kapitalist bir sirketin verimliligini artiran bir kdle ordusu olusturmak amaciyla
iretildigini gostermektedir. Bu baglamda replikantlar filmde insan sahiplerinin ¢ikarlarina hizmet eden
koleler olarak sunulmaktadir.

GOrev Tanimin Belirsizlesmesi/Coklu GOrev

Blade Runner ve Blade Runner 2049 filmlerinde insanlarin yerine isgiicii olarak kullanilan
replikantlarin farkli gorevleri yerine getirmek icin kullanildigr goriilmektedir. Bu baglamda Blade
Runner’da polis miifettisi Bryant, replikantlarin goriintiileri esliginde onlar hakkinda Deckard’a bilgi
verirken, ayn1 zamanda onlarin farkli gérevler i¢in {iretildiklerini belirtmektedir.

Fotograf 12, 13, 14, 15: Uretim Siirecine liskin Temalar: gérev tanimimin belirsizlesmesi/coklu gorev (14.02, 14. 27,
14.39, 15.00)

Deckard: Nedir bu?

Bryant: Nexus 6 Roy Baty. Uretim tarihi, 2016. Savas modeli. En iist diizeyde kendi kendine
yeterlik. Buyuk ihtimalle liderleri. Bu Zhora. Bir dinya-dis: éldiiriicii tekme birligi icin egitildi.
Giizel ama canavar derler ya. Iste o da dyle. Dérdiincii yaratigin adi Pris. Temel zevk modeli.
Dus kolonilerdeki askeri kuliipler icin demirbas.

Replikantlar hakkinda verilen bu bilgiler daha 6nce de ifade edildigi gibi replikantlarin askeri amaglarla
kullanildigim1 gostermektedir. Ancak burada dikkat edilmesi gereken nokta, insan askerlerden olusan bir
birlikte nasil ki farkli gorevleri yerine getiren askerlerden olusan hiyerarsik bir yap1 varsa benzer bir
hiyerarsinin replikantlar arasinda da oldugudur. Ornegin, Roy en iist diizeyde kendi kendine yeterlilige sahip
lider konumunda olan bir replikant iken, Zhora 6ldiiriicti tekme birligi i¢in egitilmistir. Diger taraftan Pris
her ne kadar askeri amaclardan farkli olsa da yine askeri kuliiplerde askerlerin eglenmeleri i¢in {iretilmis bir
replikanttir.

Blade Runner’da replikantlar yalnizca diinya dis1 kolonilerde ¢alisirken, ondan otuz yil sonrasmi
anlatan Blade Runner 2049°da giderek sayisi artan replikantlar, artik sadece diinya diginda degil, ayni
zamanda diinyada da calismaya baslamiglardir. Bununla birlikte, replikantlarin iiretim amaclar1 da
farklilagmis, bir polis memuru olabildikleri gibi ayn1 zamanda asker ya da kazi islerinde ¢alisan bir is¢i de
olabilmiglerdir. Replikantlara bigilen bu farkli goérevler, Wallace Sirketi’ne replikant almak i¢in gelen bir
miisteri ile sirket ¢caligsan bir replikant olan Luv arasindaki diyalogda ifade edilir.
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Fotograf 16: Uretim Siirecine Iliskin Temalar: gérev taniminin belirsizlesmesi/coklu gorev (30.34)

Luv: Onlar: istediginiz gibi uyarlayabilirsiniz. Istediginiz kadar insan yapabilirsiniz. Ancak
kullanim yeri sondaj alami olacak, degil mi? Paramzi zekd, aksesuar ya da albeniye
harcamazdim. Elbette siparige keyif icin olan modelleri eklemek isterseniz baska.

Kendisi de bir replikant olan Luv’un sozleri replikantlarin her ne kadar insanlarin bir kopyasi olsa da aslinda
tasarlanan bir iiriin olduklarini ve kullanacaklari iirtine gore ¢esitli 6zellikler iizerinden dizayn edildiklerini
gostermektedir. Her iki filmde de replikantlar genetik miithendisliginin bir {iriinii olsalar da ayni1 zamanda
bilgisayar odakli enformasyon teknolojilerinin de bir sonucudurlar. Bu noktada Ford (2019, s. 16)
bilgisayarlarin bilgi ve beceri edinmede giderek ustalagtigini belirterek, bilgisayarlar icin neredeyse her igin
belli bir diizeyde rutin ve 6ngdriilebilir hale geldigini ifade etmektedir (Ford, 2019, s. 16). Bu durum ise
agir caligma kosullarina uyum saglamakta zorlanan insan ¢alisanlarin yerine farkli farkli gérevleri yerine
getirebilecek robotlarin tercih edilmesine neden olmaktadir. Her iki filmde yer alan replikantlar ise robot
teknolojisinin en {ist 6zelliklerine sahip olmasi bakimmdan farkli isleri yerine getirme noktasinda bigilmis
bir kaftan olarak degerlendirilebilir.

Taseronlasma

Uretim stirecinde gériilen esneklik ile birlikte postfordizmin bir 6zelligi olan taseronlasma postendiistriyel
bir kent goriiniimiinii yansitan Blade Runner’da kentin yapisini olusturan tersane benzeri kiiciik tageron
isletmeler oldukca dikkat ¢ekicidir. Bu kapsamda tageronlagma alt temasi baglaminda filmde 6ne ¢ikan
sahnelerden biri Tyrell Sirketi i¢in barakavari bir yerde ¢alisan Asyali bir genetik tasarimci ile replikantlarin
lideri Roy arasindaki gegen sahnedir.

Fotograf 17, 18: Uretim Siirecine iliskin Temalar: Taseronlasma (26.32, 26.37)
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(...)

Roy: Evet sorular. Morfoloji... yasam uzunlugu... iiretim tarihleri...

Genetik tasarimci: Bilmiyorum. Béyle seylerden anlamam. Ben sadece gz yaparim. Sadece
g0z. Sadece genetik tasarim. Sadece goz. Siz Nexus musunuz? Sizin gozlerinizi ben tasarladim.
Roy: Yaptigin gozlerle gordiiklerimi bir gorebilseydin. Simdi... sorular.

Genetik tasarimcy: Yanmitlari bilmiyorum.

Roy: Kim biliyor?

Genetik tasarimci: Tyrell! O her seyi biliyor.

Roy: Tyrell Sirketi mi?

Genetik tasarimci: O biiyiik patron. Senin aklini tasarladi. Beynini.

(...)

Asyal1 genetik tasarimcinin sadece replikantlarin gézlerini yapmasi, beyinlerinin ise Tyrell tarafindan
tasarlanmasi biiyiik bir kapitalist tekel olan Tyrell Sirketi’nin karsisinda ayn1 zamaninda ona bagli olarak
calisan kiigiik taseron isletmelerin varligimmi isaret etmektedir. Bu noktada Pillay (1999), taseronlarin
kapitalist tekellerin altinda diisiik ticretlerle, kotii calisma kosullarinda, daha fazla somiiriiye maruz kalarak,
ayni zamanda da is giivencesinden yoksun bir sekilde ¢alistiklarini belirtmektedir. Zira Blade Runner’daki
Asyali tageronlar da Pillay’in taseronlar hakkindaki degerlendirmelerinin bir temsili niteligindedir.

Blade Runner 2049’da replikantlar1 lireten sirketler degisse de kapitalist tekeller altinda ¢alisan
tageron aglara iligkin sistemin devam ettigi goriilmektedir. Blade Runner 2049°daki taseronlagma
replikantlarin beyinlerine yapay anilar yiikleyen Dr. Ana Stelline’in replikant bir polis memuru olan K’ye
sOyledigi sozler ile aciga cikar.

Fotograf 19: Uretim Siirecine Iliskin Temalar: Tageronlasma (76.30)

K: Wallace igin ¢alistyorsunuz.
Dr. Ana Stelline: I ortakhigi. Tedarik¢ilerden biriyim. Beni satin almak istedi. Ama ben bu
kosullarda 6zgiirliigiimii tercih ettim.

Calisanlarin Alan, Mekdn, Sektér Degistirmesi

Bu alt tema kendi igerisinde “varoslardaki gogmen calisanlar” ve “gocuk is¢iler” seklinde iki alt
temaya daha ayrilmaktadir.

Varogslardaki gogmen calisanlar
Blade Runner’in dikkat ¢eken 6zelliklerinden biri 2019 yilinda Los Angelas’in sokaklarinin yogun
bir gekilde Asyali gogmenlerle dolu olmasi ve bu gdogmenlerin adeta varos olarak ifade edebilecegimiz

mekanlarda yasamasi ve ¢alismasidir. Bu alt tema kapsaminda saptanan sahneler tageronlagma alt temasi
altinda saptanan sahnelerdir. Zira gd¢menlerin ayn1 zamanda filmde tageron olarak galistig1 gériilmektedir.
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Fotograf 20, 21: Uretim Siirecine iliskin Temalar: ¢alisanlarin alan, mekan, sektor degistirmesi (26.21, 26.37)

Varoslardaki go¢cmen calisanlarin goriildiigii sahneler 1970°li ve 1980’li yillarda Asya’dan
Amerika’ya olan gdciin bir temsili niteligindedir. Asya’dan Amerika’ya olan gog¢ oncelikle vasifli emek
gocil ile baglamistir (Castles ve Miller, 2008). Bu baglamda varos olarak ifade edebilecegimiz barakavari
bir mekanda calisan Asyali genetik tasarimci Asya’dan Amerika’ya go¢ eden vasifli bir gogmeni temsil
etmektedir. Ancak filmde dikkat geken bir nokta replikantlarin gdzlerini yapmak gibi oldukga yiiksek bir
teknoloji gerektiren bir igin barakavari bir mekanda yapiliyor olmasidir. Bu baglamda Harvey (2014, s.
345)’in de ifade ettigi lizere, Blade Runner’da ademi merkezilesmis halde bulunan taseron aglar igerisinde
yer alan gogmonler adeta {igiincii diinyanin enformal ¢alisma pratikleri igerisinde oldukca kotii kosullarda
¢alismaktadir.

Blade Runner’daki benzer durum otuz sene sonrasinda da devam etmekte, Blade Runner 2049°da da
gdcmenler varoglarda caligmaya devam etmektedir. Bu durum, K’nin tahtadan yapilmis gibi goriinen
oyuncak bir at1 analiz ettirmek i¢in bir pasajin icerisinde yer alan Dr. Bagder’in atdlyesine gelmesi ile
goralir.

TRITIUM

Fotograf 22, 23: Uretim Siirecine iliskin Temalar: ¢alisanlarin alan, mekan, sektor degistirmesi (48.59, 49.19)

Dr. Bagder: Gergek bir ahsap, zenginsin arkadagim. Sana gercek bir at bulamam. Gergek bir
at mi istiyorsun?

K: Gergek bir ata ihtiyacim yok.

Dr. Bagder: Hayir sana bulurum Wallace seyleri gibi.

K: Gergek bir ata ihtiyacum yok. Sadece nereden geldigini bulmam lazim.

(Dr. Bagder ati koklar)

Dr. Bagder: Eski toprak gibi kokuyor. Ama yapisi yeni.

K: Reaktor radyasyonu olabilir mi?

Dr. Bagder: Hayr daha ugucu.

(Dr. Bagder eski bir televizyon ekramni andiran bir makineye bakar ve makine Trityum
oldugunu soyler)

Dr. Bagder: Eski eski.

K: Radyasyon bombasi seviyesinde.

Dr. Bagder: Bu kadar glicli radyoaktif olabilecek tek bir yer var.

K: O kadar kirli olan tek bir yer var. Orada kimse yasamuyor.

Dr. Bagder: Bana nereden geldigini sordun. Iste sana soyledim. At? Ke¢i? Dis diinya izin
belgeleri. Ne istersen Dr. Bagder sana hemen bulur.
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Blade Runner’daki yapilan teknolojik is ile tezat olusturacak kotii calisma kosullari, Blade Runner 2049’da
da ayni sekilde varligini siirdirmekte, gogmenler Los Angeles’ta sanki teknolojiden uzak, ii¢lincii diinya
iilkelerinin enfomal, kayit disi, kii¢iik igsletmelerinde ¢aligmaktadir. Blade Runner 2049°da bunun en tipik
ornegi, Dr. Bagder’in eski ve daginik goriiniimlii atdlyesinde eski teknolojinin bir temsili olan tiiplii
televizyonun analiz i¢in kullanilmasidir. Bu noktada Abadan Unat (2006), milyonlarca gé¢menin yasadist
yollarla farkl iilkelere giris yaptigini, bu nedenle bazilarinin yasal haklarina kavusurken bazilarinin ise
kacak olarak ¢alismaya devam ettigini belirtmektedir. Zira her iki filmdeki varoslarda ¢alisan gogmenler de
bunun en tipik 6rneklerinden birini olusturmaktadir diyebiliriz. Yasal olarak giris yapan gé¢menler de yedek
ig¢i ordusu yaratma agisindan benzer sonuglar dogurabilmektedir. Kimi zaman kayit digi, kimi zaman ise
¢ok daha ucuza ve uzun saatler ¢alisan gé¢men isgiler tercih edilmektedir. Ucuz gb¢men emegi ise hem
yerli girisimciler hem de etnik girisimciler tarafindan tercih edilebilmektedir (Sahin, 2010; Sahin Kiitiik,
2012).

Cocuk isciler

Filmde tipki gogmenlerin ¢alistiklart mekanlar gibi derme ¢atma bir yetimhanede kimsesiz ¢ocuklar
diinya disindaki nikel koloni gemileri i¢in ¢alistirilirlar. Yetimhane adeta bir ¢ocuk is¢i ordusu haline
getirilmistir. Cocuklar yorgun, hasta ve perisan bir halde baglarinda bulunan ve onlara siirekli bagiran Mister
Cotton isimli yetimhane miidiiriiniin emri altinda ¢alisirlar.

Fotograf 24, 25: Uretim Siirecine iliskin Temalar: ¢alisanlarin alan, mekan, sektor degistirmesi (1.07.03, 1.06.39)

Mister Cotton: Hepsi bitecek, yoksa sizi yagmurda disart atarim... ates yagmurunda!
Calismak icin buradasiniz. Calismazsaniz, size ihtiyacim olmaz. Bana sizin gibi...
(Tam bu sirada adam K’yi goriir)

Mister Cotton: Merhaba (Mister Cotton K’y1 miisteri zanneder ve siritir). Nikel koloni
gemileri icin. Ancak bu kadar ya da bu sekilde dis diinyadaki o harika hayata
vaklasabilirler ya da yaklasabiliriz. Bu numarayt destekliyorum. Onlart oyalyor (K ve
Mister Cotton ¢ocuklarin arasinda gezmektedir) ve gaza getiriyor, dogru mu? Ama is
bu. Onlari beslemeye degecek cocuklar haline getiren sey is.

(Bu sirada ¢ocuklardan biri yere i¢i parca dolu metal bir kap diigiiriir ve ¢ikan ses
karsisinda Mister Cotton sert bir sekilde doniip bakar ve ¢ocuklar korkudan baglarini
egerek, kendilerini gizlemeye ¢alisirlar. Ancak K’den ¢ekinen Mister Cotton ¢ocuga
bir sey sdylemez)

Mister Cotton: Peki séyle bakalim aklinda nasil bir tip var? (Cotton bir didik calar ve
biitlin cocuklar ayaga kalkip baslarini egerler) Ctinkui ben de her tip var.

(...)

Bu sahne kimsesiz ¢ocuklarm da tipki replikantlar gibi kapitalist sirketlerin daha fazla kar elde etmesi i¢in
birer ucuz isgiicii olarak ¢alistirildigimi gostermektedir. Flisfeder (2021: 136)’e gore de bu sahne kapitalist
kiiresel kuzey bolgelerde insa edilen giiniimiizdeki k&tii atolyeleri ve ¢cocuk kdle emegi araciligiyla makine
iiretimi yapilmasini betimlemektedir. Bu baglamda ¢ocuk isciler de bir taraftan replikantlar gibi adeta bir
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kole emegi sunmakta, diger taraftan da tipki gogmenler gibi tageron aglarin kayit disi ¢alisma pratiklerinin
bir pargasi haline getirilmektedir.

Sonug

Calismada bilgisayar temelli enformasyon teknolojilerinin iiretim silirecine yansimasi, postmodern
Hollywood film 6rnekleri olan Westworld, Blade Runner ve Blade Runner 2049 lzerinden gorsel analiz
yontemi kullanilarak incelenmistir.

Yirminci yiizyilin baglarinda heniiz yeni yeni olusmaya baslayan, teknolojik ve finansal gelismelerle
birlikte kendini gelistirip, sinemanin etkili bir anlatim yolu oldugunu kesfeden Hollywood, diinyanin her
yerindeki her yastan, her kiiltiirden, her ulustan insana hitap etmeyi basarabilmis bir sistemdir (Topgu, 2010,
S. 7). Bunda Hollywood’un filmlerini yaparken, diger iilkelerin ulusal sinemalaria gore ¢ok daha fazla bir
biitgeye ve teknolojik olanaklara sahip olmasmin pay1 biiyiiktiir. Bu baglamda etkileyici giicii yiiksek olan
filmler yapan Hollywood, bu filmlerin kopyalarini biitin iilkelere dagitarak, filmlerinin diinya gapinda
oldukc¢a yiiksek bir izleyici kitlesi ile bulugsmasini saglamaktadir (Yaylagiil, 2010, s. 18). Dolayisiyla
Hollywood diger iilkelerin ulusal sinemalari ile karsilastirildiginda ¢ok daha genis kitlelere ulasabilme ve
daha etkili olabilme gibi ayricalikli bir 6zellige sahiptir. Bu nedenle ¢alisma kapsaminda analizi yapilan
filmler Hollywood filmleri arasindan segilmistir.

Calisma kapsaminda teknoloji toplumunda {iretim siireci temast baglaminda dort alt tema
belirlenmistir. Bu alt temalardan ilki robotlarin isgiicii olarak insanlarin yerini almasidir. Robotlarin iggiicii
baglaminda insanlarin yerini almasi literatiirde “teknolojik issizlik” (lavanov, 2017; Feldman, 2013; Loi,
2015; Danaher, 2015; Walsh, 2018, Pol ve Reveley, 2017) kavramui ile ifade edilmektedir. Konu ile ilgili
yapilan ¢aligmalar robotlagsmanin getirecegi teknolojik issizligin caligsanlar {izerinde endiseye neden olacagi
ve bu kapsamda g¢aliganlarin islerinin iicretleri ve gelecekleri hakkinda kaygilandiklarin1 géstermektedir.
Acemoglu ve Restrope (2020)’nin ¢alismasia gore robotlasma yirmi yilda uzmanlarin 6ngordiigii gibi
ilerlerse, robotlarin gelecekteki etkileri oldukca biiyiik olacaktir. Bu noktada Uluslararas1 Robotik
Federasyonunun (2021) agikladig1 verilere gore, robotlasma 2017 yilina kadar kademeli olarak artig
gostermistir. Buna gore, 2005-2008 yillar1 arasinda ortalama 115.000 robot satilirken, 2009 yilinda bu say1
ekonomik kriz nedeniyle 60.000’e gerilemis, 2010 yilinda tekrar 120.000’e yiikselmistir. 2015 y1lina kadar
bu say1 iki katin1 da asarak yaklasik 254.000’¢ ulasirken, 2016’da 300.000’1 ge¢mistir. Bundan sonra da
robot kurulum sayilar1 artarak devam etmis, 2017 yilinda 400.000°i bulurken, 2018 yilinda 400.000 de
astlmistir. Bu baglamda ekonomik krizler olmadigi miiddetce robotlagma diizeyi hiz kesmeden devam etmis
ve her yil bir oOnceki yilin robot kurulum sayismma  goére artis  gOstermistir.
(https://ifr.org/img/worldrobotics/Executive_Summary_ WR_Industrial _Robots_2021.pdf)

Bunun en tipik 6rneklerinden biri Cin’de, Apple ve Samsung firmalarma iiretim yapan Foxconn
Sirketi’nde yasanmis, sirket, 60.000 caliganini isten ¢ikararak, onlarin yerine robotlari calistirmaya
baglamistir. Boylece insan galisan sayisini azaltan sirket, isten ¢ikardigi ¢alisanlar1 tarafindan yapilan ve
rutine dayali olan isleri robotlarin becerisine birakirken, egitimli c¢alisanlarini daha ziyade arastirma,
gelistirme, kaliteye ve siire¢ kontrolii gibi alanlarda degerlendirmistir
(https://www.bbc.com/turkce/haberler/2016/05/160525 foxconn_robot).

Robotlarin insanlarin yerini almasi sadece iiretim siirecinde degil, farkli alanlarda da goriilmiistiir. Bu
alanlardan biri de hukuktur. Buna gore IBM tarafindan gelistirilen robot avukat Ross Amerikali Baker
Hostetler Avukatlik Biirosu’nda icra ve iflas alaninda avukatlik yapmaya baslamigtir. Hukuk biirosunun
yonetim kurulu bagkan Steve Kesner, robot avukat Ross’un hukuk biirosunun verimliligini artirdigini, onun
sayesinde maliyetlerinin azaldigini ve daha saglikli sonuglara ulastiklarini  belirtmektedir
(https://www.milliyet.com.tr/yazarlar/sadik-gultekin/avukat-ross-2526069). Ross’un benzer bir 6rnegi de
Ingiltere’de UCL Universitesi ile Sheffield Universitesi’deki bilgisayar miihendisleri tarafindan gelistirilen
robot yargictir. Bir bilgisayara 384 davaya iliskin bilgilerin yiiklenmesi ile yapay zeka tizerinden tasarlanan
robot yargic, davalar1 yasal ve ahlaki boyutlari ile inceleyebilmekte ve bir insan hakki ihlali oldugu noktada
dava dosyalarinda bazi ifadelerin ya da bilgilerin sikliginin digerlerine gore daha fazla oldugunu tespit
etmistir. Bu baglamda robot yargi¢, davalara iligkin hiikiimlerde bulunabilmis ve verdigi bes karardan
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dordiinii dogru tahmin edebilmistir. Robot yargicin bu performansi onun hak ihlalinin oldugu davalarin
tespit edilmesine iligkin kolaylik saglayacagini diisiindiirmiistiir (https://www.bbc.com/turkce/haberler-
dunya-37750409).

Bilgisayar teknolojisinin ve yapay zekanin ilerlemesiyle robotlar avukat ya da yargi¢c olup, insan
isgliclinlin yerini alabildikleri gibi polis de olabilmiglerdir. Dubai Polis Birimi, robot giicii ile kentini
koruyarak bunun 6rnegini teskil etmekte olup, 2030 yilina kadar polis kuvvetlerinin %25’ini robotlardan
aldiklar1 desteklerle yapilandiracagini belirtmektedir. Farkli dilleri konusabilme yetenegine sahip olan bu
robot polisler yiiz tanima, kent sakinlerinin sug bildiriminde bulanmasini saglama ve trafik cezasi kesebilme
gibi  Ozelliklere  sahiptir  (https://www.webtekno.com/robocop-gercek-oldu-dubai-robot-polisler-
kullanmaya-basliyor-n26864.html).

Robotlagmanin insanlarin yerini almasinin bir diger 6rnegi de yalnizca robot ¢alisanlarin oldugu
Japonya’daki “Henn na” (Tuhaf/Degisen) isimli otelde goriilmektedir. Guinnes Rekorlar kitab1 tarafindan
diinyanin ilk robot oteli olarak adlandirilan Henn na’da miisterileri karsilayan bir android robot onlarin
kayitlarii yaparken, bavullar1 yine robotlar tarafindan odalarina tagmmaktadir. Otelin temizligi robotlar
tarafindan yapilmakta, odalarda bulunan Tulie ad1 verilen robot da miisterilerin 15181, klimayi, televizyonu
ve diger cihazlar1 kontrol edebilmesini saglamaktadir (Reis, vd., 2020 219-220). Ancak bu otelde dikkat
¢eken Onemli bir nokta otel yonetiminin yeni teknolojiye ayak uyduramadiklar1 ve miisterilerin isteklerine
yeterince cevap veremedikleri gerekesiyle 243 robotu isten ¢ikarmasidir
(https://www.dunyahalleri.com/japon-otel-robotlari-islerini-kaybetti/). ~ Bu  durum  gelisen  robot
teknolojisinden yalnizca ¢aliganlarin degil, ayn1 zamanda eski teknolojiyle yapilan robotlarin da miizdarip
oldugunu gostermekte, nasil ki robotlagma ile robotlar insan iggiicliniin yerini almakta ise yeni robotlar da
onceki robotlari iglevsiz kilarak, onlarin yerini almaktadir.

Robotlagmanin gelismesinde rol oynayan onemli faktorlerden biri de yapay zekadir. Yapay zeka
denildiginde akla genellikle bilgisayar islemcisi, devreler, hafiza {initeleri gibi teknik bir aksam gelse de
yapay zekd ayni zamanda androidler ve sayborglar dahil tiim robotlar1 olusturan ana beyindir. Robotik
varoluslar onun yalnizca bedenidir. Bu nedenle robotik bir varolus yapay zekénin giidiimiindedir ve eger ki
bir robot 6zgiirlesecekse de bu yapay zekanin eseri olacaktir (Batukan, 2917, s. 25-26). Bu baglamda, yapay
zeka denildiginde, akla yalnizca teknolojik devrelerin ya da aksamin gelmesinin digina ¢ikan ¢alismalardan
biri yapay zeka ile canli organizmanin birlesiminden dogan “xenobot” ad1 verilen yeni bir tiirdiir. Afrika’da
yasayan Xenopus ad1 verilen bir kurbagadan alinan kalp ve deri hiicrelerinin yapay zeka ile birlestirilmesi
ile olusan xenobotlar klasik bir robot ya da makine degil, tamamiyla hiicrelerden olusan canli bir
organizmadir. Yapay zeka algoritmasina ve giiglii bir isletim sistemine sahip olan siiper bir bilgisayar
tarafindan biyofiziksel ilkeleri iiretilen xenobotlar, hiicrelere sahip olmasi bakimmdan canli bir varlik
ozelligine sahip iken, ayn1 zamanda adeta yapay zekanin ¢ocugudur. Xenobotlar ile ilgili ¢aligmalar heniiz
cok yenidir ancak insan saghigmi ve refahini gelistirmek i¢in kullanilabilir. Ornegin, canli bir bedene ilag
verilmesinde, kanserli hiicrelerin tespit edilmesinde ve yok edilmesinde, damar tikanikli§inin
giderilmesinde xenobotlardan yararlanilabilir. Hatta xenobotlar hastanin kendi kok hiicrelerinden
yapildiginda hastaya disarindan yapilan miidahalelere gére daha giivenilir olabilir. Ayrica bilim insanlar1
xenobotlar araciligiyla okyanuslarin, ¢esitli atiklardan temizlenebilmesi gibi ¢evrenin korunmasina iliskin
cesitli islemler yapilabilecegini belirtmektedir. Bunlara ek olarak, kendi kendini onaran ve kesildiginde
tekrar birbirine baglanabilme 6zelligi gosteren xenobotlar otonom bir birimin ya da toplulugun iglevlerine
sahiptir ve bu baglamda da bir tiir “programlanabilir canli robotlar”dir. Bu baglamda xenobotlarin bilgisayar
bilimcilerin ve biyomuhendislerin ortak bir iiriinii oldugunu soyleyebiliriz (Ball, 2020; Blackiston, 2021,
Coghlan ve Leins, 2020; Mone, 2020).

Sinema ozellikle bilim kurgu filmlerindeki robot figiirleri ile gelecegin robot teknolojisine ve bu
teknolojinin tiretim siireci icerisinde nasil bir rol oynacagina iliskin bir bakis agis1 sunarken, ayni zamanda
yapildig1 donemin sosyal ve ekonomik yapisi ve politikalariin gelecekte yol acabilecegini diislindiigii
sorunlara iligkin diigiincelerini, endigelerini ve elestirilerini de ortaya koyabilir. Bunlar arasinda Amerika’da
yasayan Asyali gogmenlerin ve ¢ocuk iscilerin taseron isletmelerde oldukca agir ve sagliksiz kosullarda
kayitdisi bir sekilde ¢aligmasi yer almaktadir. Bu noktada 6zellikle Blade Runner’in ¢ekim y1l1 (1982) yili
itibariyle Amerika’daki Asyali gogmenlerin niifusuna baktigimizda 1965 Gog Yasasi’nin ardindan ABD’nin
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Asyali gogmenleri kabul eden iilkelerin basinda oldugu goriilmektedir (Arnold, vd., 1987, s. 105-112;
Castles ve Miller, 2008, s. 225). Bu baglamda Asyali gégmenlerin Amerika Birlesik Devletleri’ndeki orant
% 10’un altinda iken, 1970’lerden sonra bu oran % 35’e yiikselmistir. 1960’11 y1llarda yaklasik 35.000 Cinli,
35.000 Hintli ve 35.000 Koreli gogmen kabul edilmisken, 1980’lerde bu sayilar, sirastyla 347.000, 251.000
ve 334.00’e yiikselmistir (ABD Vatandaslik ve Gé¢menlik Dairesi, 1994, s. 27-28; akt. Massey, 1995, s.
639). Bu sayilar ABD’de Asyali gogmen sayisinin 1965 Gog¢ Yasasi’nin kabuliiniin ardindan giderek
arttigini ve Amerika’nin etnik bakimdan ¢ok ¢esitli bir yapiya dogru ilerledigini gostermektedir. Bu noktada
ozellikle gelecegi anlatan Blade Runner’in Amerika’daki giderek artan Asyali niifusa ve 6zellikle onlarin
kotii caligma ve yasam kosullar: bakimindan da gog politikalarina yonelik elestirel bir bakis agis1 sundugunu
ve bu bakimdan da filmin Amerikan toplumundaki artan go¢men yogunluga iliskin endiseleri sinemasal bir
uslapla dile getirdigini sdyleyebiliriz.

Geleneksel olarak gd¢cmenler, bir iilkeye yasal veya yasadisi yollardan girseler de girmeseler de,
savunmasiz, ucuz ve kolayca harcanabilir bir isgiliciinii temsil ederler (Leonard, 1998, s. 76). Bu baglamda
tageron sistemin kontrolsiiz ve somiiriiye dayali enformel ve kayit dis1 calisanlarini olustururlar. Castells ve
Portes (1989, s. 13)’e gore, bu kontrolsiiz ve somiiriiye dayal tiretim iligkilerinin; enformel ve kayitdisi
calisanlarinin oldugu atdlyelerin gelismis kapitalizmi degil de klasik kapitalizmi temsil ettigi One
stiriilmektedir. Ancak eski iiretim bi¢imlerinin yenilerine doniismesine neden olan sey, aslinda uzun bir
kurumsal denetim déneminden sonra galisma atdlyelerinin ve diger diizensiz faaliyetlerin gelismesidir. Bu
baglamda eski iiretim bigimleri yeni bir ortamda yeni hale gelmislerdir.

Filmlerde taseron islerde ucuz isgiicii olarak ¢alistirtlan bir diger grup ise ¢ocuk iscilerdir. Thévenon
ve Edmonds (2019, s. 9)’a gore, ekonomik biiyiimede etkili olan faktorler arasinda tiretim kaliplarindaki
degisme ve ¢ocuk emeginin kullanimini etkileyen bir teknolojik ilerleme vardir. Teknolojik gelisme ise
cocuk emegini iki farkli sekilde etkilemektedir. Buna gore, yeni teknolojiler bir yandan ¢ocuklarin sahip
olmadiklar 6zellikleri gelistirerek ¢ocuklarin iggiiciine katilmalarini zorlastirirken, diger yandan da ¢ocuk
is¢iligi icin yeni alanlar yaratabilecek faaliyetler ve {iretim yontemleri iretmektedir.

Nasil ki kayit dis1 ¢aligma pratiklerinin geleneksel kapitalizme 6zgli oldugu One siiriilmekte ise,
benzer sekilde Leonard (1998, s. 82)’a gore ¢ocuk isciliginin de kapitalist {iretim iligkilerinin gelismesiyle
yavag yavas aginan kapitalizm Oncesi ¢agin kdhne bir kalintis1 olduguna dair yaygin bir varsayim vardir.
Ancak bu varsayimin aksine diinyanin en geligmis iilkelerinde bile ¢ocuklar hem yetiskinlerin {istlendikleri
igleri yapmakta hem de ekonomide 6nemli bir rol oynamaya devam etmektedir. Bu baglamda ILO’nun
2018 verilerine gore diinyadaki her 10 ¢ocuktan 1°i cocuk is¢i olarak calismakta ve ¢aligan bu ¢cocuk is¢ilerin
sayist 152 milyonu bulmaktadir. Bu ¢ocuk is¢ilerin yaklagik 73 milyonu ise sagliksiz ve tehlikeli kosullarda
caligmaktadir. Sagliksiz ve tehlikeli kosullarda calisan ¢ocuklarin biiyiik bir kismi ayn1 zamanda g¢ocuk
is¢ilerin de en biiyiik boliimiinii olusturan (%48) 5-11 yas arasindaki ¢ocuklardir. Buna ek olarak 12-14 yas
araliginda bulunan c¢ocuklar c¢ocuk iscilerin %28’ini olustururken, 15-17 yas araligi da %25’ini
olusturmaktadir.

Sonug olarak, ¢alisma kapsaminda analizi yapilan filmlerde (Westworld, Blade Runner, Blade
Runner 2049) enformasyon teknolojileri ile birlikte degisen tiretim siirecine (postfordizm) iligkin temsiller
bulunmaktadir. Zira Ryan ve Kellner (2016)’a gore, sinema toplumsal gercekligi insa eden temsiller sistemi
icinde yer almaktadir ve temsillerin i¢sellestirilmesiyle bu insa siireci tamamlanmaktadir (Ryan ve Kellner,
2016). Dolayisiyla filmler donemin toplumsal gercekliklerini temsiller araciligiyla sunmaktadir. Bununla
birlikte, Kellner (2013, s. 29-31) filmlerin aym zamanda belli bir toplumsal baglamin 6tesine gegip,
gelecekte olmasi muhtemel olaylar1 beyaz perdeye tasiyarak gelecege iliskin bir 6ngérii sundugunu
belirtmektedir (Kellner, 2013, s. 29-31). Bu 06ngériiyii saglama noktasinda Hollywood sahip oldugu
ekonomik ve teknolojik olanaklarla ¢ok daha genis kitlelere ulasmasi bakimindan diger ulusal sinemalarin
oniine gecerek sosyolojik calismalar icin 6nemli bir veri kaynagi sunmaktadir. Bu baglamda calisma
kapsaminda analizi yapilan filmlerden elde edilen bulgularda sinemanin teknolojinin {iretim siirecinde
kullanimina iligkin temsiller sundugu ve bu temsiller {izerinden de iiretim siirecinde gelecekte olabilecek
geligmelere iligkin bir dngorii sagladigi tespit edilmistir. Bu 6ngdrii bir anlamda gelecegin hipergercek bir
ingasin1 sunmaktadir. Dolayisiyla adeta gelecegin toplumunu isaret eden bir giice sahip oldugunu
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sOyleyebilecegimiz sinema sosyolojik baglamda lizerinde 6nemle durulmasi gereken bir alandir hele ki
teknolojinin baskin oldugu postmodern ¢agda.

Cikar ¢catismasi: Yazar ¢ikar ¢atigmasi bildirmemistir.

Mali destek: Yazar bu ¢alisma i¢in mali destek almadigini bildirmistir.

Etik kurul onay:: Yazar bu ¢alismada etik kurul onayina gereksinim duymadigini beyan etmistir.
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