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BiLSEM Sanat Alam1 Ogretmenlerinin STEAM Egitimine Yénelik

Goriislerinin Belirlenmesi
Determining the Views of BILSEM Arts Teachers on STEAM Education

Doktora Ogrencisi Zeynep OZER''%, Prof. Dr. Rasim Erol DEMIRBATIR '
Oz

STEAM, birden fazla disiplinin ayni anda kullanilmasmin &grenmede daha kalici etkiler yarattigi
diisiincesiyle 21. yy egitim anlayisi ¢cergevesinde sekillenen son giinlerin popiiler egitim yaklasimlarindan
biridir. Ozellikle bu yaklasim farkli alanlarda birgok ¢alismanin konusu olmus ve egitimde yarattigi
olumlu etkileri ile 6n plana ¢ikmistir. Mevecut ¢alismada 6zel yetenekli bireylerin egitimi alaninda galigan
resim ve miizik dgretmenlerinin STEAM egitimine yonelik hazirbulunusluklar1 ve uygulama esnasinda
yasadiklar1 zorluklar gibi konular hakkindaki goriisleri tespit edilmeye ¢alisilmistir. Bu kapsamda Bursa
ili sinirlar1 igerisinde yer alan Bilim ve Sanat Merkezlerinde gérev yapan sanat alani Ogretmenleri
aragtirmanin c¢aligma grubunu olusturmustur. Arastirma yontemi olarak durum c¢alismasi modeli
benimsenmistir. Ogretmenlerden yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak elde edilen veriler
icerik analizi yontemi kullanilarak tema, kategori ve kodlar olusturularak c¢oziimlenmis ve
degerlendirilmigtir. Arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda 6gretmenlerin STEAM egitimine
yonelik genel bilgilerinin olmasma ragmen ilgili yaklasimi derslerinde etkin bir bigimde kullanabilecek
egitime sahip olmadiklar1 tespit edilmistir. Ayrica gretmenler sanat egitiminde STEAM yaklagimimin
mutlaka kullanilmasi gerektigini ifade ederek konu ile ilgili ihtiyaglar1 belirtmisler ve Onerilerde
bulunmuslardir. Arastirmanin sonunda STEAM egitiminin sanat egitmenleri tarafindan benimsenmesi ve
etkililiginin artirilmasma yonelik hizmet i¢i kurslarin artirilmasi, isbast gozlem, uzman daveti gibi
egitimlerin gergeklestirilmesi, merkez ihtiyaclarmin karsilanarak altyapr eksikliklerinin giderilmesi ve
sanat laboratuvarlarmin kurulmasi gibi ¢esitli nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: STEAM, 6zel yetenekli 6grenciler, sanat alam dgretmenleri, BILSEM

Makale Tiirii: Arastirma

Abstract

STEAM has been the subject of many studies in different fields and has come to the fore with the positive
effects it has created in education. In the current study, it was tried to determine the views of art and
music teachers working in the field of education of gifted individuals on issues such as their readiness for
STEAM education and the difficulties they experience during the application. In this context, art teachers
working in BILSEM located within the borders of Bursa province constituted the study group of the
research. The case study model was adopted as the method of the research. The data obtained from the
teachers using the semi-structured interview form were analyzed and evaluated by creating themes,
categories and codes using the content analysis method. In line with the findings obtained in the research,
it was determined that although the teachers had general knowledge about STEAM education, they did
not have the education to use the relevant approach effectively in their lessons. In addition, teachers
emphasized the necessity of using the STEAM approach in art education and stated their needs regarding
the subject. As a result of the study, a variety of suggestions have been put forward such as promoting in-
service courses for art educators to embrace STEAM education and to enhance its effectiveness;
implementing trainings like on-the-job observations and expert invitations; meeting the needs of the
center and fixing the infrastructure deficiencies; and setting up art laboratories.
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Giris

Giliniimiizde toplumlarm birbirleri ile rekabet igcinde oldugu, her alanda gelisim ve
degisimin gergeklestigi ve ¢aga en hizli adapte olanin kazandigi bir donem yasanmaktadir.
Mevcut durum bilginin aktarilmasinda geleneksel 6gretim yontemlerini yetersiz kilmakta ve
ozellikle egitimde yeni arayiglara yol agmaktadir. Yaratici, bilimsel diisiinebilen, olaylar1 ve
olgular1 sorgulayabilen, sorunlari tespit ederek ¢oziim gelistirebilen, ¢evresine duyarli, karar
verme becerisine sahip, Ozgiiveni yiiksek bireyler yetistirmek toplumlarin oncelikli egitim
hedefleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ozellikle bu anlays, disiplinler aras1 ¢alismalar ve bu
baglamdaki 6gretim yontem ve teknikleri lizerinde daha da etkili olmaktadir. Son yillarda ilgi
ceken ve bireylere yukarida belirtilen becerilerin kazandirilmasinda oldukca etkili oldugu
diisliniilen uygulamalardan biri de STEAM egitimidir. “STEAM Science (Bilim), Technology
(Teknoloji), Engineering (Miihendislik) Art (Sanat) ve Mathematics (Matematik)” kelimelerinin
bas harflerinden meydana gelmektedir. STEAM yaklagimi, mevcut sorunlarin ¢oziimlenmesinde
gelecege dair yatirim yapmanin yollarindan biri olarak goriilen ve bir¢cok farkli disiplin
temelinde birlesen bir egitim anlayigina sahiptir.

STEAM; bilim, teknoloji, mithendislik, sanat ve matematik alanlarinin birden fazlasinin
birlesimiyle dgrencilere yaraticilik ve elestirel diisiinme ile birlikte, problem ¢dzme, is birligi,
ahlaki degerler, diisiince estetigi, inisiyatif kullanma, etkin iletisim, verilere ulagabilme ve
bunlar1 analiz edebilme, merak, kendini yonetebilme, 6z diizenleme, biitiinciil diisiinebilme gibi
Ozellikler katmaktadir. Belirtilen gerekgelerle bu egitim uygulamalar1 son yillarda diinya da
oldugu gibi tilkemizde de 6nem kazanmustir (Kili¢ ve Ertekin, 2017).

STEAM egitimi anlayisinin yaraticisi ve kurucusu olan Georgette Yakman, 2006
yilinda sanat alanint STEM kisaltmasina ekleme fikrini glindeme getirmis, biitlinlestirici
miifredat i¢in bir ¢ergeve olusturabilecek bilim, teknoloji, mithendislik, sanat ve matematik gibi
geleneksel akademik konular genelinde ortak uygulamalar1 ve 6grenme modellerini birbirine
baglamaya odaklanmistir. Ayrica cagdas toplumlarmn takip ettigi ¢ok ¢esitli disiplin
kombinasyonlarma uyum saglamak i¢in bu disiplinlerin koordine edilmesi ihtiyacim1 da
vurgulamistir. STEAM tasarlanmadan ylizyillar 6nce Rénesans doneminde yasayan Leonardo
da Vinci’nin defterlerinden birinde yer alan “tam bir zihin gelisimi icin sanat bilimini, bilim
sanatin1 inceleyin” notu buna bir ornek olarak gosterilebilir (Spong, 2006, s.2). Tarihe
damgasim vuran bir diger isim Einstein'in iinii kuskusuz bilimsel katkilarma dayansa da miizige
olan tutkusu onun farkli bir yoniinii ortaya g¢ikarmaktadir. Bu biiyiik fizikci, teorisyen ve
STEAM ornegi, Bach ve Mozart'a biiyiik saygi duydugunu ve hayatinin nese kaynaginin kemant
oldugunu ifade etmistir (Piro, 2010).

STEAM egitimi genellikle beynin sol yarim kiiresinin kullanimi ve mantik iizerine
kurulmustur. Ancak, bir¢ok arastirma, sanat gibi beynin sag yarim kiiresinin kullanildigi
alanlarin yaraticiligl destekledigi ve giiclendirdigini kanitlamistir. Ayrica sanatin, biligsel ve
duyussal alanda pek ¢ok yetenege olumlu katkilar sagladigi gerceklestirilen deneysel
arastirmalarla kanitlanmigtir. STEM’e sanatin dahil edilmesiyle, sorgulama, konsantrasyon ve
sorunlara daha etkili ¢oziim yollar1 bulabilme gibi yeteneklerin kazandirilmasi amaglanmustir.
STEAM egitiminin temelinde de yenilik giiciine ulagma istegi oldugu diisliniildiigiinde, “art”
teriminin eklenmesi bu istegi makul gostermektedir. STEAM temelli bir egitimde 6grenciler
beyinlerini tam kapasite kullanarak, potansiyellerini kesfetme imkanina sahip olabilmektedir.
Ayrica, sanat alam ezberin aksine tamamen diisiinme temelli oldugu i¢in, 6grencilerin ezber
aliskanhigin1 azaltarak, diger alanlardaki basarty1 da olumlu etkilemesini saglayacagi
diistiniilmektedir (Poyraz, 2018).
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Problemler hakkinda elestirel ve yaratict diisiinebilen ¢ok yonlii insanlar yetistirmenin
bir pargas1 olarak sanat 6gretiminde dijitallesmenin roli ile ilgili onemli arastirmalar yapilmig
ve miizik alaninda interaktif uygulamalar tasarlanmistir (Guyotte vd., 2014). STEAM egitimi
icin bir baglayici olarak ¢evrimi¢i 6grenme, miizik, fizik ve matematigin sesli, gorsel ve pratik
yonlerini deneyimleyebilecekleri igin fizik egitimi goren ses miithendisligi 6grencileri agisindan
onemli bir 6grenme destegi haline gelmektedir (Johnson ve Hawley, 2017).

STEAM egitimi anlayisi, okullarda Ogretim programlarma bagl  olarak
gergeklestirilebilecegi gibi, okul sonrasi STEAM topluluklarinda da uygulanabilmektedir.
Tiirkiye’de bu yaklasimin etkin bir bicimde uygulandigi merkezlerden biri de Bilim ve Sanat
Merkezleridir (Akgiindiiz ve Ertepinar, 2015). “Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM); 6rgiin
egitim kurumlarina devam eden ve genel zihinsel yetenek, gorsel sanatlar veya miizik yetenek
alanlarinda 6zel yetenekli olarak tanilanan 6grencilere, yeteneklerini gelistirerek kapasitelerini
en st diizeyde kullanmalarini saglamak amaciyla destek egitim vermek iizere agilan 6zel egitim
kurumlaridir” (Milli Egitim Bakanhg [MEB], 2019). BILSEM’lerde &zel yetenekli
Ogrencilerin Orgiin egitimine paralel olarak destek veren etkinlik temelli kurumlardir.

BILSEM’de 6zel yetenekleri gelistirme programinin uygulanmast ile ilgili esaslar sunlardir:
Ogrencilerin 6zel yetenek alani/alanlarina yonelik bilimsel ve sanatsal etkinlik temelli
caligmalara 6zel yetenekleri gelistirme programi déoneminde yogunluk kazandirilir.

Ozel yetenekleri gelistirme programi, dgrenci merkezli egitim yaklagimina uygun disiplin
veya disiplinler arasi1 yapida hazirlanir.

Ozel yetenekleri gelistirme programmin uygulanmasi siirecinde, disiplinler arasi iliskiler
dikkate alinarak Ogrencilerin yonlendirildigi disiplin/disiplinlerde derinlemesine, ileri
diizeyde bilgi, beceri, davranis kazanmalar1 ve bu dogrultuda iiretimde bulunmalar
saglanir.

Gorsel sanatlar ve miizik alanindan tanilanan &grenciler igin hazirlanan 6zel yetenekleri
gelistirme programinda ilgili alanmn tanitimi yapilir. Ogrencinin alan ile ilgili yeteneklerini
fark ettirici etkinlikler planlanir, derinlemesine sanatsal etkinliklere bu asamalardan sonra
gecilir (MEB, 2016).

BILSEM’de yukarida ifade edilen programlarin uygulanmasi ile ilgili esaslarda da
belirtildigi iizere bu programlarin amaci 6zel yetenekli Ogrencilerin kapasitelerini en iist
seviyeye tasimak ve yaraticiliklarini gelistirmektir. Bu gerek¢e ile STEAM yaklagimi ilgili
kurumlarda proje iiretme ve diger amaclara yonelik olarak etkin bir bicimde kullanilmaktadir
(Baris ve Ecevit, 2019).

Ilgili alanyazinda STEAM yaklasimi ve {istiin yetenekli 6grencilere yonelik ¢ok sayida
arastrmaya rastlanmistir (Gokyokus vd., 2020; Baris ve Ecevit, 2019; Tezeren, Balim ve
Yiriimezoglu, 2022; Ayverdi, 2018; Sagat ve Karakus, 2020). Ancak bu arastirmalarin daha
cok STEAM egitiminin fen, teknoloji, mithendislik ve matematik alanlarinda gergeklestirildigi
gorililmektedir.

BILSEM b6gretmenlerinin STEM yaklasimina yonelik goriislerinin degerlendirildigi
calismalardan biri Esen ve arkadaslari (2019) tarafindan gerceklestirilmistir. Arastirmada
FeTTeMM (STEM) yaklasimu ile ilgili 184 6grenci, 79 veli ve 26 6gretmen ve idareciye anket
uygulamasi yapilmustir. Ogretmenlerden elde edilen sonuglar dogrultusunda egitimcilerin
STEAM yaklasimu ile ilgili bilgiye sahip olduklar1 ancak biiyiik bir kisminin yaklasima yonelik
herhangi bir egitimlerinin bulunmadig1 ve bu dogrultuda derslerinde de STEM etkinliklerini
kullanmadiklart tespit edilmistir.

Bir diger calismada Eker (2019) BILSEM’lerde gérev yapan ogretmenlerin STEM
yaklagimma yonelik algilarin1 incelemistir. Arastirmaya fizik, matematik, fen, bilisim
teknolojileri, kimya biyoloji ve teknoloji tasarim branslarinda 19 Ogretmen katilmustir.
Arastirma verileri yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilmistir. Arastirmaya katilan
ogretmenler teknolojinin tiim STEM disiplinlerinde kullanilmasi gerektigini belirtmiglerdir.
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Ancak teknoloji entegrasyonunun nasil olmasi gerektigi hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmadiklari tespit edilmistir.

Bulut (2019), BILSEM &gretmenlerinin STEM yaklasimma yénelik goriislerini
inceledigi yiiksek lisans tezinde farkli branglardan 14 6gretmen ile gériisme yapmustir. Sonuglari
bakimindan benzerlik gosterse de diger caligmalardan farkli olarak bu c¢alismada goriigme
yapilan branglar arasimda miizik ve gorsel sanatlar Ogretmenlerinin de goriislerine
bagvurulmustur.

Benzer bir ¢aligmada Sahin (2021) BILSEM’lerde gorev yapan dgretmenlerin STEM
egitimi hakkindaki goriiglerini inceledigi caligmasinda 122 6gretmen ile goriisme yapmistir.
Arastirmada elde edilen veriler 15181nda 6gretmenlerin STEM egitimi hakkinda en az temel
diizeyde bilgi sahibi olduklari, ancak 59 &gretmenin bu konu ile ilgili higbir egitime katilmadig:
tespit edilmistir. Ayrica bu yaklagimi sadece belli branglarin (bilisim teknolojileri, fen bilgisi ve
matematik) kullandig1 goriilmektedir.

Bir¢ok bilim insani, matematik¢i ve miithendis ¢alismalarini desteklemesi adina sanatin
hayati bir unsur oldugunun farkindadir ve bu sebeple sanattan elde edilen becerileri bilimsel
araclar olarak kullanma ihtiyaci duymaktadir (Sausa ve Pilecki, 2021). Son yillarda popiiler olan
STEM yaklasimina sanat alaninin eklenerek STEAM olarak karsimiza ¢ikmasmin da bilim
insanlarin  sanattan beslenerek {iriinlerini  dzgiinlestirme ¢abasindan kaynaklandigi
sOylenilebilir (Watson ve Watson, 2013). Tirkiye’de bir¢ok kurumda uygulanan bu yaklasim
ozellikle 6zel yetenekli bireylerin egitiminde etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Ulkemizde 6zel
yetenekli dgrencilerin egitim aldiklar1 kurumlardan biri olan BILSEM’lerde STEAM egitiminin
etkin olarak kullanildigi kurumlardan biridir. Ancak BILSEM ve STEAM ozelinde
gergeklestirilen c¢alismalarda STEAM yaklagiminin sanat boyutunun geri planda kaldigi
goriilmektedir. BILSEM’lerde gorev yapan sanat alam Ogretmenlerinin STEAM egitimine
yonelik gorislerinin tespit edilmesinin alana katki saglayacagi diisiincesiyle Onem arz
etmektedir.

Ilgili arastirmada BILSEM’lerde gérev yapan sanat alani gretmenlerinin (miizik-resim)
STEAM egitimine yonelik goriislerinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Ogretmenlerin STEAM
yaklagima yonelik goriislerinin elde edilmesiyle uygulama konusundaki hazir bulunusluklari,
yasadiklar1 zorluklar ve egitim ihtiyaglar1 konularinin incelenmesi hedeflenmektedir. Bu amag
ve hedef dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

BILSEM sanat alam &gretmenlerinin;

1. STEAM egitimine yonelik bilgi ve yeterlik diizeyleri nasildir? Varsa bu kapsamda
gerceklestirdikleri proje ve faaliyetler nelerdir?

2. STEM egitimine sanatin dahil edilmesinin 6nemi ve uygulamalarin katkilari
hakkindaki goriisleri nelerdir?

3. STEAM uygulamalarinda yasadiklar1 zorluklara yonelik goriisleri nelerdir?
4. STEAM egitimi, materyalleri vb. ihtiya¢larina yonelik goriisleri nelerdir?
1. Yontem
1.1. Arastirma Deseni

Mevcut calismada, nitel arastirma yaklagimlarindan durum c¢aligmasi yaklasimi
kullanilmigtir. Durum c¢aligmasi arastirmalar1 belli bir olgu veya durum hakkinda gozlem,
miilakat, gorsel-isitsel materyaller ve dokiimanlar gibi ¢oklu bilgi kaynaklari araciligiyla
toplanan verilerin betimlenmesidir (Biitiin ve Demir, 2013; Seggie ve Bayyurt, 2015). Bir¢ok
arastrmact durum ¢alismasi yontemini c¢alismalar1 i¢in rehber bir yaklasim olarak
kullanmaktadir. Durum c¢aligmas:t yontemi ile arastirmaci gozden kacgabilecek detaylar
yakalama firsat1 bulabilmektedir (Ari, 2019). Calismaya iliskin Bursa Uludag Universitesi
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Arastirma ve Yaym Etik Kurullar1 25 Subat 2022 tarih ve 2022/02 sayili karari ile etik agidan
bir sakinca olmadigina yonelik etik kurul belgesi alinmistir.

1.2. Cahisma Grubu

Bu arastirmanin c¢alisma grubunu belirlerken amagli rastgele ornekleme yOntemi
kullanilmistir. Amagh rastgele 6rnekleme yonteminde, rastgele yontem dogrultusunda evrenden
bir 6rneklem grubunun belirlenmesi daha sonra belirlenen bu gruptan arastirmanin amacina
yonelik kii¢iik bir ¢alisma grubunun olusturulmasi amaglanmaktadir (Flick, 2014, aktaran Balci,
2018).

Arastirmanin calisma grubunu Bursa merkez ve ilgelerindeki BILSEM’lerde gérev
yapan miizik ve resim 0gretmenleri olusturmaktadir. Bursa ili kapsaminda aktif olarak 6grenci
kabul eden ve egitim veren 3 BILSEM bulunmaktadir. Bunlar; Halil inalcik Bilim ve Sanat
Merkezi, BTSO Kamil Tolon Bilim ve Sanat Merkezi ve Bursa Kemalpasa Hamzabey Bilim ve
Sanat Merkezidir. Isimleri belirtilen BILSEM’lerde gdérev yapan tiim resim ve miizik
Ogretmenlerine ulasilmistir. Bu dogrultuda ¢aligma grubunda 5 kadin ve 5 erkek O6gretmen
olmak tizere toplam 10 dgretmen yer almaktadir.

Tablo 1. Caliyma grubunun demografik bilgileri

Ogrenim Hizmet BILSEM’de STEAM

Katilimeilar Cinsiyeti  Bransi Proje

durumu yili hizmet yili egitimleri
Ogretmen 1 Kadin Miizik Y. lisans 25 5 yok yok
Ogretmen 2 Kadin Miizik Y. lisans 15 1 yok yok
Ogretmen 3 Kadn  Resim Lisans 20 3 yok yok
Ogretmen 4 Erkek Resim Y. lisans 16 5 var yok
Ogretmen 5 Kadm  Mizik Y. lisans 22 6 yok yok
Ogretmen 6 Erkek  Miizik Lisans 20 7 yok yok
Ogretmen 7 Erkek Resim Y. lisans 20 7 var var
Ogretmen 8 Erkek Resim Lisans 34 6 var var
Ogretmen 9 Erkek  Miizik Lisans 15 5 yok yok
Ogretmen 10 Kadin  Resim Lisans 21 7 yok yok

1.3. Veri Toplama Araclar

Mevcut arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 arastirmacilar tarafindan uzman
gorilisii alinarak gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve kisisel bilgi formudur. Yari
yapilandirilmis  goriismeler, nitel yontemlerde siklikla kullanilmaktadir. Arastirmacilar
tarafindan 6nceden belirlenen sorulara goriisme esnasinda ortaya ¢ikabilecek farkli durumlardan
kaynaklanan yeni sorularin da eklenebilecegi esnek bir veri toplama yontemidir (Giiler vd.,
2015). Yari yapilandirilmis gorismeler katilimcilara arastirma konusu ile ilgili daha
derinlemesine bilgi sahibi olma ve kesfetme sansi sunmasi agisindan 6nemli goriilmektedir
(Clifford vd., 2016).

1.3.1. Kigisel Bilgi Formu

Bu arastirmada BILSEM sanat alani 6gretmenlerinin cinsiyetlerini, branslarmi, gérev
yaptiklar1  kurumlarini, hizmet stirelerinii, STEAM egitimlerini ve bu paralelde
gerceklestirdikleri projelerin olup olmama durumlarmi belirlemek amacryla kisisel bilgi formu
hazirlanmstir.

1.3.2. Yar1 Yapilandirilnus Goriisme Formu

Arastirmada BILSEM sanat alani dgretmenlerinin  STEAM egitimine yonelik
goriislerini belirlemek amaciyla goriisme formu hazirlanmigtir. Goriisme formunu hazirlamak
icin ilk olarak STEAM yaklasimia yonelik 6gretmen goriislerinin degerlendirildigi caligmalar
incelenmistir. Ardindan arastirmanin 6nemi ve amacini yansitacak 10 soru hazirlanmigtir.
Gorlisme formunun olusturulmasi asamasinda hazirlanan soru havuzu uzman goriisiine
sunulmustur. Uzman goriisiinde agik ve net olarak ifade edilmedigi ve amaca uygun olmadigi
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diisliniilen 5 soru ¢ikartilmigtir. Uzman goriisic dogrultusunda 6gretmenlere sorulmak iizere 5
soru belirlenerek goriisme formuna son sekli verilmistir. Son sekli verilen sorularin agik ve net,
herhangi bir yonlendirmeye sebep olmayacak sekilde diizenlenmesine 6zen gosterilmistir.

1.4. Veri Analiz Yontemi

Bu caligmada elde edilen veriler igerik analizi yontemi kullanilarak ¢oziimlenmistir.
Igerik analizi, metinlerden olusan bir veri yiginimn i¢indeki belli kelimelerin veya kavramlarin
saptanmasidir. Saptanan bu kelime ve kavramlarin anlamlari ve arasindaki iligkiler analiz
edilerek ilgili metinde verilen mesaja iligkin ¢ikarimlarda bulunulur (Biiyiikoztirk vd., 2020).
Icerik analizi uygulamalar1 tek bir ydntem olmaktan ziyade geleneksel, ydnlendirilmis ve
Ozetleyici olmak {izere Ui¢ farkli yaklasim gostermektedir. Her ii¢ yaklasim da natiiralist
paradigmaya bagli kalarak verilerin iceriginden anlami yorumlamak igin kullanilmaktadir
(Hsieh ve Shannon, 2005). Mevcut ¢alismada bu yaklasimlardan geleneksel igerik analizi
kullanilmistir. Geleneksel igerik analizi verilerden dogrudan ve tiimevarimsal olarak elde
edilmis kategorileri kodlamay1 gerektirmektedir (Ar1, 2019).

Icerik analizinin giivenirligi yapilan kodlamalarin uzmanlar tarafindan degerlendirilerek
aralarindaki uyum sonucuna bagl olarak degerlendirilir. Kisaca, Giivenirlik= Uzlagma sayis1 /
(Uzlasma + Uzlasmama sayis1) %70°den yiiksek olmasi durumunda kodlamanin giivenilir
oldugu sdylenebilir (Tavsancil ve Aslan, 2001). Bu agamada verilerden olusturulan kodlar 3
uzman goriisine sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda yapilan degerlendirmede
uzmanlar arasindaki uyumun %84 oldugu tespit edilmistir. Bu baglamda verilerden olusturulan
tema, kategori ve kodlarm uygun oldugu tespit edilmistir.

Tablo 2. Tema, kategori ve kodlar

Temalar Kategoriler Kodlar

21.yy. becerileri
Problem ¢6zme becerisi
Tletisim ve isbirligi
Bilimsel Okuryazarhik
Farkindalik
Tasarim odakl diisiinme
STEAM’de sanatin 6nemi Estetik algis1

Yaraticilik

Zorunluluk

Cok yonliiliik

Caga adaptasyon [lham verici 6grenme ortamlar
Biitiinliik
Thtiyag

Ogrenci kazanimlari

Anlamli 6grenme
Sorgulayici 6grenme
Uygulamanin katkilari Entegre 6gretim
Ogretme agisindan Zenginlestirilmis etkinlikler
Farkli araglarin ayni anda kullanilmasi

Ogrenme agisindan

Zaman darhgi
Ogretmen agisindan Yetersiz bilgi birikimi
Teknolojiyi kullanmada yetersizlik
Donanim ve alt yap1 eksikligi
Merkez agisindan Materyal eksikligi
Motivasyon

Yasanilan zorluklar

Hizmetigi kurslarin yapilmasi
Dijital araglar1 kullanma egitimleri
Isbas1 gozlem

Uzman daveti

Uygulamali egitimlerin verilmesi
Ihtiyag ve oneriler Proje hazirlama egitimleri

Kisisel geligsim ihtiyag¢ ve onerileri

Programlarin giincellenmesi
Sanat laboratuvarinin kurulmasi

Genel ihtiyag ve Oneriler Teknik altyapmin diizenlenmesi
Universitelerin ilgili bliimleriyle isbirligi
Materyal ihtiyacinin karsilanmasi

1354



Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi / Cilt: 25, Say1: 4, Arahk 2023, 1349-1364
Afyon Kocatepe University Journal of Social Sciences / Volume: 25, No: 4, December 2023, 1349-1364

Tablo 2°de BILSEM sanat alam 6gretmenleri ile yapilan gériisme verilerinden elde
edilen tema, kod ve kategoriler sunulmustur. Bu dogrultuda 4 tema altinda 8 kategori ve 35 kod
olusturulmustur. STEAM’de sanatin 6dnemi, uygulamanin katkilari, yasanilan zorluklar, ihtiyag
ve Oneriler temalar elde edilmistir.

2. Bulgular

Bulgular boliimiinde Bursa ili sinirlari iginde Bilim ve Sanat merkezlerinde gérev yapan
sanat alam Ogretmenlerinin STEAM egitimine yonelik goriisleri dogrultusunda elde edilen
bulgulara yer verilmistir. Elde edilen veriler tema basliklar1 altinda ayri1 tablolar halinde
degerlendirilmistir.

2.1. BILSEM Sanat Alam Ogretmenlerinin STEAM’de Sanatin Onemine Yénelik
Goriislerine iliskin Bulgular

Tablo 3’de BILSEM sanat alan1 6gretmenlerinin STEAM yaklagiminda sanatin dnemi
dair gortslerine yonelik olusturulan tema, kategori ve kodlar sunulmustur. ‘STEAM
Yaklagiminda Sanatin Onemi’ temasina altinda 2 kategori ve 11 kod olusturulmustur.

Tablo 3. STEAM’de sanatin 6nemi temasina iliskin bulgular

Tema Kategoriler Kodlar Ogretmenler
. 01, 06,
21. yy becerileri A10
Problem ¢ozme becerisi 07
Ogrenci il@t.isim ve igbirligi O7
Kazammlar: Bilimsel Okuryazarlik o8
Farkindalik 03, 010
Tasarim odakl1 diigiinme 04
SESIQM yaklasiminda sanatin Estetik algist 07 )
Yaraticilik 017, 05
Zorunluluk 08,010
flham verici 6grenme -«
o ortamlar1 07
Caga adaptasyon Biitiinliik o
Cok yénliiliik 01
Ihtiyag 04, 09

Tablo 3’e gore BILSEM sanat alani &gretmenlerinin STEAM egitimine y&nelik
goriisleri dogrultusunda ‘STEAM Yaklasiminda Sanatm Onemi’ temasi altinda olusturulan
kodlar arasinda “21. yy becerileri” 6n plana ¢ikmaktadir. Tablo 4’te ise kodlar ve 6gretmen
gorisleri yer almaktadir.
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Tablo 4. STEAM yaklasiminda sanatin 6nemi temasina iligkin kodlar ve 6gretmen goriisleri

Kodlar Ogretmenler Goriisler
21.yy - “STEAM egitimine sanatin dahil edilmesiyle Ogrencilere 21. yy
A 01 . . - o »
becerileri becerilerinin daha etkin kazandirilacagini diigiiniiyorum”.
“Ogrencilerimizin potansiyellerini en iist diizeyde kullanmalarmni
saglamak i¢in STEAM egitiminin olduk¢a etkili oldugunun
A6 farkindayim. Ayrica 21. yy becerilerini gelistirmek i¢in kullanilacak en
etkili yaklagimlardan biridir diyebilirim. Birde STEAM iginde sanatin
daha ¢ok yer almasi saglanirsa daha da yararli olacagini ifade
edebilirim”.
“Sanatin ¢ok yonlii olmasi ve egitimde birgok disiplin ile birlikte
kullanilabilirligi STEAM egitimi icinde yer almasi gerekliligini
010 dogurmaktadir. Bu bakimdan o&zellikle potansiyeli yiiksek olan 6zel
yetenekli 6grencilerin egitiminde 21. yy becerilerinin de kazandirmast
acisindan faydali olacagini sdyleyebilirim”.
Problem A7 “Problem ¢dzme siireci boyunca ¢oziime katkida bulunan disiplinler
¢O6zme becerisi arasi 0gretme ve 6grenme yaklagiminin yani sira.......... ”
Iletisim ve - S iletisim ve igbirligi gibi becerilerini kullandiklarini ve
P o7
igbirligi gelistirdikleri goriistindeyim”.
“Oyun, yazalim ve diger dijital teknolojilerinin gelismesi bu siiregte
Bilimsel o8 sanat alaninda da gelisim gostermistir. Bu alanlarda 6grencilerimizi
okuryazarlik bilimsel okuryazarlik edinebilmeleri de STEAM egitiminde sanatin
etkili bir sekilde kullanilmasiyla miimkiin olacagim diigtiniiyorum”.
“STEAM ile birlikte sanatin diger disiplinler ile birlikte kullanilmasi
ogrencilerde farkindalik olusturmasit agismdan onemli oldugunu
Farkindalik 010 diisiiniiyorum”  (03).  “STEAM  egitimi  icerisinde  sanatin
kullanilmastyla 6grencilere sanatin da bir bilim dali oldugu farkindaligi
kazandirilmalidur™.
“Bilim ve sanatin birbirini destekleyecek unsurlar barindirmasindan
Tasarim odakli A4 dolay1 gelisen teknolojiye bagli olarak STEAM egitiminde sanatin
diisiinme kullanilmasmm o6grencilerin  tasarim odakli diisiinme becerilerini
gelistirecegine inaniyorum”.
Estetik algisi 07 . ogrencilerin estetik algilarini da gelistirecegini diisiiniiyorum”.
Yaraticilhk A7 “Ogre?nci‘le‘rin problem g:é')zme’:; yaraticilik, iletisim ve isbirligi gibi
becerilerini kullandiklart........ .
o5 e disiplinleraras1 ¢alisma ve yaratict diislincelerin  ortaya
¢ikmasi....”.
Zorunluluk o8 “STEAM egitiminde s.e.m?tln ku})lanllmasml cagn gerekliligi acisindan
bir zorunluluk olarak gériiyorum”.
A10 “STEAM egitiminde sanatin kullanilmasi se¢ime bagli olmamakla
birlikte bir zorunluluk olusturmakta....”.
ggrag;lr;;zrm A7 “o. ilham verici smiflar olusturarak Ogretim gerceklestirdikleri bir
egitim ortaminin saglanmasi goriigiindeyim”.
ortamlari
Biitiinliik 02 “Sanat diger alanlar ile bir biitiinliik olusturmaktadir™”
. - “Sanatin ¢ok yonlii olmasi ve bir¢ok alanla i¢ ige gegmesi sebebiyle
Gok yonlaliik Ol STEAM egitin}llinden ayr1 diisliniilemez”. ¢ g
htiya O34 ‘.‘. s bu fledenle sanatin §TEAM egitimi icerisinde yer almasinin bir
ihtiya¢ oldugu kanisindayim”.
“Sanatta diger bilim dallar1 gibi bir bilimdir ve ayri1 diisiiniilemez.
09 Sanatin destekleyici boyutu diger disiplinler ile birlikte kullanimi bir

ihtiyact dogurmaktadir”.
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2.2. BILSEM Sanat Alam Ogretmenlerinin STEAM Uygulamalarimn Katkilarina Yénelik
Goriislerine iliskin Bulgulari

Tablo 5°te BILSEM sanat alani 6gretmenlerinin STEAM uygulamalarmin katkilarina
yonelik tema, kategori ve kodlar yer almaktadir. ‘Uygulamanin Katkilar’ temasi altinda 2
kategori ve 5 kod olusturulmustur.

Tablo 5. Uygulama temasina iligkin bulgular

Tema Kategoriler Kodlar Ogretmenler
Anlamli 6grenme 02. 04, 06
Ogrenme agisidan Sorgulayici 6grenme 05
Entegre 6gretim 07
Uygulamanin katlalar Zenginlestirilmis etkinlikler ~ O1, 03, 09, 010
Ogretme agisindan Farkl araglarm ayni1 anda =
08
kullanilmasi

Tablo 5’¢ gore oOgretmenlerin STEAM egitiminin uygulama boyutunu daha ¢ok
zenginlestirilmis etkinlikler baglaminda degerlendirdigi goriilmektedir. Tablo 6’da ise
ogretmenlerin ‘Uygulamanin Katkilar1” dogrultusunda olusturulan kodlar ve goriigleri yer
almaktadir.

Tablo 6. Uygulama temasina iligkin kodlar ve 6gretmen gorisleri

Kodlar Ogretmenler Goriisler
“STEAM uygulamalar1 sayesinde derslerimizde farkli alanlardan
02 yararlanarak ve baglantilar kurarak anlamli  6grenmeyi

gerceklestirebiliriz”.

“STEAM yaklasiminim derslerde mutlaka kullanilmasi gerektigini
04 diisiiniyorum. Bu sayede saha etkili ve anlamli &grenmelerin
saglanacagi kanisindayim”
“Dersler ne kadar birbirine baglantili farkli yollarla kurgulanirsa
Ogrenciler acisindan o kadar etkili ve yararli olacaginm

Anlamli 6grenme

06 diisiniyorum. Bu sayede de daha anlamli 6grenmenin
gerceklestirilebilecegini diistinmekteyim”.
“Etkinliklerimizde konulardan bahsederken matematik,
miihendislik  vb. alanlarin  miizik ile baglantilarindan
Sorgulayici 6grenme 05 faydalaniyorum. Boylece 6grencilerin  konulara sorgulayici
yaklagmalarint ve yaratici fikirler olusturmalarini saglamaya
calistyorum”.
“STEAM egitiminin amaglarindan biri olan farkli disiplinleri
s -- iliskilendirerek 6grenmenin birbiriyle iligkili, anlamli ve amaca
Entegre 6gretim o7

uygun bir sekilde gerceklestirilmesidir. Bu sayede disiplinlerarasi
sinirlar kaldirilarak entegre bir 6gretim gergeklestirilmis olur”

“STEAM uygulamalarin1 zenginlestirilmis etkinlikler olarak ifade
01 ettigimizde derslerde konularin 6gretilmesindeki katkilar1 da goz

ard1 edilemez bir gergektir”.

“Zenginlestirilmis bir uygulama ile etkinlik olusturulmasinin

03 Ogrencilerin yaratict diisinmeleri ve uygulamalar1 agisindan
Zenginlestirilmig olumlu y6nleri bulunmaktadir”.
etkinlikler “Bircok disiplinin  bir arada kullanilmasiyla tasarlanan
09 zenginlestirilmis uygulamalarin  6grencilerin  dikkatini klasik

Ogretime nazaran daha ¢ok ¢ekecegini diistintiyorum”.

“Ozellikle o6zel yetenekli ogrencilerin biligsel ozellikleri goz
010 ontinde bulunduruldugunda zenginlestirilmis etkinliklerin daha da

etkili olacagini s6yleyebilirim

“STEAM etkinliklerini uygulama agamasinda farkli araglarin ayni
08 anda ortak bir amac¢ i¢in kullanilmasi egitimi tek diizelikten
¢ikardigini diigiiniiyorum”.

Farkl1 araglarin ayni
anda kullanilmasi
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2.3. BILSEM Sanat Alam Ogretmenlerinin STEAM Egitiminde Yasamlan Zorluklara
Yonelik Goriislerine Iliskin Bulgular

Tablo 7°de BILSEM sanat alam dgretmenlerinin STEAM egitimine ydnelik goriisleri
dogrultusunda tema, kategori ve kodlar yer almaktadir. ‘Yasanilan Zorluklar’ temasina altinda
olusturulan 2 kategori ve 6 kod yer almaktadir.

Tablo 7. Yaganilan zorluklar temasina iligkin bulgular

Tema Kategoriler Kodlar Ogretmenler
Zaman darlig1 08
Ogretmen acisindan  Yetersiz bilgi birikimi (:?1, (::)4, 06, 09, 010
Teknolojiyi kullanmada yetersizlik 02, O5
Yasanilan zorluklar Donanmjl )\lle alt yap1 eksixlldigi 04, 07
Merkez agisindan Materyal eksikligi 03
Motivasyon 05

Tablo 7°e gore Ogretmenlerin daha ¢ok STEAM yaklagimina yonelik yetersiz bilgi
birikimine sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 8’de ise ‘Yasanilan Zorluklar’ temasina iligkin
kodlar ve 6gretmen goriisleri sunulmustur.

Tablo 8. Yaganilan zorluklar temasina iliskin kodlar ve 6gretmen goriisleri

Kodlar Ogretmenler Goriisler

“BILSEM’lerin yogun ¢alisma sartlarindan dolayr zaman darlig1 konu

Zaman darhg: 08 ot e e "
ile ilgili egitimlere ulagsmamizi zorlastirtyor”.
- “Bu alani tam anlamiyla bilmiyor olmak ve bu alanda bir egitimden
0] L . e e
gecirilmemis olmak en biiyiik eksikligim”.
A4 “STEAM egitimi uygulamalar ile ilgili yasadigim en biiyiik zorluk
alan bu uygulamalar ile ilgili yeteri kadar bilgi birikimim olmayisidir”.
Yetersiz bilgi ' Genel olarak STEAM yaklagimmi derslerime entegre etme konusunda
birkimi 06 zorluklar yasiyorum. Bunun sebebi de bu yaklagim hakkinda yeterli

bilgiye sahip olmamam”.

“STEAM yaklagimimi tam anlamiyla uygulamak icin yeterli diizeyde
010 egitimim yok. Gergeklestirilen hizmetici egitimler de bu yaklagimin

fen alanlarinda uygulanmasina iligkin etkinlikler igeriyor”.

“Derslerimde teknolojik unsurlart kullanma konusunda zaman zaman
sikisiklik hissedebiliyorum. Bu durum c¢agimizda teknolojik olgularin

Teknolojiyi 02 hizli ilerlemesini takip edebilme ve derslerime uyarlayabilme
kullanmada o
etersizlik konusunda zorluk ¢cekmeme neden olabiliyor”. ’
y - “STEAM uygulamalar1 konusunda yasadigim en &nemli zorluk
05 o . T
teknolojiyi kullanma konusundaki yetersizligim”.
A4 “.....donanimsal eksikliklerde STEAM uygulamalarini etkin bir

Donanim ve bi¢imde gergeklestirmeme engel oluyor”.

altyap1 eksikligi A7 “Donanim ve altyap1 eksikligi sebebiyle STEAM etkinliklerini etkili
bir sekilde uygulayamiyorum”.
Materyal “Materyal konusunda zorluklar yasaniyor. Gorsel sanatlar atolyesi

eksikligi 03 teknolojik acidan yeterli degil”.

“Ayrica BILSEM’lerde sanat alanlarinin diger alanlar kadar énemli
goriilmedigini diistiniiyorum. Bu sebeple STEAM egitimi kapsaminda
daha ¢ok kurumun motivasyonuna ihtiyacimizin  oldugunu
sOyleyebilirim”.

Motivasyon 05

2.4. BILSEM Sanat Alam Ogretmenlerinin STEAM Egitimi Ihtiyac ve Onerilerine iliskin
Bulgulan

Tablo 9°da BILSEM sanat alani 6gretmenlerinin STEAM egitimi ihtiya¢ ve Onerilerine
iliskin olusturulan tema, kategori ve kodlar yer almaktadir. ‘Ihtiyag ve Oneriler’ temasi altinda 2
kategori ve 11 kod olusturulmustur.
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Tablo 9. ihtiyac ve dneriler temasina iliskin bulgular

Tema Kategoriler Kodlar Ogretmenler
Hizmetigi kurslar 01, 02,04, 07, 09
Dijital araglar kullanma egitimleri 01,08
Kisisel gelisim isbas1 gdzlem 01
ihtiyag ve 6neriler Uzman daveti 05
Uygulama egitimleri 02,010
Ihtiyag ve &neriler Proje hazirlama egitimleri 09
Programlarin giincellenmesi 01,05
Sanat laboratuvarinin kurulmasi 07
Genel ihtiyag ve oneriler Teknik altyapinin diizenlenmesi 04, 08
Universitelerin ilgili boliimleriyle isbirligi 010
Materyal ihtiyacinin karsilanmasi 02, 03, 07

Tablo 9’da 6gretmenlerin en ¢ok STEAM yaklagimina yonelik hizmeti¢i kurslar ve
materyal ihtiyaclarmin karsilanmasi talepleri éne c¢ikmaktadir. Tablo 10°da ‘Ihtiyaclar ve
Oneriler’ temasina iliskin kodlar ve dgretmen goriisleri verilmistir.

Tablo 10. Ihtiyaglar ve 6neriler temasina iliskin kodlar ve dgretmen goriisleri

Kodlar

Ogretmenler

Goriigler

Hizmetigi kurslar

01

02

04

07

09

“STEAM yaklagimi ile ilgili en 6nemli eksigimizin egitim oldugunu diisiiniiyorum.
Ozellikle STEAM yaklagiminin sanat egitimine entegrasyonu ile ilgili hizmetici
kurslarin  verilmesinin BILSEM sanat alan1 Ogretmenlerine katki saglayacagina
inantyorum”.

“STEM igerikli bir¢ok hizmeti¢i kurs var ancak bu kurslarin ¢ogu fen bilimleri igerikli
bu yiizden kendi alammu bu yaklasima nasil adapte edecegim konusunda zorluk
yastyorum. Bu nedenle ozellikle sanat egitiminin 6n plana ¢iktigi STEAM egitimlerinin
verilmesi ¢ok iyi olur”.

“Konu ile ilgili yapilacak o kadar ¢ok sey var ki ama ilk once genis kapsamli hizmetici
kurslar diizenlenmeli”.

“Daha fazla egitim olmasi disiplinlerarasi c¢alisma konusunda bir gegirgenlik
saglayacaktir. Bu anlamda hizmetigi egitimlerin planlanmasinin 6nemli oldugunu
diisliniiyorum”.

Bu yaklagimi daha derinlemesine Ogrenmek ve derslerime adapte edebilmek igin
hizmetici kurslarin planlanmasinin ilk kosul oldugunu soyleyebilirim”.

Dijital araglari
kullanma egitimleri

01
08

“....STEAM ile ilgili web2 araglarinin kullanimina iliskin egitimlerin verilmesi....”
“Sanatla teknolojinin birlikteligini saglamak adina dijital araglarin daha etkin
kullanimina ydnelik egitimlerin verilmesi...”

isbas1 gdzlem

01

“....ayrica isbast gozlem ile egitim siirecinin ve gergeklestirilen caligmalarin
degerlendirilmesinin katki saglayacagini diisiiniiyorum”.

Uzman daveti

05

e alan uzmanlarinin  kuruma davet edilerek konu ile ilgili sdylesilerin
gerceklestirilmesiyle 6gretmenlerde farkindalik saglanabilir”.

Uygulama egitimleri

02

010

s bunula birlikte konunun uzmanlari tarafindan uygulamali egitimlerin
gerceklestirilmesi de yaklagimin tam anlamiyla 6ziimsenmesi agisindan faydali olabilir”.
“STEAM yaklasiminin uygulamali egitimler yardimiyla aktarilmasinin daha etkili
olacagim diisiiniiyorum”.

Proje hazirlama
egitimleri

09

“BILSEM’ler proje odakli merkezler oldugu igin STEAM yaklasimmi proje tabanli
ogrenme ile uygulamanin hem Ogrencilere hem de kuruma katki saglayacagini
diisliniiyorum. Bu yilizden proje hazirlama egitimlerinin verilmesini énemli oldugunu
sOyleyebilirim”.

Programlarin
giincellenmesi

01

«....en énemlisi ise BILSEM’lerde kullanilan cergeve programlarm bu kurumlarda etkili
bir sekilde uygulanabilecek STEAM yaklasimi dogrultusunda giincellenmesidir”.

Sanat laboratuvarlarmin
kurulmasi

07

N BILSEM’lerde yapilmasi gercken en Onemli sey sanat laboratuvarlarinin
kurulmasidir”.

Teknik altyapinin
diizenlenmesi

04

s kurumlarimizda STEAM yaklasimini etkili olarak kullanabilecek teknik altyapiya
sahip degiliz. Ozellikle sanat alaninda bir iyilestirme yapilarak bu kurumlara teknik
altyapilarin kurulmasinin 6nemli oldugunu diisiiniiyorum”.
“Oyun ve yazilim teknolojisinin gelismesi ile animasyon alani da gelisim gostermistir.
Ozellikle 6zel yetenekli 6grencilerin ilgi duydugu bu alanda gelisimlerini saglamak
adina uygun donamim ve altyapiya ihtiya¢ duymaktayim”.

Universitelerin ilgili
bolimleriyle isbirligi

010

“BILSEM’lerde kurumlararas: iliskilerin gelistirilmesi ve STEAM yaklasim ile ilgili
gerekli desteklerin alinmasi adina Universitelerin ilgili bolimleriyle isbirliginin
yapilmasinin etkili olacagim diisiiniiyorum”.

Materyal ihtiyacinin
karsilanmast

02
03

07

“Materyal konusunda eksikliler olmasina ragmen en ufak bir tas kullanilarak STEAM
yolculuguna ¢ikilabilecegi diisiincesindeyim”.

s etkinliklerimizde kullanilmak iizere teknolojik araclar ile birlikte farkli materyal
ihtiyacimiz bulunmakta”.

“Kurumlarda sanat alamimin etkin kullamma uygun stiidyo, bilgisayar gibi materyal
eksiklikleri mevcut...”.

1359



Ozer ve Demirbatir / BILSEM Sanat Alan1 Ogretmenlerinin STEAM Egitimine Yonelik Gériislerinin Belirlenmesi /
Determining the Views of BILSEM Arts Teachers on STEAM Education

Sonuc ve Oneriler

Mevcut ¢aligmada da 6zel yetenekli bireyler ile ¢aligan sanat 6gretmenlerinin STEAM
egitimine yonelik goriisleri belirlenmeye caligilmistir. Bursa ili sinirlar1 igerisinde yer alan
BILSEM’lerde gérev yapan miizik ve resim &gretmenleri tespit edilerek gerekli izinler
dogrultusunda arastirmanin ¢aligma grubu olusturulmustur. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan
yart yapilandirilmis goriisme formu yardimiyla veriler toplanmis ve veriler icerik analizi
yontemi kullanilarak ¢oéziimlenmistir.

Gergeklestirilen literatiir taramasinda BILSEM sanat alam 6gretmenlerinin STEAM
egitimine yonelik goriislerinin degerlendirildigi benzer bir ¢aligmaya rastlanilmamigtir. STEAM
temali gorlis alma calismalarinin daha ¢ok bu yaklasimin bilim, teknoloji ve matematik
alanlarinda hazirlandig1 gériilmektedir (Ozcan ve Kostur, 2018; Yildirim ve Tiirk, 2017; Mercan
ve Kandir, 2019; Tezcan, 2019; Ag¢ikgéz, 2018; Yildirim, 2019; Cakir ve Altun Yal¢in, 2020;
Uyar vd., 2021; Kahya, 2019; Yildirim, 2021). Bu sebeple sanat alaninin STEAM yaklagimi1
icerisindeki yeri ve Onemi disiliniildiigiinde o&zellikle ©zel yetenekli bireylerin sanat
egitmenlerinin konu ile ilgili diisiincelerinin eksikliklerin tespiti gibi konularda ve aym1 zamanda
bundan sonra gergeklestirilecek caligmalara yol gdsterici olmasi bakimindan 6nem arz ettigi
diisiiniilmektedir.

Arastirmaya katilan 10 6gretmenin sadece 3’liniin STEAM yaklagimina yonelik egitim
aldiklar1 ve bu dogrultuda 2 6gretmenin proje ¢aligmalari gerceklestirdigi tespit edilmistir.
Calisma grubunda yer alan dgretmenlerin hizmet yillar1 ve BILSEM’lerdeki gorev siireleri
degerlendirildiginde 2 6gretmen disinda (02 ve O3) diger 6gretmenlerin BILSEM uygulamalari
ve Ozel yetenekli bireylerin egitimleri konusunda yeterli diizeyde deneyim sahibi olduklar1
sOylenebilir. Ancak ogretmenlerin STEAM yaklasimi hakkinda bilgi sahibi olmasi ve
uygulamada ihtiyag hissetmelerine karsin konu ile ilgili ¢evresel veya kisisel nedenlerden dolay1
kendilerini gelistirme ¢abasi igerisinde olmadiklar: tespit edilmistir. Okuldncesi egitimde
gergeklestirilen benzer bir ¢alismada Mercan ve Kandir (2019) 6gretmenlerinin STEAM
yaklasimina yonelik goriislerini belirlemeye ¢alismiglardir. Arastirmada elde edilen sonuglardan
biri okuloncesi alan 6gretmenlerinin ¢gogunun STEAM yaklasimina iliskin bilgilerinin yetersiz
oldugu ve konu ile ilgili egitim almadiklar1 yoniinde olmustur.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin STEAM yaklagiminda sanatin dnemine dair goriisleri
“ogrenci kazanimlar” ve “caga adaptasyon” kategorileri altinda kodlanmistir. Bu yaklasimin
ozellikle 6grencilerde 21. yy. becerilerini gelistirmesinin, problem ¢6zme, iletisim ve is birligi,
bilimsel okuryazarlik, tasarim odakli diisiinme, estetik algisi ve yaraticilik gibi ozellikleri
desteklemesinin yani sira 6grencilerde farkindalik olusturmasinin, STEAM egitiminde sanatin
yer almasiyla elde edilebilecek o6grenci kazanimlari oldugu ifade edilmistir. Ayrica ilgili
yaklasgimin ¢aga adaptasyon siirecinde zorunluluk, ilham verici 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi, biitlinlik, c¢ok ydnlilik ve ihtiyag olmasi bakimindan 6nemli oldugu
belirtilmistir. Yine farkli bir alanda gerceklestirilen benzer bir ¢alismada Ozcan ve Kostur
(2018) fen bilimleri dersi Ogretmenlerinin STEM egitimine yoOnelik goriislerini
degerlendirmislerdir. ilgili calismada 6gretmen goriisleri dogrultusunda STEM egitiminin en
onemli amacimin Ogrencilerin yasam becerilerini gelistirmek oldugu ifade edilmistir. Kahya
(2019) ise alan uzmanlarimin STEAM egitimine yonelik goriislerini belirledigi yiiksek lisans
tezinde STEM egitimine sanatin dahil edilmesinin 6nemini katilimcilarin bakis acisiyla
degerlendirmeye caligmistir. Alan uzmanlari sanat ile bilimin i¢ i¢e oldugunu, sanatin STEM
egitimine entegrasyonu ile 0grencilere farkli bakis acilar1 kazandirabilecegini, motivasyonlari
arttirarak, hayal giiclerini zenginlestirecegini, yaraticilik ile birlikte estetik ve 6zgiin tiriinler
olusturabileceklerini belirtmiglerdir.

BILSEM sanat alan &gretmenlerinin STEAM egitimi uygulamalarmin katkilari ile ilgili
uygulamalarin anlamli §grenme, entegre Ogretim ve sorgulayici dgrenme gibi yaklasimlari
temel aldig1, 6grencilere zenginlestirilmis etkinlikler sundugu ve farkli egitim araglarmin ayni
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anda kullanilmasima olanak sagladigi goriisleri 6n plana ¢ikmustir. Ogretmenlerin STEAM
egitimi uygulamalar1 konusunda yetersiz bilgi birikimine sahip olmalar1 ise alanda yasadiklar
en Onemli zorluk oldugunu ifade etmislerdir. Bu duruma paralel olarak 6gretmenlerin STEAM
etkinliklerini derslerinde etkin bir bigimde kullanmak adma kisisel ihtiya¢ bazinda gerekli
egitimlerin, isbas1 gbzlem, uzman daveti ve programlarin giincellenmesi ile kurumun materyal,
altyapi ihtiyaglarinin karsilanmasi olarak gosterilmistir.

Aragtirma elde edilen bulgular dogrultusunda asagida verilen sonuglara ulagilmigtir:

1. Aragtirmaya katilan BILSEM sanat alani ogretmenlerinin konu ile ilgili 6n
bilgilerinin olmasina ragmen bu yaklagimi derslerinde etkili kullanabilecek yeterlikte egitim ve
hazir bulunusluk diizeylerinin olmadig1 ve bu yaklagim destekli proje ve benzeri ¢aligmalarinin
bulunmadig: tespit edilmistir.

2. Ogretmenlerin STEAM yaklasinu ile ilgili temel bilgilerine dayanarak ilgili
yaklasimin sanat alaminda kullanilmasinin 6grencilerin kazanimlar1 agisindan oldukga etkili ve
yararli olacagi diisiincesinde olduklar1 sonucuna varilmigtir.

3. Aym sekilde STEAM uygulamalarmin farkli 6grenme yaklagimlarimi igerisinde
barindirdigi, 6grencilere zenginlestirilmis 6grenme ortamlart sunularak farkli araglarin ayni
anda kullanilmasina imkan verildigi goriisii benimsenmistir.

4. Ogretmenlerin STEAM egitiminden yararlanma konusunda yasadiklar1 zorluklarm
basinda, konu ile ilgili yeterli diizeyde bilgi sahibi olmama durumlarindan kaynakli olabilecegi
sonucuna varilmistir.

5. Ogretmenlerin STEAM yaklasimini derslerinde etkili bir bicimde kullanmak adina
ifade ettikleri ihtiyaclarin basinda sanat temelinde Ozellestirilmis hizmeti¢i ve alana yonelik
kurslar, materyal ihtiyact ve teknik altyapinin karsilanmasi, programlarin giincellenerek
BILSEM’lerde sanat laboratuvarlarmin kurulmasi oldugunu sonucuna varilmustir.

Arastirmada elde edilen sonuglar 1s181nda asagida verilen 6nerilerde bulunulmustur:

1. Sanat alammin STEAM yaklasiminin ayrilmaz bir biitiinii oldugu ve diger disiplinler
kadar sanat egitiminin de i¢inde mutlaka yer almasi gerektigi yapilan bilimsel calismalarla
desteklenmistir. Bu gerekce ile sanat alani egitimcilerinin bu yaklasim ile ilgili
farkindaliklarinin olusturulmasi, bilgi diizeylerinin arttirilarak derslerinde etkin bir bicimde
kullanilmasinin saglamasi ve bu paralelde projeler ve benzer ¢alismalarda kullanilmasinin
saglanmas1 adina sanat Ogretmenlerine yonelik Ozellestirilmis egitim programlarmnin
diizenlenmesi,

2. Ogzellikle BILSEM sanat alami 6gretim programlarinin bu dogrultuda revize edilerek
ogretmenlerin STEAM etkinliklerini daha etkili uygulamalar1 adina isbasi gozlem ve uzman
daveti gibi calismalarin gergeklestirilmesi,

3. BILSEM’lerin niteligi diisiiniildiigiinde egitimde yararlanilan arag-gere¢ ve altyapi
ihtiyacinin dénemin sartlarina ve STEAM egitimine uygun olarak yeniden gozden gegirilmesi
ozellikle sanat alaninda bu ihtiyaglarin giderilmesi,

4. Sanatm bir bilim dal1 oldugu ve her disiplinle kolayca uyum icerisinde ¢alisabilecegi
diistintildiigiinde bu alanda gorev yapan Ogretmenlerin farklt brans ogretmenleriyle uyum
icerisinde ¢aligabilecegi 6grenme ortamlarinin olusturulmast,

5. Sanatta STEAM ile ilgili ¢caligmalarin tilkemizde yetersiz oldugu tespitinden yola
cikilarak ilgili nitelikteki bilimsel aragtirmalarin uluslararasi platformlardaki c¢aligmalar
dogrultusunda sayilarmin arttirilarak ulusal anlamda alana zenginlik kazandirilmasi,

6. Universitelerin ilgili boliimlerinde gretmen adaylarimin  giincel dgrenme
yaklagimlarin1 tam anlamiyla benimsemesi ve kendilerini Ogretmenlik mesleklerinin ilk
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yillarindan itibaren yenilige agik ve siirekli gelisime ihtiya¢ duyacak bir farkindalik
kazandirilmasim saglayacak programlarin uygulanmasi énerilmektedir.
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