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YAYIN BILGISI OZET

Yayin ge¢misi: Bu ¢alismanin ana ¢ikis noktasi, mevcut fiziksel ¢evre ve degisen ekosistemin orta vadeli bir gelecekte
Génderilen tarih: 02 Haziran varacagl noktada konut mekéanlarinin yeniden nasil yorumlanacagi sorusuna dayanmaktadir. Olast bir
2022 gelecekte varilacak olan ekosistemin nasil olabilecegi, bu ekosistem i¢inde insanin ne sekilde varligim

stirdiirebilecegi, tiim bunlar kapsaminda insanin en temel ihtiyaglarindan biri olan barinmaya y6nelik
problemlerin nasil ¢oziilebilecegi sorular1 ¢aligmanin baslangic asamalarini olusturmustur. Bu kapsamda
degisen ekosistemin varacagi nokta i¢in distopik bir ¢evre atmosferinden yola gikilarak, bu ¢evreye entegre
Anahtar kelimeler: olabilecek konut mekanina dair yapilabilecek galismalar sorgulanmistir. Fiziksel gevreyi bir konsept olarak
degerlendirme fikriyle birlikte konutun da net bir fiziksel tariften ziyade bir imge ve atmosfer {iriinii olarak
nastl ele alinabilecegi degerlendirilmistir. Sonraki asamada, gelecek kurgusunun bir 6ngorii niteliginde
Distopya olusturulmas1 ve ongoriilen gelecek senaryosu igerisinde yer alacak olan kullanici ile konut mekanina
yonelik oOnerilerin, bir katilmc1 grubu ile yapilacak alan galiymast dogrultusunda gergeklestirilmesi
hedeflenmistir. Bu sayede katilimcilarin gerceklestirecegi, birbirinden farkli, olast gelecek senaryolar1 ve
Sinema konut imgesi Onerileri tizerinden bir degerlendirme yapma firsati dogmus olacaktir. Birinci modiilde
distopya ve iitopya kavramlarina dair teorik altyap: sunularak katilimcilarla paylasilan metin ve izledikleri
film Oregi iizerinden bu kavramlara yonelik analizlerini gergeklestirmeleri beklenmistir. Yine birinci
modiilde yer alan sinema ile sinema ve mekan iliskilerine yonelik ¢aligmada ilgili teorik altyapt sunulmus,
sonrasinda katihmeilarin izledikleri film Ornekleri tzerinden filmlerde kullamlan ana kavram ve
konseptlere yonelik ¢aligmalar ile film mekanlarini analiz ettikleri iki ayri ¢aliyma yapmalart beklenmistir.
Boylelikle ¢aligmanin temel kavram ve araglarim olusturan distopya, {itopya, sinema, mekan, temsil gibi
bagliklar ¢aligmanin birinci modiilii olarak ele alinmustir. Tez ¢aligmast kapsaminda ikinci modiilde bireysel
olarak yapilan daha fazla film seti ve kavram setleri ile imgeye yonelik calismalar yapilmistir. Ugiincii
modiilde hazirlanan anket g¢alismasi ile bu saha ¢aligmasinin faydalar: ve getirileri sorgulanma firsati
olmustur.
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In this way, there will be an opportunity to evaluate the different possible future scenarios and space image
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background was presented in the study on the relationship between cinema and cinema and space. Then the
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1. Giris

21. yiizy1l ile distopya alaninda verilen eserlerin ele aldigi
konularn, kiiresel iklim degisikligi ve bunun neden oldugu
felaketler ile sonuglarinin yasandig: bir diinya ortami, salgin
hastalik ve pandemiler gibi biyolojik felaketlerin varlig1 gibi
glinimiiz ~ problemlerine  odaklandigi  goriilmektedir.
Giiniimiizde, sanayi devrimiyle baslayan, araliksiz sekilde
gelisen ve biiyliyen endiistri ile teknolojinin, insan hayatini
sadece olumlu yonde degil aym1 zamanda negatif ¢iktilariyla
da etkiler duruma geldigi goriilmektedir. Distopyalarin bu
doneme kadar onemli Ol¢iide beslendigi savag ortami ve
kiiltiiri ile bunlarin etkileri gibi konular yerini, her gecen giin
geri doniilemez bir noktaya dogru ilerleyen iklim degisikligi,
afetler ve kiiresel salginlar ile bunlarin sonucu olarak
toplumsal yapi1 ve ekonominin sekillenmesi gibi konulara
birakmaya baglamistir.

Zaman ve degisen diinya ile distopyanin da gergevesi
doniismeye baslamistir. Distopyanin konusu artik sadece bir
savas ortami veya savag sonrasi diinyas: degil — bu 6zelligini
muhafaza etmekle birlikte — ayn1 zamanda bu ortamlardan arta
kalan diinyanin yeni problemleridir. Tiim insanlig1 dolayl
yoldan etkileyen olaylar giiniimiizde yerini etki alam1 ¢ok daha
genis ve dogrudan olan olaylara birakmaya baglamigtir. 21.
Yiizyil distopyalarinin kapsaminin, yukarida yer alan &rnek
eserlerin gelisim siirecinde de goriilebilecegi gibi, artik sadece
insana ait ve dair olmaktan ¢ikip i¢inde bulundugu fiziksel
cevreye dogru kaydigi goriilmektedir. Yine gec¢mis
distopyalarda oldugu gibi giinimiiz distopyalarin da insanin
ve onun tercihlerinin iriinleri ve sonuglaridir. Fakat bu kez
ortaya ¢ikan ve c¢ikmaya devam etmekte olan sonuglar
insanlig1 geri doniilemez bir esige dogru siiriklemektedir
(Yiiriir, 2017).

Bundan yiiz yil éncesine doniip bakildiginda, distopyalarda
glinlimiiz icin 6n goriilen gelecek senaryolarinin benzer
baglamlarda giinliik yasamda yerini aldig1 goriilmektedir.
Gerek teknolojik ve endiistriyel ilerlemeler gerek toplumsal ve
kiiltirel yapmin doniisiimii gerekse siyasi ve ekonomik
cerceve anlaminda bakildiginda distopyanin Onciilerinin
tahminlerinin yanlis yone gitmedigi rahatlikla sdylenebilir. Bu
baglamda bakildiginda giinlimiiz distopyalarin da yarin i¢in
bir 6ngdrii niteligindedir. Diislinsel, yazinsal, gorsel gibi
¢esitli anlatilarda kendine yer bulan distopyalar, bir yandan
glinlimiiz yasamsal ortamina ayna tutarken bir yandan da
gelecekte insanligi nelerin bekledigine dair ¢ikarimlarda
bulunmaktadir. Orwell’in (2011) dedigi gibi, gelecek
hakkinda Ongoriide bulunabilmek igin Once gliniimiiz
diinyasinin ~ degerlendirilmesi  gerekmektedir. Tim bu
baglamda, ¢caligma kapsaminda yer alan ana kavramlardan biri
olarak distopya, gelecek i¢in olusturulacak projeksiyonlarin
temelinde bulunacak olan dnemli 6gelerden biri olmaktadir.
Bu makale ¢alismasinin temel aldig fikir, ekolojik dengelerin
degistigi, diinya ekosisteminin yeniden sekillendigi bir
ortamda, diinyanin giincel durumunun post-apokaliptik bir
gelecege dogru ilerledigi yoniindedir. Iklim degisikliginin
insan hayati {izerindeki dogrudan ve dolayl etkileri her gegen
giin artmaktadir.

Makale c¢alismasinda ikinci boliimde bilim kurgu filmleri ve
mekan iizerine etkileri {izerine yapilan literatiir taramalarina
yer verilmistir. Uglincii boliimde yapilan uygulama caligmasi
anlatilmis, gelecekte Ongoériilen konut imgesinin nasil
olacagina dair olan kolaj ¢aligmalarina yer verilmistir. Sonug

boliimiinde makale ¢aligmasinin sonucundan bahsedilmistir.

2. Distopik Tabanhh Sinematografik Anlatilarda
Gelecek ve Konut imgeleri ile Temsilleri

Bilim kurgu, sinemanin Onemli tiirlerinden biri olarak,
sinemanin geligim siireci igerisinde kendine 6nemli bir yer
edinmistir. Bilim kurgunun kavram olarak toplum ve toplumu
etkileyen her tiirlii etmeni konu edinen yapisi, ortaya ¢gikardigi
alt tiirleriyle birlikte edebiyatta oldugu gibi sinemada da yerini
bulmaktadir. Bu alt tiirlerden en 6nemlisi, tez ¢caligmasinin da
konusu olan distopyadir. Bilim kurgu sinemasinin ge¢gmisine
bakildiginda verilen ¢ogu Ornekte de goriilebilecegi gibi
distopik anlatilarin  6nemli bir yere sahip oldugu
goriilmektedir. Distopyanin kavram olarak ortaya ¢ikis1 bilim
kurgunun tiir olarak literatiirde yer edinmesiyle ile yakin
donemlere tarihlenmektedir. Zamanlama, beslendikleri ortak
altyap1, problem edindikleri konular iki kavramin i¢ ige
gecmesine neden olmustur (Atasoy, 2017). Distopik bilim
kurgu yapimlarinin ortak ozellikleri edebiyatta oldugu gibi
toplum ve toplumu etkileyen 6gelerin irdelendigi, dogruluktan
uzak olmayan alternatif gergekliklerin kurgulandig,
sorgulayict ve diislindiiriicii alt yapilara sahip olmalaridir
(Civelekoglu, 2017).

S6z konusu yaklasimlara sahip distopik bilim kurgu
sinemasinin onemli Orneklerinin yer aldig: liste Tablo 1’de
goriilmektedir. 1927 yapimi1 ‘Metropolis’ filmiyle baslayan bu
listede goriilebilecegi gibi sinemada distopik anlatilar, tikketim
kiiltiiriiniin baslangici, ekonomik giivensizlik ortami ve siyasi
kaos ile yola ¢ikarak 2021 yapimi ‘Finch’ filmiyle iklim krizi,
insan tiiriiniin yok olusu, post-apokaliptik diinya ekosistemine
varan bir yol izlemektedir. Tabloda yer alan film yapimlarina
kronolojik sirayla bakildiginda, insanlik ve diinyanin gegirdigi
doniisiim, degisen problem ve kaygi unsurlari ile toplumun
gelisimi gibi bir¢ok konu hakkinda fikir edinilebilmektedir.
Listede yer alan ornek filmlere bakildiginda distopik bilim
kurgu sinemasinin — bilim kurgu sinemasinin genelinde
oldugu gibi — temel aldig1 en 6nemli konunun agirlikl olarak
gelecek oldugu goriilmektedir. Yapim donemi ya da metni ne
olursa olsun filmlerin ortak olarak bulustugu nokta gelecektir.
S6z konusu distopik yapimlarda diinyamin, yasamin,
insanligin yakin ya da uzak bir gelecekte ne durumda olacagi
sorgulanmakta ve bahsi gecen gelecege dair Ongoriiler
sunulmaktadir. Distopya kavraminda anlatildig: iizere, film
yapimlarinda mevcut durumun (sosyal, toplumsal, ekonomik,
siyasi vb.) bir degerlendirmesinin yapilmasi ve bunun
sonuclarindan beslenerek gelecek i¢in alternatif bir gergeklik
sunulmasi s6z konusudur (Baudou, 2005).

Bu baglamda distopik tabanli bilim kurgu filmi drneklerine
baktigimizda gelecege dair anlatilar aslinda Ongoriiler
niteliginde degerlendirilebilmektedir. Ge¢misten giinlimiize
film Ornekleri incelendiginde, filmlerde yer alan gelecek
konseptlerinin tarihsel siirecte gercek hayatta yer alan unsurlar
haline doniistiigii goriilmektedir. Bu tip distopik anlatilarda
yer alan gelecek imgesinin giiglii kullanimlarinin yami sira
filmlerdeki mekansal kurgu ve mekan imgeleri i¢in de benzer
bir durum séz konusudur. Film yapimlarinda kullanilan
mekansal oOgeler ve fiziksel c¢evre gelecek atmosferini
destekleyen unsurlar olmanin yam sira, izleyicinin mekanin
doniistimine yonelik algisin1 da sekillendirmektedir. Bu
nedenle distopik tabanli film anlatilarinda gelecek konsepti
degerlendirilirken, fiziksel ¢evrenin tasviri ve mekansal
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ogelerin kullanimi da 6n plana ¢ikmaktadir. Bu kapsamda
bilim kurgu sinemasinda distopik anlatilara dair farkl:
donemlerden yapimlarla, bu tip filmlerde gelecek konseptinin
kullanimi ve fiziksel ¢evre ile mekansal kurgunun 6zellikle

konutlar mekanlar1 degerlendirmeleri ger¢eklestirilmistir.

Tablo 1. Bilim kurgu sinemasinda distopik anlatilar- 6rnek filmler

FiLM ADI YONETMEN YIL FiLM ADI YONETMEN YIL
METROPOLIS FRITZ LANG 1927 28 DAYS LATER DANNY BOYLE 2002
THINGS TO COME msﬂ-zlﬁsg CAMERON 1936 THE ISLAND MICHAEL BAY 2005
ON THE BEACH GREGORY PECK 1959 CHILDREN OF MEN ALFONSO CUARON 2006
ALPHAVILLE JEAN-LUC GODARD 1965 V FOR VENDETTA JAMES MCTEIGUE 2006
FAHRENHEIT 451 FRANCOIS TRUFFAUT 1966 1AM LEGEND FRANCIS LAWRENCE 2007
2001: A SPACE ODYSSEY STANLEY KUBRICK 1968 WALL-E ANDREW STANTON 2008
THE OMEGA MAN BORIS SAGAL 1971 BLINDNESS FERNANDO MEIRELLES | 2008
A CLOCKWORK ORANGE  |STANLEY KUBRICK 1971 MOON DUNCAN JONES 2009
THX 1138 GEORGE LUCAS 1971 THE ROAD JOHN HILLCOAT 2009
SOYLENT GREEN RICHARD FLEISCHER | 1973 | |CARRIERS E:S"T'gl: ASTOR-ALEX | 5099
LOGAN'S RUN MICHAEL ANDERSON 1976 THE BOOK OF ELI HUGHES BROTHERS 2010
STALKER ANDREI TARTOVSKY 1979 NEVER LET ME GO MARK ROMANEK 2010
MAD MAX GEORGE MILLER 1979 CONTAGION STEVEN SODERBERGH | 2011
BLADE RUNNER RIDLEY SCOTT 1982 CLOUD ATLAS ?"’;‘KCSS: SKISIOM 2012
1984 MICHAEL RADFORD 1984 THE HUNGER GAMES GARY ROSS 2012

THE HUNGER GAMES:
TERMINATOR JAMES CAMERON 1984 CATCHING FIRE FRANCIS LAWRENCE 2013
BRAZIL TERRY GILLIAM 1985 ELYSIUM NEILL BLOMKAMP 2013
AKIRA KATSUHIRO OTOMO 1988 OBLIVION JOSEPH KOSINSKI 2013
WATERWORLD PETER RADER 1995 SNOWPIERCER BONG JOON-HO 2014
GHOST IN THE SHELL MAMORU OSHil 1995 INTERSTELLAR CHRISTOPHER NOLAN | 2014
THE HUNGER GAMES:
12 MONKEYS TERRY GILLIAM 1995 S T FRANCIS LAWRENCE 2014
THE HUNGER GAMES:
OUTBREAK WOLFGANG PETERSEN | 1995 MOGKING JAY PARTH FRANCIS LAWRENCE 2015
THE DAY AFTER
TOMORROW ROLAND EMMERICH 1995 THE LOBSTER YORGOS LANTHIMOS 2015
GATTACA ANDREW NICCOL 1997 MAD MAX:FURY ROAD GEORGE MILLER 2015
THE FIFTH ELEMENT LUC BESSON 1997 Z FOR ZACHARIAH CRAIG ZOBEL 2015
THE POSTMAN KEVIN COSTNER 1997 BLADE RUNNER 2049 DENIS VILLENEUVE 2017
WHAT HAPPENED TO
DARK CITY ALEX PROYAS 1998 e TOMMY WIRKOLA 2017
BEN HOWLING-
EXISTENZ DAVID CRONENBERG 1999 CARGO o KE 2017
EQUILIBRIUM KURT WIMMER 2002 1AM MOTHER GRANT SPUTORE 2019
MINORITY REPORT STEVEN SPIELBERG 2002 FINCH MIGUEL SPOCHNIK 2021

2000°1i yillarla birlikte distopik tabanli bilim kurgu sinemasi
orneklerinde artis  gozlemlenmeye baslamistir.  Post
apokaliptik ¢evre, teknoloji ve yapay zeka, iklim krizi gibi ana
bagliklar bu donemden giinlimiize uzanan siiregte distopik
anlatilar1 sekillendiren ana bagliklar olmustur. Bu donemde
Minority Report (2002), The Island (2005), Never Let Me Go
(2010), The Lobster (2015) gibi filmler teknoloji, yapay zeka,
klonlama gibi konu basliklar1 {izerinden toplumsal ayrisma,
simmf farki gibi konular1 sorgulamaktadir. Diger taraftan
Children of Men (2006), The Road (2009), The Book of Eli
(2010), Elysium (2013), Hunger Games 1-2 (2014-2015), Z
for Zachariah (2015), Blade Runner 2049 (2017), What
Happened to Monday? (2017) ve I am Mother (2019) gibi
filmler post apokaliptik bir diinya atmosferinde kirsal ve
kentsel alanlarda yasam savasi veren insanligi konu
edinmektedir (Ulger, 2018).

Donemin bir diger grup filmlerinden olan I am Legend (2007),
Blindness (2008), Carriers (2009), Contagion (2011) ve Cargo
(2017) farkl tiirlerde viriislerin neden oldugu ¢esitli salginlar
ve bu salginlar sonucu yasananlarin anlatildigi gelecek
ortamini sunan yapimlardir. Son olarak 2010 yili sonrasi

yapimlardan olusan ve tezin alan calismasinda da yer alan
Oblivion (2013), Snowpiercer (2014), Interstellar (2014), Mad
Max: Fury Road (2015) ve Finch (2021) filmleri temelde post
apokaliptik bir diinya atmosferinde gegen ve iklim krizi
konusunun yani sira teknoloji ve toplumsal yap1 konularini ele
alan filmler olarak 6ne ¢ikmaktadir (Bauman, 2020).

Tim bu yapimlar1 takip eden 2010 yili sonrasi siirecte
gergeklestirilen film yapimlarinda dénemin en dnemli kiiresel
problemlerinden  biri olan  iklim  krizinin  etkileri
goriilmektedir. Tklim krizi baglaminda diinya ekosisteminin
doniisiimii, post apokaliptik g¢evre, insan tiirliniin tiikenisi,
uyum saglama ve hayatta kalma cabasi gibi basliklar bu
filmlerin ortak 6zellikleri niteligindedir.

Gegmisten bugiine dek Ozetlenen siire¢ ve Ornekler
baglaminda degerlendirildiginde bilim kurgu sinemasinda
distopik tabanl anlatilarda, giincel sorunlarin
degerlendirilmesi yoluyla gelecege yonelik Ongoriiler
sunuldugu goériilmektedir. Bilim, toplum, sosyal yapi, kiiltiir,
siyaset, ekonomi gibi 6gelerin her zaman kendi dénemi
kapsaminda distopik anlatilarda yer edinmesi s6z konusudur
(Kumar, 2006). Bilim kurgu film yapimlarinin genelinde

74



Boliikbast ve Ozdemir (2022) 1ZU Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi 4 (2)

oldugu gibi bu tip distopik anlatilarda da, filmlerde yer alan
gelecek 6ngoriileri ayn1 zamanda gergek hayatta izleyicinin de
gelecege dair bakis agisimi sekillendirmektedir. Bu nedenle
bilim kurgu sinemasi ve daha ozelinde bu tip filmlerdeki
distopik anlatilar gelecege dair dngoériilerimizi etkilemekte ve
bu baglamda aksiyonlarimizi da ydnlendirmektedir. Bu bakis
agistyla birlikte tez g¢aligmasinda, gelecek imgesi, gelecek
senaryosu ve alternatif konut imgesi iiretiminde distopik bilim
kurgu filmlerinin bir dngdriilerin olusturulmasi ve problemler
ile ¢oziimlerinin sekillendirilmesi adina bir yéntem olarak
kullanilmasi dnerilmektedir.

3. Distopik Gelecek Baglaminda Alternatif Konut
Imgesinin Temsili ve Uretilmesi

Bu caligmanin ana ¢ikig noktasi, mevcut fiziksel ¢evre ve
degisen ekosistemin orta vadeli bir gelecekte varacagi noktada
konut mekanlarimin yeniden nasil yorumlanacagi sorusuna
dayanmaktadir. Olas1 bir gelecekte varilacak olan ekosistemin
nasil olabilecegi, bu ekosistem iginde insanin ne sekilde
varligini siirdiirebilecegi, tiim bunlar kapsaminda insanin en
temel ihtiyaglarindan biri olan barinmaya yd&nelik
problemlerin nasil ¢oziilebilecegi sorular1  ¢aligmanin
baglangig asamalarini olusturmustur. Bu kapsamda degisen
ekosistemin varacagi nokta icin distopik bir ¢evre
atmosferinden yola ¢ikilarak, bu ¢evreye entegre olabilecek
konut mekéanina dair yapilabilecek galismalar sorgulanmistir.
Fiziksel ¢evreyi bir konsept olarak degerlendirme fikriyle
birlikte konutun da net bir fiziksel tariften ziyade bir imge ve
atmosfer  {irtinli  olarak nasil  el8e  alinabilecegi
degerlendirilmistir. Sonraki agamada, gelecek kurgusunun bir
ongorii niteliginde olusturulmas1 ve Ongoriilen gelecek
senaryosu igerisinde yer alacak olan kullanici ile konut
mekanina yonelik dnerilerin, bir katilime1 grubu ile yapilacak
alan caligmasi dogrultusunda gergeklestirilmesi
hedeflenmistir. Bu sayede katilimcilarin gergeklestirecegi,
birbirinden farkli, olasi gelecek senaryolar: ve konut imgesi
onerileri lizerinden bir degerlendirme yapma firsati dogmus
olacaktir.

Tasarimda kavramsal baglamdan tasarima giden siiregte,

senaryo ve konsept olusturma ile bunlara bagli imgelerin
iretilmesi adimlarinin, tasarim pratigi igerisinde alternatif
yontemler yardimiyla nasil daha anlagilabilir ve uygulanabilir
hale getirilebilecegidir. Bu soru ¢ergevesinde c¢alisma
kapsaminda kullanilmasi Onerilen alternatif yontem olarak
sinema ve distopik bilim kurgu filmleri (Coker, 2016);

- Temel kavramlarin analiz ve sorgulamalari,

- Kavramlara dair imgelerin iiretimi,

- Fiziksel ¢evre ve gelecege dair dngoériilerin olusturulmasi,

- Mekan algisina dair fikirlerin olusturulmasi,

- Senaryo iretimi ve konsept olusturma,

- Mekan atmosferi ve imgesinin iretimi adimlarinda
kullanilan yardimecir bir ara¢ olarak ele alinmistir. Bu
baglamda, fiziksel ¢evre ve mekéana dair Onerilerin
kurgusunda sinemadan bir temsil araci olarak nasil
faydalanilabilecegi ve tasarim uygulama siireglerine
sinemanin  bir ara¢ olarak entegrasyonunun nasil
saglanabilecegi, bu c¢alisjma kapsaminda ele alinan
bagliklardandir.

I¢ mimarlik lisans 3. Simif 6grencileriyle gergeklestirilen ilk
alan ¢aligmasinda 1. modiilde ¢aligmanin temel aldigi ana
kavramlar ile ¢aligmanin araci olarak kullanilan kavramlara
dair aragtirma ve uygulama ¢aligmalarina yer verilmistir.

S6z konusu c¢alisma modeli, teorik ve uygulamali
degerlendirmelere yonelik iki basliga ayrilmaktadir (Sekil
3.1). Model ile elde edilmesi hedeflenen iki ¢iktidan ilki,
katilimcilarin temel kavramlar; sinema, tasarim ve mekan
iligkileri; ekosistem ve fiziksel gevrenin doniisiimii, imge
kavrami, imgenin iiretimi ile konut ve mekan atmosferine dair
bilgi birikimlerinin artirilmasidir.

ikinci ¢ikt1 ise olusturulan teorik altyapi ile kavramlara dair
analiz ve gorsel ¢aligmalarin; sinemada mekan kullanimina
dair galigmalarin ana ¢aligmanin kapsamini destekleyecek 6n
caligmalar seklinde sunulmasi ve bunlar takiben, gelecege
yonelik senaryo ve konsept olusumuna dair ¢aligmalarin ve
alternatif konut imgesinin Uretimine dair c¢aligmalarin
sunumlarinin gergeklestirilmesi gseklindedir.

Uygulama- 1

Sinemada mekéan
kullanimina y6nelik
analiz ve sunumlar

Kavramsal analizler
ve sunumlar

Gelecek senaryosu Alternatif konut
ve konseptinin imge ve atmosferinin
olusturulmasi ve tiretilmesi ve

sunumlari sunumlari

Sekil 3.1. Katilimcilarin gergeklestirdikleri ¢aligmalara ait akis semalart.

Birinci modiilde distopya ve iitopya kavramlarina dair teorik
altyap: sunularak katilimcilarla paylasilan metin ve izledikleri
film Ornegi iizerinden bu kavramlara yonelik analizlerini
gerceklestirmeleri beklenmistir. Yine birinci modiilde yer alan
sinema ile sinema ve mekan iligkilerine yonelik c¢aligmada
ilgili teorik altyapt sunulmus, sonrasinda katilimcilarin
izledikleri film o6rnekleri iizerinden filmlerde kullanilan ana
kavram ve konseptlere yonelik ¢alismalart ile film
mekanlarim analiz ettikleri iki ayr1 ¢alisma yapmalari
beklenmistir. Boylelikle ¢aligmanin temel kavram ve
araglarini olusturan distopya, {itopya, sinema, mekan, temsil
gibi basliklar birinci modiilde ele alinarak g¢aligmanin ana
gergevesini olusturan ikinci ve tiglincii modiiller i¢in de bir
altyap:r hazirlhigr gerceklestirilmistir.

Modiil 1

Alan ¢aligmasinin ilk boliminii olusturan birinci modiilde
oncelikli olarak distopya, iitopya, gelecek ve bilim kurgu
kavramlar1 ele alinmigtir. Sonrasinda sinema, bilim kurgu
sinemasi, bilim kurgu sinemasinda distopik anlatilar, temsil
aract olarak sinema, sinema-mekan iligkisi basliklarina
deginilmistir. Bu basliklar ile olusturulan altyap1 sayesinde tez
caligmasinin esas hedefi olan gelecek senaryosu ve konut
imgesinin {iretimi igin gerekli zemin olusturulmustur. Bu
modiilde s6z konusu bagliklara dair teorik anlatimlar
sunulmus ve katilimcilarla paylasilan okuma ile izleme
listeleri araciligityla bagliklara  yonelik  sunumlarinin
gerceklestirilmesi saglanmistir. Birinci modiil, ikisi teorik
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anlatimlar ve {ligii katilimcilarin uygulama calismalar1 ile
sunumlarina yonelik toplam bes oturumdan meydana
gelmektedir. Birinci modiil kapsamindaki ilk atdlyede
gergeklestirilen g¢aligmalarda Oncelikli olarak iitopya ve
distopya kavramlar {izerinden kavramsal baglam basliginda
teorik altyapt olusturulmus ve bu adima ait uygulama
¢aligmasiyla devam edilmistir.

Sonrasinda sinema ana baglig1 lizerinden tasarimda konsept ve
atmosfer Uretimi siireclerinde alternatif ara¢ ve yontem
kullanimi konusunda teorik altyap: paylasilmis ve bu adima

Zit Benzer Kaos

ait iki uygulama ¢aligmasiyla devam edilmistir.

Uygulama ¢alismasinda kullanilmak iizere katilimcilarla birer
metin ve film ile bu modiile ait ilk uygulama analizlerinde
kullanilmak {izere ile bir kavram seti paylasilmistir (Sekil
3.2)). Kavram seti olusturulurken uygulama ¢aligmasinin
temelini olusturan iitopya ve distopya kavramlar ile bu
kavramlarin hem birbiri hem de gelecek ve bilim kurgu
kavramlariyla olan iligkilerinden yola ¢ikilmistir.

Diizen Gegmis Gelecek

Sekil 3.2. Modiil 1 ilk uygulama adimminda kullanilmak {izere katihmcilarla paylasilan
kavram seti.

Uygulama ¢alismasinda kullanilmak iizere kavram setinin
yaninda katilimcilarla paylasilan metin ve film materyalleri
Tablo 3.1°de yer almaktadir. Calismanin bu adiminda {itopya
kavraminin aktarimi igin tercih edilen metin Thomas More’a
ait Utopia kitabindan, Utopia adasinin genel ozellikleri ve

Utopia sehirlerine dair detaylarin yer aldigr dort sayfalik
bolim olmustur. Distopya kavraminin aktariminda kullanilan
ara¢ ise Ridley Scott’in yonetmenligini yapmis oldugi 1982
yapimi Blade Runner filmidir.

Tablo 3.1. Distopya ve iitopya kavramlarina yonelik uygulama metin ve filmi.

Materyal isim-A¢iklama

Kavramsal Baglam-Secim Kriteri

Metin
(More, 2020)

Utopia, Thomas More, 1516, sf. 40-44

Utopya — Utopya Toplumu — Utopya Kentleri

Film
(Scott, 1982)

Blade Runner, Ridley Scott, 1982

Distopya — Distopik Kent ve Mekan —
Distopya Toplumu — Bilim Kurgu — Gelecek

Caligmanin bu adiminda tabloda yer alan se¢im kriterleri ve
kavramsal baglam dahilinde, ilgili metin ve filmin tercih
edilmesinin temelinde Oncelikli olarak Utopia eserinin,
kavram olarak iitopyanin bir nevi baslangi¢ noktas: olmasi ve
kavrama dair getirdigi onerilerin katilimcilar i¢in net ve
agiklayic nitelikte olmasidir. Bu metin {itopya kavramina dair
paylasilan teorik altyapinin okunabilecegi, fiziksel gevre,
mekan kurgular1 ve toplumsal yapiya dair énemli anlatimlarin
yer aldig1 bir drnektir. Tercih edilen film olan Blade Runner
ise distopya kavramimnin yine metin 6rneginde oldugu gibi
fiziksel ¢evre, kent, mekan kurgusu ve toplumsal yapi
baglaminda nasil islendigi ve ne sekilde ¢aligtigini gésteren bir
ornek niteligindedir.

Kavramlar arasi karsilagtirmali analizler ve degerlendirmeler
iki Ornegin temsilleri yardimiyla gergeklestirilmistir. Bu
baglamda, uygulama g¢alismasinda katilimeilarin iki kisilik
gruplara ayrilarak, kendileriyle paylasilan metin ve film
ornekleri {izerinden itopya ile distopya kavramlarinin
analizlerini gergeklestirmeleri ve bu analizleri iki boyutlu
kolaj teknigiyle sunmalar1 beklenmistir. Calisma ile

hedeflenen oncelikli olarak iitopya ve distopya kavramlarinin
kapsaminin anlasilabilmesi ve iki kavram arasindaki birbirine
zit ama ayni zamanda birbirinden beslenen iliskinin
sorgulanmasimi saglayabilmektir. Yazili ve gorsel iki farkl
anlat1 teknigi sayesinde kavramlara ait metinlerin daha net
anlasilabilir hale gelmesi hedeflenmistir. Kavramlara dair
temel fikirlerin edinilebilmesi ile bu kavramlarin gelecek
konseptiyle iliskilendirilebilmesi i¢in gerekli altyapi
saglanmistir.

Sekil 3.3’te verilen katilimcilara ait ornek c¢aligmalarda
kavramlarin analizleri ile metin ve film aracilifiyla
degerlendirilmesi sonucu ortaya ¢ikan imgesel sunumlar
goriilmektedir. Her iki c¢alisma da kavramlarin en basta
birbirine zit gdriinen tabiatlarina odaklanarak bu zithig1 net
cizgilerle tarif etmeye yOnelmistir. Zithk durumunun
kavramlarin varliklartyla karsilikli olarak beslendigi ve ayni
zamanda da bir kavramin digerine déniisiimiiniin olasiliginin
ne kadar yiiksek oldugu katilimecilar tarafindan belirtilenler
kapsamindadir.
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Sekil 3.3. Distopya ve iitopya kavramlarma dair ger¢eklestirilen katilimer galigmalart

Bir diger katilimci ¢aligmasi 6rnegi olarak Sekil 3.4’°te goriilen
sunumda, diger ¢aligmalarla benzer sekilde iitopya ve distopya
kavramlarimin zitlig1 tizerinden bir vurgulama yapilmistir. Bu
vurgunun baglanti noktasinda yer alan diinya imajiyla, yine iki
kavramin karsilikli iligkisi sorgulanmis ve biri olmadan
digerinin varliginin tarif edilemeyecegi iizerinde durulmustur.
Calismay1 gergeklestiren katilimcilar her {itopyanin kendi
i¢inde bir distopya barmndirdig: ve distopyalarin da iitopyalar
temelinde yiikseldigi goriisiine odaklanmislardir. $ekil 3.5 ve
3.6’da goriilen Ornek c¢alismalar da yine benzer sekilde
kavramlar arasi iliskileri distopya ve iitopyanin zitlifindan

Ornekleri.

beslenen ve birinden digerine doniisen kurgu iizerinden
degerlendirmektedir.

Bu baglamda katilimcilarin = gergeklestirmis olduklari
caligmalar ve sunumlarinda ifade ettikleri temel kapsam iki
kavramin zithgi ile baglayan ancak i¢ ige gegen ve birbirinden
beslenen yapisal biitiinliigiinii ele almaktadir. Buna gore
calismalar her itopyanin kendi iginde bir distopyay1
barindirdig1 ve distopyanin kavramsal olarak giinliik hayat ve
olas1 gelecek senaryolarinda daha giiclii bir yere sahip oldugu
yoniindeki fikirleri savunmaktadir.

Sekil 3.4. Distopya ve iitopya kavramlarina dair gergeklestirilen katilimer ¢aligmalar: drnekleri.
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Sekil 3.6. Distopya ve iitopya kavramlarma dair ger¢eklestirilen katithmer ¢aligmalart 6rnekleri.

Katilimer ¢aligmalarinin bir arada degerlendirilmesi sonucu
ulagilan kavram seti Sekil 3.7°de yer almaktadir. Buna goére
caligmalara ait agiklamalarda da sikga goriilen zitlik ve birlik
kavramlar1 ¢aligmalarin tamaminda goriilen ortak kavramlar
olmustur. Zitlik ve birlik kavramlar: {itopya ve distopyanin
birbiriyle iliskini vurgulamak {izere kullanilirken, mekénsal
unsurlar ve toplumsal yapi1 ornekleri lizerinde durulmustur.
Bunlarin yani sira katilimcilar tarafindan vurgusu yapilan bir

| Zit | Benzer | Kaos

{

diger kavram esitsizlik olmugtur. Katilimcilar 6zellikle
toplumsal esitsizligin ve simif ayrimmin hem iitopya (kole
smifinin varlig1) hem distopya baglaminda one ¢ikmas:
iizerinde durmuslardir. Yogunluklu olarak kent ve mekan
kurgular1 kapsaminda olmak {izere distopya baglaminda
yapilan degerlendirmelerde 6ne ¢ikan kavramlar ise sogukluk
ve karanlik olmustur.

Diizen | Gegmis | Gelecek

Sekil 3.7. Modiil 1 ilk uygulama sonucunda katilimer galigmalarinda yer alan kavramlara

Uygulama baslangicinda paylasilan kavram seti ile katilimc1
¢aligmalar1 sonucu O6zetlenen kavram seti karsilastirildiginda
zit/zithik, benzer/birlik, diizen/denge ve gelecek gibi
kavramlarin benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Bunlarin yani

dair Ozet.

sira paylasilan kavram setinin disinda ¢aligmalarda esitsizlik,
sogukluk ve karanlik gibi kavramlarda gorsel ve sozlii
anlatimlarda 6ne ¢ikmustir (Sekil 3.8).
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Zathk Birlik

|
)

EsitsizlikJ SoguklukJ Karanth Gelecck% Denge ‘

J

Sekil 3.8. Modiil 1 ilk uygulama girdi ve ¢ikt1 olarak kavram setlerinin karsilastiriimasi.

4. Sonug

Calismanin bu adimi kapsaminda gerceklestirilen uygulama
ve sunumlarda iitopya ve distopya baglaminda filmlerde ele
alinan alt kavramlar sekillendirilmis ve hem ana kavramlar
hem de uygulama agiklamalarinda verilen bu alt kavramlar
baglaminda mekansal kurgularin nasil islendigine dair
yorumlar yapilmistir.

S6z konusu c¢aligma modeli, teorik ve
degerlendirmelere yonelik iki basliga ayrilmaktadir. Model ile
elde edilmesi hedeflenen iki ¢iktidan ilki, katilimcilarin temel
kavramlar; sinema, tasarim ve mekan iliskileri; ekosistem ve
fiziksel ¢evrenin doniisiimii, imge kavrami, imgenin {iretimi
ile konut ve mekan atmosferine dair bilgi birikimlerinin
artirtlmasidir. Tkinci ¢ikti ise olusturulan teorik altyapi ile
kavramlara dair analiz ve gorsel calismalarin; sinemada
mekan kullammina dair ¢alismalarin  ana ¢alismanin
kapsamini destekleyecek On ¢aligmalar seklinde sunulmasi ve
bunlar1 takiben, gelecege yonelik senaryo ve konsept
olusumuna dair ¢aligmalarin ve alternatif konut imgesinin
tretimine dair ¢aligmalarin sunumlarinin gergeklestirilmesi
seklindedir.

Baglami ve modeli ile bu tez ¢aligmasinda sunulanlar ile ileri
asamalarda, tasarim siireglerinde disiplinler aras1 uygulamalar
ile alternatif yontemlerin kullanimlarinin gelistirilebilmesini
hedeflemektedir. Sunulan model ve alternatif yontem
uygulamalar ile tasarimci adaylar igin tasarim stiidyolarina
ek ya da paralel devam ettirilebilecek modiillerin
kurgulanmasi s6z konusu olabilecektir. Ayni1 zamanda gesitli
atdlye calismalar1 ya da bu c¢alisma temel alinarak
gelistirilebilecek yeni modeller ile tasarim siireclerinin
gelistirebilecegi ve disiplinler arasi iliskilerin
kurgulanabilecegi yeni yontem denemelerinin 6nii agilmasi

uygulamali

soz konusu olabilecektir. Disiplinler arast bu c¢aligma
kapsaminda sunulan siireg, model ve bulgular, ulusal ve
uluslararasi akademik alanin degerlendirmesine

sunulmaktadir. Bu ¢aligma ile bundan sonraki olasi alternatif
¢aligmalarin 6niiniin agilabilmesi hedeflenmektedir.
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