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SANATSAL DESEN OGRETIMINDE DiJITALLESME

Digitalization in Artistic Drawing Teaching

OZET

Sanat egitiminin dnemli bir halkas1 olan desen konusu genellikle
kagit ve kalem kullanilarak geleneksel ¢izim yontemleri ile
uygulanmasi akla gelmektedir. Fakat giiniimiizde hayatin her
alaninda etkisi goriilen dijitallesme, sanat 6gretimini de etkilemis
ve teknoloji kullanimi desen Ogretiminde de yaygn olarak
kullanilmaya baslanmistir. Oncesinde teknolojinin el verdigi
oranda gelisme gdsteren sanat 6gretimi, kimi zaman duvarlara, tasa,
seramige ya da gesitli kagit tipleri {izerine yapilmistir. Bu eserler
gliniimiiz sanat anlayis1 veya teknolojisi ile ele alindiginda basit
olarak  goriilse de doneminin teknolojisi  ¢ercevesinde
incelendiginde imkanlar1 olabildigince yansittiklar1 goriilmektedir.
Sanat Ogretiminin temel unsurlarindan olan desen de bu
dijitallesmeden payma diiseni alacaktir. Bu konuda 6nemli olan
diinya devletlerinin hizin1 yakalayabilmek, hatta miimkiinse dniinde
yer edinebilmektir. Bu anlayistan hareketle diinyada oldugu gibi
iilkemizde de sanat egitiminin temeli olan desen 6gretimini dijital
alt yapi ile zenginlestirmek onemlidir. Bu baglamda dnemi ortada
olan desen 6gretiminin Tiirkiye’deki gelisimi ve durumu, simdiye
dek kullanilmis teknoloji ve giliniimiiz teknolojisi olan bilgisayar
tabanli anlayismn  bu alana yansimasi degerlendirilmistir.
Arastirmada veriler literatiir taramasi ve arastirmacilar tarafindan
verilen ilgili derslerde elde edilen deneyimlerden elde edilmistir.
Elde edilen bulgular arastirmacilar tarafindan analiz edilmistir.
Analizler sonucunda sanatsal desen 6gretiminin dijital teknikler ile
sekillendirilmesinin geregi ortaya konmustur. Bu gerek ile birlikte
bahsi gecen 6gretimin nasil sekillendirilebilecegi ve bu dogrultuda
sonuglar ortaya konulmaya caligilmistir. Sonug¢ olarak, desen
ogretiminde dijitallesme bir ihtiyagtan dte gereksinim oldugu; ilgili
egitim birimlerinin gerekli alt yapiy1 saglamasinin 6énemli oldugu,
dijital diinyalarin gelistigi yeni ¢agda konunun 6nemli oldugu ve
yine ilgili tiim egitim birimlerinin dijital desen dersini
miifredatlarina dahil etmeleri gerekliligi ortaya ¢ikmustir.

Anahtar Kelimeler: Sanat egitimi, desen, dijital desen.
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ABSTRACT

The subject of drawing, which is an important link in art education,
is usually applied with traditional drawing methods using paper and
pencil. However, digitalization, which has an effect on every aspect
of life today, has also affected art teaching and the use of technology
has been widely used in drawing teaching. Art education, which
developed as much as technology allowed, was sometimes done on
walls, stone, ceramics or various types of paper. Although these
Works are seen as simple when considered with today’s art or
technology, when they are examined within the framework of the
technology of period, it is seen that they reflect the possibilities as
much as possible. Drawing, which is one of the basic elements of
art education, will also take its share from this digitalization. The
important thing in this regard is to catch up with the speed of the
World states and if possible to be ahead of them. Based on this
understanding, it is important to enrich drawing teaching, which is
the basis of art education in our country as well as in the World with
digital infrastructure. In this context, the development and situation
of drawing teaching, which is of obvious importance in Turkey the
technology that has been used until now and the relektion of today’s
technology, computer-based understanding on this field have been
evaluated.with the evaluation, it has been tried to reveal how the
mentioned teaching can be shaped and the results in this direction.
The data in the research were obtained from the literatiire review
and the experiences gained in the revelant courses given by the
researchers. The findings were analyzed by the researchers. As a
result of the analyzes that the revealed that the artistic draw teaching
should be shaped with digital techniques. As a rasult, digitalization
in drawing teaching is a necessity rather than a need; It has emerged
that important fort he relevant education units to provide the
necessary infrastructure the subject is important in the new age
when digital worlds are developing and again, all relevant education
units need to include the digital drawing course in their curricula.
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EXTENDED ABSTRACT

In the artistic sense, drawing is a visual language and it shows how the outside World is seen, how it is perceived the quality of visual
accumulations and how it rwflwcts the inner World of the person (Ayaydin, 2010, p. 162). A design in the mind can be embodied at first hand
through drawing or it can be developed by drawing studies in this way (Avci, 2017, p. 3). Drawing is actually an active process in which
thinking by drawing is provided. The reason fort his is the development of hand-eye coordination, correct vision, perception, interpretation and
reflection skills in the student with drawing teaching. In this direction, drawing education provides important gains to the individual. These
achievements are the basis of being able to produce art. For example; such as seeing correctly, making sense of the mass that the object occupies
in the spatial area, visualizing the shape with its details, etc. There are various gains.

Many artists have described the drawing as the firt reflection of the artwork, the firt expression or indispensable. According to Michelangelo,
“Drawing is the root of all art and the soul or true source of all painting”. According to Eyiipoglu (1986); “More than half of the art of drawing
is its framework, establishment and order”. Drawing teaching, which is seen as the cornerstone of traditional art education can be seen to
maintain ist importance for hundreds of years.

From an objective point of view, it can be said that there are hundreds of drawing Works by all artists who are accepted both locally and
internationally anda re considered master artists. Even this situation alone reveals the importance of drawing education in art education.
However, many prominent artists; he described the drawing as the existing itself or its interpretation. In addition, when the drawing-work
relationship is examined; The drawing is the first reflection of the artist’s World of self, because it is the transfer of the fiction created in the
mind to paper in the form of a draft. In this sense, the drawing can also be called the basic element of creativity.

Although the stylistic drawing effects in the Turks showed themselves in the Sejuks (Selguklular), the Ottomans (Osmanlilar) an deven in their
older civilizations, cultural and art movements in the western sense; It accepted that it started with art lessons included in military education in
the Ottoman Empire. Subsequently, with the establishment of Sanayi-i Nefise School in 1882, it moved to an academic dimension. In Turkey,
with the proclamation of the republic the same institution continued art education under the name of Fine Arts Academy in 1928 and Mimar
Sinan Fine Arts University since 2006.

The first higher art school established in Republic of Turkey is the Gazi Education Institute. Its name was changed to Gazi University in 1982.
The foundations of the modern civilization level and superiority aimed by the great leader Mustafa Kemal ATATURK, the founder of the
Republic of Turkey, are laid on these occasions. Both institutions have been important touchstones in Turkey’s art education. In addition, these
institutions have pioneered in the field of art education. Over time, these university graduates have contributed to the universities and art
faculties establishedin various cities of the country and still do.

When it comes to drawing education in the arts, the first thing that comes to mind is sketch, like drawings created with paper and pencil.
However, the effect of digitalization can be seen in many areas in daily life, including today’s understanding of education. Art education, which
developed as much as technology allowed, was sometimes done on walls, stone, ceramics or various types of paper. Although these Works are
seen as simple when considered with today’s art or technology, when they are examined within the framework of the technology of period, it
is seen that they reflect the possibilities as much as possible. Drawing, which is one of the basic elements of art education, will also take its
share from this digitalization.

The important thing in this regard is to catch up with the speed of the World states and if possible to be ahead of them. Based on this
understanding, it is important to enrich drawing teaching, which is the basis of art education in our country as well as in the World with digital
infrastructure.

In this context, the development and situation of drawing teaching, which is of obvious importance in Turkey the technology that has been
used until now and the relektion of today’s technology, computer-based understanding on this field have been evaluated.with the evaluation,
it has been tried to reveal how the mentioned teaching can be shaped and the results in this direction. As a rasult, digitalization in drawing
teaching is a necessity rather than a need; It has emerged that important fort he relevant education units to provide the necessary infrastructure
the subject is important in the new age when digital worlds are developing and again, all relevant education units need to include the digital
drawing course in their curricula.
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GIRIS
Desen giinliik hayatta siklikla kullanilan bir kelimedir. Kelimenin kdkenine bakildiginda Fransizca dessin “gizim,
tasarim” sozciigiinden geldigi goriilebilir bu kelime ise yine Fransizca dessiner “taslagini ¢izmek, isaretlemek,

betimlemek” fiilinden tiiretilmis olup bu fiilde, Latince ayni anlama gelen designare fiilinin dontismiis halidir (URL

1). Tdk’ya goreyse desen; gorsel bir etki yaratmak amaciyla yapilmis ¢izgi resimlerin hepsi olarak tanimlanmistir
(URL 2).

Sanatsal anlamda desen, gorsel bir dildir ve dig diinyanin nasil gordiiriildiigii, nasil algiladigr gorsel birikimlerin
niteligini ve kisinin i¢ diinyasini nasil yansitildigini gosterir (Ayaydin, 2010, s. 162). Zihindeki bir tasarim ilk elden,
desen yoluyla viicut bulabilir ya da bu yolla, ¢izim ¢alismalari ile gelistirilebilir (Avei, 2014, s. 3). Desen aslinda
cizerek diisiinmenin saglandigi aktif bir siirectir. Bunun sebebi ise desen 6gretimi ile 6grencide el goz koordinasyonu,
dogru gorme, algilama, anlamlandirma ve yansitabilme yeteneginin gelistirilmesidir. Bu dogrultuda desen egitimi
bireye onemli kazanimlar saglamaktadir. Bahsedilen bu kazanimlar sanat iiretebilmenin temelini olusturmaktadir.
Ornegin; dogru gorebilme, nesnenin uzamsal alan icerisinde kapladig1 kiitlenin anlamlandirilabilmesi, bicimin
detaylar1 ile zihinde canlandirilabilmesi gibi vb. ¢esitli kazanimlar s6z konusudur. Bunlarin yani sira dijital
becerilerin edinilmesi sanatsal desen 6gretiminin etkisini daha da arttirabilir. Cagdas bireylerin giindelik yasamlarinin
yani sira sanal diinya olarak nitelendirilen bilgisayar ve internet tabanli sosyal alanlara yonelik gelisim gostermeleri
onemlidir. Cesitli programlar ve teknolojik ekipmanlar vasitasiyla gerceklestirilen dijital sanat {irlinlerinin 6gretimi
bu baglamda daha da 6nem kazanmaktadir.

Deseni bir¢cok sanatgi sanat eserinin ilk yansimasi, ilk disavurum veya olmazsa olmaz olarak nitelendirmistir.
Michelangelo’ya gore “desen tiim sanatlarin kokii ve tiim resimlerin ruhu ya da gercek kaynagidir”. Eyiipoglu
(1986)’a gore; “desen resim sanatinin yarisindan ¢ogu, onun ¢atisi, kurulusu, diizenidir” (Eyiipoglu, 1986, s. 301;
Kivrak, 2015, s. 9). Geleneksel sanat egitiminin mihenk tasi1 olarak goriilen desen egitimi, yiiz yillar boyunca 6nemini
devam ettirdigi goriilebilir. Bu baglamda sanat egitiminin temeli olarak goriilen desen 6gretiminin ¢agdas dijital
teknikler kullanilarak yapilandirilmasi ve gelistirilmesi 6nemlidir. Bu 6nemden hareketle arastirmada sanatsal desen
Ogretiminde dijitallesme konusu ¢esitli yonleri ile ele alinarak incelenmistir. Arastirmada veriler literatiir taramasi ve
arastirmacilar tarafindan verilen ilgili derslerde elde edilen deneyimlerden elde edilmistir. Elde edilen bulgular
aragtirmacilar tarafindan analiz edilmistir. Analizler sonucunda sanatsal desen &gretiminin dijital teknikler ile
sekillendirilmesinin geregi ortaya konmustur.

1. Sanat Alaninda Desen Ogretiminin Onemi

Desen dgretimi sanat alanlarinin temel adimimi olusturmaktadir. Unlii sanatg1 Michelangelo déneminde agilan ilk
sanat okulunu “desen okulu” olarak isimlendirmistir. 16. yiizyilda desen, sanatsal tasarimin bir bagka deyisiyle
sanatlarin kokii ve temeli olmasiyla 6nemsenmistir (Bulut, 2003, s.23).

Duygu ve diisiincelerin, estetik kaygi ile forma doniliserek somutlasmasi sanat olarak tanimlanabilir. Toplum
perspektiften incelendiginde sanat, gilizeli aramanin kiiltiirel, etnik, inanig bakis agilarindan yansimasi oldugu
soylenebilir. Insanin kisiligi ¢cevresindeki olgular, kisiler ve anilarin etkisi ile sekillenir. Tipki sanatin sekillendigi
gibi... Fakat temelinde ne olursa olsun! Sanat iiretiminin en dnemli yolu i¢inde bulundugu ortami (dogay1) ve/veya
toplumu dogru gozlemleyip, anlamlandirma ve ¢esitli teknikler ya da araglar kullanarak ifade edebilmektir.

Bu dogrultuda da sanatcinin elindeki en 6nemli tekniklerden biri desen ¢izimidir. Deseninin ¢izilmesinde; varligin
incelenmesi yoluyla her seyden dnce bakmak 6grenilir, nesneleri tanimak, hacimleri karsilagtirmak, yonlere bakarak
hareketi kavramak, akslar1 bulmak, uzun siireli etiitleri bellege kazimak, matematiksel bir disiplinden sonra, goz ve
el terbiyesiyle, kendi eseri olan ¢izgi olarak karsimiza ¢ikar (Emirali, 2007, s. 255). Disardan bakildigindan basitmis
gibi algilanabilen bu siire¢, aslinda oldukca karmasik yapilarin birlikte uyum iginde galismasinin sonucudur. Bu
baglamda bakmanin degil bilingli olarak gorebilmenin ve gézlemleyebilmenin aslinda sanatsal {iretim igin On sart
oldugundan bununda 6grenilmesinde desen egitimin olduk¢a 6nemli oldugundan bahsedilebilir.
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Ayni sekilde sanatsal yetenegin uygun seklide degerlendirebilmesi de; yine bilingli yapilan gozem yoluyla elde edilen
bilgi veya becerilerin farklinda olarak dogru bir bigimde anlamlandirilmasi oldugu séylenebilir. Bu durumda aslinda
kisisel anlayis ¢esitliligine ve bdylelikle yaratici ifadenin olusumuna destek olur. Yaratici ifade ancak gerceklesen
olgu veya diisiinceye genis bir ac1 ile ¢esitli yonleri ile bakabilmenin sonucunda ortaya ¢ikar. Buna ek olarak bazen
toplumun sinirlarinin disina gikarak toplum yasantisi, ihtiyaglar ve dogrularinin gézlemlenmesi, sanatgty1 toplumun
ilerisinde fikirlere gotiirebildigi gibi, yaratici ifadenin olugmasinda etkili olabilir. Sanat 6gretimi alaninda bilinmesi
gereken iiretim ve yonlendirme temelli anlayisin olusturulabilmesi ancak sanat alaninin temeli olarak kabul edilen
desen o6gretimi gibi disiplinler ile miimkiindiir. Bu baglamda incelendiginde desen 6gretimi kendi igerisinde bir¢ok
kazanimin elde edilmesini saglamaktadir.
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Resim 1. Leonardo Da Vinci, “Vitruvius insam”, 1490 Kagit Ustiine Miirekkep ve Kalem, 34x25, 5 cm (URL 3).

Resim 1’de goriilen Leonardo Da Vinci’ye ait, insan anatomisinin incelendigi deseni (sanat alaniyla ilgili ya da ilgisiz
fark etmez) diinya iizerindeki insanlarin ¢ogu tarafindan bilinmektedir. insan uzuvlari lizerine ¢aligtigl siirecin
tamaminda Oncelikle desene verdigi deger desen 6gretiminin dnemini de ortaya koymaktadir. Bunun yam sira Da
Vinci’nin mezardan kadavralarn gézlemleyerek deseni ¢ok daha farkli noktalara tasindig1 da bilinmektedir.

Bu dogrultuda objektif olarak bakildiginda hem yerelde hem de uluslararast mecralarda kabul gérmiis, usta sanatgi
olarak kabul edilen biitiin sanatcilarin yiizlerce desen ¢aligmasinin bulundugu sdylenebilir. Sadece bu durum bile
sanat egitiminde desen egitiminin 6nemini gozler 6niine sermektedir. Bununla birlikte, 6n plana ¢ikan bir¢ok sanatgi;
deseni var olanin kendisi ya da yorumlanmasi olarak nitelendirmistir. Ayrica desen eser iligkisi incelendiginde; desen,
sanat¢inin benlik diinyasinin disar1 ilk yansimasidir ¢linkii zihinde olusturulan kurgunun taslak niteliginde kagida
aktarimidir. Bu anlamda, desen i¢in ayrica yaraticiligin da temel unsuru denilebilir.

2. Tiirkiye’de Desen Ogretimi

Tiirklerde iislupsal desen etkileri kendilerini Selguklularda Osmanlilarda hatta daha eski uygarliklarinda gosterse de
batili anlamda kiiltlir sanat hareketleri; Osmanli’da askeri egitim i¢ine alinan sanat dersleriyle basladigi kabul edilir.
Akabinde 1882 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebi’nin kurulmasiyla akademik boyuta taginmistir. Tiirkiye’de ise
cumhuriyetin ilani ile ayn1 kurum 1928 yilinda Giizel Sanatlar Akademisi ve 2006 yilindan itibaren Mimar Sinan
Giizel Sanatlar Universitesi ad1 ile sanat egitimine devam etmistir.
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Gazi Terbiye Enstitiisii biinyesinde agilan resim boliimii Tiirkiye’nin sanat egitimcisi yetistiren ilk kurumu olmustur.
Bu kurumun 1982 yilinda ismi Gazi Universitesi olarak degistirilir. Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurucusu ulu énder
Mustafa Kemal Atatiirk’iin hedefledigi ¢cagdas uygarlik seviyesi ve iistiiniin temelleri bu vesileler ile atilir. Her iki
kurum da Tiirkiye’nin sanat egitiminde dnemli mihenk tas1 olmuslardir. Ayrica bu kurumlar sanat egitimi alaninda
onciiliik etmiglerdir. Zamanla bu {iniversite mezunlari yurdun gesitli illerinde kurulan {iniversite ve sanat fakiiltelerine
de katki saglamis hala daha saglamaktadir.

Desen 6gretimi, sanat egitiminin bu girigimler ile Tirkiye’de verilmeye baslanmasi ile birlikte doneminin énemli
derslerinden biri olmustur. Bugiin de Yiiksek Ogretim Kurumu’na bagli {iniversitelerin sanat fakiiltelerinde verilen
desen dersleri incelendiginde genellikle ilk dért donem olacak sekilde yapilandirildig1 goriilmektedir. Igerikleri ise
ilk dénem icin canli modelden ya da nesne kompozisyonu, gorsel alginin gelistirilmesi ¢alismalari, ¢esitli malzeme
ve tekniklerle cizgisel algilamanin ve yansitilmasinin saglanmasina yéneliktir. Ikinci donem modelden desen
calismalarinin yani sira elde edilen ¢izim yetenegi alt yapisini imgesel desen, tarz gelistirme, yorum katabilme ve
sekillendirebilme yoniinde galismalar ile zenginlesir. Sonraki donemleri kapsayan igerikler ise doga taklidi, organik
veya inorganik nesnelerin kompoze edilmesi ile kompozisyon denemeleri ile 6zgiirce gelisen bir tarz devinimini
igerir. Bahsi gecen devinim bireyin bir sanatg1 adayi olarak siirekli gelisimine destek olur.

3. Desen Ogretiminde Kullanilan Teknoloji (arag, gere¢, materyaller ve diger altyapilar)

Insanlik tarihinin basindan bu yana var oldugu kabul edilen sanatin drnekleri magara duvarlarinda av sahnelerinin
tasviri ile goriilmektedir. Sanatin temel unsurlarindan olan desen anlayis1 magara resimlerinde de agikga
goriilmektedir. Baslangigta bazen kanla, bazen bitkisel boyalarla magara duvarlarina gizilen betimsel sekillerden
ibaret olan desenler; Ronesans’la birlikte zirve donemini yagamig, kalem, kagit vb. materyallerlerin ¢esitlenmesi ile
zenginlesmigtir. Bu gibi gelismelerin ardindan giiniimiiz bilgisayar alt yapisi ile desen anlayisi geliserek sanat
diinyasinda etkisini devam ettirmektedir.

Her ¢agin getirmis oldugu yenilikler ve gereklilikler dogrultusunda hi¢ kuskusuz egitim anlayislar1 da degismektedir.
Ozellikle teknoloji cagimin hizl1 degisen alt yapisina desen egitimi de uyum sagladigi goriilmektedir. Bunun yani sira
cagin gereklilikleri ve hizli gelisen teknolojik gelismeler egitimin her alanini derinden etkiledigi gibi desen egitimini
etkilemistir. Daha onceki ¢aglardan farkli olarak, son yiiz yi1lda insanlik ¢ok biiyiik teknolojik gelismeleri ¢ok kisa
siirede yasamlarina katmigtir. Bu sebeple artik klasik ya da geleneksel olarak adlandirdigimiz egitim degerleri tek
baslarina bu ¢agin insanlarmin ihtiyaglar1 karsilamada zorlanmaktadir. Her seyin gelistigi gibi egitimsel degerler ve
buna bagli olarak da desen egitiminin de ¢aga ayak uydurmasi beklenilen bir durumdur. Bunun yani sira yiiz yillardir
devam eden riistiinii ispatlamis bir sistemde s6z konusudur.

Bu noktada aslinda desen 6gretimi igin temelde iki anlayis oldugunu belirtmek dogru olacaktir. Bunlar; geleneksel
desen ve dijital desen olarak siniflandirabilir. Her ikisinde de 6zelikle ¢izim yetenegi 6n plana ¢iksa da kullanilan
araglar baglaminda degisiklik gostermektedir. Geleneksel desen 6gretiminde kullanilan standart teknoloji kagit (deri
vb. fonlar), kalem (komiir, fiizen, tebesir vb. iz birakanlar), silgi ve duralit (altlik amaci ile kullanilan herhangi bir
zemin) seklinde siralanabilir. Ancak dijital desen Ogretiminde kullanilan teknoloji her gecen giin yeniden
sekillenmektedir. Yakin zaman teknolojisi de iki temel {izerine insa edilebilir: yazilim ve teknolojik materyaller. Bu
dogrultuda, Ronesans’tan bugiine desen 6gretiminde kullanilanilar teknolojilerin gelisimini kisaca incelecektir.

Geleneksel desen Ogretiminde kullanilan araglar neredeyse ayni kalsa da gegmisten bugiine bu materyallerin
cesitlendigi goriilebilir. Modern kagidin ilk ortaya ¢ikisi her ne kadar Cin’in kuru iklimli bolgeleri olarak gosterilse
de M.O. ikinci yiizy1la tarihlenen baz1 Bat1 Han dénemine ait su anki Mogolistan’da drnekler gériilmektedir. Bunun
yani sira bircok kisi tarafindan adi bir sekilde duyulmus ve tarihi daha da geriye dayanan Papiriis, ilk defa M.O.
3300l yillarda Eski Misir’da yapilarak kullanilmistir. Daha sonra tiim Akdeniz iilkelerine yayilarak kullanilmaya
baslanan ve en genis kullanim alanina sahip yazi ve ¢izim malzemesi olan Papiriis kagidi énemimi M.S. XI. ylizyila
kadar korumustur (Atilgan, 2006). Bu kagit teknolojisi uzun yillar boyunca etkisini stirdiirmiistiir. Bununla birlikte
M.S. yaklasik 610 yillarinda Cin yontemleri ile miirekkep ve kagit yapmayi, Koreli Budist rahip Doncho tarafindan
Ogrenen Japonlar, kirllganligi ¢ok olan Cin kagitlarin1 kenevir gibi ¢esitli malzemeler ile yeniden iiretmislerdir
(Giiven ve digerleri, 2012). Uretilen daha dayanikli ve cesitli renklere sahip kagidin ismine ise “washi” demislerdir.
Washi batili kagit sanayisinin gelismesi ile zamanla neredeyse yok olmustur.
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Diinya tizerinde ¢esitli bolgelerde M.S. 11. yiizyilda kagidin kullanimi daha da artmis, 15. ylizyilda tamamen
yayginlagmistir. Sonrasinda Bati’da gelisen sanayi devrimi ile birlikte kagit fabrikalarda iiretilmeye baslanmis ve bir
anlamda degerini yitirmistir. Ancak bu durum beraberinde sanatci ve sanat¢i adaylarinin da bu malzemeye ulagimini
kolaylastirmis, boylelikle desen G6gretimin vazgecilmez araglarindan biri haline getirmistir. Glintimiizde cesitli
gramajlarda ve dokulara sahip kagitlar desen 6gretiminde kullanilmaktadir.

Desen dgretiminde kagit kadar dneli olan bir diger malzeme kalemdir. Kalemin de kagit gibi teknolojisinin gelismesi
uzun yillar almistir. Ancak giiniimiizde bilinen kalemin isini kaleme benzer ¢esitli nesneler gergeklestirmistir. Antik
uygarliklar kil tabletler {izerine yazmak i¢in ¢ivi benzeri sivri u¢lu nesneler kullanmiglardir. Sonraki donemlerde
sopalar, kamis ve kil ile iiretilmis fircalar ve ilkel diizeyde kalemler kullanilmistir. Tam olarak modern kalemin hangi
tarihte icat edildigi bilinmese de konu ile alakali cesitli fikirler belirtilmektedir. 16. yiizyilda Bati’da modern kalem
kullanilmaya baglanmistir. Oncelikli olarak grafit malzemesi ve ahsap ile gelistirilen kalem, sonrasinda komiir, yapay
ahsap ve benzeri malzemeler ile de sekillendirilmistir. Glinlimiizde desen 6gretiminde de kullanilan kursun kalem
orneklerinin icadi 18. yiizyila tarihlenir. Kursun kalem haricinde desen 6gretimi igin kullanilan cesitli kalemler de
mevcuttur. Bunlara versatil, tiikkenmez, dolma, kege uglu, asetatl, pit, fiizen kalem tipleri 6rnek olarak gosterilebilir.

Geleneksel desen 6gretiminde kullanilan bir diger 6nemli malzeme silgidir. Cesitli dogal malzemeler kullanilarak
yapilan silme islemini Ingiliz miihendis Edward Nairne 1770 yilinda kaucuk kullanarak gerceklestirmistir (Khan,
2014).

Diger anlayis ise giiniimiizde neredeyse her alanda etkisini gostermeye devam eden dijitallesmenin etkisi ile ortaya
cikan dijital desendir. Dijital desen oncelikle kullanilan teknolojinin dogru kavranmasi ile miimkiindiir. Bilgisayar
destekli desen yazilimlar1 bir tasarim olusturma, degistirme, analiz veya optimize etmeye yardimci olma amaciyla
olusturulmusgtur. Bilgisayar destekli tasarim yazilimlart tasarimcinin verimliligini artirmanin yani sira tasarim
kalitesinin de gelistirilmesi i¢in kullanilmaktadir (Atmaca, 2008). Kullanilacak yazilim ve teknolojik materyallerin
niteligi onemlidir. Bilgisayarin hayatimiza hizla dahil oldugu 20. yiizy1lin sonlar1 itibariyle dijital diinya ile ger¢cegin
baglanmasina aracilik eden ¢esitli yazilimlar ve bunlarin ara yiizleri s6z konusudur. Genellikle grafik tasarimcilarin,
sanayi lretimcilerinin ve baski gesitlerinin gerceklestirildigi alanlarda kullanilan bu yazilim ve ara ylizlere 6rnek
olarak doneminin vektor tabanl 6nemli programlarindan “Freehand” ve “Corel Draw” versiyonlar1 verilebilir. Bunun
yani sira piksel tabanli “Photoshop” programi da bugiin oldugu gibi etkisini gostermekteydi. Vektor tabanli ¢alisan
ve Aldus firmasi tarafindan yaratilan ve daha sonra Macromedia’ya satilan sonralar1 Adobe’nin bir pargasi olan
Freehand, Corel Corporation tarafindan iiretilen Corel Draw ile Adobe System Incorporated ismi ile kurulan ve
sonrasinda Adobe Inc. biinyesinde Oncelikle piksel tabanli Photoshop programi doneminin temel ¢izim
programlariydi. Ancak giiniimiizde 2019 yilinda Adobe Inc. tarafindan gelistirmeye baslanilan “Fresco” programi
dijital desen konusunda 6n plana ¢ikmaktadir.

Dijital desen dendiginde ilk olarak akla gelen illiistrasyon ¢aligmalari, temelde yine geleneksel desende oldugu gibi
nokta, ¢izgi, leke vb. 6gelerden olugsmaktadir. Burada 6nemli olan programlarin saglayacagi alani bilmek ve sonug
itibari ile elde edilecek ¢iktinin kalitesini 6ngorebilmek ile ilgilidir.

4. Dijital Desen Ogretiminin Sekillendirilmesi

Chengdu Universitesi Giizel Sanatlar Okulu Profesérii Zhong Yuanbo “dijital resmi”; sanal bir gorsel goriintii
olusturmak i¢in ¢esitli programlar tarafindan kodlama yapilan her bir kiiciik piksel 6gesinin bulundugu, yaratilmasi
igin bilgisayar ortamu gereken olusumlar olarak tanimlamugtir (Cui, 2017, s. 1429). Daha basit bir ifadeye “dijital
desen”; bilgisayar destekli teknoloji ve yazilim alt yapisi ile gergeklestirilen sanatsal iiriinii olarak tanimlanabilir.
Dijital desenin olusturulmasinda tablet, bilgisayar, grafik ¢izim tableti gibi cesitli teknolojik araglarin yani sira daha
once de belirtildigi gibi vektor veya piksel tabanl yazilimlardan faydalanilabilir.

Bu noktada dijitallesen ara¢ gereglerin yani sira bu ¢izimlerin yapilmasina imkan taniyan yazilimlarin 6nemi ortaya
cikmaktadir. Bu yazilimlar ihtiya¢ dogrultusunda g¢esitlenmekle birlikte, belli basli birka¢ program alan uzmanlari
tarafindan oncelikli olarak tercih edildigi goriilebilir.
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Bu dogrultuda oncelikle yazilimlar, program bilgisi dahilinde sanatgiya biiyiik bir alan ve ¢esitli ebat ve teknikler
konusunda 6zgiirlikk alan1 saglar. Teknolojik araglarin giincel olmasi ve ortaya konulacak esere uygun bir yazilim
tercih edilmesi 6nemlidir. Ciinkii desen becerisinin hangi amag ile kullanilacagi da bu asamada 6nem kazanmaktadir.

Eger amag grafik, resim, heykel vb. alanina yonelik illiistratif bir tarz gelistirmek ise “Photoshop” programui tercih
edilebilir. Baski, gorsel iletigim, grafik vb. alanina yonelik net ¢gizgiler ile sekillendirilmis ¢alismalara hitap edebilen
[liistrator veya Corel Draw programlari gosterilebilir. Bunlarin yam sira bahsi gecen galismalarin bir gogunun
yapilmasina imkan taniyan ve digerlerine kiyasla daha basit bir ara yiize sahip olan Adobe Inc tarafindan yeni
gelistirilen “Fresco” programi olabilir. Avel (2014) e gore; sanat egitimi bilinyesinde yliriitiilen desen derslerinde,
Ogrencinin bigimlendirme yetenegini, ¢esitli malzeme ve teknikler ile gelistirebilecegi gozlemlenmisti (s.2). Bu
goriisten hareketle amaca uygun segilen programlar desen egitimi siirecinde, 6grencilerin var olan yeteneklerini ve
yaraticiliklarini gelistirebilecegi 6n goriilebilir.

Resim 2. Corel Draw 2020 arayiizii (URL 4).

Yukaridaki resim 2’de Corel Draw programinin ara ylizii goriilmektedir. Genis alanda gorsel betimleme
olmasina ragmen etrafindaki arag¢ segeneklerinin coklugu Adobe tarafindan yeni gelistirilen Fresco programina
kiyasla karisikliga sebep olabilmektedir. Bu durumun bahsi gegen diger vektor tabanli programlar i¢in de
ayni oldugu sdylenebilir. Adobe Inc. tarafindan 2019 yilinda gelistirilen Fresco uUygulamasi igin ise arayiiz
tasariminin karmagik olmadigi soylenebilir. Basit arayiiz tasarimi ise temel diizey bilgiye sahip kisilerde dahi desen
yeteneginin dijital diizleme aktarilabilmesini kolaylastirmaktadir. Dijital desen 6gretiminde 6nemli konulardan
bir digeri ise daha cesitli tekniklere hakim olan programin kullanilmasi oldugu diisiiniiliirse resim 3’de
Verilen Fresco arayliziiniin tercih edilmesi i¢in bir sebep daha olusabilir. Cilinkii hem vektér hem de piksel
katmanlarina sahip olan Fresco ile ayn1 zamanda hareketli grafik ¢aligmalar tiretmek de miimkiindiir. Bunun yani
sira Fresco programinin yapay zeka ile sekillendigini vurgulamakta fayda olacaktir. Oyle ki diger programlarin
yapay zeka destegi hentiiz yoktur.
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Resim 3. Adobe Fresco arayiizii (URL 5).

Dijital desen egitimi siirecinin basinda hangi programda g¢alisilacagina karar vermek sonrasinda ise programin ara
yiiziinii 6grencilere tanimak dogru olacaktir. Bu noktada daha oncesinde belirtilen ayricaliklarindan dolay1 Fresco
programinin dijital desen igin daha tercih edilebilir oldugunu vurgulamak gerekir. Oncelikle gok karmasik gelebilir
ancak her programda temelde kullanilan basit araglar s6z konusudur. Bu araglarin islevlerine yonelik kiigiik
alistirmalar ile ara yiiz tanitilabilir. Tanitim sonrasinda yine desen egitiminde oldugu gibi ¢izim yetenegi, alt yapisini
imgesel desen, tarz gelistirme, yorum katabilme ve sekillendirebilme yoniinde calismalar ile zenginlestirmek
diistiniilebilir. Bu siireg bir silsile seklinde tekrar ederek ilerlediginde dgrenme kalici bigimde gergeklesecektir. Bu
noktadan sonra kullanilan malzeme, program yada teknoloji tek bagina yeterli olmamaktadir artik sanat¢inin sanatsal
birikiminin iislupsal dzelliklerle yapitina bagariyla aktarmasi gerekir.

Resim 4. Adobe Fresco ile gerceklestirilmis cesitli tekniklere yonelik ¢calisma érnekleri (Ciracioglu, 2022).
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Resim 4’de arastirmaci Ciracioglu tarafindan Adobe Fresco programu ile gergeklestirilmis ii¢ farkli tarz ve teknikte
eser goriilmektedir. Bahsi gecen programin hem vektér hem de piksel tabanli olmasi daha 6zgiir bir alanin olusmasina
da onciiliik etmektedir. Aynt zamanda hareketli dijital ¢izimler icinde kullanilabilen program dijital desen
calismalarina en etkili zemini olusturacak niteliktedir. Hem desen baslangic diizeyi hem de ileri seviye desen 6gretimi
gergeklestirmek igin yeterli alt yapiya sahip olan program zaman gectikge yeni oOzellikler eklenerek
giincellenmektedir.

SONUC

Bu arastirmada, desen dgretiminin ¢aglar boyunca sanat egitiminin bel kemigi ve vazgec¢ilmez pargasi oldugu bir kez
daha gozler 6niine serilmistir. Ancak ne kadar 6nemli ve sanatsal ihtiyaca yonelik bina edilmis olsa da desen
Ogretiminin gelisen ve doniisen teknolojiye uyumlu olmasinin 6nemi de yadirganmamalidir. Giiniimiizde dijital
doniisiim neredeyse hayatin tiim alanlarinda agikga hissedilmektedir. Bu doniisiim birgok alanda oldugu gibi sanat
alaninda da zamanla bir ihtiyagtan 6te gereksinim halini almistir. Bu sebeple modern iiniversitelerin ilgili
fakiiltelerinde okutulan desen 6gretiminin zamanin gerekleri dogrultusunda doniistiiriilmesi gerekmektedir. Sonugta
sanatin ilk adimi olarak nitelendirilen desenin dijital teknolojiler vasitasiyla yeniden ve siirekli kesfine ihtiyac vardir.
Toplumun sekillenmesine 6n ayak olan iiniversitelerin ilgili fakiiltelerinin ise bu degisen diizene hizla adapte olmas1
cagdas uygarlik seviyesinin geregidir. Bu baglamda kullanilacak teknolojik alt yapinin saglanmasi da onem arz
etmektedir. Ilgili fakiiltelerin bu yonde atilan adimlari desteklemesi veya ydnlendirmesinin de dnemi ortadadir.

Sonug olarak, sanat alaninda ii¢ boyutlu diisiinebilme yetisi heykel sanatgisi i¢cin ne ise 3D modelleme becerisi de
ayni olmalidir. Kagit {izerine imgeyi aktarabilme yetenegi ne ise dijital diizlemde ¢izebilme de o olabilmelidir.
Gilinimiiz teknolojisi Metaverse ile diinyamuzi sekillendirilmeye baglanmigsken {iilkemiz ilgili okullarinda
dijitallesmenin 6nemine dikkat ¢ekilmelidir. Bunun yani sira sanatsal anlayisin kazandirilmasi i¢in dijital mecralarin
kullanim1 da ayrica onemlidir. Bu yetenegin sanat Ogrencilerine kazandirilmasi adina verilen alan derslerinin
miimkiinse tamaminda dijitallesmenin saglanmasi gerekmektedir.

Modern anlayisi takip etmesi gereken sanatc¢i adaylarinin modern yaklasimlar veya teknolojiye hakim olmasi
gerekmektedir. Bu baglamda bakildiginda tiim sanat alanlarinin “dijital desen” bilgisine ihtiyaci vardir. Bu ihtiyacin
giderilmesi igin gerekli adimlarin atilmasi énemlidir. Oncelikle sanat egitimi veren kurumlar olmak iizere iilkemizde
ilgili tim yapilanmalarin egitim programlarina dijital desen dersinin dahil edilmesinin 6nemi ortadadir.
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