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Abstract

In this study, the effect of game-containing materials
designed to teach basic music theory subjects on students'
achievement levels was examined. These materials were
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course. The solomon four-group model was used in the

design of this study, which was designed with the

quantitative research method. Before the experimental

procedure, control and experimental groups were

determined randomly. The experimental procedure

consisted of nine steps, and a different material was used in )

each step. The study group consisted of students who w

studied at the 9th grade of Mus Anatolian High School in the Research Article
2018-2019 academic year (n=120). Experimental groups
were formed by students in classes 9/A and 9/C (n=30+30),
and control groups were formed by students in classes 9/B
and 9/D (n=30+30). The "Basic Music Theory Achievement
Test" consisting of 20 items, prepared by the researchers in
line with expert opinions, was used as a data collection tool.
Cohen Kappa coefficient was determined among raters for
validity and reliability analysis. The Mann-Whitney U Test
was used in the analysis of the data. There was no significant
difference between the scores of the experimental and
control groups before the experimental procedure, and the
obtained data showed a homogeneous distribution. The t-
test results that emerged in the posttest phase with the
experimental 1 and control 1 groups proved that the group
to which the experimental procedure was applied achieved
higher scores. Based on the results of this study, it has been
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

While the change and transformation process experienced in all areas of social life in
recent years has increased its impact on education, the traditional teaching approach is also in
search of a new and modern pedagogy. In order to solve the problems experienced in the field
of education, different approaches are needed apart from traditional education (Yungul, 2018).
Most importantly, new generation students are in search of a more up-to-date and interesting
music pedagogy while questioning the content and effectiveness of traditional music pedagogies
(Ng, 2018). Therefore, there is a need for a music education that can adapt to the modern trends
of the digital age. According to Dalmish (2013), music teachers' supporting traditional teaching
methods with materials has increased students' attitudes towards music lessons and their
success levels.

Purpose

In a way, this research presented an alternative modern teaching approach to traditional
teaching methods that are frequently used in music lessons. Game-oriented materials with
different teaching contents used in the experimental process of this research study have been
transformed into a common power in facilitating the learning of basic music theory subjects.
This study was prepared to reveal the effects of games and educational materials on students'
success levels.

Method

In this study, which was carried out with quantitative research methods, the solomon
four-group model was used. Creswell (2013) defines quantitative approaches as the best
approach that can be used to test a theory or explanation. Because quantitative approaches
offer an important advantage by measuring the reaction of a large number of people with a
limited number of questions; in this way, it is possible to compare and statistically collect the
data (Patton, 2014). The Solomon 4-group trial model, on the other hand, is accepted as one of
the most powerful models among the experimental designs (Braver & Braver, 1988). In studies
designed with the Solomon four-group model, measurements are made over four different
groups created by unbiased assignment (Akgiin & Kélemen, 2020). Depending on this design,
two experimental and two control groups were formed in order to carry out the experimental
process. In the Solomon four-group experimental model, the symbolic view of the four groups,
two experimental and two control groups, created by unbiased assignment, is shown in Table 1
(Campbell & Stanley, 1963).

Findings

The t-Test for Independent Samples was applied to determine whether there was a
significant difference between the Achievement Test scores of the experimental and control
group students before the application regarding the first sub-problem of the study. It was found
that the scores obtained from the participants showed a homogeneous distribution
[F(58)=1,293, p>.05]. In order to determine whether there is a significant difference between
the Achievement Test scores of the experiment and control group students, which is the second
sub-problem of the research, after the application, t-test for Independent Samples was applied.
After the analysis, it was concluded that the scores obtained from the participants did not show
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a homogeneous distribution [F(58)=5.259, p>.05]. It was concluded that there was a significant
difference between the posttest scores of the experimental 1 and control 1 groups [t(58) =
5.801, p>.05]. It was concluded that there was a significant difference between the posttest
scores of the experimental 2 and control 2 groups [t(84) = 8.798, p>.05]. As a result, the findings
can be interpreted as the experimental method applied is more effective in increasing the
achievement scores of the students. In relation to the third sub-problem, the arithmetic mean
of the groups was examined in order to determine at what level the Solomon four-group model
affected the achievement scores of the students after the experimental procedure. The findings
that emerged as a result of the comparisons show that the experimental procedure process
increased the achievement scores of the students statistically significantly.

Discussion & Conclusion

In this research, the effects of the materials used in teaching the basic music theory
subjects of the 9th grade music lesson on the achievement levels of the experimental group
students were investigated. Regarding the first sub-problem of the study, it was observed that
the scores obtained from the participants showed a homogeneous distribution, in other words,
the scores were at equal levels. In relation to the second sub-problem of the study, there was a
significant difference between the posttest scores of the experimental and control groups, with
a large effect in favor of the experimental group. This result showed that the game-containing
materials used in the 9-week experimental process were effective in learning basic music theory
subjects. inal (2019) reached a similar result with a high level of influence on the success levels
of the experimental group students through the experimental study she prepared using the
teaching materials in the 5th grade music lessons. In relation to the third sub-problem of the
study, it was shown that the experimental procedure prepared with the Solomon four-group
model increased the achievement scores of the students statistically significantly.
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9. Sinif Miizik Dersi igin Tasarlanmis Materyallerin Ogrencilerin
Akademik Basari Diizeylerine Etkisi

Ebru BEKDEMIR, Milli Egitim Bakanlgi, ORCID ID: 0000-0002-8165-1280
Ali Korkut ULUDAG, Atatiirk Universitesi, ORCID ID: 0000-0002-6164-5211

0z

Bu arastirmada, temel miizik teorisi konularini égretmek
lizere tasarlanmis olan oyun icerikli materyallerin
ogrencilerin basari diizeyleri lizerindeki etkisi incelenmistir.
Bu materyaller, 2018-2019 egitim- égretim yilinda égrenim
goéren Atatiirk Universitesi Miizik Egitimi Anabilim Dali 3.
sinif égrencileri tarafindan 6gretim teknolojileri ve materyal
tasarimi dersinde hazirlanmistir. Nicel arastirma yontemiyle
tasarlanan bu arastirmanin deseninde solomon dért gruplu
model kullanilmistir. Deneysel prosediir éncesinde random
teknigiyle kontrol ve deney gruplari belirlenmistir. Deneysel
prosediir 9 asamadan olusmus ve her asamada farkli bir
materyal kullanilmistir. Calisma grubu, 2018-2019 egitim-
o6gretim yilinda Mus Anadolu Lisesi 9. sinif seviyesinde
o6grenim gérmlis édgrencilerden olusturulmustur (n=120).
Deney gruplari 9/A ve 9/C siniflarindaki 6grenciler
(n=30+30), kontrol gruplari ise 9/B ve 9/D siniflarindaki
ogrenciler (n=30+30) tarafindan olusturulmustur. Veri
toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan uzman
goriisleri dogrultusunda hazirlanan ve 20 maddeden olusan
“Temel Miizik Teorisi Basari Testi” kullaniimistir. Gegerlik ve
glvenirlik analizi icin puanlayicilar arasinda Cohen Kappa
katsayisi  belirlenmistir. Verilerin analizinde ise Mann-
Whitney U Testi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
deneysel prosediir 6ncesinde ki puanlari arasinda anlamli bir
fark olusmamis, ulasilan veriler homojen bir dagilim
gostermistir. Deney 1-2 ve kontrol 1-2 grubu ile sontest
asamasinda ortaya ¢ikan t Testi sonuglari ise deneysel
prosediiriin uygulandigi grubun daha yiiksek puanlara
ulastigini  géstermistir. Bu arastirmanin  sonuglarina
dayanarak, oyun igerikli materyallerle sistematik bir sekilde
hazirlanmis miizik dersi aktivitelerinin akademik basariyi
artirdigi gérilmiistiir.
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materyal, modern pedagoji
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9. Sinif Miizik Dersi igin Tasarlanmis Materyallerin Ogrencilerin Akademik Basari
Diizeylerine Etkisi

Son yillarda sosyal hayatin her alaninda yasanan degisim ve donlisim siireci egitim
Gzerinde ki etkisini artirirken, geleneksel 6gretim anlayisi da yeni ve modern bir pedagoji arayisi
icerisine girmistir. Clnki{ egitim alaninda yasanan sorunlari giderebilmek amaciyla geleneksel
egitimin disinda farkl yaklasimlara da ihtiya¢ duyulmaktadir (Yungul, 2018). En 6nemlisi de yeni
nesil 6grencileri geleneksel mizik pedagojilerinin uygunlugunu ve etkililigini sorgularken, daha
giincel ve ilgi ¢ekici bir mizik pedagojisi arayisindadirlar (Ng, 2018). Bu nedenle, dijital ¢agin
modern trendlerine uyum saglayabilecek bir mzik egitimine ihtiya¢ duyulmaktadir. Dalmisli’ya
(2013) gore miuizik o6gretmenlerinin  geleneksel 0Ogretim yodntemlerini materyallerle
desteklemeleri, 6grencilerin mizik dersine karsi olan tutumlarinda ve basari diizeylerinde artis
saglamistir.

Miuzik egitimi, 6grencilerin mizigi dnemli olarak gormelerini, kendilerini ifade etmeyi
o6grenmelerini ve bir insan olarak gelismelerini saglamaldir (Anttila, 2010). Geleneksel egitim
yaklasimlari Gzerinde tasarlanan mizik dersi etkinlikleri, glinimiiz 6grencilerinin 6grenim
beklentilerine ayak uyduramamistir. Ogrencilerin, mizik derslerinde yasamis olduklari
geleneksel/ezberci egitim anlayisi kaynakli 6grenme zorluklarini olabildigince ortadan kaldirma
noktasinda, oyun ve egitim igerikli materyaller énemli bir rol Gstlenmislerdir. Geleneksel
O0grenme siteminin 6n plana ¢ikan en 6nemli avantaji, 6grenciler ile 6gretmenler arasinda
kurdugu anlik ve dogrudan etkilesim 6zelligidir; glincel 6grenme materyallerinin kullanilabilirligi
noktasinda ise dnemli bir dezavantaja sahiptir (Sarrab vd., 2014). Mevcut arastirma, bu
dezavantaji g6z oOnilinde bulundurarak lise 6grencilerine yonelik cesitli muzik 6gretimi
materyalleri ile organize edilmis yenilikgi bir ders aktivitesi sunmustur.

Muizik 6gretmenleri, ders slirecinde kullanilan materyallerin farkli 6grenme stillerine
sahip Ogrenciler icin 6grenmeyi her zaman kolaylastirdigi ve materyal yardimiyla yapilan
derslerde 6grenmenin her zaman daha kalici olacagi gorislindedirler (Yayla & Dalmish, 2014).
Diger bir deyisle, gorsel-isitsel materyallerle zenginlestirilmis bir mizik dersi 6grenme ortami,
etkin 6grenmenin gerceklesebilmesi icin 6nemli bir faktordir (Andirici, 2006). Sunu da
belirtmekte fayda var; materyallerin anlamli ve etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin segilen
materyallerin 6grencilerin yetenegi, basari diizeyi ve ilgileri ile iliskili olmasi gerekmektedir
(Hollingsworth & Hoover, 1999). Ayrica Rodriguez ve Alvarez’e (2017) goére ogretmenler
materyal yardimiyla ders icerisindeki 6grenme etkinliklerini kendi sartlarina gore ele alabilirler
ve bu slirece yenilikgi bir nitelik kazandirabilirler.

Modern pedagojik yaklasimlar ve ders icerisinde kullanilan materyaller siirekli gelistikce
bircok 6gretmen bu yenilikleri 6gretme ve 6grenme ortamlarina dahil etmeye baslamiglardir. Bu
noktada, 6gretmenlerin 6grenmeyi tesvik etmek amaciyla kullandiklari oyunlarin gocuklari olasi
olumsuz etkilerinden korumak icin teknolojiden nasil faydalanacaklarini bilmeleri (Johnson &
Christie, 2009), hizla degisen egitim sistemi karsisinda 6grenme sireglerini desteklemek igin en
uygun pedagojik kosullari secebilmeleri, (Giannakas vd., 2018; Goncharova & Gorbunova, 2020),
O0grenme stratejilerini veya araglarini oyun hedeflerine etkili bir sekilde entegre edebilmeleri
(Giannakas vd., 2018; Park, 2011) ve ortaya ¢ikabilecek olumsuzluklara karsi hazirlikli olmalari
gerekmektedir.

Ders siirecinde 6grencilere etkili bir 6grenme ortami saglamak icin 6gretmenlerin
derslere hazirlikli ve dikkat ¢ekici materyallerle girmesi blyik 6nem tasimaktadir (Yilmaz, 2020).
Ogrencilerin mizik dersine karsi ilgi duymalarini ve eglenerek 6grenmelerini saglamanin en
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onemli kosulu, gerekli donanimlarin saglanabildigi bir ders ortami olusturabilmektir (Kocaarslan,
2009). Bunlarin eksikligini yasayan bir 6gretmenden Ust diizeyde bir verim beklenemeyecegi gibi,
mesleki agidan tatmin ve mutlu olmasi da beklenemez (Oztay, 2006).

Ders etkinligi icin segilen materyallerin verimliligini azaltan nedenlerin basinda yanls bir
materyal secimi gelmektedir (Ozdemir, 2008). Ogretmen, 6grenimi kolaylastirmak ve 6gretimi
glclendirmek amaciyla ders igin bir materyal sectiginde, segme islemini belli bir yénteme goére
yapmasi gerekmektedir (Dalmish, 2013). Bu nedenle, materyal secimini etkileyen faktorleri
belirlemek ve dogru materyali secmek gerekmektedir (Demiralp, 2007; Temizyiirek & Birinci,
2016). Cinki ders icin secilen materyallerin amaca uygunlugu, dersin igerigi ile 6rtismesi ve
hangi temel becerilerin 6gretimini kapsayacaginin belirlenmesi gibi faktérler, mutlaka go6z
oninde bulundurulmalidir (Duman, 2013).

Bu calisma, hem gec¢miste yapilan 6gretim materyali icerikli arastirma sonuglarini takip
ederek hem de 6grencilerin muzik 6gretimi slirecinde karsilastiklari 6grenme problemlerini
dikkate alarak organize edilmistir. Gecmiste yapilan calismalar, dogru ve etkili bir materyal
seciminde 6gretmenlerin izleyecegi yollarin Gnemini ve materyallerin islevlerini 6n planda tutan
onemliilkelerin bulundugunu vurgulamistir. Deneysel prosediir siirecinde kullanilan materyaller
yaklasik olarak 40 adet materyal icerisinden bu ilkeler gbz 6niinde bulundurularak secilmistir.

Aragtirmanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu arastirma ile muizik derslerinde siklikla basvurulan 6gretmen merkezli geleneksel
o0gretim yontemlerine karsi alternatif bir modern 6gretim yaklasimi sunulmaya ¢alisiimistir. Bu
slirecte, deneysel prosediir asamalarinda kullanilan farkli 6gretim iceriklerine sahip oyun amach
materyaller, temel mizik teorisi konularinin 6grenimini kolaylastirma noktasinda ortak bir gilice
donlsturdlmugtir. Ayrica, geleneksel ve modern 6gretim yaklasimlarinin giicli ve zayif yonlerini
isaret eden calismalar incelenmis, arastirmayla iliskisi oldugu anlasilan konular deneysel
prosedir sirecinin planlanmasinda yol gosterici olmustur. Bu calisma, oyun ve egitim icerikli
materyallerin 6grencilerin akademik basari dizeyleri Gzerindeki etkilerini ortaya koymak
amaciyla hazirlanmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda hazirlanan arastirma sorulari asagida
ki gibidir:

1. Kontrol ve deney gruplarinin deneysel prosediir 6ncesi Temel Miizik Teorisi Basari
Testi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

2. Kontrol ve deney gruplarinin deneysel prosedir sonrasinda Temel Mizik Teorisi
Basari Testi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkhlik var midir?

3. Solomon dort gruplu model, deneysel prosediir sonrasinda 6grencilerin Temel Muizik
Teorisi Basari Testi basari puanlarini hangi diizeyde etkilemistir?

Yontem

Nicel arastirma yontemleri ile yiritilen bu ¢alismada, Solomon dortli grup modeli
kullanilmistir. Creswell (2013) nicel yaklasimlari bir kuram ya da agiklamayi test etmede
kullanilabilecek en iyi yaklasim olarak tanimlamistir. Clinkl nicel yaklasimlar ¢ok sayida insanin
reaksiyonunu sinirli sayida sorular ile dlcerek ortaya 6nemli bir avantaj koymaktadir; bu sayede
verilerin karsilastiriimasi ve istatistiksel olarak toplanmasi miimkiin olmaktadir (Patton, 2014).
Solomon 4 gruplu deneme modeli ise deneysel desenler arasinda en glicli modellerden biri
olarak kabul edilmektedir (Braver & Braver, 1988). Solomon dértli grup modeliyle tasarlanmis
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arastirmalarda vyansiz atama yoluyla olusturulmus dort farkh grup UGzerinden oOlglim
yapillmaktadir (Akglin & Kélemen, 2020). Solomon dort gruplu deneysel modelde yansiz atama
ile olusturulan ikisi deney, ikisi kontrol grubu olmak tzere dért gruba iliskin simgesel gériinim
Tablo 1'de gosterilmistir (Campbell & Stanley, 1963).

Tablo 1.

Solomon Dért Grup Modeli Simgesel Gésterimi

Grup On Test Deneysel islem Son Test
G O11 X O11
G, 021 022
G3 X (OFP)
G4 04.2

Tablo 1’e gore birinci stitunda yer alan G; ve Gs deney gruplarini, G; ve G, ise kontrol
gruplarini temsil etmektedir. ikinci siitunda yer alan 013 ve Oz 6n test dl¢ciimlerini, dérdiinci
situnda yer alan 01, 022, 032 ve O4; ise son test dlciimlerini temsil etmektedir. Deneysel
prosedir ise li¢lincl situnda yer alan “X” simgesi ile gosterilmistir.

Calisma Grubu

Bu arastirma, 2018-2019 6gretim yili bahar déneminde, Mus Merkez Milli Egitim
Mudirligiune bagh Anadolu Lisesi’'nin 9/A, 9/B, 9/C ve 9/D subelerinde 6grenim goren toplam
120 6grenci tzerinde ylrutilmustir. Calisma grubu 6grencilerinin yas ortalamasi yaklasik olarak
14-15 dolayindadir.

Veri Toplama Araglari

Deneysel prosediir siirecinde deney ve kontrol gruplarinin temel miizik teorisi basari
diizeylerinin degerlendirilmesi icin “Temel Mizik Teorisi Basari Testi” kullanilmistir. Bu test,
arastirmacilar tarafindan uzman gorisleri alinarak tasarlanmistir. Basari testi sorulari, 9. sinif
muzik dersi 6gretim programi ve materyallerin igerigi dikkate alinarak hazirlanmistir. Basari testi
icerisinde 20 adet coktan se¢meli soru bulunmaktadir. Kicikahmet’e (2002) gbre bu tiir sorulari
iceren testler, 6grencilerin elestirel diisinme becerilerini ve yaraticiliklarini belirlemede sinirh
olsa da Ozellikle 6grencilerin kavram yanilgilarini ve basarilarini belirlemek igin tercih edilen
Olcme araclaridir. Basari testi ilk olarak mazik dersini bir dnceki yil almis olan 35 6grenci tizerinde
uygulanmigstir. Bu pilot uygulama sonucu sorularda herhangi bir degisiklige gidilmemistir. Bu
slrecte, basari testi icin alaninda uzman olan dort farkh 6gretim Gyesinin gorisleri alinmistir.
Uzman gorisleri dogrultusunda testin yapi gecerliliginin saglanmasi amaciyla madde analizi
yapilmistir. Uzmanlar, herhangi bir sorunun gikarilmasi veya eklenmesi noktasinda goris
belirtmemislerdir. Uzmanlardan ikisi, bazi sorularin ciimle yapisinda dilbilgisi kurallari agisindan
diizeltme 6nermislerdir.

Verilerin Analizi

Basari testi verileri arastirmacilar tarafindan SPSS programina aktariimistir. Deney ve
kontrol gruplari ile elde edilen puanlar arasinda istatistiksel agidan nasil bir durum olustugunu
belirlemek icin Mann-Whitney U Testinin uygulanmasina karar verilmistir. Mann-Whitney U
Testi iki iliskisiz 6rneklemden elde edilen puanlarin birbirlerinden anlamli bir sekilde farklilik
gosterip gostermedigini test etmek icin kullanilmaktadir (Blyukoztirk, 2010).
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Gegerlik ve Giivenirlik

istatistiksel bir giivenirlik analizi sunmak igin degerlendiriciler arasinda karsilastirmali
uyusmanin bir gostergesi olarak Cohen Kappa katsayisi 6lclilmistiir. Cohen Kappa analizi
sonucu, KR-20 giivenirlik katsayisi .80 olarak hesaplanmistir. Bu sonug, degerlendiriciler arasi
uzlasma puaninin yiksek seviyede oldugunu gostermistir.

Deneysel Prosediir

Arastirmanin deneysel prosediirii dokuz asamadan olusmus ve dokuz haftalik bir zaman
diliminde gerceklestirilmistir. Bu slrec icerisinde tim gruplar icin uygulanacak olan mizik dersi
aktiviteleri, her iki grup igin esglidiimli bir sekilde diizenlenmistir. Dersler her iki grup ile birinci
arastirmaci tarafindan yurutilmistir. Deneysel prosediir, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda
Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Bolimu Miuzik
Egitimi Anabilim Dali 3. sinif égrencilerinin “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersi”
icerisinde gelistirdikleri materyaller ile gerceklestirilmistir. Bu materyaller, Atatiirk Universitesi
blinyesinde 09.01.2019 yilinda sergiye donistlrilmis ve icerisinden secilen 10 adet materyal
Mus Merkez Milli Egitim Maduarligline bagh Anadolu Lisesi’'nde muzik 6gretmeni olarak gorev
yapan arastirmaciya gonderilmistir.

Birinci Hafta

Deneysel prosedir siirecinin birinci hafta konusu “ritim bilgisi” olarak belirlenmistir.
Cesitli ritim kaliplarinin 6gretiminde “Ritimlerle Sek Sek Oyna” adli materyalden faydalaniimistir.
Bu asamanin temel amaci, 6grencilerin ritim okuma becerilerini gelistirmek ve ritim degerlerini
bilmelerini saglamaktir. Ogrenciler bu materyali ikiser kisilik gruplar halinde uygulamislardir. Her
bir grubun birbirleriyle rekabet etmeleri saglanmistir. Uygulayicilar ilk etapta materyalin ikinci
bir aparati olan zarflardan ¢ikan ritim kaliplarini dogru gorselle yerellestirmek ile sorumlu
tutulmuslardir. Devaminda ise materyalin oynama asamasina ge¢cmislerdir. Materyale ait gorsel
asagida Sekil 1’de gosterilmistir.

Sekil 1.

Ritimlerle Sek Sek Oyna
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ikinci Hafta

ikinci hafta asamasinin konusu “miizik tiirleri ve besteciler” olarak belirlenmistir. Miizik
tirlerine ve bestecilere ait bilgilerin 6gretiminde “Bilgi Tahtasi” adli materyal kullanilmistir.
Materyal Uzerindeki soru kagitlari ve gorseller degistirilebilecek sekilde tasarlanmistir. Boylece
materyalin farkh konularda da kullanilabilmesi saglanmistir. Asagida yer alan Sekil 2’de bati
m{zigi bestecilerine ait gorseller gortilmektedir.

sekil 2.

Bilgi Tahtasi

Uciincii Hafta

ikinci ve ticlincii hafta kullanilan materyaller icerik yéniinden birbiri ile benzer &ézellikler
tasimaktadir. Uglincii hafta konusu “temel miizik kurallari” olarak belirlenmistir. Temel muzik
kurallarina ait gesitli bilgilerin 6gretilmesinde “Bul-Bil-C6z” adli materyale yer verilmistir.
Ogrenciler materyal lizerindeki gorsellerle iliskili sorulari kum saatinin siiresi bitene kadar
bilmeleri gerekmektedir. Ogrencilerin gérselleri bulma siireleri tahtaya yazilmis ve ilk ii¢ sirada
yer alan 6grencilere kigik odiller verilmistir. Sekil 3, materyalin 6n yiizini ve uygulama
esnasinda kullanilan kum saatini gostermektedir.

Sekil 3.

Bul Bil ¢6z
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Dérdiincii Hafta

Deneysel prosediir siirecinin dérdiinci hafta konusu “calgi turleri” olarak belirlenmistir.
Bu asamada, garki felek yarismasindan esinlenerek hazirlanan “Carki Felek ve Enstriimanlar” adh
materyal kullanilmistir. Materyal (izerinde bulunan g¢ark dondiiriildiikten sonra ibrenin lizerinde
durdugu renk situnu, o calgiya ait bilgileri gostermektedir. Her bir slituna yerlestirilmis olan
gorsel soru plaklari, farkli sorularla degistirilebildigi icin yeni konularla hazirlanmis plaklar ile
materyalin icerigini zenginlestirmek mimkin hale getirilmistir. Sekil 4’de alti farli enstriimana
ait gorseller gorulmektedir.

sekil 4.

Carki Felek ve Enstriimanlar

Besinci Hafta

Ogrenciler bu asamada notalarin adlarini ve porte iizerindeki yerlerini pekistirmeye
¢ahsmiglardir. Klasik langirt oyununda bulunan oyuncu piyonlarinin yerine farkl nota degerleri
ile olusturulmus tahta mekanizmalar adapte edilmistir. Ogrenciler, langirt oyunundaki gibi alan
icerisinde bulunan topa nota piyonlari ile vurmaya ¢alismislardir. Uygulayici, hangi nota piyonu
ile gol atmigsa o notanin degeri kadar puan kazanmistir. Piyonlar, oyun aralarinda hizli bir sirede
degistirilebilecek sekilde tasarlanmistir. Sekil 5'de bu materyale ait gorsel yer almaktadir.

Sekil 5.

Nota Langirt




1214

Altinci Hafta

Deneysel prosedir silrecinin altinci hafta konusu “miziksel ifadeler ve terimler” olarak
belirlenmistir. Bu asamada, satran¢ oyunundan esinlenerek tasarlanmis “Bil Bakalim” adh
materyal kullanilmistir. Materyal, satrang oyununun gorsel ydoniinden esinlenerek tasarlanmistir.
Oyun esnasinda kullanilan piyonlar materyale gorsel bir zenginlik kazandirmak amaciyla cesitli
hayvan maketlerinden olusturulmustur. Bununla birlikte, 8 adet renkli top temin edilmistir. Orta
kissmdan acilabilen bu renkli toplarin igerisine soru kartlari yerlestirilmistir. Ogrenciler oyun
esnasindaki ilerleyislerine gore sectikleri toplar iciresinde bulunan kartlar ile birbirlerine soru
yoneltmislerdir. Sekil 6, bu asamada kullanilan materyali ve diger aparatlari gostermektedir.

sekil 6.

Bil Bakalim

Yedinci Hafta

Bu hafta yapilan g¢alismanin konusu “nota ve sus degerleri” olarak belirlenmistir. Bu
asamada “Kizma Birader” adli zeka oyunundan esinlenerek hazirlanmis “Vivace Orman Yolu” adli
materyal kullanilmistir. Materyal (zerinde rakamlarin yazili oldugu otuz adet basamak
bulunmaktadir. Oyun tek bir zar ile oynanirken uygulayicilarin attiklari zar sayisina gore
ilerlemeleri gerekmektedir. Her bir basamak igin soru kartlari hazirlanmistir. Dogru verilen
cevap, uygulayiclyr attigl zar sayisi kadar ileri basamaklara gotiriirken, yanlis cevap ise ayni
yontemle geri gotirmistir. Uygulayicinin basarili olabilmesi icin son basamaga kadar
ilerleyebilmesi gerekmektedir. Materyalin karton alani ve soru kartlari Sekil 6’da ki gibidir.

Sekil 7.

Vivace Orman Yolu
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Sekizinci Hafta

Uygulamalarin sonuna dogru ilerlerken bu asamada “miuzik tirlerine gore calgl
topluluklarl” konusuna yer verilmistir. Bu konunun 6grenimini kolaylastirmak igin “Sekilleri
Birlestir” adli materyal kullanilmistir. Calgi topluluklarina ait kiiglik gérseller, karton bardaklarin
alt kismina hafif etkili bir yapiskan ile yerlestirilmistir. Bu materyal, iki 6grencinin rekabet
icerisinde uygulama yapmasini saglamistir. Sekilleri ilk bilestiren 6grenci oyunu kazanmis sayilir.
“Sekilleri Birlestir” adl materyalin gorseli asagida Sekil 8'de gosterilmistir.

Sekil 8.

Sekilleri Birlestir

Dokuzuncu Hafta

Deneysel prosedir silirecinin son asamasinda “miuzikte major diziler” isimli konu
islenmigstir. Major dizilerin 6gretilebilmesi icin “Siselerle Muzik” adli materyal kullaniimigstir.
Materyalin icerigi do major dizisinin seslendirilebilmesine yonelik tasarlanmistir. Materyal
Uzerinde bulunan cam siselerin iginde bulunan su miktari, do major dizisinde bulunan her bir
notanin frekansina denk gelecek sekilde ayarlanmistir. Ogrencilerin do major dizisinde bulunan
sesleri ¢ikarabilmeleri icin ucu yuvarlak bir plastik baget ile siselere vurmalari gerekmektedir.
Sekil 9, bu materyale ait gorseli géstermektedir.

Sekil 9.

Siselerle Miizik O§renme
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Kontrol Gruplari ile Yapilan Galismalar

Ogretmen, kontrol grubu &grencileriyle gergeklestirdigi miizik derslerinde, geleneksel
O0gretim yontemleri icerisinde yer alan diiz anlatim ve soru-cevap yontemlerini kullanmistir.
Bununla birlikte, kontrol grubu 6grencilerine temel muzik teorisi konularinin 6gretilmesi igin
beyaz yazi tahtasi, ders kitabi ve akilli tahta kullaniimistir. Ogretmen, galgilar, calgi tiirleri, miizik
topluluklari ve diger konularin 6gretiminde ise akilli tahta lzerinde 6nceden hazirladigi gesitli
gorseller ve videolardan faydalanmistir. Ogrenciler miizik dersi konularini, &gretmen
kontroliinde olmak sartiyla ders kitabi ile incelemeye ve pekistirmeye calismislardir. Kontrol
grubu o6grencileriyle yapilan derslerde bu materyallerin disinda herhangi bir 6gretim materyali
kullanilmamustir. Kontrol grubuyla yapilan tiim ¢alismalar deney grubu ¢alismalari ile es zamanli
olarak yaratilmastar.

Bulgular

Bu asamada ilk olarak deney ve kontrol gruplari ile ulasilan puanlarin normal bir dagilim
gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla basiklik ve carpiklik degerleri analiz edilmistir. Tablo
2, tim calisma gruplarinin Ontest ve sontest asamalarinda ulastiklari betimsel degerleri
gostermektedir.

Tablo 2.

Deney ve Kontrol Gruplarina iliskin Ontest ve Sontest Puanlarinin Betimsel Dederleri

Gruplar n X Medyan Ss Carpikhk Basiklik
Deney 1 30 65.33 67.50 10.743 -.919 422
Ontest Deney 2 30 54.67 57.50 10.981 -.705 -474
Kontrol 1 30 62.17 65.00 8.060 -1.035 1.000
Kontrol 2 30 67.83 70.00 7.844 -1.280 1.731
Deney 1 30 94.83 100.00 8.146 -2.096 2.297
Sontest Deney 2 27 96.85 100.00 5.028 -1.576 1.406
Kontrol 1 30 76.17 77.50 15.630 -1.008 1.375
Kontrol 2 29 73.28 75.00 13.044 -1.006 1.102

Tablo 2’ye gore deney ve kontrol gruplari ile ulasilan veriler normal bir dagilima sahiptir.
Birinci Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

Bu boliimde, birinci arastirma sorusuyla iliskili olarak bagimsiz 6rneklemler icin t Testi
uygulanmigtir. Bu testin yapilmasindaki temel amag, deney ve kontrol gruplarinin deneysel
prosediire baslamadan 6nce “Temel Miizik Teorisi Basari Testine” iliskin puanlarinin anlamli bir
farklilik olusturup olusturmadigini ortaya koymaktir. Bu noktada kullanilan levene homojenlik
testi ile verilerin homojen bir dagilim gosterip gostermedigi saptanmistir. Levene ve Bartlett
testleri, k adet orneklemin alindigi kitlelerin varyanslarinin esit olup olmadigini test etmek
amaciyla tasarlanmistir; herhangi bir 6zel dagilim varsayimi olmadigindan ve sirekli dagihmlar
ailesi icin teorisi gelistirildiginden parametrik olmayan bir testtir (Coskun & Keskin, 2008).
Yapilan analiz sonucu, deney ve kontrol gruplari ile ulasilan puanlar, homojen bir dagilimin
saglandigini kanitlamistir [F(58)=1.291, p>.05].
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Tablo 3.

Deney 1 ve Kontrol 1 Gruplarinin Ontest Puanlarina iliskin t Testi Sonuglari

Grup n X Ss t p
Deney 1 30 65.33 10.743 1291 202
Kontrol 1 30 62.17 8.060

Tablo 3, deney 1 ve kontrol 1 gruplarina ait 6ntest puanlarini géstermektedir. Bu puanlar
karsilastirildigi zaman aralarinda anlam dizeyi agisindan bir farklilasmanin olmadig
anlasiimaktadir t(58) = 1.291, p>.05]. Boylece, deney 1 ve kontrol 1 gruplarinin 6ntest
asamasindaki “Temel Muzik Teorisi Basari Testi” ile ulastiklari puanlarin esit diizeyde oldugu
sonucu ortaya ¢itkmaktadir.

ikinci Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

Bu asamada, bir onceki asamada oldugu gibi bagimsiz 6rneklemler icin t Testi
uygulanmustir. Burada ki tek fark, ikinci arastirma sorusuyla iligkili olarak basari testinin deney 1
ve kontrol 1 gruplarina sontest asamasinda uygulanmis olmasidir. Ulasilan verilere gére deney 1
ve kontrol 1 gruplarinin son test asamasi puanlari arasinda homojen bir dagilim saglanmamistir
[F(58)=5.259, p>.05].

Tablo 4.

Deney 1 ve Kontrol 1 Gruplarinin Sontest Puanlarina iliskin t Testi Sonuglari

Grup n X Ss t p
Deney 1 30 94.83 8.146 5 801 000
Kontrol 1 30 76.17 15.630

Tablo 4, deney 1 ve kontrol 1 gruplarina ait sontest puanlari arasinda anlamli diizeyde
bir farklilasmanin oldugunu gostermektedir [t(58) = 5.801, p>.05]. Bu farkin nedenine ulagsmak
icin grup ortalamalari incelenmistir. Bu inceleme sonucunda, deney 1 grubunun aritmetik
ortalamasi X= 94.83 olarak hesaplanmistir. Bu sonuca karsilik kontrol 1 grubuna ait aritmetik
ortalama ise X= 76.17 olarak belirlenmistir. Deney 1 ve kontrol 1 gruplari ile sontest asamasinda
ortaya ¢ikan t Testi sonuglari, deneysel prosediiriin uygulandigi grubun daha yiliksek puanlara
ulastigini kanitlamistir. Diger bir ifadeyle, deney 1 grubu o0grencileri kontrol 1 grubu
ogrencilerine gore 9 haftalik deneysel prosediir sonucunda daha basarili bir sonug ortaya
koymuslardir.

Bu asamada, calisma gruplari icin tekrardan bagimsiz 6rneklemler t Testi uygulanmis,
aralarinda fark olup olmadigi belirlenmistir. Birinci arastirma sorusuna iliskin bulgularda oldugu
gibi bu asamada da levene homojenlik testi kullanilarak verilerin homojen bir dagilim goésterip
gostermedigi anlasilmaya calisiimistir. Sonug olarak, deney 1 ve kontrol 1 gruplarinin son test
puanlari arasinda homojen bir dagilimin yasanmadigi anlasiimistir [F(54)=15.630, p>.05].
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Tablo 5.

Deney 2 ve Kontrol 2 Gruplarinin Sontest Puanlarina iliskin t Testi Sonuglar

Grup n X Ss t p
Deney 2 27 96.85 5.028 3798 000
Kontrol 2 29 73.28 13.044

Tablo 5’e gore deney 2 ve kontrol 2 gruplarinin sontest puanlari karsilastirildigl zaman
aralarinda anlamh bir farkin olustugu gorilmektedir [t(84) = 8.798, p>.05]. Bu farkin sebebini
ortaya koymak icin ¢alisma gruplarinin grup ortalamalari iliskilendirilmistir. Buna gore, deney 2
grubunun aritmetik ortalamasi X = 96.85, kontrol 2 grubunun aritmetik ortalamasi ise X= 73.28
olarak hesaplanmistir. Bu bulgular gostermistir ki, calisma prosediiri ortaminda 6grenim géren
deney grubu 6grencileri, diiz anlatim ve soru-cevap yontemlerinin kullanildigi kontrol grubu
ogrencilerine gore daha yliksek puanlara ulasmislardir.

Uglincii Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

Bu asamada, Solomon dort gruplu modelin calisma gruplari Gzerindeki etkisi ortaya
konulmustur. Bu etkiyi istatistiksel olarak kanitlamak icin tim deney ve kontrol gruplarinin
aritmetik ortalamalari alinmistir. Tablo 6, bu aritmetik ortalama sonuglarini géstermektedir.

Tablo 6.

Solomon Dért Grup Modeli Etkililiginin Belirlenmesi igin Yapilan Karsilastirmalar

Deney 1 sontest =94.83
Deney 1 sontest =94.83
Deney 2 sontest = 96.85
Deney 2 sontest = 96.85
Deney 2 sontest = 96.85
Deney 1 sontest = 94.83

Deney 1 6ntest = 65.33
Kontrol 1 sontest = 76.17
Kontrol 2 sontest = 73.28
Kontrol 1 sontest = 76.17
Kontrol 1 6ntest =62.17
Kontrol 2 sontest = 73.28

V V V V V V

Tablo 6, solomon dort gruplu model ile organize edilmis deneysel prosedir siirecinin
ortaya koydugu etkiyi, hem puanlar hem de gruplar arasinda yapilan karsilastirmalar esliginde
sunmustur. Yapilan karsilastirmalar sonucu ortaya ¢ikan bulgular, deneysel prosedir sirecinin
ogrencilerin basari puanlarini istatistiksel agidan anlamli diizeyde arttirdigini gdstermistir.
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada, 9. sinif miizik dersi temel miuzik teorisi konularinin 6gretiminde
kullanilan materyallerin deney gruplarinda yer alan 6grencilerin basari dizeyleri Gzerindeki
etkileri degerlendirilmistir. Buna bagl olarak, geleneksel 6gretim yontemleriyle temel muzik
teorisi konularini 6grenen kontrol gruplarindaki 6grencilerin basari diizeyleri de incelenmistir.
Birinci arastirma sorusuyla iliskili olarak, katilimcilardan elde edilen puanlarin homojen bir
dagihm gosterdigi, diger bir ifadeyle puanlarin birbirine esit seviyede oldugu gériilmustir. ikinci
arastirma sorusuyla iliskili olarak ise deney ve kontrol gruplarina ait sontest puanlari arasinda
deney gruplari lehine etki diizeyinin yiksek oldugu anlamli bir fark ortaya ¢cikmistir. Bu sonug, 9
haftalik deneysel prosediir slirecinde kullanilan oyun icerikli materyallerin deney gruplarinda yer
alan 6grencilerin temel miizik teorisi konularini 6grenmelerinde etkili oldugunu gdstermistir. inal
(2019) miizik derslerinde 6gretim materyallerini kullanarak hazirladigi deneysel ¢alisma yoluyla
deney grubu 6grencilerinin basari diizeylerinde etki diizeyi yliksek bir benzer sonuca ulasmistir.
Uglincii arastirma sorusuyla iliskili olarak, Solomon dért gruplu modeli ile hazirlanan deneysel
prosedir slirecinin 6grencilerin basari puanlarini istatistiksel agcidan anlamli diizeyde arttirdigini
gostermistir.

Calismanin ilk haftasinda kullanilan “Esini Bul ve Ritmik Adimlar” adh materyalin
uygulanmasi, 6grencilerin ritim becerilerinde 6nemli gelismeler saglamistir. Ogrenciler bu
asamada karmasik yapida olan ritim kaliplarini kolayca 6grenebilmislerdir. Yilmaz (2020)
arastirmasinda “Ritim calismalarinda 06grencilerin  kullanabilecegi vurmali calgilardan
yararlanirim” 6nermesinin uygulanabilmesi icin, 6grenci seviyelerine uygun gerekli materyallerin
kullanilmasi gerektigine dikkat cekmistir. ikinci hafta kullanilan “Bilgi tahtas)” adli materyal,
ogrencilerin Tirk ve Bati muzigi bestecileriyle ilgili olan bilgileri gelistirmelerine olanak
tamimistir. Uglincli hafta kullanilan “Bul-bil-¢6z” adli materyalin ise bazi sinirlamalari oldugu
gorilmustliir. Materyal Uzerinde bulunan gorsellerin yapisal olarak degistirilme olanagi
bulunmadig icin, uygulamayi izleyen diger 6grencilerin kutular izerindeki gorselleri géormeleri
kaginilmaz olmustur. Bu durum, bir sonraki uygulamalari yapan 6grencileri olumsuz etkilemistir.

Deneysel prosediir slirecinin dordiincii haftasinda kullanilan materyal, 6grencilerin farkh
calgilari ve calg tirlerini tanimalarini saglamistir. Ogrenciler, besinci hafta uygulanan “Nota
Langirt” adl materyalle notalarin porte lizerindeki yerlerini, altinci hafta uygulanan “Bil Bakalim”
adli materyalle miiziksel ifade ve terimlerini, yedinci hafta uygulanan “Vivace Orman Yolu” adl
materyalle hem nota hem de sus isaretlerini 6grenmislerdir. Besinci, altinci ve yedinci hafta
¢alismalarinda materyallerin uygulanma siiresi diger materyallere gore biraz daha fazla zaman
aldigi icin tim &grenciler bu oyunlar uygulayamamiglardir. Ogrenciler, sekizinci ve dokuzuncu
hafta kullanilan materyaller {zerinde daha fazla uygulama sansi bulmuslardir. Ogrenciler,
sekizinci hafta uygulanan “Sekilleri Birlestir” adli materyalle birgok muzik tiirlerine goére ¢algl
topluluklarini tanima ve 6grenme firsati yakalamislardir. Bu materyal lizerinde yer alan konular
evrensel bir bakis acisiyla hazirlanmistir. Bu konular, Tirk Halk Mazigi Calgi Topluluklari, Tark
Sanat Mizigi Calgi Topluluklari, Mehter Mizigi Calgl Topluluklar, Bando Miuzigi Calg
Topluluklari, Caz Mizigi Calgi Topluluklari, Pop Miuzigi Calgl Topluluklari, Oda Mizigi Calgi
Topluluklari ve Klasik Bati Muzigi Calgi Topluluklari seklinde siralanmistir. Son olarak, 6grenciler
deneysel prosediir siirecinin dokuzuncu haftasinda ise arastirmaci tarafindan tasarlanmis olan
“Siselerle Mizik” adli materyal ile do major dizisini seslendirmeye ¢alismislardir.
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Arastirmacilar, Ozellikle deneysel prosediir siirecinin ilk haftalarinda oyun igerikli
materyallerin 6greticilik yoninin arka planda kalacagi, eglence yoniiniin ise baskin olabilecegi
olasihigindan dolayi kaygi duymuslardi. Ancak, deney gruplarinda bulunan 6grencilerin son test
asamasinda uygulanan basari testi ile ulastiklari yiksek puanlar ve kontrol gruplarindaki
ogrencilere kiyasla ortaya ¢ikan anlamli farklar, arastirmacilarin 6gretim ve eglence arasinda ki
kaygilarini tamamen ortadan kaldirmistir. Buna bagl olarak, deney gruplarinda yer alan
ogrencilerin deneysel islem siirecinin genellikle tim asamalarinda temel muzik teorisi konularini
eglenerek ve kolay bir sekilde 6grendikleri gérilmustar.

Arastirmaci, deneysel prosediir sirecinin birinci haftasinda “Ritimlerle Sek Sek Oyna”
adh materyali uygularken sinif alaninin kiclik olmasi nedeniyle bazi problemler yasamistir.
Yilmaz (2020) miizik derslerinde vurmali g¢algilardan yararlanilarak yapilacak ritim konulu ders
etkinliklerinde uygun fiziki bir ortamin saglanmasi gerektigini belirtmistir. Ayrica ders siiresinin
kisith olmasi ve siniflarin kalabalik olmasi (Dogan & Sénmez, 2019) ise bu arastirmada karsilasilan
diger problemlerdir. Yayla ve Dalmish (2014) materyallerden yararlanilarak yapilan mizik
derslerinde basarinin esas kilinmasi igin bu tarz ders aktivitelerine uygun 6zel muzik siniflarinin
olusturulmasina ve ders siiresinin yeniden gézden gegirilmesi gerektigine dikkat cekmislerdir. Bu
ve benzeri problemler, hemen hemen her dizeydeki sinif ici materyal uygulamalarinda ortaya
cikabilmektedir. Rodriguez ve Alvarez (2017) erken cocukluk ve ilkokul déneminde ki miizik
derslerinin yapildigi sinif ortaminin, kullanilacak materyallerin kullanimini engellememesi
gerektigini belirtmislerdir.

Bu arastirmanin en oOnemli sinirlamalarindan birisi deneysel prosediir sonunda
ogrencilerle yari yapilandirilmis gortisme seanslarinin yapilmamis olmasidir. Oysaki bu
arastirma, bir karma yontem calismasina donustlrulebilir, nicel ve nitel bulgular arasindaki
iliskiler ortaya konulabilir, bunun bir getirisi olarak da arastirma sonuclarina yonelik daha glicla
yorumlar yapilabilirdi.

Bu arastirmanin sonuglarina dayanarak, oyun igerikli materyallerle sistematik bir sekilde
hazirlanmis muzik dersi aktivitelerinin akademik basariyi artirdig1 gérilmustir. Bu aktivitelerin
materyal tasarim ilkelerinden ve ge¢miste yapilan calismalardan gl alarak planlanmasi ise bu
calismanin igerigini daha sistematik hale getirmistir. Gelecekteki ¢alismalarda, geleneksel
o0gretim anlayisi ile ylrGtalen ders etkinliklerinde yasanan 6gretim ve 6grenim problemlerine
karsi alternatif arayislara girilebilir ve modern pedagojik yaklasimlarla organize edilmis deneysel
icerikli calismalarin sayisi artirilabilir. Bu modern pedagojik yaklasimlar igerisinde hem farkh
materyallere hem de 6gretim teknolojileri blinyesinde web 2.0 araclariyla hazirlanmis ders
aktivitelerine daha fazla yer verilebilir. Bu yonde hazirlanacak ¢alismalarin daha genis katiimcilar
Uzerinde yurutilmesi ise arastirmacilarin daha farkli bulgulara ulasabilmelerini saglayacaktir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazar(lar), bu makalenin arastiriimasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasina iliskin herhangi
bir potansiyel ¢ikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

Yazar(lar), bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasi icin herhangi bir
finansal destek almamistir. (veya) Bu arastirma .......c.ccccceveeeeeeeveeeenenn. Fonu (Proje No................)
tarafindan desteklenmektedir.
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