_W.ﬂNin%

Trakya Egitim Dergisi N Trakya Journal of Education
L)
Cilt 13, Say1 2 - & Volume 13, Issue 2
Mayis 2023, 1298-1313 Mayis 2023, 1298-1313
Yy e Yy

_==
ISSN: 2630-6301

Doi: 10.24315/tred.1141219

Gelis Tarihi: 06.07.2022 Yayina Kabul Tarihi:02.09.2022

Aragtirma Makalesi/

Research Article

TURKCE DERSINDE DiJiTAL HiKAYE KULLANIMININ OGRENCIiLERIN
BASARILARINA VE TUTUMLARINA ETKIiSI

THE EFFECT OF USE OF DIGITAL STORIES IN TURKISH COURSE ON STUDENTS

SUCCESS AND ATTITUDES

Derya ATATEKIN?, Aslihan iISTANBULLU?, Ozgen KORKMAZ?

OZ: Bu aragtirmanin amaci Tiirkge dersinde dijital hikaye
kullaniminin &grencilerin basarilarina ve derse doniik tutumlarina
etkisini incelemektir. Arastirmanin ¢aligma grubunu Antalya’ da
bir devlet okulunda &grenim goren 60 adet 8. smif Ogrencisi
olusturmaktadir. Arastirmada 6n test-son test kontrol gruplu yar1
deneysel aragtirma deseni kullamilmistir. Verilerin toplanmasi
icin “Atasozleri ve Deyimler Akademik Basar1 Testi” ile “Tiirkce
Dersine  Yonelik Tutum Olgegi” kullanilmustir.  Verilerin
analizinde SPSS 26 programindan faydalanilmistir. Gruplar arasi
farkliliklarin anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in Bagimsiz
Ormneklem t-testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda deney
grubu ile kontrol grubunun akademik bagsar1 testi puanlari
arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli fark
bulunmugstur. Deney grubu ile kontrol grubunun Tiirk¢e dersine
yonelik tutumlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
yoktur. Sonug olarak, bu arastirmadaki benzer sartlar olustugunda
dijital hikaye kullaniminin akademik basariya olumlu yonde katki
sunacagi diistiniilmektedir.

Anahtar sézciikler: Tiirkce; deyim; atasozii; dijital hikdye;
akademik basari; tutum.

Bu makaleye atif vermek icin:

ABSTRACT: The aim of this research is to examine the effect of
using digital stories in Turkish course on students achievement and
attitudes towards the course. The study group of the research
consisted of 60 students who were in 8th grade studying at a public
school in Antalya. A quasi-experimental research design with
pretest-posttest control group was used in the study. "Proverbs and
Idioms Academic Achievement Test" and "Attitude Scale Towards
Turkish Course™ were used to collect data. SPSS 26 software was
used in the analysis of the data. Independent Sample T-Test was
used to determine whether the differences between groups were
significant. As a result of the research, a statistically significant
difference was found between the academic achievement test scores
of the experimental group and the control group in favor of the
experimental group. There is no statistically significant difference
between the attitudes of the experimental group and the control
group towards the Turkish course. As a result, it is thought that the
use of digital stories will contribute positively to academic success
when smilar contidions occur in this research.

Keywords: Turkish; idiom; proverbs; digital stories; academic
achievemen; attitude.

Atatekin, D., Istanbullu, A. & Korkmaz, O. (2023). Tiirkce dersinde dijital hikdye kullamminin 6grencilerin basarilarina ve
tutumlarina etkisi, Trakya Egitim Dergisi, 13(2), 1298-1313.

Cite this article as:

Atatekin, D., Istanbullu, A. & Korkmaz, O. (2023). The effect of use of digital stories in Turkish course on students success and
attitudes. Trakya Journal of Education, 13(2), 1298-1313.

! Bilim Uzmani, Maresal Fevzi Cakmak Ortaokulu, Antalya, Tiirkiye, e-mail: atatekinderya@gmail.com, ORCID: 0000-0003-4976-

1751

2 Dr., Amasya Universitesi, Amasya, Tiirkiye, e-mail: aslihan.babur@gmail.com, ORCID: 0000-0002-1778-859X
3 Prof. Dr., Amasya Universitesi, Amasya, Tiirkiye, e-mail: 0zgen.korkmaz@amasya.edu.tr, ORCID: 0000-0003-4359-5692

1298



EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Idioms and proverbs, which are one of the spiritual particles of the culture of the society, are important in
terms of reflecting the philosophy of the society, adding richness to the expression and carrying the cultural
elements from the past to the present. Individuals begin to acquire the competence to use their mother
tongue more properly and more effectively at the formal education stage. In teaching idioms and proverbs,
it is important to perceive real and figurative meanings correctly. However, students have difficulties due
to the abstract meaning of idioms and proverbs. When students who have problems because of the abstract
meaning of idioms and proverbs do not get a response for their efforts and lose their motivation, their
interest and attitudes towards the lesson may also be negatively affected. As a solution to this problem, it
is necessary and important to embody the situations and idioms that express the abstract meaning.

The use of question-answer, narration, and books in the lessons taught with classical methods do not provide
sufficient contribution to learning abstract words. In this context, it is thought that educational technologies
will be beneficial. Since the increase in student success depends on the methods and techniques used in the
course, it can be said that the use of digital stories will effectively concretize proverbs and idioms using
technology. Since digital stories are an entertaining, immersive, and reflective tool, the use of digital stories
as teaching material was preferred in the research.

Although there are studies on the use of Turkish course and digital stories, it is a matter of curiosity how
the use of digital stories will affect students' academic achievement and attitudes towards the lesson in
teaching idioms and proverbs in Turkish course. For this reason, it is thought that this research can
contribute to the literature in terms of concretizing idioms and proverbs in Turkish courses with digital
stories. In line with this information, the aim of the research is to investigate the effect of using digital
stories in idioms and proverbs in Turkish course on student success and attitudes.

Method

In this study, a quasi-experimental research design with a pre-test and post-test control group was used.
The study group of the research was determined by a convenient sampling method and consisted of 60 (8"
grade) students. In the study group, 30 students are in the experimental group and 30 students are in the
control group. Proverbs and Idioms Academic Achievement Test was used to determine the effect of using
digital stories on the academic success of the students in the Turkish course, and the Attitudes Towards
Turkish Course Scale was used to determine the students' attitudes towards the Turkish course. The data
were analyzed with the SPSS 26 program. Independent-Sample T-Test, one of the parametric tests, was
used in the study. The experimental period was 6 weeks. Digital stories prepared by the researcher were
used in the experimental group, and written text was used in the control group.

Findings

According to the results of the independent groups t-test performed to test whether the pre-test achievement
scores of the students belonging to the experimental and control groups differ, it is seen that the average of
the experimental group is higher than the average of the control group. Although the mean of the
experimental group was higher, there was no statistically significant difference between them and the
control group. According to the results of the independent groups t-test performed to test whether the
students in the experimental and control groups differ in their pre-test attitude scores, it is seen that the
average of the experimental group is higher than the average of the control group. Although the mean of
the experimental group is higher, there is no statistically significant difference between them. According to
the results of the independent groups t-test performed to test whether the students in the experimental and
control groups differ in their Turkish course post-test success, it is seen that the average of the experimental
group is higher than the average of the control group. As a result of the use of digital stories, there is a
statistically significant difference in favor of the experimental group between the experimental group
student success and the control group student success in concretizing idioms and proverbs. According to
the results of the independent groups t-test conducted to test whether the students in the experimental and
control groups differ in their attitudes towards the Turkish lesson in the post-test results, it is seen that the
average of the experimental group is higher than the average of the control group. Although the mean of
the experimental group was higher, there was no statistically significant difference between them.
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Discussion and Conclusion

According to the results of the study, the academic achievements of the students in the experimental and
control groups were similar in embodying idioms and proverbs. When the similarity of the student's
attitudes towards the Turkish course was examined in the study, no statistically significant difference was
found in the pre-test results of the attitude scale. According to this result, the attitudes of the experimental
and control group students towards the Turkish course are close to each other. In the study, the effect of the
use of digital stories in concretizing idioms and proverbs on student success was examined, and it was
determined that the statistical difference for the experimental group was significant. The difference is
thought to be due to the method used. Finally, the effect of using digital stories on students' attitudes towards
Turkish course was examined and there was no statistically significant difference when the two groups
were compared. This shows that the digital story method used to embody idioms and proverbs is not
effective in students' attitudes towards the lesson. As a result, the digital story method does not have a
significant effect on the attitudes of the students towards the Turkish lesson, but it seems to have a more
significant effect on their academic success in embodying idioms and proverbs compared to the classical
methods.

GIRIiS

Dil, insanlik tarihinin baglamasiyla beraber bilimsel ve kiiltiirel ge¢misi bugiine baglayan,
toplumlarin varligi ile ortaya ¢ikmig ve toplumlarin birbirleriyle, evrenle iletisime ge¢melerini saglayan en
onemli yapi tasidir (Yilmaz, 2021). Bireylerin kendilerini ifade etmeleri, duygu ve diigiincelerini
yansitabilmeleri kisaca iletisim kurabilmeleri agisindan dillerini iyi kullanmalari, bunun i¢in de kelime
bilgilerini gelistirmeleri ve temel dil becerilerini kazanmalar1 gerekir (Maden, 2012). Nitekim {ilkemizde
de Tiirkge dil egitiminde temel dil becerilerinin kazandirilmasi i¢in kelime bilgisinin gelistirilmesine ihtiyag
vardir (Karagol ve Tarakei, 2019). Kelime bilgisi dilde var olan s6zciik, deyim ve atasdziiniin sayisi ile
ilgilidir (Iscan, 2007). Dolayistyla kelime bilgisi dgretilirken deyim ve atasozlerinin de ise dahil edilmesi
gerekir (Demir-Atalay, 2015). Ayrica dilde var olan s6zciik, deyim ve atasdziiniin sayisi o dilin gesitliligini
ifade eden &nemli bir belirtidir (iscan, 2007).

Deyim; bir kavrami, durumu veya olay: ifade etmek icin ¢cogu kez gercek anlamlarmin disinda
kullanilan kaliplasmis s6z 6bekleri olarak tanimlanir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2019). Akin (2018), deyim
kavramini tanimlarken bir goriisii, bir durumu ilgi ¢eken bir sekilde ya da hususi bir anlatimla ifade eden
ve genellikle gergek anlamlarindan uzak bir anlama sahip olan climlelerdir seklinde ifade etmistir. Atasozii
ise; bir toplumun deneyimlerinden dogan ve &giit verici niteligi olan 6zlii sozlerdir (TDK, 2019). ilhan
(2017) ise atasozlerini biiyliklerimizin tecriibeleri sonucunda elde ettigi fikir ya da nasihat olarak kurallagan,
belirli bir sablona sahip olan ve herkes tarafindan kullanilan nitelikli sdzler olarak tanimlamistir. Hangi
tanim yapilirsa yapilsin edebiyatta ya da giinliik yasamda deyim ve atasdzlerinin kullanimi ile daha giiglii
ve 1g1ltilt bir anlatim ger¢eklesmis olacaktir (Karadag, 2019).

Ulkemizde atasézii ve deyimlerin okul doneminde 6gretilmeye baslandig: belirtilmektedir (Giifta ve
Kan, 2011). Okul 6ncesi egitim programinin amaglari incelendiginde 6grencilerin Tiirk¢eyi dogru sekilde
konugmalar1 hedeflenirken, bu hedefin gerceklesmesi i¢in belirlenen Tiirkce etkinlikler arasinda gesitli s6z
yapilarin1 kavramalaria yonelik etkinliklere yer verilmesinin 6nemi vurgulanmistir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2013). Bu durum goz oniline alindiginda atasozii ve deyimleri anlamaya yonelik
etkinliklerin okul oncesi egitimden itibaren basladigi anlasilmaktadir. Deyim ve atasozlerinin genellikle
soyut anlam tasidig1 diisiiniildiigiinde 6grenciler deyim ve atasdzlerini anlamakta ve kavramakta zorluk
yasayacaklar1 diisinilmektedir. Nitekim Senemoglu (2020), kiicik yas grubundaki c¢ocuklarin dil
becerilerini aktif olarak kullanirken soyut kavramlar1 anlamakta ve kavramakta sikinti yasadiklarim
belirtmistir. Benzer olarak Yanarates (2020) ortaokul Ogrencilerinin dil becerilerini aktif olarak
kullandiklarini ancak soyut kavramlar1 anlamakta ve kavramakta sikint1 yasadiklarimi belirtmistir. Deyim
ve atasOzlerinin soyut anlam tasimasi nedeniyle sorun yasayan Ogrenciler c¢abalarina yonelik karsilik
alamadiklarinda ve motivasyonlarini kaybettiginde derse karst olan ilgi ve tutumlar1 da olumsuz yonde
etkilenebilir. Gel (2019), dgrencilerin deyim ve atasézlerini 6grenirken sikinti yasadiklarinda o konuya
kars1 olumsuz tutum gelistirdiklerini belirtmistir. Derse yonelik tutum da 6grenci basarisini etkilemektedir
(Giizel, 2004; Korkmaz, 2018; Orhan, 2018; Senocak, 2018; Tercan, 2012). Bu soruna ¢6ziim olarak soyut
anlamu ifade eden durumlarin ve deyimlerin somutlastirilarak anlatilmasi 6nerilmistir (Senemoglu, 2020).
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Dolayisiyla deyim ve atasdzlerinin anlasilmasi ve 6grenmenin kalict olabilmesi igin igerigi olabildigince
somutlastirmak onemlidir.

Somutlastirma soyut ifadelerin, farkli durum, tavir ve hislerin somut 6gelerle anlatilmasi, boylece
daha etkili bir sekilde ifade edilmesi durumudur (Aksan, 2016a). Kayis’a (2019) gore somutlastirmanin
hedefi soyut bir ifadeyi ve olguyu kolay anlasilir hale getirmek ve canli sekilde dillendirmektir. insanlar
gorebildigi, duydugu, temas ettigi, tat ve koku duyusu aldig1 seyleri daha hizli sekilde kabul ederler (Bulut,
2020). O halde soyut kavramlarin 6grenilmesinde somutlagtirmanin yeri 6nemli gériilmekle birlikte, klasik
yontem ile ders anlatimi bu konuda yetersiz kalmaktadir. Cevher ve Ungan (2021)’a gore klasik
yontemlerle islenen derslerde soru cevap, anlatma ve kitap kaynaklarindan faydalanilmasi, soyut
kelimelerin Ogrenilmesine yeterli katkiyr sunamamaktadir. Literatiir incelediginde atasdzleri ve deyim
Ogretiminde karikatiir (Miirsel, 2009; Varisoglu, Gedik ve Yilmaz, 2014), animasyon (Biiyiikikiz ve Délek.,
2019), sarkilar (Aydin ve Unal, 2015), drama (Akgay ve Simsek, 2015) ve ¢coklu ortam materyalleri (Kaban
ve Bulut, 2020) gibi farkli yontemlerin kullanildigi ve bu yontemlerin etkili oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda egitim teknolojileri kullaniminin faydali olacag: diisiiniilmektedir. Ogrenci basarisinin artmasi
derste kullanilan ydntem ve tekniklere bagli olduguna gore, teknolojiden faydalanarak atasézii ve
deyimlerin somutlastirilmasi konusunda bu ¢alisma kosullar1 saglandiginda dijital hikayelerin kullaniminin
etkili olabilecegi sOylenebilir (Sonmez, 2019). Nitekim arastirmacilar (Baim, 2015; Bromberg,
Techatassanasoontorn ve Andrade, 2013; Demirer, 2013; Sancar-Tokmak, Siirmeli ve Ozgelen, 2014)
dijital hikayelerin 6gretim siirecinde tercih edilebilecek etkin bir yontem oldugunu dile getirmistir (Ulum
ve Ercan-Yalman, 2020). Yaklasik yirmi yildir da egitimin gerceklestigi alanlarda hem &greticiler hem de
ogrenenler igin 6grenme acisinda tesiri yiiksek bir arag olarak kullanilmaktadir (Robin, 2008; Smeda,
Dakich ve Sharda., 2010).

Dijital hikaye ile ilgili literatiirde birgok tanim bulunmaktadir (Cigerci, 2015; Robin, 2006; Turgut
ve Kisla, 2015; Wang ve Zhan, 2010). Turgut ve Kisla (2015) dijital hikayeyi anlatma sanatinin goriintii,
ses, video gibi multimedya araglariyla birlestirilen metinler olarak tanimlanmustir. Cigerci (2015) ise bir
konuya yonelik olarak tiim medya g¢esitlerinin bilgisayar araciliiyla sunulmasi olarak ifade etmistir. Dijital
hikayelerin 6gretmen ve 0grenci acgisindan 6gretme dgrenme siirecine olumlu katkilart bulunmaktadir.
Dijital hikayeler sinif igerisinde 6gretim etkinliklerinin daha basit hale gelmesini saglamaktadir (Xu, Park
ve Baek., 2011). Dijital hikaye etkinlikleri 6gretmenlere siniflarinda teknolojiyi daha etkili kullanma firsati
saglarken, 6grenciler de farkli ¢oklu medya teknolojilerini bir arada kullanarak kendi senaryolarini
olusturabilirler (Kocaman Karoglu, 2015; Robin, 2008). Dijital hikaye, 6grencilerin birden fazla duyu
organina hitap ederken islenen kazanima yonelik ilgiyi ve dikkati artirmaktadir (Ozerbas ve Oztiirk, 2017).
Fazla sayida algilama yetenegini tetikledigi i¢in derslerde kullanmak i¢in elverislidir (Kurudayioglu ve Bal,
2014). Ayn1 zamanda dijital hikaye anlatimi sayesinde pasif alici konumunda olan &grenciler aktif hale
gelerek siirece odaklanacaktir (Sahin-izmirli ve Haciomeroglu, 2020). Bunlara ek olarak dijital hikdyelerin
eglenceli, siiriikleyici ve yansitict bir ara¢ olmasi (Dayan, 2017; Demirer ve Baki, 2018) nedeniyle
arastirmada 0gretim materyali olarak dijital hikdye kullanimu tercih edilmistir.

Dijital hikayelerin Tiirk¢e dersinde kullanimi incelendiginde 7. sinif 6grencilerinin yazma siirecini
olumlu etkiledigi (Dayan ve Girmen, 2018), Tiirk¢ce dgretmeni adaylarinin teknoloji, yazili ve sozel ifade
yetilerini gelistirdigi (Baki, 2019; Demirer ve Baki, 2018), o6grencilerin derse katilimlarimi ve
motivasyonlarini artirdigi, 6ykii yazma, bilgisayar, yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigi, isbirlikli
calisma ve iletisim becerilerine katki sagladigi (Polater, 2019), benzer sekilde 6. sinif 6grencilerinin yazma
0z yeterliligi, yazma kaygis1 ve yazma duyarliligim1 olumlu etkiledigi (Dola ve Aydin, 2020) sonucuna
ulagtlmistir. Tiirkce dersi ve dijital hikaye kullanimu ile ilgili ¢alismalar olmasina ragmen, dijital hikaye
kullaniminin Tiirk¢e dersinde deyim ve atasdzlerinin 6gretilmesinde dgrencilerin akademik bagarilarmi ve
derse Kars1 tutumlarinm nasil etkileyecegi merak konusudur. Bu sebeple bu aragtirmanin dijital dyki ile
Tiirkge egitiminde deyim ve atasdzlerinin somutlastirilmasi agisindan literatiire katki saglayabilecegi
diistiniilmektedir.

Bu bilgiler dogrultusunda arastirmanin amaci Tiirkce dersinde deyim ve atasdzlerini somutlastirmada
dijital hikdye kullaniminin 6grencilerin basarilarina ve derse doniik tutumlarina etkisini arastirmaktir. Bu
amag dikkate alinarak agagidaki sorulara cevap aranmistir.

1. Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin 6n test bagari puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?
2. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test tutum puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?
3. Dijital hikaye kullanimi1 6grencilerin Tiirkge dersi basarilarini etkilemekte midir?

4. Dijital hikaye kullanimi 6grencilerin Tiirkge dersine doniik tutumlarini etkilemekte midir?
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YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada yar1 deneysel desenlerden On test-son test eslestirilmis kontrol gruplu desen
kullanmilmistir. Ekiz (2020) yar1 deneysel deseni, rastgele bir vaka, durum, birey, nesne ve faktoriin gézden
gecirilerek aralarinda neden sonug baglantisimi tespit etmek ve c¢iktilart kiyaslayarak test etmek igin
kullanilan yontem olarak ifade etmistir. Glirbiiz ve Sahin (2018) bu yontem arastirmaciya bagimsiz
degiskenlere etki etme ve bagimli degisken ile ilgili farkliliklar1 kiyaslama imkani sagladigi i¢in olgular
arasinda sebep sonug iligkisine yonelik daha kolay degerlendirme firsati verdigini belirtmistir. Cohen,
Manion ve Morrison (2018) egitim alaninda kullanilan bir¢ok desende klasik deneysel yontem yerine yari
deneysel yontem uygulandigini ifade etmistir. Karasar (2012) 6n test-son test eslestirilmis kontrol gruplu
deseni, deney ve kontrol grubunun yer aldig1 ve iki grubunda deneysel ¢alisma 6ncesinde ve sonrasinda
Olclimlerden gectigi siire¢ olarak tanimlamustir.

Calisma Grubu/ Evren- Orneklem

2021-2022 egitim-6gretim yilinda Antalya’da bir devlet okulunda yer alan sekizinci sinif 6grencileri
bu arastirmanin c¢alisma grubunu olusturmaktadir. Calisma grubu uygun Ornekleme yontemi ile
belirlenmistir. Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel (2020), uygun 6rnekleme yontemini
vakit ve insan giicli agisindan olusacak engeller nedeniyle calisilacak grubun rahat iletisime gecilen ve
uygulamanin rahat gergeklestirilecegi bireylerden segilmesi olarak tanimlamiglardir. Ravid (2019)’e gore
bu yontemde ¢aligmay yiiriiten kisinin gereksinim duydugu kisi sayisini1 yakalayana kadar en elverigli ve
ulagilabilir katilimcilardan 6rneklemini secer. Bu nedenlerle ¢alisma grubunun belirlenmesinde kolay
ulagilabilir olmas1 agisindan uygun 6rneklem tercih edilmistir. Deney ve kontrol grubu var olan subeler
arasindan rastgele secilmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin cinsiyetleri ve siniflarina gore
dagilimi Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1.
Deney ve kontrol gruplarinin cinsiyet ve siiflara gore dagilimi
Erkek Kiz Toplam
Deney Grubu 15 15 30
Kontrol Grubu 14 16 30
Toplam 29 31 60

Tablo 1 incelendiginde ¢alisma grubunun deney grubu 30 (15 K ve 15 E) ve kontrol grubu 30 (16 K
ve 14 E) olmak iizere 60 6grenciden olustugu goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin denkligini
belirlemek amaciyla Atasdzleri ve Deyimler Akademik Basari Testi (ADABT) ve Tiirk¢e Dersine Yo6nelik
Tutum Olgegi (TDYTO) 6n test puanlari kullanilmis olup sonuglar bulgular kisminda sunulmustur.

Deneysel Siirec

6 haftalik deneysel siire¢ tasariminin gosterimi Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2.
Deneysel siirecin gosterimi
On Test (1 Hafta) Icerik (4 Hafta) Son Test (1 Hafta)
Deney Grubu Dijital Hikaye
ADABT ADABT
TDYTO ) TDYTO
Kontrol Grubu Yazili Metin Anlatim

1302



Tablo 2 devamiu...

Icerik

T.8.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin anlamini
Kazammlar tahmin eder.

T.8.3.6. Deyim, atasozii ve 6zdeyislerin metne katkisini belirler.

T.8.4.7. Yazilarin1 zenginlestirmek i¢in atasozleri, deyimler ve 6zdeyisler kullanir.

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 4. Hafta
Agac yagken egilir. Fazla mal goz Yalniz tas duvar Keskin sirke kiipiine
¢ikarmaz. olmaz. zarardir
Atasbzii Emek olmadan yemek Hazira dag Balik bastan kokar.  Akil akildan tstiindiir.
olmaz. dayanmaz.
Piif noktasi Kol gezmek Cam devirmek Dilinde tiiy bitmek
Deyim
Etekleri zil ¢almak Dis bilemek Ates piiskiirmek Surati sirke satmak

Deneysel siirecin ilk haftasinda 6n test olarak deney ve kontrol grubuna ADABT ve TDYTO
uygulanmistir. Ardindan deney grubunda dijital hikaye ve kontrol grubunda yazili metin kullanilarak
Tiirkce Dersi Ogretim Programinda yer alan kazanmmlar bir ders saatinde (40 dakika) ayn1 6gretmen
tarafindan aktarilmistir. 4 haftalik 6gretim siirecinde sekiz adet deyim, sekiz adet atasozii olmak {izere
toplam 16 adet deyim ve ataso6zii 6gretilmistir. Bununla beraber deyim ve atasoziiniin yer aldigi toplam 16
adet hikaye belirlenmistir. Bu hikayelerden bazilar1 arastirmaci tarafindan yazilmistir. Hikayeler yazilirken
deyim ve atasdzlerinin anlamlarina uygun sekilde kurgulanmistir. Geriye kalan hikayelerde ise deyim ve
atasozlerinin ¢ikis hikayelerinden ve var olan hikayelerden faydalanilmistir. Kontrol grubunda kullanilan
hikayeler yazili metin olarak ¢ogaltilmistir. Deney grubunda kullanilan dijital hik&yeler i¢in uygun gorseller
arastirmaci tarafindan Storyboardthat ve Canva Web2.0 araclari kullanilarak hazirlanmigtir. Hikayeler ayni
zamanda aragtirmaci tarafindan seslendirilerek kayit altina alinmigtir. Sonrasinda hazirlanan gorseller ve
hikaye ses kayitlart Movavi Video Suit programu ile birlestirilmistir. Tamamlanan hikayeler hakkinda alan
uzmanlarindan goriis alinmistir. Siirecin son haftasinda ise deney ve kontrol grubuna son test ADABT ve
TDYTO uygulanmustir. Hazirlanan dijital hikayeler i¢in 6rnek gorseller Tablo 3’te yer almaktadur.

Tablo 3.
Dijital hikdye géorsel 6rnekleri

1. Hafta

Emek olmadan yemek
olmaz

Agac yasken egilir

Piif noktasi Etekleri zil galmak

2. Hafta

Fazla mal goz ¢ikarmaz. Hazira dag dayanmaz. Kol gezmek Dis bilemek
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Tablo 3 devamu...

3. Hafta

Yalniz tag duvar olmaz Balik bastan kokar Cam devirmek Ates piiskiirmek

4. Hafta

Akil akildan istiindiir. Dilinde tiiy bitmek Surat1 sirke satmak

Veri Toplama Araci

Dijjital hikdye kullaniminin 8grencilerin Tiirkge dersindeki akademik basarilarina etkisini belirlemek
amaciyla ADABT ve 6grencilerin Tiirkge dersine doniik tutumlarini belirlemek amaciyla TDYTO veri
toplama araclar1 kullanilmistir. Veri toplama siirecinde kurumlardan gerekli izinler alinmigtir.

Atasozleri ve deyimler akademik basar testi

Arastirmada dijital hikayelerin, 6grencilerin Tiirk¢e dersindeki akademik basarilarina etkisi de
belirlemek amaciyla ADABT veri toplama araci kullanilmigtir. Bu arag arastirmaci tarafindan gelistirilmis
olup kazanimlar “Milli Egitim Bakanlig1 Talim Terbiye Kurulu” tarafindan olusturulan “Tiirk¢e Dersi
Ogretim Programi” dikkate alinarak hazirlanmustir. {lk olarak kazanimlara uygun 30 sorudan olusan bir
taslak form olusturulmustur. Elde edilen form iki alan uzmanina inceletilerek kapsam gegerliligi ve
maddelerin uygunluguna doniik degerlendirmeler alinmistir. Bu dogrultuda gerekli diizeltmeler yapilarak
taslak forma son sekli verilmistir. Hazirlanan taslak form 100 dokuzuncu smif 6grencisine uygulanarak
pilot caligma yapilmistir. Pilot ¢alisma sonucunda ayirt edicilik indeksi 0.30’un altinda olan maddeler (1,
2,13, 22, 30) testten ¢ikarilmis ve test 25 madde ile son halini almistir. Gergeklestirilen pilot galigma sonrasi
testin Kr-20 degeri 0.862 seklinde, ortalama gii¢liik indeksi 0.619 seklinde belirlenmis ve sorularin ayirt
edicilik degerleri Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4.

Basar testi madde ayirt edicilik indeksi
MD AE MD AE MD AE MD AE MD AE
M1 0.33 M6 0.51 M11 0.33 M16 0.44 M21 0.66
M2 0.70 M7 0.44 M12 0.44 M17 0.74 M22 0.77
M3 0.51 M8 0.59 M13 0.66 M18 0.33 M23 0.55
M4 0.55 M9 0.51 M14 0.70 M19 0.55 M24 0.33
M5 0.44 M10 0.48 M15 0.70 M20 0.77 M25 0.66

MD: Madde No, AE: Ayirt Edicilik
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Bir testin madde giicliik indeksinin 0.50 diizeyine yakin olmas1 beklenmektedir ve bu kriter sayesinde
testlerde kolay ve zor olan maddelere yer verilmis olur (Biiyilikdztirk ve digerleri., 2020). Bir testin
giivenirligi i¢in yeterli olarak goriilen giivenirlik katsayisi ise 0.70’tir (Biiylikoztiirk, 2020). Bu test i¢in
yapilan analiz sonucuna gore giigliik indeksi 0.61, i¢ giivenirlik katsayis1 0.86 olarak hesaplanmistir. Buna
gore Olgegin, Tiirkce dersinde deyim ve atasozleri konusuna iliskin 6grenci basarisini 6lgerken gegerli ve
giivenilir oldugu sdylenebilir.

Tiirkce dersine yonelik tutum dlcegi

Bu arastirma kapsaminda ogrencilerin Tiirkge dersine doniik tutumlarimi tespit etmek igin
Topguoglu-Unal ve Kdse’nin (2014) gelistirdigi “Tiirkge Dersine Yonelik Tutum Olgegi” tercih edilmistir.
Bu 6lcek 27 madde, ii¢ alt boyutun bulundugu besli likert tarzinda olusturulmustur. Olgegin birinci faktorii
“Derse Yonelik Ilgi ve Sevgi” olarak isimlendirilmis ve 15 maddeden olusmaktadir. Bu faktdr agiklanan
varyansa %27.6 katki saglamaktadir ve 0zgiin degerinin, 76 ile 56 arasinda degisiklik gosterdigi
gdzlenmistir. Bu faktoriin i¢ tutarlilik katsayis1 0.927°dir. Ikinci faktor “Derse Iliskin Olumsuz Tutumlar”
olarak isimlendirilmis ve sekiz maddeden olusmaktadir. Bu faktdr acgiklanan varyansa %16 katki
saglamaktadir ve 6zgilin degerinin 77 ile 54 arasinda degisiklik gosterdigi goriilmektedir. Bu faktoriin ig
tutarlilik katsayis1 0.842°dir. Ugiincii faktdr “Derse Yonelik Etkinlikler” olarak isimlendirilmis ve dort
maddeden olugsmaktadir. Bu faktor agiklanan varyansa %9.2 katki saglamaktadir ve 6zgiin degerinin, 79 ile
47 arasinda degisiklik gosterdigi goriilmektedir. Bu faktoriin i¢ tutarlilik katsayisi (KR20) 0.732°dir.
Olgegin toplam ig tutarlilik katsayis1 0.915 seklinde belirlenmistir. Yiiksek seviyedeki i¢ tutarlilik katsayisi
testin giivenilir oldugu hakkinda bilgi vermektedir (Bastiirk, Donmez ve Dicle, 2013).

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Verilerin analizinde istatistik programlarindan Statistical Package for the Social Sciences [SPSS]
versiyon 26 programi kullanilmistir. Anketler aracilifiyla toplanan verilerin analizinde ilk olarak verilerin
normal dagilimini incelemek igin Kolmogorov-Smirnov Testi uygulanmigtir. Kolmogorov-Smirnov Testi
gbzlem sayis1 29 ve lizeri oldugunda onerilmektedir (Ak, 2008; Karagoz, 2016). Analiz sonuglarina gore
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ADABT ve TDYTO 6n test ve ADABT ve TDYTO son test
verilerinin dagilimi ile normal olasilik dagilimi arasinda fark yoktur (p>.05). Test sonucunda tiim verilerin
normal dagilim gosterdigi belirlenmis ve aragtirmada parametrik testlerden biri olan Bagimsiz Orneklem
T-Testi kullanilmistir. Arastirma sorularina gore kullanilan analiz yontemleri Tablo 5°te sunulmustur.

Tablo 5.
Kullanilan analiz yontemleri
Arastirma Sorulari Kullanilan Analiz Yontemleri
1. Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin 6n test basari puanlari Bagimsiz Orneklem t-testi
nasildir?
2. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test tutum puanlari nasildir? Bagimsiz Orneklem t-testi
3. Dijital hikdye kullanimi O6grencilerin  Tiirkge dersi basarilarini Bagimsiz Orneklem t-testi
etkilemekte midir?
4. Dijital hikaye kullanimi 6grencilerin Tiirk¢e dersine doniik tutumlarini Bagimsiz Orneklem t-testi

etkilemekte midir?

Arastirmanin Etik izinleri
Yapilan bu caligmada arastirma etigi ilkeleri gozetilmis olup gerekli etik kurul izinleri alinmistir.

Etik kurul izni kapsaminda; Amasya Universitesi Sosyal Bilimler Etik Kurulunun 10.01.2022 tarihli ve E-
30640013 sayili belgesi ile alinmustir.

1305



BULGULAR

Verilerin analizi sonrasinda ortaya ¢ikan bulgular arastirma sorularini igeren alt bagliklar halinde
verilmistir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test basar1 puanlari
Deney ve kontrol grubuna ait olan Ogrencilerin 6n test basart puanlarinin farklilik gosterip

gostermedigini test etmek igin yapilan bagimsiz 6rneklem t-testi sonucuna dair bulgular Tablo 6’da
sunulmustur.

Tablo 6.
Deney ve kontrol grubu ADABT 6n test bagimsiz 6rneklem t-testi sonuglari
Grup N X SS sd t p
Deney 30 15.166 4511 58 0.827 0.412
Kontrol 30 14.166 4.850

Deney ve kontrol gruplar1 arasindadn test basari puanlarina gore istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik bulunmamustir [tsg=0.827, p>.05]. Tablo 6’ya gore deney grubu ortalamasinin (Xdeney=15.1),
kontrol grubu ortalamasindan (Xkontrot =14.1) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki 6@rencilerin 6n test tutum puanlari

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test tutum puanlarinda farklilik gosterip gostermedigini
test etmek i¢in yapilan bagimsiz érneklem t-testi sonucuna dair bulgular Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7.
Deney ve kontrol grubu TDYTO én test bagimsiz 6rneklem t testi sonuglar
Grup N X Ss sd t p
Deney 30 3.503 553 58 1.33 0.188
Kontrol 30 3.272 770

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
goriilmemektedir [tes=1.33, p>0.05]. Tablo 7 incelendiginde deney grubunun ortalamasinin (Xdeney=3.50),
kontrol grubunun ortalamasindan (Xkontroi=3.27) daha yliksek oldugu goriilmektedir.

Dijital hikaye kullaniminin 6@renci basarisina etKkisi
Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirk¢e dersi basarilarinin farklilik gosterip gostermedigini

test etmek icin yapilan son test-On test fark ortalamalarina ait bagimsiz 6érneklem t-testi bulgular1 Tablo
8’de sunulmustur.

Tablo 8.
Deney ve kontrol grubu ADABT son test-6n test fark ortalamalart bagimsiz érneklem t testi sonuglari
Grup N X SS sd t p
Deney 30 2.9333 2.54522 58 2.821 0.007
Kontrol 30 1.4000 1.54474

Tablo 8’e gore deney grubunun ortalamasimnin (Xdeney=2.93), kontrol grubunun ortalamasindan
(Xkontro=1.40) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Yapilan bagimsiz drneklem t testi sonucunda kontrol ve
deney grubu son test-6n test fark ortalamalari istatistiksel olarak farklilik gostermektedir. Dijital hikaye
kullanimi sonucunda deyim ve atasézlerini somutlastirmada deney grubu 6grenci basarist ile kontrol grubu
Ogrenci basarist arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir [tse= 2.821;
p<.05].
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Dijital hikdye kullamiminin 6grencilerin tiirkce dersine doniik tutumlarina etkisi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirkce dersine doniik tutumlarinin farklilik gosterip
gostermedigini test etmek igin yapilan son test-On test fark ortalamalarina ait bagimsiz 6rneklem t-testi
bulgular1 Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9.
Deney ve kontrol grubu TDYTO son test-On test fark ortalamalar: bagimsiz 6rneklem t testi sonuglart
Grup N X SS sd t p
Deney 30 -.0654 35773 58 -1.668 0.101
Kontrol 30 0.1086 44592

Tablo 9’a gdre deney grubunun ortalamasinin (Xgeney=-.0654), kontrol grubunun ortalamasindan
(Xkontro1=0.1086) daha diisiik oldugu goriilmektedir. Yapilan bagimsiz 6rneklem t testi sonucunda kontrol ve
deney grubu son test-on test fark ortalamalarinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliliga rastlanmamistir
[t(58)=-1.668; p>.05].

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada Tiirk¢e dersinde deyim ve atasozlerini somutlastirmada dijital hikdye kullaniminin
Ogrenci basarisina ve derse doniik tutumlarina etkisi incelenmistir. Calisma Antalya’da bir devlet okulunda
Ogrenim goren 8. siif 6grencisinden olusmaktadir. Calisma grubunda 60 6grenci bulunmaktadir. Caligma
yar1 deneysel desen kullanilarak yiriitilmiigtiir. Veri toplama araci olarak 6grenci basarisini 6lgmek
amaciyla aragtirmaci tarafindan hazirlanan Atasézii ve Deyimler Akademik Basari Testi ve dgrenci
tutumlarini dlgmek amaciyla Topguoglu-Unal ve Kose nin (2014) gelistirdigi Tiirkge Dersine Yonelik
Tutum Olgegi kullanilmistir. Verilerin analizinde Kolmogorov Smirnov Testi ile bagimsiz drneklem t-testi
kullanilmigtir. Analiz sonucunda ortaya ¢ikan bulgular arastirma sorulari dikkate alinarak tartigilmustir.

Aragtirmada deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirkce dersinde on test basari puanlar
incelenmis ve On test sonuglarinda istatistiksel olarak anlamli bir farka rastlanmamistir. Bu sonuca gore
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin deyim ve atasdzlerini somutlastirmada akademik basarilarinin
benzer oldugu soylenebilir. Akademik basarilarin benzer olma sebebini 6grenci 6n bilgilerinin benzer
olmasiyla (Seker, 2013) ayn1 6gretim programinda (Ake¢ay ve Simsek, 2015) ayn1 yontemlerle (Yesilpinar-
Uyar ve Doganay, 2018) ve ayni egitimciyle 6grenim gérmeleri (Akkurt ve Karabag-Kose, 2019) seklinde
aciklanabilir. Aragtirmada Ogrencilerin Tiirkce dersine doniik tutumlarmin benzer olma durumlari
incelendiginde ise tutum Olgegi On test sonuclarinda istatistiksel yonden anlam igeren bir fark
bulunmamustir. Bu sonuca gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirkge dersine doniik tutumlarinin
da birbirine yakin oldugu sdylenebilir. Bu benzerlik 6grencilerin dersi, tiniteyi, materyalleri ve 6gretmeni
sevmesi gibi duyugsal ozellikler ile ailenin, okul idaresinin ve Ogretmenin derse karsi tutumu gibi
durumlardan kaynaklanabilir (Kaya, Arslantas ve Simsek, 2009). Ayn1 yerde benzer sartlarda ve benzer
yontemlerle egitim alan 6grencilerde derse karst ayni tutumlari gosterebilirler (Korkmaz, 2018; Soydan,
Aksoy ve Cinar, 2022).

Aragtirmada deyim ve atasdzlerini somutlastirmada dijital hikdye kullaniminin 6grenci basarisina
etkisi incelenmis ve deney grubuna yonelik olusan istatistiksel farkin anlamli oldugu belirlenmistir.
Farkliligin kullanilan yontemden kaynaklandig: diistiniilmektedir. Nitekim geleneksel yontemlerden farkl
bir yontem kullanarak gergeklestirilen dgretim yontemleri akademik basariy: arttiran etkenlerden biridir
(Demir, 2013). Bu hususta Tiirk¢e dersinde deyim ve atasodzlerinin somutlastirmasinda dijital hikaye
kullaniminin geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu sdylenebilir. Dijital hikayelerin dgrencilerin
karmasik kavramlar1 ve duygular iletmesine olanak taniyan giiclii 6gretim araglar1 olmasi (Kim, Long,
Zhao, Zhou ve Alexander, 2021), birden fazla duyuya hitap etmesi (Turgut ve Kisla; 2015), dikkat ¢ekici
olmasi (Ozsoy ve Ergan, 2019), tekrar tekrar ulasilabilir olmas:1 (Hess, 2014), dgrencilerin isbirligini ve
yaraticiligim gelistirmesi (Smeda, Dakich ve Sharda, 2012), 6gretim ortamlarina aktif katilim saglamasi
(Tung ve Karadag, 2013: 312), 6grenmeyi kalici hale getirmesi (Balaman, 2016) gibi 6zelliklerinin
akademik basariy1r olumlu etkiledigi diisiiniilmektedir. Dijital hikdye anlatim araglari, ¢esitli multimodal
Ozellikleri araciliiyla 6grenme i¢in olanaklar sunar. Araglar 6grencilerin 6grenme motivasyonunu tesvik
edebilir. Ogretmenler 6grencilerin deneyimleri ve durumlari hakkinda daha fazla anlayis kazandik¢a
ogretmen-0grenci iligkileri anlatim siireci yoluyla gelistirilebilir (Choi ve Yi, 2016; Kim ve Li, 2021).
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Dijital hikaye kullanilan 6grenme ortaminda 6grenciler kendi deneyimleri ile elestirel diisiinmeye dahil
olabilir, dijital okuryazarlik becerilerini gelistirebilir, miifredattan konular1 6grenebilir ve 6grenme siirecine
aktif olarak katilim saglayabilirler (Kim ve Li, 2021). Ayrica yeni 6grenmelerin anlamli olmasi igin de
faydalidir (Piipponen ve Karlsson, 2019). Boylece yeni bilgi daha anlasilir, iligkilendirilebilir ve alakali
hale gelmekte ve sonug olarak akilda tutmay1 artirmaktadir (Gachago ve Stewart, 2020). Teknolojinin ve
gelismis diisiik maliyetli, kullanic1 dostu multimedya diizenleme yaziliminin mevcudiyeti, dijital hikayeleri
metinsel, gorsel ve isitsel modlar araciligiyla kavramlar1 ve duygulart iletebilen giiglii bir arag haline getirir.
Bu da dijital hikayelerin kullaniminin gerekliligini agiklamaktadir. Literatiirde dijital hikayenin Tirkge
dersine (Cirali, 2014; Eroglu, 2020; Kurudayioglu ve Bal, 2014; Morgan, 2014; Tiire Kose, 2019; Yilmaz
vd., 2017;) ve diger derslere etkisinin arastirildig1 ¢aligmalar (Biiyiikcengiz,2017; Cokyaman ve Celebi,
2021; Demirer, 2013; Dinger, 2019; Gomleksiz ve Pullu, 2017; Pala, 2021) bu durumu destekler
niteliktedir. Bununla birlikte dijital hikayelerin akademik basar iizerinde etkisi olmadigini bildiren ¢aligma
da mevcuttur. Cakici (2018)’nin gerceklestirdigi arastirmada dijital hikdye ile matematik dersi goren
Ogrencilerin ders basarisi, motivasyonu ve matematik aktivitelerine karsi tutumlar belirlenmeye
calisilmistir. Arastirmada kesirlerin 6gretimi dijital oykii kullanilarak gergeklesmistir. Dijital oykiiler
arastirmaci tarafindan literatlir dahilinde hazirlanmigtir. Bu arastirma sonucunda dijital hikayenin
Ogrencilerin akademik basarilar1 iizerinde etkili olmadigina ulasilmistir. Bu duruma deney ve kontrol
gruplari olusturulurken yansiz atama yapilmamasi, deney grubunun basarili 6grencilerden secilmesi
nedeniyle yontemin basarisin1 etkiledigi, arastirma siirecinin kontrol grubu iiyelerinin istek ve
konsantrasyonunu artirarak kontrol ve deney grubu arasindaki basar1 farkini ortadan kaldirabilecegi ve
arastirma siiresinin kisa olmasi gibi sebeplerin neden oldugu diisiiniilmektedir.

Aragtirmada son olarak dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin Tiirk¢e dersine doniik tutumlarini
etkileme durumu incelenmis ve iki grup kiyaslandiginda istatistiki yonden anlamli bir fark goriilmemistir.
Bu durum deyim ve atasozlerini somutlagtirmak i¢in kullanilan dijital hikaye yonteminin 6grencilerin derse
doniik tutumlar {izerinde etkili olmadigin1 gostermektedir. Bu durumun sebebi uygulama siiresinin az
olmasi gosterilebilir. Duyugsal 6zelliklerde degisim yasanmasi i¢in yapilan ¢alismalar daha uzun siireye
yayilmas1 gerekmektedir (Aydogmus, Sariko¢ ve Cerit-Berber, 2010; Ozsevgeg, 2006). Uygulama
oncesinde de dgrencilerin Tiirkge dersine yonelik tutumlarinin olumlu oldugunu varsayarsak uygulama
sonrasinda Ogrenci tutumlarinda bir degisiklik olmayisi normal olarak kabul edilebilir. Dijital hikaye
kullanilarak yapilan ders anlatiminin 6grenciler igin yeni bir yontem olmasi ve dgrencilerin ilk defa bu
yontem ile karsilagmalari derse yonelik tutumlari tizerinde etkili olmamasinin sebebi olarak gosterilebilir
(Altiisik ve Orhan, 2002). Ogrencilerin tutumlarinin degismemesinin diger bir sebebi ise dijital hikAyelerin
arastirmaci tarafindan hazirlanmis olmasi 6grencilerin dijital hikdye hazirlama siirecine déhil edilmemis
olmasi olabilir. Eroglu (2020) yaptigi ¢aligmada dijital hikdye hazirlama siirecine katilan 6grencilerin
tutumlari iizerinde anlamli bir etki sagladigim belirtmistir. Ogrencilerin dijital dykii olusturma siireclerini
kendileri yonetmeleri 6grenciler iizerinde merak ve motivasyon olusturmakta bu durum da 6grencilerin
derse doniik tutumlarini olumlu yonde etkilemektedir (Biiyiikcengiz, 2017). Ancak literatiirde dijital hikaye
yonteminin &grencilerin  derse doniik tutumlarini olumlu yonde etkiledigine dair calismalar da
bulunmaktadir (Biiylikcengiz, 2017; Cigerci ve Giiltekin, 2019; Demirer, 2013; Gémleksiz ve Pullu, 2017;
Hafner 2015; Yang ve Wu, 2012; Yoon, 2013).

Sonug olarak dijital hikdye yontemi 6grencilerin Tiirk¢e dersine karsi tutumlarina anlamli bir etki
etmemekte ancak deyim ve atasozlerini somutlastirmadaki akademik basarilarina klasik yontemlere kiyasla
anlamli sekilde daha fazla etki ettigi goriilmektedir.

Aragtirma sonuglar1 dogrultusunda asagidaki oneriler sunulmustur:

1. Dijital hikaye yontemi sadece deyim ve atasozleri konusunda degil de Tiirk¢e 6gretim programinda
yer alan diger konularda da kullanilabilir.

2. Anadil dgretiminde soyut kavramlarin somutlastirilmasinda kullanilabilir.

3. Bu calisma sekizer adet deyim ve atasozil ile sinirlandirilmigtir. Deyim ve atasozlerinin sayilar
arttirllarak calismalar yapilabilir.

4, Ogrencilerin tutumlarinda degisiklik olup olmadigini gérmek icin ¢alisma daha uzun siiregte
gerceklestirilebilir.

5. Dijital hikdye olusturma siirecine d6grenciler de dahil edilerek caligma yapilabilir.

6. Aym1 yontemle yapilacak olan c¢aligmanin akademik basar tizerindeki kalicilifa etkisi de
arastirilabilir.
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