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Aysel AY

Mutant Ninja Kaplumbagalar’in Gostergebilimsel Analizi

Oz

Her sey bir gostergedir. Kullandigimiz sozciikler, yazdigimiz metinler, izledigimiz film ya da diziler,
fotograflar veya sosyal medyada kullanilan her bir icerigi ‘gosterge’ olarak degerlendirebiliriz. Bu
gostergeler bir temsil olarak bize siirekli bir seyler sdylemektedirler. Bu agidan disiiniildiigiinde
cocuklar icin hazirlanan cizgi filmlerin de bir gosterge olmasi kaginilmazdir. Bundan yola ¢ikarak, otuz
yili askin siiredir tiim diinyada gerek televizyonda gerekse sinemalarda giincelligini kaybetmeden
yayinlanan ‘Mutant Ninja Kaplumbagalar’ (Teenage Mutant Ninja Turtles) adli ¢izgi filmin de
gostergeleri olabilecegi diisiiniilmiistiir. Bu nedenle ¢alismanin amaci, ‘Mutant Ninja Kaplumbagalar’
adli cizgi film ve animasyonlarin nasil bir anlatis1 oldugunu, bu anlatidaki temsillerin, ¢izgi film ve
animasyonlarda yer alan karakterler ve adlari, karakterlerin kullandig silahlar, yedikleri yiyecekler,
giysileri, kullandiklari renkler ve mekanlar araciligiyla ¢6ziimlemektir. Ayrica, genel olarak Mutant Ninja
Kaplumbagalar'da ele alinan konunun neyi temsil ettigi ilgili karakterler araciligiyla analiz edilmistir.
Calismada, gostergebilimsel olarak incelenen her bir gostergenin de belirli kiiltiirel anlamla iiretildigi
gorilmustiir. Ronesans’tan glinliimiize kadar gelen kiiltliirel miras belirli bir topluma ait kiiltiirt
yansitmaktadir. Dolayisiyla kitle iletisim araclari ile yayilan kiiltiir, kendisinden farkl kiilttirleri etkisine

alabilmektedir.
Anahtar Kelimeler: Mutant Ninja Kaplumbagalar, Gostergebilim, Cizgi Film, Gosterge, Kiiltiir.

Semiotic Analysis of Teenage Mutant Ninja Turtles
Abstract

Everything is a sign. We can consider the words we use, the texts we write, the movies or TV series we
watch, photos or any content used in social media as a 'sign'. These signs are constantly telling us
something as a representation. When considered from this point of view, it is inevitable that cartoons
prepared for children will also be an sign. Based on this, it has been thought that the cartoon called
'Teenage Mutant Ninja Turtles', which has been broadcast all over the world for more than thirty years,
both on television and in cinemas without losing its currency, may also be signs. For this reason, the aim
of the study is to analyze the narrative of the cartoons and animations called 'Teenage Mutant Ninja
Turtles' through the representations in this narrative, the characters and their names in the cartoons
and animations, the weapons used by the characters, the food they eat, their clothes, the colors and
places they use. In addition, what the subject discussed in Mutant Ninja Turtles in general represents
was analyzed through the relevant characters. In the study, it has been seen that each sign examined
semiotically is produced with a certain cultural meaning. The cultural heritage from the Renaissance to
the present reflects the culture of a particular society. Therefore, the culture spread by mass media can
influence different cultures from itself.

Keywords: Teenage Mutant Ninja Turtles, Semiotics, Cartoon, Sign, Culture.

Giris

Gostergebilim, yasamin her alanina gostergeler araciligiyla yaklasan ve bu
gostergelerin icinde bulundugu dizgelerin olusum siireglerini inceleyen bir bilim
dalidir. Her uzmanlk alani, gostergebilimin goziiyle yeniden degerlendirilebilir
(Akerson, 1987). Dahasi, yasadigimiz diinyay1r algillama bi¢imimiz, yorumumuz
kullandigimiz dilin betimlemelerinin yani sira icinde yasadigimiz kiiltiir aracihigiyla da
sekillenmektedir. Kiiltiirti olusturan geleneksel yapilar (aile, okul, sosyal cevre vs)
disinda Kkitle iletisim araglar1 da algiladigimiz diinyay1 anlamlandirmada etkilidir.
Kurdugumuz her bir climlenin alt metinleri oldugu gibi, kullandigimiz her esya,
dinledigimiz miizik, izledigimiz filmler, okudugumuz kitaplar bizim disimizdaki
diinyaya kim oldugumuza dair fikirler verir. Elbette bu fikirlerin bir kesinligi yoktur.
Ciinkii bizi algilayan ‘disars1’ da kendi hayat dinamiklerine gore bu fikirleri edinecektir.
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Bu gercek biz olmaktan ziyade on kabuller, kiiltiirel kodlar ve belki de sinirh
arastirmalar c¢ercevesinde ortaya c¢ikan ‘biz’ olacaktir. Bu ag¢idan bakildiginda
gostergebilimsel ¢oziimlemede de gostergeyi yorumlayanin kiultiirel kodlar etkili
olacaktir. Bu ayni zamanda gostergeyi olusturanin da belirli bir kultiirel sdylem tirettigi
anlamina gelmektedir.

Ote yandan kiiltiir degisken bir olgudur. Bu nedenle anlamlar degisebilir. Bu noktada
anlam treticileri yeni kiiltiir biciminin de tireticisi olacaktir. Anlam tireticileri arasinda,
farklh dallardaki sanatgilardan, roman yazarlarina, sairlere, ozanlara kadar bir¢ok
alandan bahsedilebilir. Ancak modern diinyanin en biiyiik anlam tretici kuskusuz kitle
iletisim araclaridir. Elbette bu saydigimiz alanlar da kitle iletisimi icinde yer
almaktadir. Ancak hicbiri tek basina medya kadar etkili olamamaktadir. Ozellikle de
dijitallesen medya bu alanlar1 da i¢ine alarak ve onlarin da anlam diizeyini etkiyerek
tim dlnyaya yayabilmektedir. Nitekim calismaya konu olan ‘Mutant Ninja
Kaplumbagalar’ da ilk basta bir kitap olarak basilmis, daha sonra ¢izgi film ve
animasyon olarak uyarlanmistir. Adorno ve Horkheimer’in Kkiiltiir endiistrisi
kavramlari bu yaklasimimizi desteklemektedir. Adorno ve Horkheimer’a gore:

"Biitiin diinya kiiltiir endiistrisinin stizgecinden gecirilir. Film, gtindelik algi
diinyasini yeniden vermeyi amagladigi icin disaridaki sokaklart az once
izledigi filmin devami olarak algilayan sinema izleyicisinin bu bildik deneyimi
yapimin temel ilkesi haline gelmistir. Yapim teknikleri, ampirik nesneleri ne
kadar yogun ve eksiksiz kopyalayabilirse, disaridaki diinyanin beyazperdede
gosterilenin kesintisiz bir uzantisi oldugu yanilsamasini yaratmak da o kadar
kolay olur (Adorno & Horkheimer, 2014, 169).”

Bunun yaninda Mehmet Rifat, her seyin bir anlatiya sahip oldugunu belirtmektedir.
Rifat’a gore; ‘anlatilar kurmaca olabilecekleri gibi, durumlari saptayici, déniistiiriict,
insanlart ayartici, kandirici, ikna edici, yénlendirici, yasaklamalar koyucu, buyurucu da
olabilir (Rifat, Gostergebilimin ABC'si, 2009, 20)’. Bu agidan bakildiginda ¢izgi film ya
da animasyonlar da bir anlatidir ve en az bir amaca yoneliktir. Bu baglamda ‘Ninja
Kaplumbagalar’ adli ¢izgi filmlerin, animasyonlarin ve sinema filmlerinin de belirli bir
amaca yonelik anlatis1 oldugu disiiniilmektedir. Kuskusuz anlatilar1 ¢éziimlemede
kullanilabilecek en uygun yontemlerden biri gostergebilimdir. Bu nedenle calismada,
‘Ninja Kaplumbagalar” adli ¢izgi film ve animasyonlarda yer alan karakterler ve adlari,
karakterlerin kullandig1 silahlar, giysileri, kullandiklar1 renkler, mekanlar,
gostergebilim yontemiyle ¢oziimlenecektir.

Bunun yaninda yapilan genis literatiir arastirmasinda Mutant Ninja Kaplumbagalar
adl ¢izgi film/animasyon hakkinda gostergebilimsel bir incelemeye rastlanmamistir.
Tiirkce yayinlarda cizgi filmdeki siddet agisindan (A¢ikgoz S., 2017) ya da imgelerin
cocuk egitimindeki yerine yonelik (Gimissoy & Yayan, 2016) arastirmalar tespit
edilmistir. Ingilizce kaynaklarda ise ¢alismalarda, ¢izgi filmde alt metinleri okumaktan
cok cizgi filmin yarattig1 oyuncak sektorii ve ¢izgi roman degerlendirmelerine yer
verilmistir (Masters, 1990). Baz1 calismalarda ¢izgi filmin dykiisiiniin televizyon ya da
video oyunlarina aktarimina dikkat ¢cekilmis, farkli ¢izgi filmlerle birlikte tartisilmistir
(M., 1991). Diger bir calismada ise ¢ocuklarin yaratici yazarhginin gelisimi icin ¢izgi
filmin kullanimindan s6z edilmektedir (Buchan, 1996). Ancak bu ¢alismalar oldukca
eskidir.
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1. Gostergebilim ve Gostergebilimciler

Gosterge, zihnimizdeki bir kavramin yerine gecen bir durum, eylem ya da varlik
anlamina gelir. Bir sozciik ya da goriintii seklinde karsimiza ¢ikan gostergeler, mesaj
iletme islevine sahiptirler. Bu mesaj, iletisim, uyar1 ya da sanatsal amach olabilir. Ayni
gosterge, icinde bulundugu baglama gore farkl sekillerde yorumlanabilir. Gostergeler,
nesnelerin asillar1 olmadigindan ve insanlar tarafindan olusturuldugu icin bir anlamda
bizimle nesne arasina mesafe koyarlar. Bu da bireye diinyay1 disardan bir gozle
algilama imkan1 vermektedir (Akerson, 1987). Mehmet Rifat gostergeyi soyle
tanimlamaktadir:

“Insanlarin bir topluluk yasami icinde birbirleriyle anlasmak amaciyla
yarattiklart ve kullandiklar1 dogal diller (sézgelimi Tiirkce, Fransizca,
Ingilizce, cince, vb.), cesitli jestler (el-kol-bas hareketleri), sagir-dilsiz alfabesi,
trafik isaretleri, bazi meslek gruplarmda kullanilan flamalar (sézgelimi
denizcilerin flamalari), reklam afisleri, moda, mimarlik diizenlemeleri,
edebiyat, resim, miizik, vb. ¢esitli birimlerden olusan birer dizgedir. Degisik
gereglerin kullanilmasiyla (ses, yazi, gortinti, hareket, vb.) gerceklesme
asamasma gelen bu dizgeler belli kurallarla isleyen birer anlamli biitiindtir
(Rifat, Géstergebilimin ABC'si, 2009, 12).

Gosterge kavrami tarih boyunca farkli alanlarda kullanilmistir. Dilbilimsel
kavramsallastirma ise Ferdinand de Saussure tarafindan gerceklestirilmistir.
Saussure’de gosterge iki diizlemden olusmaktadir. Birincisi, anlatim diizlemine atifta
bulunan gosterenler diizlemi, ikincisi ise iceriksel diizlemi vurgulayan gosterilenler
diizlemidir (Barthes, Gostergebilimsel Sertiven, 2012, 45-47). John Fiske, Saussure’un
bu yaklasimini soyle ifade etmektedir, “gosteren, gostergenin algiladigimiz imgesidir.
Gosterilen, gosterenin gondermede bulundugu zihinsel kavramdir (Fiske, 2003, 67).”

Ferdinand de Saussure’iin dil hakkinda yaptig1 ¢alismalar gostergebilimin dogusuna
zemin hazirlamistir. Her ne kadar ondan sonra gelen isimler zaman zaman onun
yaklasimini elestirse de bu elestiriler onun attig1 temeller tizerine insa edilen yeni bakis
acilar1 dogrumustur. Gosterge kavramu ise farkli yaklasimlar ve olduk¢a genis bir alt
yapi ile farkhi teorisyenlerce ele alinmistir. Calismanin siirhiliklar1 geregi burada
yalnizca goztergebilimsel ¢oziimlemede yararlanilan goriislere yer verilecektir.

2. Charles Sanders Peirce’iin Gostergebilim Anlayisi

Farkli bilim dallarinda da g¢alismalar yapmis olan Charles Sanders Peirce,
gostergebilimi sistematik olarak ele alan ilk diisiiniirdiir. Peirce'in Gosterge Teorisi
veya Gostergebilim anlayisi, anlamlandirma, temsil, gonderme ve anlamin bir
aciklamasidir. Gosterge teorilerinin uzun bir ge¢misi olmasina ragmen, Peirce'in
aciklamalari, genislikleri ve karmasikliklar1 ve yorumlamanin anlamlandirmadaki
Onemini yakalamalar1 bakimindan farkhi ve yenilik¢idir (Atkin, 2013). Peirce’iin
gostergebilim anlayisi mantik zemininde gelismistir. Gosterge sistemini ticlii ayirimlar
lizerine kurmustur. Saussure’tin dil temelli yaklasimina karsin Peirce’lin goriisii bilim
ile faydacilik lizerine gelisen bir mantik teorisidir (Ozmakas, 2009, 35).

Peirce'liin temel iddiasi, gostergelerin birbiriyle iliskili li¢ bolliimden olusmaktadir.
Buna gore gostergenin kendisi; bir gosterge, bir nesne ve bir yorumlayicidan
olusmaktadir. Burada yorumcu bir bakima gostergenin bir ¢evirisini yapmaktadir.
Ayrica gostergeyi anlayabilmek adina, gostergenin nesnesi yorumlayicinin yorumunu
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belirlemektedir. Ornegin bir gosterge olarak dumanin nesnesi atestir. Bu nedenle
yorumlayicit dumani gordiigiinde atesin varligina yonelik bir degerlendirme yapacaktir
(Atkin, 2013). Peirce’in ug¢lii ayirimlar1 iginde en ¢ok kullanilanlardan biri de
ikon/goriintiisel gosterge, simge/sembol ve belirtidir. Ikon/goriintiisel gosterge
nesnesine benzerken, belirtinin nesnesi ortadan kalktiginda onu gosterge yapan
niteligi de yitirmis olur. Ancak simge/sembol olarak adlandirilan ti¢iincii ayirimda,
temsil niteligi ya yorumcuya gore degisir ya da toplumsal diisiince ortaklig ile ortaya
cikar (Peirce, 1984, 274-292, akt: Ozmakas, 2009, 39).

3. Roland Barthes’in Gostergebilim Anlayisi

Roland Barthes, nesnelerin, gorintiilerin ve davranislarin anlam tasiyabilecegini
berlirtmektedir. Ancak bunun hi¢bir zaman bagimsiz bir bicimde olamayacanin altini
cizerek, ‘her gosterge dizgesi dille karisir’ demektedir (Barthes, 2012, 28). Bu da
kiltirel kodlara gore yorum yapmak ile ilgilidir. Barthes, dil i¢in "ayn1 topluluga ait
oznelerde konusma pratiginin biriktirdigi hazinedir" demektedir (Barthes, 1968). Bu
hazine, toplumlar gelistikte ve doniistiikce islenen bir elmas gibi farkli formlar
alabilmektedir. Bu nedenle gostergeyi okumada anlamin isc¢iligi 6nemlidir.

Barthes’in kuraminin merkezinde anlamlandirmanin iki dizgesi yer almasinin
temelinde de bu anlam isciligi vardir. Barthes, ‘Gostergebilimin ilkeleri’ni anlattig
kitabinda, Hjelmslev'in ‘yan anlamsal gésterge dizgesi’ diye ifade ettigi olguyu daha da
gelistirerek "bir yan anlam dizgesi, anlatim diizleminin de bir anlamlama dizgesince
olusturuldugu dizgedir” demektedir (Barthes, 1979). Barthes’'in modeli, miizakereli,
etkilesimci anlam diistincesinin analiz edilebilecegi sistemli bir modeldir. Bu model
temel olarak diiz anlam ve yan anlam tizerine kuruludur. Diiz anlam, géstergenin ortak
duyusal, belirgin anlamina génderme yapar. Yan anlam ise; gostergenin, kullanicilarin
duygulariyla, heyecanlar1 ve kiltirel degerleriyle bulustugunda meydana gelen
etkilesimi ifade etmektedir. Bu anlamlarin 6znellige ya da en azindan 6znelerarasina
dogru kaydig1 andir; bu anda yorum, yorumlayicidan etkilendigi kadar nesne ya da
gostergeden de etkilenir (Fiske, 2003, 115-116).

Bununla birlikte 1964 yilinda Barthes, gelecegin yan anlam dilbiliminin olacagini iddia
etmektedir. Ona gore, toplum, dilin sagladig: birinci dizgeden yola ¢ikarak, stirekli
olarak ikinci anlam dizgeleri gelistirir. Bunlar bazen ortiikk bazen acik bir sekilde
olusturulan anlam tarihsel anlamda insanbilimle yakindan ilgilidir. Sonugta yan
anlamin kendisi de bir dizgedir ve gosterenler, gosterilenler ve bunlar1 birbirine
baglayan bir anlamlama diizeyini kapsamaktadir (Barthes, 1979, 89). Barthes bu
ifadeleriyle i¢ ice gecmis dizgelerin anlam diizeyinin insanlikla beraber yol alarak,
etkilesim sonucunda ortaya ¢ikan anlamlandirmalar biitiiniinii bize gostermektedir.

4. Mihail Bakhtin’in Karnavalesk Yaklasimi

Mihail Bakhtin’in Orta Cag’'daki karanavalin, toplumsal degerleri ve hiyerarsileri
simgesel olarak ve gecici bir siire i¢in alt list etmesini 6rnek alarak ortaya koydugu
karnavalesk kavrami, temel olarak Francois Rabelais’in yapitlar ile halk kiltiirt
arasindaki benzerligi yansitmak adina kullanmistir. Buradan yola ¢ikarak cok sesli
roman tiri ile karnavalesk kavrami araciifiyla bir yakinlik kurmustur (Rifat,
Agiklamali Gostergebilim So6zligl, 2013, 36). Karanavalesk kavrami, karanavallarda
toplumun her kesiminden insanin, karnaval siirecince siradan hayattaki rollerinin
disina c¢ikmasi, alisilan diinya diizenini tepe taklak edilmesinden yola ¢ikmaktadir.
Karnaval bir oyun gibi seyredilmez herkes icinde yer alir. Esitsizlik yok edilir, kisitlama
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yoktur. Kral soytari, soytar1 kral olabilmektedir. Burada otorite gecici bir stireligine
alasagi edilmektedir (Uygun & Akbulut, 2018, 78).

Bakhtin, karnavalesk kavramiyla toplumsal yasama ait normlarin bas asag: edildigi,
kutsallara dokunuldugu, resmi olan veya olmayan tim hiyerarsik yapilarin alaya
alindig1 ve ironiyle kurulan bu ¢ilginlik dinyasinin ¢ok sesliligi yarattigini dile
getirmektedir. Tek sesli, monolog anlayisa karsin karnavalesk diyalojik diistinme
bicimini saglar. Bu sayede merkezin dayattigi anlamlardan, tek sesli, tek yonli
yaklasimdan kagilabilir. Gegici siireligine de olsa ¢ok sesli bir diinya ortaya ¢ikabilir
(Sozen, 2013, 66).

5. Mutant Ninja Kaplumbagalar’'in Gostergebilimsel Analizi
5.1. Calismanin Amaci

Her anlat1 biciminin bir amaci olmasi nedeniyle, bu ¢alismanin amaci da ‘Mutant Ninja
Kaplumbagalar’ adli ¢izgi film ve animasyonlarin nasil bir anlatis1 oldugunu, bu
anlatidaki temsillerin, ¢izgi film ve animasyonlarda yer alan karakterler ve adlar,
karakterlerin kullandigi silahlar, yedikleri yiyecekler, giysileri, kullandiklari renkler ve
mekanlar aracilifiyla ¢oztimlemektir.

5.2. Calismanin Yontemi

Gostergebilime farkli yaklasimlarimlarin olmasi farkli yontemleri beraberinde
getirmekle birlikte, bir metin ya da gorsel ayni anda birden fazla yaklasim ile de
cozumlenebilir. Bu diistinceden yola ¢ikilarak ¢alismada birden fazla gostergebilimsel
yaklasimdan faydalanilacaktir. Ancak burada yaptigimiz degerlendirme Peirce’iin
yaklasimi ile daha anlamli hale gelmektedir. Ciinkii bu ¢alismadaki tiim gostergeler
tarafimizdan yorumlanmaktadir. Bu da Peirce’nin so6zini ettigi ticlii ayirimlarin
‘yorumcu’ konumunu ifade etmektedir. Peirce esasen bireyi, bir gostergeyi
anlamlandirmaya katmaktadir. Barthes’ta gordiiglimiiz yan anlamin iiretiminde de
kiltirel kodlar ve insan faktorii s6z konusudur. Peirce’iin yaklasimi da gostergeyi
kisiden bagimsiz ele alamayacagimizi gostermektedir. Dolayisiyla bu ¢alismada da ele
alinan her bir gosterge bir bakima makale yazarinin ‘yorumlayici’ konumunun
sonucunda elde edilen Kkiiltlirel temsiller olacaktir. Baz1 gostergeler ise kultiirel
kodlarin daha belirli olmasinin da etkisiyle Barthes’in yan anlam dizgeleri ile
coziimlenmistir. Bu baglamda karakterlerin kullandigi renklerin ¢éziimlemesi i¢in
Barthes’in yan anlam, diiz anlam anlayisindan da faydalanilmistir.

Karakterlerin esasen bir hayvan olmasi nedeniyle bu ydnlerini analiz edebilmek i¢in
Bahtin'in ‘Karnavalesk’ yaklasimindan yararlanilmistir. Ninja Kaplumbagalarin siirekli
pizza yemeleri de kiiltiir endistrisi ve Kkiiltiirel emperyalizm agisindan
degerlendirilmistir. Ayrica bir ¢izgi filmin 30 yili askin siiredir farkli yapim bicimleri
ile izleyici karsina cikabilmesi hikayenin basarisinin yaninda tretilen kiltiirel
iceriginin nasil bir endiistiriyel iliriine donistiigiiniin de gostergesidir. Bu da
calismanin bazi yerlerinde kiiltiir endiistrisi yaklasimini kullanmanin gerekcesidir.

5.3. Calismanin Kapsami ve Sinirliliklar:

Calismanin amaci geregi, belirli bir donemde yayinlanmis ‘Ninja Kaplumbagalar’ adl
cizgi film ve animasyonlar ele alinmamistir. Sadece ¢izgi filmin genel anlatisinin ortaya
cikmasin1 saglayan konusu ve karakterleri incelenmistir. Ayrica ¢alismanin
sinirliliklar geregi belirli bir boliim ya da animasyon filminin ¢éziimlenmesi temel
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alinan anlati ¢oziimlemesinin disinda, ayr1 bir ¢alismanin konusu olabilecek
genisliktedir. Ele alinan karakterler ise ¢izgi filmin ilk zamanlarinda beri yer alan ana
karakterlerdir. Cizgi filmde, animasyon ya da sinema filmlerinde birgok farkh karakter
yer almistir ancak ¢alismanin sinirliliklar geregi bu isimler incelenmemistir.

5.4. Cizgi Filmin Kiinyesi ve Ekran Tarihleri
Cizgi filmin ad1: Mutant Ninja Kaplumbagalar.
Orijinal ad1: Teenage Mutant Ninja Turtles.

ilk Yapimcilar: Murakami, Wolf, Wsenson Inc.

Konu: Uzak dogu kiiltiirti ile yetismis ancak Amerikal olan kahraman Mutant Ninja
Kaplumbagalar

Yazarlar (ilk): Kevin Eastman ve Peter Laird
Yapim: Amerika

Yapim yili: 1987 (ilk kez 1984’te ¢izgi roman olarak yayimlanmis, ¢ok iyi bir cikis
sagladiktan sonra ¢izgi film yapilmistir.)

Mutant Ninja Kaplumbagalar, 1987’ de baslayip 1996’ya kadar devam eden ¢izgi dizi
disinda sinema film serileri olarak da yayinlanmistir. Bu film serilerinden ilki, 1990
yilinda Steve Barron yonetmeniliginde ‘Teenage Mutant Ninja Turtles’ adiyla, ikincisi
Michael Pressman yonetmenliginde “Teenage Mutant Ninja Turtles II: The Secret of the
Ooze’ adiyla 1991 yilinda, tgiinciist; Stuart Gillard yonetmenliginde ‘Teenage Mutant
Ninja Turtles III' adilya 1993’te ¢ekilmistir. Ayrica 2007 yilinda Kevin Munroe
yonetmenliginde animasyon filmi ¢ekilmis, 2003-2010 yillar1 arasindaysa tekrar
televizyon ekranlarinda yer almistir. Bu serilerin hepsi Kevin Eastman ve Peter Laird
tarafindan yazilmistir. Ancak 2012-2017 yillar arasinda yine televizyonda yayinlanan
animasyonun yazarlari, Ciro Nieli ve Joshua Sternin’dir. 2015 yilinda Michael Chang ve
Ciro Nieli yonetmenliginde‘Teenage Mutant Ninja Turtles: The Moons of Thalos 3’ adl
animasyon filmi yayinlanmistir. Animasyon’nun senaryo yazarlari John Shirley, Peter
Laird ve Kevin Eastman'dir. 2019 yilinda ise Jake Castorena yonetmenliginde, ‘Batman:
Ninja Kaplumbagalar’ adli bir cizgi sinema filmi daha ¢ekilmistir. Senaryo yazarlari
Marly Halpern-Graser, James Tynion IV ve Freddie Williams II'dur. 2014 yilinda ise
yine bir sinema filmi ¢ekilmistir. Bu filmin yonetmenligini Jonathan Liebesman yapmus,
senaryo yazarlar ise Josh Appelbaum, André Nemec ve Evan Daugherty’dir. 2016
yilinda devam filmi olarak ‘Teenage Mutant Ninja Turtles: Out of the Shadows’, Dave
Green yonetmeliginde c¢ekilmistir. Ayrica filmin senaryo yazarlari icinde Josh
Appelbaum ve André Nemec disinda ilk yazarlarindan Peter Laird de yer almaktadir.
2023 yilinda ayni serinin liglinct filmi Jeff Rowe yonetmenliginde vizyona girecektir.
Senaryo yazarlari ise yine Kevin Eastman ve Peter Laird’dir (https://www.imdb.com,
2022).

5.5. Cizgi Filmin OyKiisii

Ninja kaplumbagalar cizgi filminde dort ninja kaplumbaga vardir. Bunlar; Leonardo,
Michelangelo, Donatello ve Raphael. Bu ninja kaplumbagalrin basinda ‘Usta Splinter’
dedikleri bir mutant fare bulunmaktadir. Usta Splinter ve ninja kaplumbagalar ‘Beyin’
adli diismanlar1 ve onun adami olan Shredder’e karsi savasirlar. Bu savasin ¢ikis
noktasina bakacak olursak; Usta Splinter ve Shredder olarak tanidigimiz kahramanlar
Hamato Yoshi ve Oruku Saki adinda eskiden beri rakip olan iki ninjadir. Hamato Yoshi,
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Japonya’da bir ninja okuluna sahiptir. Cizgi filmin ilk béliimiinde Splinter, gazeteci
April’a kendi doniisiimiinii anlatirken bu okuldaki goérevini ‘aydinlanmanin ve savasgi
yollarinin 6gretmeni’ olarak tanimlaktadir. Ancak 6grencilerinden Oruku Saki'nin
onun liderligini kabul etmemesi her seyi degistirmistir. ikisi arasinda ¢ikan bir kavgada
Hamato Yoshi yani usta Splinter, Oruku Saki yani Shredder’in yiiziinde derin bir iz
birakarak yener. Shredder o giinden sonra yiiziindeki yara sebebiyle hep bir maskeyle
dolasmak zorunda kalir. Oruku Saki intikam almak istemektedir. Bir sensei uzmaninin
okulu ziyareti sirasinda, Oruku Saki’'nin Hamato Yoshi'nin kiyafetine sapladig1 bigak
nedeniyle Yoshi senseinin oniinde egilemez. Bigagi kiyafetinden c¢ikarttiginda da
elindeki bigakla senseiyi dldiirmek istedigini diisiiniirler. Bu durum okulunun elinden
alinmasina neden olur. Bu utancla daha fazla Japonya’da yasamayan Yoshi, Amerika’ya
gider. Parasiz oldugu i¢in kanalizasyonlarda yasamak zorunda kalir. Oradaki farelerle
arkadaslik eder. Daha sonra bir ¢ocuk tarafindan kanalizasyona yanlislikla diisiiriilen
dort kaplumbaga da bu arkadaslhiga dahil olur. Bunlara ¢ok sevdigi ronesans
sanatg¢ilarinin adnini verir. Ancak Oruku Saki’ye bu intikam yetmemistir. Su¢ yuvasina
ceviridigi ninja okulunu New York’a tasimistir (Ninja Kaplumbagalar 1. Boliim, 2022).
Ultrom irkindan diinyaya siirtilmiis olan Krang, diger adiyla ‘Beyin’in yardimiyla Usta
Splinter’in iizerine mutasyon i1sinlar1 gonderir. Bu 1sinlar en son hangi hayvana
dokunulduysa kisiyi ona ¢evirdigi i¢in Usta Splintern bir lagim faresine
dontistirmustiir. Ciinkii Usta Splinter en son lagim faresine dokunmustur.

Usta Splinter mutasyona ugradigi sirada kaplumbagalar1 da yaninda bulunduklari i¢in
onlar da mutasyona ugramis ve mutant kaplumbagalara doniismiislerdir. Usta Splinter
bu mutant kaplumbagalara doviismeyi 6getir ve Shredder’a karsi savasmalarini saglar.
Her birinin kullandig silah farklidir ve hepsi farkli meziyetlere sahiptir. Ancak ayni
amaca hizmet ederler.Usta Splinter ve ninja kaplumbagalar yer altinda yasarlar ve en
cok yedikleri sey pizzadir. Bir de onlara siirekli yardim eden dis diinya ile iletisimini
saglayan ‘April’ adinda bir gazetecidir. Cizgi filmde bu karakterler disinda bir de
Shredder’in Ninja Kaplumbagalar ile savasmalari i¢cin mutant domuz ve gergedana
dontstirdigi yardimcilart Rocksteady ve Bebop yer almaktadir. Rocksteady beyaz
sarisin bir adamdan mutant gergedana, Bebop ise Afro-Amerikan bir adamdan mutant
yaban domuzuna doniismustiir (Bebop ve Rocksteady, 2022).

5.6. Gostergebilimsel A¢idan Mutant Ninja Kamplumbagalar Cizgi Filminin
incelenmesi

Cizgi filmin adinda gecen ‘Mutant’ kavrami aslinda bir donlisiimii ya da evrimi ifade
etmektedir. Burada Barthes’in yaklasimiyla, diiz anlamda dort kii¢lik kaplumbaga ve
onlara bakan bir kisiden s6z edilebilir. Ancak ¢izgi filmin konusunda da anlatildig gibi,
kaplumbagalarin sahibi bir ninjadir ve eski bir diismani tarafindan, yanindaki
kaplumbagalarla birlikte mutasyona ugramistir. Bu dort kaplumbaganin Ronesans
denince ilk akla gelen dort biiyiik sanat¢inin adini tasidigr gorilmektedir. Bu yapitin
yazarlar1 tarafindan karakterlerin bazi seyleri temsil ettigi disiincesini
gliclendirmektedir. Dolayisiyla cizgi filmin iceriginde farkh dizgeler ve yan anlamlar
oldugu soylenebilir.

Bu baglamda mutasyon toplumsal bir doniisiimii temsil etmektedir. Bu toplumsal
doniisiimiin hiimanizm oldugu diisiiniilmektedir. Clink, ad1 gecen sanatgilardan ¢ok
once Petrarca, Boccaio, Lorenzo Valla ve Niccola Cusano gibi hiimanist diisiiniirler
donemin skolastik felsefesini yerle bir edecek bir anlayisi ortaya ¢ikarmislardi. Dahasi
hiimanizm akimi daha sonra Hristiyan hiimanizmini de doguracak, Katolik kilisenin
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otoritesini ciddi sekilde sarsacak sonuglar doguracaktir (inalcik, 2002, 15-18). Bu
sonuclar icinde Protestan mezhebinin kurulmasi da vardir.

Sekil 1: Ultrom irkina ait Krang- Beyin adli karakterin gorseli

i =4
y i )]
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Kaynak: https://gameman.net/index.php/2019/09/28/ninja-kaplumbagalarin-dusmani-
krang/

Bu gelismelerin ¢alismamizla ortiisen yonii ise Katolik kilisenin hiimanistler karsisinda
kendini korumak adina destekledigi Hristiyan hiimanizminin sonucu olarak kendisine
‘rakip’ denebilecek farkli bir mezhebin dogusuna neden olmasidir. Bu durumun ¢izgi
filmdeki temsili, dismanina mutant 1sinlar génderen Shredder ve Beyin'dir. Onlara
zarar vermek isterken Kkotiiliiklerine karsi direnebilecek bir rakip hatta diisman
yaratmislardir. Burada Orta Cag Katolik Kkilisesini temsil edenin ‘Beyin’ oldugu
distinilmektedir. Zira Beyin farkli bir gezegenden gelmis, yer altinda bir diinyaya
benzeyen savas aracinin icinde yasamakta olan ¢ogunlukla bedensiz, ruhsuz ve tipki
kilise gibi halktan kopuk bir varliktir. Zaman zaman kullandig1 beden bir robottan
ibarettir ve o robotun kafasina degil mide ve bagirsaklara yakin, karin kisminda yer
almaktadir. Fakat akli ile kendi kurdugu diinyadan yer {stiindeki diinyaya
hitkmetmeye ¢alismaktadir. Beyin'in diisiince yapisi kilise giidiimiindeki Latince Incil
ve bu anlayis1 genisletme cabasiyla kurulan skolastik felsefeyi temsil etmektedir.
Beyin'in robot govdede bulundugu yere bakildiginda, esasen kilisenin aydin akl degil,
kendi ihtiyaglarini gidermek i¢in kullanilan bir akil diizeyi oldugunun gostergesidir.
Keza skolastik felsefe Antik Yunan disintrlerinin yaklasimlarindan kendi
diisiincesine uygun olani almis digerlerini yasaklamistir.

Bunun yaninda Beyin’'in kaba kuvveti Shredder’dir. Orta Cag’'da kiliseyi fiziki glic
acisindan destekleyen derebeyleri ve hanedanlarin oldugu diisiiniiliince Shredder’in
da bu giicleri temsil ettigi soylenebilir. Keza Martin Luther’den 6nce bir¢ok rahip
Katolik kilisenin diisiinceleri ile gelistigi icin bu hanedanlarca idam edilmistir. Ancak
Luther kilise karsit1 olan baska bir hanedan sayesinde idamdan kurtulmus ve 95
tezinin tim Flemenk cografyasina yayilmasina 6n ayak olmustur. Bu ac¢idan usta
Splinter hem yeni cagin temsili hem de yeni cagin dustnirlerini ve sanatgilarini
destekleyen burjuvazi olarak okunabilir.

Asagidaki gorselde iki rakip karakter usta Splinter ve Shredder’in temsil ettikleri anlam
diizeyi siralanmistir.
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Sekil 2: Usta Splinter ve Shredder karsilagtirmasi.
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Shredder

Usta Splinter

Kaynak: https://www.haber46.com.tr/foto-galeri/ninja-kaplumbagalar-karakterleri

Usta Splinter ve Shredder’in eski isimleri ile anilmamalar1 da bir fiziksel doniisiimiin
disinda i¢sel bir yeniligin de gostergesidir. Peirce’iin yorumlayan ve nesne iliskisindeki
anlam zinciri diisiincesi burada da kendini gostermektedir. Zira filmdeki karakter
olusumlari kendi icinde temsilsel doniisiimler yasamistir. Uzak dogu kiiltiirii ile yetisen
ninja ustalar, Bat1 toplumu icinde tdzsel bir yaklasimla icindeki potansiyeli aciga
cikarmistir. Hamato Yoshi insan merkezli ‘iyi’, ‘aydin’nin temsili Usta Splinter’a
dontserek, diinyay1 kurtarmak i¢cin Mutant Ninja Kaplumbagalar1 egitmistir. Mutant
Ninja Kaplumbagalar ise daha once de belirtildigi gibi, yeni bir gosterge diizeyinde
Ronesans’in en iyi bilinen sanatg¢ilarini temsil etmektedir. Oruku Saki ise ‘ben merkezli’
bir yaklasimla ‘koti’yii ve ‘karanlik’i temsil eden Shredder’a doniismiistiir. Usta
Splinter Yeni Cagi olusturan diisiinceyi temsil ederken, Shredder Orta Cag karanligini
temsil etmektedir. Ayrica Ninja Kaplumbagalarin korumak i¢in savastigi bolgenin New
York olmasi da dikkat c¢ekicidir. Bati merkezli Yeni Cag'in aydin dislncesinin
koruyuculari yine Antik Yunan’dan beslenen Ronesans sanatgilari olmaktadir.

Tlm bunlarin yaninda Barthes’in yaklasimiyla Splinter ve Shredder adlarinin kelime
anlaminda bakilabilir. Splinter diiz anlamda, ‘pargalamak’ ve ‘muhalefet’ demektir.
Ancak yan anlamiyla Orta Cag karanligini bélen, parcalayan bir temsildir. Ayrica Orta
Cag'in karanliginin 6nemli bir nedeni de Katolik kilisesinin skolastik diisiince
anlayisidir. Buna sebeple, Hiristiyan hiimanizmi ile muhalif bir grup bu diisiinceye
karsit bir yaklasim sergilemistir. Daha 6nce de bahsedildigi gibi, Protestan mezhebinin
kurulusu Hiristiyan hiimanistlerce gerceklesmistir. Shredder ise diz anlamiyla
‘dogramak, oOgiitmek’ demektir. Yan anlamiyla Yeni Cag'in aydin diinyasini
karanhiginda 6glitmek istedigi seklinde yorumlanabilir.
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Sekil 3: Beyin ve Shredder’in yer altinda ‘The Technodrome’ adli Savas Gemisi

Kaynak: http://tmntentity.blogspot.com/2016/01/teenage-mutant-ninja-turtles-1987.html

Beynin geldigi boyuttan gelirken getirdigi ve icinde yasadig1 ‘Technodrome’ adli savas
gemisinin Uzerinde buyuk bir goz yer almaktadir. Bu goz kendisini Tanri’'nin yer
yuziindeki temsilcisi, glinah ¢ikarma yetkisi bulunan, dolayisiyla onlar1 ‘géren’ Katolik
kiliseyi temsil etmektedir. Ayrica, Mutant Ninja Kaplumbagalar ve Usta Splinter’in yer
altinda yasamasi gibi, Beyin ve Shredder da bu kiire yap1 icinde yer altinda
yasamaktadir. Dolayisiyla yer altinin Orta Cag karanliginin maddi ortamini temsil ettigi
soylenebilir. Clinkii yer yiizii aydinliktir ve Beyin ve Shredder yer yiliziinii de kendi
karanlik yasamlarina katmak istemektedirler. Temsil acgisindan Roénesans ve
Himanizm temsilcileri diinyanin aydinlanma silirecini baslatmistir. Onlarin
yaklasimlari halen insanogluna 1sik olup yon gostermektedir.

Bunun yaninda, Splinter'in yer altinda yasamasi ilk basta her ne kadar maddi
sikintilardan kaynaklansa da modern toplumda var olmaya ¢abalamamasi Franz
Kafka'nin ‘Doniisiim’ adli romanini hatirlatmaktadir. Romanin bas karakteri Gregor
Samsa da kendisine toksik gelen modern yasam pratikleri karsisinda bir hamam
bocegine donismiistir (Kafka, 2017). Elbette bu modern insanin bunaliminin
gostergesidir. Biitiin degerler adeta bir karadelik tarafindan yutulmustur. Bireyin
kendi aydinligini yaratmaya ihtiyaci vardir. Keza eskiden ‘Yoshi’ adina sahip Splinter
da aydinlanmay1 gorevleri icinde saymaktadir. Fakat karsisinda buna engel olmaya
calisan birden fazla olgu yer almaktadir. Ayni sekilde Aydinlanma Cagi’na gecis uzun
bir siirecin sonucunda gerceklesmistir. Glniimiizde ise aydinlik ve karanlk
postmodern ¢ehrede savasimini siirdiirmektedir.

5.6.1. Rocksteady ve Bebop

Rocksteady ve Bebop karakterlerinin mutant gergedan ve yaban domuzuna
dontiismeden o6nceki hallerinin ‘beyaz’ ve ‘siyah’ Amerikali olmasi dikkat cekicidir.
Yaban domuzu gerek mitolojide gerekse Bati kiiltiiriinde ekinlere zarar veren, hem bu
sebeple hem de yemek icin avlanan bir hayvan olmasinin yani sira yakalanmasi da gii¢
isteyen bir avdir. Gergedan da hantallig ile bilinen ve boynuzu i¢in avlanan otgul bir
hayvandir. Fakat bu hayvanlardan yaban domuzu olanina Afro-Amerikan yani ‘siyah’
olanin doniismesi etnik bir ayirimi akla getirmektedir. Diger yandan karakterlerin
eblehlikleri, aydin diisiinceden yoksun ve karanliin buyrugunda olan insanlarin
zihinsel gelisiminin yetersizligini temsil etmektedir.
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Sekil 4: Rocksteady ve Bebop

Kaynak: https://monstermovies.fandom.com/wiki/Bebop_%26_Rocksteady
5.6.2. Dort Mutant Ninja Kaplumbaga, Kullandiklari Silahlar ve Renklerin Analizi

Mutant Ninja Kaplumbagalarin analizine ge¢cmeden once belirtmek gerekir ki
hiimanizmin 6ziinde ‘insanligin her birimizin icinde oldugu’ diisiincesidir. Bu nedenle
tek bir irk ya da millet degil tek tek her bir insan degerlidir (Fromm, 1987, 61). Bu
nedenle Ninja Kaplumbagalar ve onlara yardimci olanlar sadece yasadiklar: yeri degil
tiim diinyay1 felaketlerden korumaktadirlar. Temsil ettikleri hiimanist Rénesans ruhu
sadece Italya’ya degil tiim diinyaya miras kalmistir. Ayrica bu On yedinci ve on
dokuzuncu yiizyillar arasindaki Aydinlanma c¢ag: felsefesini dogurmustur (Fromm,
1987, 60).

Burada yapilacak olan analizde Peirce’iin li¢lii ayirim anlayisindan yola ¢ikarak
denebilir ki Mutant Ninja Kaplumbagalar'in éykiisiiniin kendisi bir gostergedir. Bu
yapitta yer alan her bir karakter, karakterlerin giysileri, kullandiklar1 silahlar bu
gostergenin icinde yer alan ve lclii ayirimin birinci kismi olan ‘gdsterge’dir.
Kaplumbagalarin adlarini aldiklar1 Rénesans sanatcilari, kullandiklarn silahlar ve
giysiler ise ayirimin ikinci kismi olan ‘nesne’dir. Ayrimin {lgilincii kismi ise makale
yazarinin ‘yorumcu’ hiikmii ile ifade bulacaktir.

Cizgi filmin ilk boliimiinde Usta Splinter’in agzindan anlatilan mutant kaplumbagalarin
hikayesinde, kaplumbagalarin dis diinyaya karsi savunmasiz oldugundan s6z eder. Bu
nedenle de Ninjutsu adli doviis sanatini onlara 6gretir. Nin:goriinmezlik, gizlilik
anlamina gelmektedir. Jutsu ise sanat demektir. Bir japon savunma sanatidir ve ¢ikis
amaci ezilen kitleyi giicliilere kars1 korumaktir. Ayrica bu doviis sanatinin saklanarak
doviisme becerisi rakibini olduk¢a savunmasiz birakmaktadir (Ninjutsu nedir, 2022).
Burada Ronesans sanat¢ilarinin ¢ogunlukla kilisenin ya da sanat koruyucularinin dini
icerikleri barindiran siparislerini yaptiklar1 diisiiniildiigiinde, bir bakima daha
sonralar1 6zgiir sanat¢i ruhunu doguracak potansiyeli -bilingli olmasa da- gizledikleri
soylenebilir.
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5.6.2.1. Leonardo Karakteri

Sekil 5: Ninja Kaplumbaga Leonardo ve Sanat¢i Leonardo da Vinci

Yiiksek Roénesans’in
oncu ismi.

Sanatcinin usta yerine
ilk defa ‘sanatc¢i’ olarak
taninmasini  saglayan
onciilerden.
Hanedanlara baglilik

Grubun lideri
Ondere
baghhk
Silahi: Katana

Leonardo da Vinci
Kaynaklar: https://www.haber46.com.tr/foto-galeri/ninja-kaplumbagalar-karakterleri ve
https://www.worldhistory.org/trans/tr/1-18002 /leonardo-da-vinci/
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Leonardo ninja kaplumbaglar arasinda en olgunudur ve grubun lideridir. New York'ta
yetismis bir kaplumbaga olmasina ragmen dogunun ondere baglilik kabuliini
benimsemistir. Sanat¢1 Leonardo da Vinci ise Ronesans deyince akla gelen ilk
isimlerden biridir. Ernst Gombrich, Leonardo da Vinci’'nin herhangi bir egitim gormiis
bir uzman olmamasina ragmen ondan kalan binlerce sayfa yazilarin ve gizimlerin
oldugundan bahsetmektedir. Ayrica doneminin sanatgilarindan ¢ok farkli bir bakis
acisiyla, insan anotomisi tam olarak anlayip tuvale dokebilmek icin otuzdan fazla
kadavra inceledigi bilinmektedir. Bu essiz sanat anlayisi Leonardo’nun tiim eselerinde
gorilmektedir. Cok farkl bir karaktere sahip oldugu bilinen Leonardo’nun ve diger
Ronesans sanatg¢ilarinin sanat anlayisi daha sonraki yiizyillarda ‘geleneksel sanat’
olarak adlandirilacaktir (Gombrich, 1997, 189). Bu acidan bakildiginda Ninja
Kaplumbaga Leonardo’'nun ve diger kaplumbagalarin Uzak Dogu geleneklerine
baghliklariyla bu anlayisi temsil ettikleri sdylenebilir. Bunun yaninda, dénemi
acisindan Leonardo da Vinci, hem tarihi resim anlayisina (istoria) hem de geleneksel
bir yaklasimla resimlerdeki figiirlerde ‘ruh’un yansitilmasina bagh kalmistir (Minor,
2013, 94). Bu da Ninja Kaplumbaga Leonardo’daki gelenege bagililigin temsil ettigi bir
diger gosterge olarak yorumlanabilir.

Bu noktada Leonardo da Vinci'nin eserlerindeki essiz anlayistan s6z edilebilir. Ciinkii
Leonardo da Vinci'ye gore iyi bir ressam, temelde iki seyi resmeder. Bunlardan ilki
insan figlrudiir ve onu tuvale aktarmak kolaydir. Ancak ikincisi insan zihninin
yansimasidir ki bu da olduk¢a zordur. Bu nedenle bilimsel teknik kullanarak dogay:
tuvale aktarmada oldugu gibi insanlarin yasamsal 6zi, jest ve mimiklerle tuvale
aktarilabilmelidir. Bu nedenle Leonardo da Vinci, gériinene okunandan daha ¢ok 6nem
vermektedir. Imgenin yazidan cok daha fazla sey anlatabilecegine inanmaktadir.
Nitekim Mona Lisa eseri hakkinda yiiz yillardir yapilan yorumlar onun bu konuda ne
kadar basarili oldugunun ispatidir. Gostergebilimsel olarak ¢ok sey anlatan tablolar,
Ninja Kamplumbaga Leonardo’nun essiz silah1 Katana’da temsil edilmektedir.
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Sekil 6: Ninja Kaplumbaga Leonardo’nun silahi katana ve Sanat¢1 Leonardo da Vinci'nin
‘Mona Lisa’ adl eseri

Kaynaklar:  https://www.tarihiolaylar.com/tarihi-olaylar/katana-samuray-kilici-200  ve
https://www.indyturk.com/node/377276 /ya%C5%9Fam/jeff-bezosun-mona-
lisay%C4%B1-yemesi-i%C3%A7in-kampanya-ba%C5%9F1at%C4%B11d%C4%B1-binlerce-
ki%C5%9Fi-imza-verdi

Ninja Kaplumbaga Leonardo’nun kilici olan ‘katana’y1 diinya lizerinde yapabilen ¢ok az
usta vardir ve samuray kilici olarak gecer. Ge¢misi on ylizy1l 6ncesine dayanmaktadir.
Celigi ve karbonu NASA’dan 6nce bir araya getirmis bu kili¢, bir mermiyi ortadan ikiye
ayirabilmektedir (https://www.tarihiolaylar.com, 2022).

Leonardo’nun kullandig1 bandananin rengi mavidir. Burada Barthes’in yan anlam ve
diiz anlam yaklasimindan yararlanilabilir. ‘Mavi’ kelimesi Tiirk¢e’de belirli bir tonda
rengin ifadesidir. Diiz anlami agisindan ortak toplumsal bir anlasma ile dogada gok
yuziinde ya da denizde karsilastigimiz renge atifta bulunmaktadir. Yan anlami ise yine
dinya genelinde renklerin ozellikle de psikolojik etkilerinden bahsedem
arasatirmalarda bulmak miimkiindiir. Buna gére mavi rengi, 6zgiirliigii, hosnutlugu, iyi
niyeti, merhameti, acik sozliligi, dirtstligi, esnekligi, yumusak bashhigi, uyumu,
uzlasiy1 ve huzuru ¢agristirmaktadir. Ayrica sakinlestirici etkisi nedeniyle gevsemeyi
saglamakta ve uyku getirmektedir (Martel, 1998, 42). Bu noktada, yan anlam
dizgesinin icinde yer bir baska yan anlamdan s6z edilebilir. Clinkii Ninja Kaplumbaga
Leonardo’nun karakteri ile mavi renginin bir baglantisi vardir. Leonardo hem dogal
karizmatik olarak, hem de kardesler arasinda en olgun ve biiyiigiidiir. Onderlik ruhuna
sahip temkinli ve sonraki adimlari diisinmeye programlidir. Bu Peirce’lin tgli
ayirimlari iginde yer alan ‘simge’ agisindan da yorumlanabilir. Ciinkii Barthes’a gore
acikladigimiz diiz ve yan anlam ile iki diizeyden bahsetmis olduk. Ancak burada mavi
renginin Ninja Kaplumbaga Leonardo ile baglantisi, mavi renginin simgeledigi duygu
durumlar1 ve mavinin dildeki ortak anlami bir tg¢liikk ortaya ¢ikarmaktadir. Bunun
yaninda, Ninja Kaplumbaga Leonardo’'nun temsil ettigi Leonardo da Vinci,
Floransa’dan sonra gittigi her yerde bir sanat koruyucusu bulacak kadar zeki, esnek ve
uzlasi saglayabilen bir karakterdir (Turani, 2010). Ayrica doganin ruhuna bilimsel
formuna uyum saglamaya calisan bir sanatgidir. Bu durum Peirce’iin nesne hakkindaki
gorisiine Ornek niteligindedir. Ona gore, gostergeler arasindaki iliski bir zincir
seklindedir. Tek bir nesne tiriinden bahsedilemez, nesne bir baslangi¢ olarak da
gorilemez. Cilinkii bir nesne diger bir gostergenin yorumlayani olabilmektedir
(Ozmakas, 2009, 42-43). Bu nedenle burada, renk, Ninja Kaplumbaga Leonardo ve
sanatci Leonardo arasinda bir anlam ve temsil zincirinden s6z edilebilir.
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5.6.2.2. Michalengelo Karakteri
Sekil 7: Ninja Kaplumbaga Michelangelo ve Sanat¢i Michelangelo Buonarti

Kardeslerin
en deli dolusu
Silahr: Ronesans’in dik
Nungaku bashi sanatgisi
Heykeltiras
Michelangelo Michelangelo

Buonarroti

Kaynaklar:https: //www.haber46.com.tr/foto-galeri /ninja-kaplumbagalar-karakterleri ~ ve

http://www.kumsanat.com/blog/13-michelangelo-buonarroti.html

Ninja Kaplumbaga Michalangelo; kardesler arasinda en yaramaz ve s6z dinlemeyendir.
Ayrica insan olmay1 en ¢ok isteyen kaplumbagadir. Deli dolu ve eglenmeyi seven bir
yapisi vardir. Sanat¢l1 Michelangelo Buonarroti, fevri, hiddet nobetleri olan, basina
buyruk, derin sevgi durumuna sahip bir anlamda Rénesans’in en dik baslh sanatgisidir.
Resim sanatinda da ¢ok basarii olmasina ragmen kendisine ressam denilmesine
siddetle kars1 ¢ikmis, mektuplarinin altina dahi ‘Heykeltras Michelangelo’ imzasini
atmistir. Papa X. Leo'nun onun hakkinda "Michelangelo imkansizdir ve onunla basa
cikamazsimiz." dedigi rivayet edilmektedir (Lunday, 2012, s. 39).Bu nedenle Ninja
Kaplumbaga Michelangelo’'nun karakter olarak Heykeltras Michelangelo’yu temsil
ettigi soylenebilir.

Ayrica o da da Vinci gibi insan anatomisini anlayabilmek i¢in kadavralar incelemistir
(Gombrich, 1997, s. 305). Papa Il Julius’la anlasmazliklarina ragmen ilahi olani sever.
Eserlerinde Platoncu bir yaklasimla tinsel bir yon vardir. Bu yoni yazdig siirlere de
yansimistir (Minor, 2013, s. 95-96). Diger yandan Michelangelo, Papa II. Julius’'un ona
mezarini yaptirma sozlinii tutmamasi tizerine Floransa'ya kagmistir. Fakat Floransanin
onde gelenleri bu durumun Papa ile aralarinin bozulmasina neden olacagindan
korkmuslardir. Bunun tlizerine Michelangelo’yu Roma’ya geri donmesi i¢in ikna edip
eline de bir tavsiye mektubu vermislerdir. Bu mektupta Michelangelo'nun sanatinin
italya'da ve belki de tiim diinyada esi benzeri olmadig yazilmis ve kendisine iyilikle
davranildiginda da "tiim diinyay1 saskinliga ugratacak seyler gerceklestirebilecegi”
belirtilmistir (Gombrich, 1997, s. 307). Bu noktada Ninja Kaplumbaga
Michelangelo’'nun silahindan bahsedilebilir. ~ Ninja Kaplumbaga Michelangelo
‘Nuncaku’ adli Okinawa dovis sanatlari silahin1 kullanmaktadir. Nunchaku, genellikle
bir 6grencinin kendisini kontrol etmesini ve durusu 6grenmesi i¢in kullanilir.Bu agidan
bir ilktir. Cilinkii bu silah, dogru kullanilmadiginda, kullanana rakipten daha fazla zarar
verebilir (Nungaku, 2022). Bu agidan Nung¢aku'nun sanat¢i Michelangelo’'nun hem
sanatina hem de sanat¢i ruhuna benzer nitelikler tasidig1 ve onun bu yoniinii temsil
ettigi soylenebilir. Ciinkii nungakunun belirli bir teknikle kullanilmasi gibi sanat¢i
Michelangelo da belirli bir davranis sekli ile harikalar yaratabilmektedir.
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Sekil 8: Ninja Kaplumbaga Michelangelo’nun Silah1 Nungaku ve Sanatg¢1 Michelangelo
Buonarti’'nin en tinli heykeli Davud.

KaynakKlar:https://www.turkcebilgi.com/nun%C3%A7aku
https://artdogistanbul.com/davut-heykelinin-teknolojik-yeniden-uretimi-dubaide/

Ninja Kaplumbaga Michelangelo’'nun bandana rengi turuncudur. Diiz anlamiyla bir
renk tonu olan turuncu renginin yan anlamina bakilacak olursa; candandir, 15181, atesi,
sicagl hatirlatir ve 6nsezinin, duru sevincin, dengeli giiciin semboliidiir ve iyimserlik
yaymaktadir. Ruhu neselendirmektedir (Martel, 1998, 41). Bunun yaninda, Peirce’iin
gostergeler arasi iligki zinciri ve simgenin yorumlayici yaklasimindan yola ¢ikarak
Ninja Kaplumbaga Michelangelo’nun karakteri hatirlanabilir. Nitekim Michelangelo,
icinde bulundugu her durumda eglenebilen, sicak kanl bir kaplumbagadir. Kardesler
arasinda en esnek olan karakterdir. Ayni zamanda deli dolu biridir. Bu gostergeler arasi
iliski zincirinde sanat¢1 Michelangelo’'nun derin sevgiyi de barindiran hareketli ruh
halinin temsil ediligi belirtilebilir. Ayrica o da Kaplumbaga Michelangelo’'nun
esnekligine benzer sekilde sadece ressam ya da heykeltras degil, ayn1 zamanda sairdir.
Belki hiddeti nedeniyle sicak kanli ya da eglenceli gelmeyebilir ancak sanat¢inin ¢ok
geng¢ yasta essiz yapitlar1 ile tGn kazandigi ve deli dolu bir yoninin oldugu
unutlmamalidir. Ayrica Floransalilar1 kirmamasi, Papa’nin karsisinda diz ¢okiip 6ziir
dilemesi, goriindiiglinden daha yumusak ve esnek biri oldugunu géstermektedir.

5.6.2.3. Raphael Karakteri
Sekil 9: Ninja Kaplumbaga Raphael ve Sanat¢1 Raffaello Sanzio

Asosyal Yumusak huylu

Sessiz lletisim dili gii¢la

Ayr1 hareket bir sanatg.

ediyor Diger Ronesans

Silahi:Sai sanatg¢ilarindan
farkh

Raffaello Sanzio

Raphael

Kaynaklar: https://www.haber46.com.tr/foto-galeri/ninja-kaplumbagalar-karakterleri

Ninja kaplumbaga Raphael kardesler arasinda en asosyal ve gruptan uzak duranidir.
Ancak geri planda kalmasina ragmen gerek Leonardo olsun gerekse Michelangelo’yu
yonlendirebilmektedir. Sanat¢ci Raffaello Sanzio’yu Vasari soyle anlatmaktadir “
Raffaello yaradilist geregi en listiin zihin 6zelliklerini ve bunlara eslik eden zarafeti,
caliskanligy, yakisikliligi, tevazuu, ayrica, ne kadar ciddi olursa olsun her tiirlii kusuru ve
ne kadar cirkin olursa olsun her tiir bozuklugu telafi edecek bir karakter miikemmelligini
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sergiliyordu (Vasari, 2013, 244).” Raffaello hem annesini hem babasini kaybetmistir.
Bu da onun sanat hayatimi etkilemistir. Dolayisiyla sanat¢1 karakteri de bu yasam
tecriibesinin etkisiyle sekillenmistir (Wood, 2005, 15). Bu nedenle, Ninja Kaplumbaga
Raphael’in (Cizgi filmde ismin Ingilizcesi kullaniliyor), karakter olarak Sanatc
Raffaello’yu temsil ettigi belirtilebilir.

Ayrica Raffaello'nun Floransa’ya gitmesinin ardindan Leonardo da Vinci ve
Michelangelo’nun eserlerinden ¢ok etkilenmesi ve daha sonra onlar1 geride birakacak
kadar iyi eserler ortaya koymasi, sakin mizaci ile deli dolu Michelangelo’ya tercih
edilmesi de Ninja Kaplumbaga Raphael'in kardesler arasindaki durusuna
benzemektedir. Bu acidan da bir temsil oldugu soylenebilir. Nitekim, Ninja Kaplumbaga
Raphael, geri planda kaliyor gibi dursa da istedigi seyleri yaptirmada basarilidir. Ninja
Kaplumbaga Michelangelo’dan daha ¢ok ciddiye alinmaktadir. Keza sanat¢1 Raffaello da
hem Papa’ya hem gli¢clii sanat koruyucularina kendini kolayca kabul ettirebilen bir
yapiya sahipti. O kadar ki 30 yillik kisa 6mriinti tamamladiginda kardinal yapilacagina
dair soylentiler ortaya atilmistir (Gombrich, 1997, 323).

Sekil 10: ve 'Ninja kaplumbaga Raphael’in silahi ‘Sai’ ve sanat¢1 Raffaello’'nun ‘Atina Okulu ve
Kutsal Tartisma’ adli eserleri.

Kaynaklar:https: //www.matematiksel.org/dusuncenin-resmi-atina-okulu/
https://www.amazon.com/Tiger-Claw-Sai-Round/dp/B0000C4]YZ

Ninja kaplumbaga Raphael’in silahi ‘Sai’dir. Uzak doguda kullanilan bu savas aleti
gamali haga benzetilmektedir. Ayrica bir yakin doviis aletidir. Sanat¢1 Raffaello’nun
hem Kkiliseye yakinliginin sai adli savas aletinin bicimi ile temsil edildigi
distiniilmektedir. Dahas1 Raffaello’'nun yumusak karakteri onun toplumun dine bagh
ileri gelenlerine ve Papa’ya yakin durmasinmi saglamistir Bir anlamda bu iletisim
becerisi onun sanat alaninda ilerlemesini saglayan bir silah niteligindedir. Ninja
Kaplumbaga Raphael’in bir yakin déviis aleti kullanmasinin bu durumu temsil ettigi
soylenebilir.

Raffaello, ayrica diger ressamlardan ayri olarak hem sanat anlayisinda daha geng
olmasina ragmen ‘Tanrisal giizelligin en ytliksek temsilcisi (Turani, 2010, 371)’ olarak
kabul edilmektedir. Bu da yine onun hem diinyevi hem de ulvi hissiyat1 veren esssiz
eserlerinin temsili olarak da kabul edilebilecek sainin neden kullanildigina dair fikir
vermektedir. Kaldi1 ki Ninja Kaplumbaga Leonardo ve Michelangelo’nun silahlarina
gore daha az zarar verir ancak 6ldiirebilir. Temsil acisindan ise Raffaello, da Vinci ve
Michelangelo’ya gore yiiksek Ronesans’in daha az bilinen sanatgilarindandir. Elbette
bu sanat tarihgileri agsindan bdyle degildir bu da silahin 6ldiirti etkisi ile agiklanabilir.
Tlm bunlar, eserleri ile aydinlik ¢agin 6niinii acan sanatgilarla, diinyay1 silahlarn
araciligiyla kurtarmaya calisan Ninja Kaplumbagalar arasindaki gostergesel bagi
anlamlandirmaktadir.
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Ninja Kaplumbaga Raphael’in bandana rengi kirmizidir. Kirmizi, diiz anlamda dogada
bulunan belirli bir renktir. Yan anlamda ise, heyecan veren, zihni harekete geciren,
uyaricl, ruhu canlandiran bir renktir (Martel, 1998, 41). Bunun noktada yine Peirce’iin
gostergeler arasi iliski zinciri ve simgenin yorumlayici yaklasimindan faydalanilabilir.
Ninja Kaplumbaga Raphael, ayr1 hareket etmeyi seven biridir ama diger kardeslerine
kars: farkli ve kendisine 6zgli bir sevgi beslemektedir. Kirmizinin gostergeler arasi
iliski zincirinde yine sanat¢i temsilini bulmak mimkiindiir. Kirmizi Raffaello’'nun
karakterinin uysallifina uyum saglamasa da onun ustalar1 asan, ¢oskun sanatini,
dolayisiyla i¢inde sakladigl ruhu temsil etmektedir denebilir. Nitekim yaptig1 en tinli
eserlerden biri olan ‘Atina Okulu ve Kutsal Tartisma’ felsefe, teoloji, hukuk ve siiri
temsil eden 6geler barindirmakatdir (Vasari, 2013, 250). Bu 6g8eler zihnin ne kadar
hareketli oldugunun gostergesidir. Dolayisiyla kirmizi rengi Raffaello'nun sanatgi
ruhunu temsil etmektedir. Ninja Kaplumbaga Raphael acisindan da karakteristik bir
temsil vardir. Clinkii sanat¢1 Raffaello da esasen kendisinde yash diger Ronesans
sanatgilarin eserlerine hayranlik duymus, kendine has bir yolla onlarin yapitlarindan
beslenmistir. Ayrica, kirmizi Hiristiyanhkta Hz. isa'nin kanini temsil eden sarabin rengi
olmasi nedeniyle kutsal sayilmaktadir. Bunun yaninda Avrupa’da kirmizi, 16. yiizyilda
Amerika’'nin kesfinden sonra, buginkii Meksika sinirlarindaki bir bocekten elde
edilmeye basalanmistir. Zamanla ¢ok ragbet gérmesi kirmiziy: zenginligin rengi haline
getirir. Bunun tizerine, Papa II. Paulus kardinal giyisilerinin kirmiziya boyanmasi
gerektigini salik verir. Ressam Raffaello’'nun eserlerinde kardinalleri kirmizi kiyafetler
icinde resmetmesi de bu dénemin bir sonucu olarak goriilmektedir (Comen, 2010,
111-114). Ninja kaplumbaga Raphael'in kirmiz1 ile temsili bu a¢idan da anlam
kazanmaktadir.

5.6.2.4. Donatello Karakteri
Sekil 11: Sanatc¢i Donato di Niccold di Betto Bardi ve Ninja Kaplumbaga Donatello

Sakin  bir
Kendi halinde ruh hali '
ik bagimsiz heykel Kardeglerin
Oncii heykeltirag en akilhsi

Silahi:Bo

Degnegi

D 11
Donato di Niccold di Betto onatello

Bardi

Kaynaklar:https://www.haber46.com.tr/foto-galeri/ninja-kaplumbagalar-karakterleri
https://arthive.com/artists/10862~Donato_di_Niccolo_di_Betto_Bardi_Donatello

Ninja kaplumbaga Donatello; sakin bir ruh haline sahip, diger kardesleri ile sorunu
olmayan biridir. Ayrica tamir edemeyecegi hicbir alet de yoktur, bilimsel konulara
hakimdir. Heykeltras Donatello da kendi halinde bir karakterdir. Ne Leonardo da Vinci
gibi hanedanlara baghlig1 vardir ne Michalengelo gibi deli doludur ne de Raphael gibi
belirgin bir kilise baghlig1 s6z konusudur. Ayrica Vasari, kendisinin yazdig: kitapta
sanatc¢i Donatello’yu anlattigl kisimlarin onu betimleye yetmedigini ifade etmektedir.
Ciinkii Donatello, sémine pervazlarindan ve sehir sakinlerinin evlerinin 6n cephelerine
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armalar yapmaya kadar birgok kiiciik seye kadar genis bir alanda sanatini icra etmistir.
Donatello’'nun zamaninda Antik Yunan’a dair kesiflerin yapilmasini saglayan kazilar
heniliz yapilmamistir ancak bilge sanat¢i yoniiyle caginin 6tesinde yapitlar ortaya
koymustur (Vasari, 2013, 158). Bu da Ninja kaplumbaga Donatello’'nun onun
karakterini temsil ettiginin gostergesidir. Bunun yaninda Vasari onun icin sunlar
soylemektedir: “Donatello Gyle ytiksekleri hedeflemis ve o kadar ¢ok is bagarmust: ki
calismalari, sag duyusu ve bilgisiyle modem zamanlarda heykel ve nitelikli tasanin
sanatina 151k tutan ilk insanlardan biri oldugu soylenebilir (Vasari, 2013, 158).”
Vasari’'nin bu degerlendirmelerinden yola ¢ikarak, Donatello ad1 gegen diger Ronesans
sanatc¢ilarindan 6nce yasadigini belirtmekte yarar vardir. Dahasi yasadigi donem
esasen ‘Ge¢ Gotik’ ya da ‘Erken Ronesans’ diye adlandirilan dénemdir. Cizgi filmde en
bilge karakteri temsil etmesi, diger karakterlerin Ronesans temsillerinden Once
yasamis olmasiyla ilgilidir. Kald1 ki onun ¢agini1 asan ¢alismalar1 kendisinden sonra
gelen sanatcilara yol gostermistir. Bu da gostergeler arasindaki ‘bilge’ temsilini
gliclendirmektedir.

Sekil 12: Sanatg1 Donatello’nun Vaftizci Yahya'nm Yagsamuyla ilgili Bir Olay1 Anlatan
Kabartma Eseri ve Ninja Kaplumbaga Donatello’nun Silah1 ‘Bo’ Degnegi

Kaynaklar:https://stringfixer.com/tr/The Feast of Herod %28Donatello%Z29
https://www.frmtr.com/photoshop/3527260-ninja-kaplumbagalar-vektorleri-ninja-turtles-
vector-photoshop-timi.html

Ninja Kaplumbaga Donatello’'nun kullandig silah digerlerine gore daha az zarar veren
bir ¢esit degnektir. Erken donem Ronesans’in heniiz kilise otoritesini ¢cok sarsmadigini
ancak buna giden yolu agmaya yardimci oldugunu diisiindiigiimiizde, Donatello’'nun
silahini 6liimciil olmaktan uzak olmasinin bu durumu temsil ettigi soylenebilir. Elbette
bilgeligin savasmak ile gelistigi diistiniildiiglinde neredeyse zararsiz bir silahla temsil
edilmesi anlamli hale gelmektedir. Keza Ninja Kaplumbaga Donatello da savasmay1 pek
sevmemektedir. Diger yandan sanat¢i Donatello eserlerinde o giline kadar hig
gorilmedigi bir bicimde yasanan dini konularin dehsetini yansitan eserler ortaya
koymustur. Gévdeden ayrilmis bir basin resmedildigi yukaridaki gérselde yer alan
kabartma, hem dini 6ykiyi anlatmakta hem de ¢i81r agic1 bir bakis a¢gis1 sunmaktadir.
Bu da Ninja Kaplumbaga Donatello’'nun savasmanin geregi olarak siddet uygulamaktan
cekinmemesinin yaninda agirbash ve bilimsel tavrini korumasi ile agiklanabilir.

Ninja Kaplumbaga Donatello'nun bandana rengi mordur. Diiz anlamiyla mor rengi,
kirmizi1 ve mavinin karisimindan olmus ara renktir. Yan anlamiyla asaleti, ruhsal
derinligi ve bilgeligi temsil eder. Psikolojik a¢idan akil ve duygu arasinda uyumu
sagladig icin zihinsel dengeyi destekler. Fiziksel diinya ve ruhsal diinya arasindaki
baglantiy1 dengelemeye yardimci olur (The Color Purple and The Color Violet, 2022).
Peirce’iin gostergeler arasi iligki zinciri ve simgenin yorumlayic1 yaklasimiyla
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degerlendirecek olursak; Ninja Kaplumbaga Donatello kardeslerin en bilgesidir. Bu
bilgeligin geregi olarak diger kardesleri ile bir alip veremedigi yoktur,sakin bir ruh
haline sahiptir. Tim enerjisini diisman ile miicadeleye ve bilimsel ¢alismalarina
vermistir. Gostergeler arasi iliski zincirinde de sanat¢i Donatello da tam olarak bu
rengin temsil edecegi bir karakterdir. Yukarida da belirtildigi gibi, sanat¢1 Donatello
cok farkl alanlarda eser ortaya koyarak Ninja Kaplumbaga temsili Donatello gibi
enerjisini timiiyle sanatina yonlendirmistir. Bu da her iki gostergenin de mor rengi ile
temsil edilebilecegini gostermektedir.

Son olarak, biitiin kaplumbagalar uzak dogu geleneklerine saygili olduklarindan s6z
edilebilir. Ronesans sanatgilar1 da dini iceriklerin oldugu eserler ortaya koyarak
kiiltlirel baglardan tiimiiyle kopmamiglardir. Dahasi bu tip eserleri yapmalari onlarin
taninmasini saglamistir. Gliniimuzde ‘geleneksel sanat’ olarak anilan sanat ise onlarin
ortaya koydugu sanat bicimidir. Ancak anlati degisebilmektedir. Keza ninja
Kaplumbagalar da Uzak Doguya saygi duysalar da modern diinyanin bir pargasi haline
gelmislerdir.

5.6.2.5. April Karakteri
Sekil 13: Gazeteci April Karakteri

Kaynak: https://www.haber46.com.tr/foto-galeri/ninja-kaplumbagalar-karakterleri

April karakteri ninja kaplumnagalara yardimc olan ve dis diinya ile iletisimlerini
saglayan bir televizyoncudur. April'in bu yoniinii diiz anlam olarak ele aldigimizda, yan
anlamiyla April, Italya’da baslayan Ronesans hareketinin buradan tiim Avrupa
tilkelerine ve daha sonra diinyaya yayilimini ifade etmektedir. Bununla birlikte
Peirce’lin gostergeler arasi iliski zinciri ve simgenin yorumlayici yaklagimiyla denebilir
ki sanatin kendisi de insanlar ve toplumlar arasinda bir iletisim aracidir. Kiltiirel
dontlisimii saglar. Bu nedenle diger bir bakis agisi ile April karakterinin sanatin bu kitle
iletisimci yoniinl temsil ettigi soylenebilir.

Ote yandan, April'in siirekli sar1 tulum giymesi de bir géstergedir. Sar1 gazetecilik,
1890’larda iki gazeteci William Randolph Hearst ve Joseph Pulitzer arasinda baslayan
ve ‘sansasyonel gazetecilik’ anlayisini doguran rekabetin sonucunda ortaya ¢cikmistir.
Sar1 gazetecilik haberleri magazinel oldugu gibi yolsuzluklar ve skandallar1 da
kapsamaktadir. (Kaplan, 2008, 5369). Sar1 renginin kullanilmasi ise rekabete neden
olan ilk icerikte Pulitzer'in yayinlamakta oldugu New York World tarafindan renkli
olarak yayinlanan, ¢izgi romanin en taninmis karakterinin ‘Sar1 Cocuk’ olmasidir (U.S.
Diplomacy and Yellow Journalism, 1895-1898, 2022). Calismamiz acgisindan 6nemi ise
‘Sar1 Cocuk’un karikatiirde giydigi kiyafetin renginin sar1 olmasinin yani sira, April'in
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giydigi tulum? gibi boydan bir kiyafet olmasidir. Ayrica bilindigi gibi sar1 rengi basini
temsil etmektedir. Ulkemizde de basin karti sar1 renktedir. Bunun yaninda April de
Mutant Ninja Kaplumbagalar gibi sarsici nitelikte bir ekibin kotiiliikleri durdurmasini
konu alan haberler yapmaktadir. Ustelik ¢izgi film ve animasyonlarin konular genelde
skandal nitelikte olaylari, yolsuzluklar:1 ortaya ¢ikarmaya yoneliktir. Bu agidan April
karakterinin ¢izgi filmde ‘Sar1 Cocuk’u temsil ettigi sdylenebilir.

Sekil 14: Sar1 C

ocuk Gorseli

S\ EL=

Kaynak: https://www.mentalfloss.com/article/48736/innocent-origin-yellow-journalism-
how-yellow-kid-fueled-pulitzerhearst-rivalry

Bunun yaninda dikkat ¢ceken bir diger unsur ise ‘April’ isminin anlami ‘Nisan’ olmasidir.
Nitekim Lenin’in 1917’de Subat ayinda gelisen olaylarin ardindan ‘Nisan Tezleri’'ni 6ne
stirmesi ve bunun Rusya’daki Bolsevik Devirmi’nde énemli bir etkiye sahip olmustur.
Ciinkii bu tezler devrimci anlayisa bir yol haritasi ¢cizmekte ve daha sonraki devrimleri
dahi etkiyelen, haber gibi yaygin bir roli vardir (Odabasi, 2018, s. 181-183). Elbette
eserin yazarinin April karakterine bu ismi vermesindeki gercek itkiyi bilmemiz
miimkiin degildir. Ancak genelde kahraman filmlerinin daha halke1 bir yaklasimlari
oldugu sdylenebilir. Nihai olarak kurtarilan halktir. Kaldi ki Hiimanizm de kilisenin
topluma yo6nelik maniptlatif tavrinin elestirisini barindirmaktadir. Ronesans ise
toplumsal gelismenin en 6nemli unsurlarindan olan sanatin yiikseldigi ve sanat¢inin
‘sanatc¢l’ olarak tanindigi donemdir. Dahas1 aydinlanmaya giden yolu agmistir. Bu
acidan ‘April'in bir gazateci olarak Ninja Kaplumbagalarin lehine haberler yaparak
onlarin diinya c¢apinda benimsenmesini saglamaktadir. Gostergebilimsel olarak ise
Ronesans diislincesinin kitleye yayillmasi Ronesans sanatgilarinin da benimsenmesi
demektir.

5.6.3. Karnavalesk ve Mutant Ninja Kaplumbagalar

Ninja kaplumbagalar ile Bakhtin’in so6zlini ettigi Karnavelesk yaklasiminin da
yansimalart vardir. Toplum ag¢isindan saygin gorilen sanatcilar bir hayvanin
mutasyona ugramis haliyle anlatilmaktadir. Her ne kadar amag¢ bu sanatgilan
elestirmek degilse de bu durum ilgili sanat¢ilarin bilindik monolojik anlatiminin
Otesine gecmektedir. Cogulcu bir anlat1 saglamaktadir. Ayrica Ninja Kaplumbagalarin
yasadiklar1 ortam bir kanalizasyondur. Toplumda normalde igreti ile bakilan bir yerde
diinyay1 kurtaran kahramanlar ¢ikmaktadir. Bu sayede sanatcilar iizerinden kutsala

1 Sinema filminde kadin oyuncu sar1 mont giymektedir. Elbette ¢izgi filmde karakterlerin
stirekli ayn1 seyi giyiyor olmalarindan 6tiirii gercek hayat uyarlamasinda ayni formatin
uygulanmasi zor olabilmektedir.

Journal of Academic Inquiries Volume 17 - Issue 2 (October 2022)



Aysel AY

atfedilen igeriklerin yaninda, izleyici ile mizah yoluyla dogmatik olandan uzaklasarak
diyalojik bir anlati sunmaktadir. Unutulmamahidir ki dénemi itibariyla Rénesans
sanat¢ilar1 kutsal metinler ve mitolojik kahramanlari konu edinen eserler
yapmiglardir. Bu da karnavalesk anlayisinin degerleri alasagl etme yoniyle
uyusmaktadir. Calismada gostergebilimsel ¢oziimlemeye konu olan tiim karakter ve
olgularin temsil ettigi degerler gercek hayatta monolojik anlatimin birer pargasidir.
Ancak burada ¢ok sesli bir yaklasimin parcasi olmaktadirlar. Dahasi ¢izgi film ve diger
yapimlar aracigiyla diinyadaki biiyiik giiclerle savasanlarin kaplumbaga olmasi da
ironiktir. Kald1 bu sanata verilen degeri de gostermektedir. Ciinkii sanat da monolog
anlayis1 yikan bireyin kendini gerceklestirme slrecinde 6nemli bir yere sahiptir.
Sanatin 6zgiinligl araciligiyla birey ¢ok sesli bir diinya yaratabilecektir. Keza
Ronesans sanatgilari da diinyanin ¢ok sesliligine giden yolu agmiglardir.

5.6.4. Pizza ve Kiiltiir Endiistrisi

Cizgi filmin kahramanlari Ninja Kaplumbagalar, film boyunca stirekli ve hatta sadece
pizza yemektedirler. Giinimiizde pizzanin yapilmadig1 ¢ok az tulke vardir. Ancak
Tiirkiye acisindan degerlendiriliginde, Mutant Ninja Kaplumbagalarin ilk kez
gosterime girdigi yillarda pizza heniiz yaygin bir yemek degildir. Adorno ve
Horkheimer’in “Gliniimiizde Kkiiltiir her seye benzerlik bulastirir” s6zii medya yoluyla
tiretilen ve yayilan kiiltlire atifta bulunmaktadir (Adorno & Horkheimer, 2014, 162).
Cizgi filmin hedef kitlesinin en basta ¢ocuklar oldugu diisiiniildigiinde, fast-food
kiltiriniin 6nemli bir pargasi olan pizzanin ¢izgi filmde yer almasi raslantisal olarak
yer aldig1 diisiiniilemez. Kitle iletisim araglar1 arasinda hem gorsel hem isitsel olmasi
acisindan sinema ve televizyonun kiiltiir tiretme potansiyeli oldukga ytliksektir. Bu kitle
iletisim araglarini takip edebilmek i¢in okur-yazar olmaya dahi gerek yoktur. Ayrica
kitle iletisim aracglarinda yer alan iceriklerin bilincaltina yo6nelik c¢alismalarla
eklendigine ve tiketim aliskanliklarini etkiledigine dair bir¢ok ¢alisma mevcuttur.
Nitekim bilingalti mesajlar1 konunun teknik uzmani tarafindan tasarlanir. Nesneye ait
bilgiler bellekte toplanarak tasarlama kabiliyeti ile birlestirilir. Bu sekilde mesajda yer
alan nesne, algilayan Kkisi icin yeniden tretilen bir arketip imgeye doniisiir. Bu yeni
arketip imgeleme, icgiidiisel etkilerle benimsenmis ortak diinyevi ya da doga tisti
alanlar1 besler ve costurur. Boylelikle hayali durumlar sunmus olur. (Darici, 2013, 133,
akt: Oviir, 2017, 29). Dolayisiyla Mutant Ninja Kaplumbaglar'da yer alan pizzanin da
Adorno ve Horkheimer’in soziint ettigi kiiltiir endiistrisinin bir parcasi oldugunu dile
getirmek yanlis olmayacaktir.

Tiim bunlarin disinda ¢izgi filmin yazarlarinin ve yapimcilarinin Amerikali olmasj, ¢izgi
film karakterlerinin Uzak Dogu ile biitiinlestirilmesi en onemlisi cizgi filmdeki
kahramanlarin isimlerinin Avrupa kiiltiirtine atifta bulunmasi kiiresellesen diinyanin
bir sonucu olarak da okunabilir. Ancak kiiresellesmenin kiiltiirel sonuclari olmustur.
Kiltir Endistrisi kavrami da bu siirecte ortaya cikan elestirel bir yaklasimdir. Bati
kiltiriniin diger toplumlar lizerinde daha baskin hale gelmesi ise yine elestirel bir
yaklasimla kiltiir emperyalizmi olarak aciklanmaktadir. Bu nedenle pizzanin cizgi
filmin temel ve neredeyse tek yiyecegi olmasi akla kiiltiir emperyalizmini de
getirmektedir.

Sonug

Yasam i¢inde karsilastigimiz her bir 68e kendi icinde bir anlam tasimaktadir. Bunlarin
bazilar1 dogal siirec icinde gelisse de her birini anlam yiikleyerek onlari dile ve kiltiire
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katmaktayiz. Gegmiste bir simsegin yilana benzetilerek Tanr1 olarak kutsanmasindan
(Gombrich, 1997), gliniimiizde telefonlarimizda yer alan emojilere kadar her sey
insanoglu icin bir géstergedir. Bunlardan bazilari iizerinde toplumsal bir anlasmanin
oldugu anlamlar tasirken bazilarnn ise yorumlayanin kiiltirel kodlar ile sekil
bulmaktadir. Bunun yani sira Kkitle iletisim araclar1 araciligiyla iretilen igerikler
cogunlukla bilingli bir kiiltiirel kodla sunulmaktadir. Buradan yola ¢ikarak ele aldigimiz
Mutant Ninja Kaplumbagalar ¢izgi filminin de bir takim kiiltiirel kodlar1 barindirdigi
gorulmustiir.

Elbette Ninja Kaplumbagalarin adlarinin Rénesans sanatgilarindan esinlenerek
verildigi yazarlari tarafindan da acik bir sekilde ifade edilmektedir. Dahasi, ¢izgi filmin
ilk yayinlanan boliimiinde kaplumbagalarin nasil mutant olduklar: anlatilirken bu bilgi
verilmektedir. Fakat burada 6nemli olan bu bilginin gizli ya da asikar olmasi degildir.
Her ne kadar diinya kiiltliir mirasi agisindan Ronesans sanatgilar1 ¢ok 6nemli bir yere
sahip olsalar da halen diinyanin bir¢ok yerinde bu biiyiik dért usta sanat¢inin adini
(Donatello, Leonardo da Vinci, Michelangelo ve Raffaello) dahi bilmeyen insanlar
olacaktir. Dolayisiyla bu c¢izgi filmi/animasyonu/sinema filmlerini izleyen insanlar
tizerinde kiiltiirel bir etki yaratacagl, merak uyandiracag belirtilebilir. Bu nedenle
uretilen iceriklerin ireticilerinin bunu belirli bir kiiltirel ama¢ dogrultusunda
yayinladiklari diisiiniilmektedir. Ozellikle de ¢ocuklarin hedef kitle oldugu bir yapimin
kiiltiirel kod iiretmede sanat¢ilardan faydalanmasi iyi diisiiniilmis bir iletisim strateji
olarak degerlendirilebilir. Keza ¢izgi filmde yer alan sdylemler ve gorselleri inceleyen
calismalardaki elestiriler de bunu gostermektedir2. Calismamizda da gostergebilimsel
olarak incelenen her bir gostergenin de belirli kiiltiirel anlamla iiretildigi gorilmiustir.
Dolayisiyla izleyicisinin 6nemli bir kismi ¢ocuk olan bu yapitlarda iiretilen igerikler
farkl kiiltiirel kodlara sahip bireyleri etkileme potansiyeline sahiptir.

Bunun yaninda Ronesans’tan giiniimiize kadar gelen kiltiirel miras belirli bir topluma
ait kiltiiri yansitmaktadir. Dolayisiyla kitle iletisim araglar ile yayilan kdltir,
kendisinden farkl kiiltiirleri etkisine alabilmektedir. Kiltiir endiistrisi elestirisinde
oldugu gibi, medya birbirine benzer kiltiirler tretmektedir. Olduk¢ca genis bir
cografyada yaymlanan Mutant Ninja Kaplumbagalar'in iretimini gercgeklestirdigi
kiltir bicimi de tiim dinyaya 30 yili askin bir siiredir yayilmaktadir. Bu durum, ad:
gecen kurmaca yapimlarin trettikleri anlamlarla ne kadar genis bir etki alam
olusturduguna dair fikir vermektedir. Diger yandan belirli bir kiltiriin yayilmasinda
kitle iletisim araclarinin ne denli etkili olabileceginin de gdstergesidir. Bu ¢alismaya
konu olan yapimlar agisindan elimizde bunu tespit edebilecegimiz bir veri
bulunmamaktadir. Ancak calismadaki gostergebilimsel ¢oziimleme, bize bilinci bir
kiltiirel kod tiretimi oldugunu gostermektedir.

:Bkz.: GUMUSSOY, R., & YAYAN, G. (2016). Cizgi filmlerdeki imgelerin cocuk egitimi {izerine etkisi. Kesit
Akademi Dergisi, (4), 344-358.
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