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Ozet

Amerikan kiiltiirli, bilim kurguya esin kaynagi olmustur. Bilim kurgu eserlerini bilim ve teknolojinin
bulgularint kullanarak kaleme alan yazarlar, olaylara ve olaylarin gectigi zaman ve yere gore kahramanlar
iretmislerdir. Bilim kurgu eserlerin de amag insanlarin karsilasmis olduklari ama bir tiirlii iistesinden
gelemedikleri giinliik ya da yonetsel anlamdaki problemleri bir bagka ortama tasiyarak ¢éziim yollar tiretmektir.
Yazarlarin bazi nedenlerle yiiksek sesle dile getiremedikleri toplumsal ya da bireysel problemleri bu tiir
eserlerinde kendi pratik zekasini da kullanarak baska ortamlarda baska kisilerle ve kendi uydurdugu baska
kahramanlarla ortaya koymakta ve miicadele etmektedirler. Glinlimiizdeki tamamen bilimkurguya dayali
eserlerin iriinii olan bilim kurgu filmleri insanlarin ilgisini ¢ekmektedir. Kullanilan etkileyici efektler ve
teknolojinin iriinleri bu alanda da fazlasiyla kullanilmaktadir. Boylece insanlar bu tiir eserleri izleyerek bu
alanlarda fikir sahibi olmaktadirlar. Bu tiir diisiince iiriinii olan eserler, yeni buluslar igin bilim adamlarina yol
gosterici olmuslardir. Diisiince giiciinii artirmak ve bireysel bilinci olusturmak igin, bilim kurgunun egitimde
o6nemli oldugunu anlatmak istedik.

Anahtar sozciikler: Bilim kurgu,Diislince giiclinii artirmak ve Bireysel biling.Problem ¢6zme.

Abstract

American culture has inspired science fiction. Writers who write science fiction books by means of the
findings of science and technology have created heroes in accordance with time and place that events occur. In
the science fiction books, the purpose is to offer alternative solutions to people by carrying daily or
governmental problems that people confront and cannot cope with in another setting. The writers reveal personal
and social problems that they cannot express in a loud voice because of some reasons by using his/her own
practical intelligence. They also struggle for it. Science fiction movies which are the products of the science
fiction attracted the attention of people. Sound effects and the products of technology are also used widely in this
sector. Therefore, people have an opinion of them by watching them. These kinds of works have led scientists to
new inventions. We wanted to explain that science fiction is important to increase the power of thought and form
an individual awareness.

Key words: science fiction, increasing the power of thought and individual awareness, problem

solving.

Cocugu gelecege hazirlamak egitimin temel amacidir.
Birtakim disiinceleri, bilimsel bilgi ve bulgular1 da kullanarak sergileyen edebiyat {irinii olan bilim
kurgu, Amerika’da ortaya ¢ikmistir. Bilim kurgu tiiriiniin hemen hepsindeki ortak nokta, Amerikan tarihi ve

kdiltiiriiniin sorunlarini dile getirmis olmasidir.

Bilim kurgu yazininin diisiince orgiisiinii iyi anlamak i¢in Amerikan tarihine ve disiiniirleri tizerindeki

etkilerine bakmak gerektigine inanmaktayiz.

Daha 1500°1i yillarda kesfedilip, 1700°1i yillarda devlet olarak diinya sahnesine ¢ikan Amerika, yeni
bir kita olmasinin yaninda zor durumda bulunan Avrupa insaninin umut bagladigi bir yer olmustur. Bu amacla
Amerika’ya ¢ok sayida insan go¢ etmeye baslamistir. Siirekli gdglerin sonunda 1900°1i yillarda Amerika’nin
niifusu 95-100 milyon gibi rakamlara erigmistir. Buralara gd¢ eden insanlar dogal olarak kendilerine 6zgii kiiltiir
degerlerini de birlikte tagimislardir. Degisik iilkelerden gelen insanlar, bu yeni kitada yasamanin vermis oldugu

mecburiyetten, ilk zamanlarda kiiltiir farkliligindan dogan ¢atigmalara hatta kanli g¢arpigmalara, neden
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olmuslardir. Bu yeni kiiltiirlerin, insanlarin kalplerine, hayatlarina, diisiince tarzlarina ve ekonomilerine etkileri
olmustur. Zamanla ortak deger olusmasim da bu yeni diinyamn insanlar1 saglamislardir. Iste yeni olusan bu
toplumun diistiniir kesimi, bu Ol¢iisiiz kalabaliklasmay1 gordikkge bazi sikintilarin ortaya ¢ikacagini ve bu
sikintilara bir an 6nce gareler bulunmasi gerektigini, diisinmiis ve kaleme sarilmiglardir. Bunlar gelecegin

Amerikalisinin nasil olmasi gerektigine beyninin giiciiyle ortak olmay1 amag edinmis kisilerdir.

Bilim kurgu yazarlar1 da bu sosyal problemler icerisinde yetigmis, olaylara farkli boyutlardan bakan, bu
farkli goriislerini anlatim sanatinin inceliklerini de kullanarak sergileyen diisiiniirlerdir. Kendi etrafindaki
insanlarin olaganiistii kalabaliklastigini gdren kisi, yerinin daraldigimi diisiinmekte ve boyle devam etmesi
halinde dogabilecek problemler kafasinda canlanmaktadir. Sehirlerin biiyiiyecegi, dev sehirlerin olusacagi,
hastaliklarin ¢ikabilecegi vb. problemler, insani hep rahatsiz etmektedir. Olasi problemlere karsi bilim kurgu
yazarlarinin eserleri yiiksek sesli haykiris anlamindadir. Diger bir deyisle kendilerini disa vurma eylemidir. Dev
sehirlerin insan hayatina olumsuz etkileri, ¢evreye verecegi zararlar, tarim alanlarinin beton binalar ve
otobanlarla daralmasi ve yesil alanlarin yok olmasi birer feldket olarak goriilmiistiir. Giinlimiiz diinyasinda bu tiir
tehlikelere karsi “Yesil Barig” adi altinda gevreci bir dernek kurulmus olup bu dernek diinyanin her yerinde
faaliyet gostermektedir. Bu gevre bilincinin olugmasinin yol gostericisi de bilim kurgu eserleridir. Bilim kurgu
eserleri sayesinde bu tiir problemlerin olusmasi engellenmek istenmekte ve bu anlamda duyarli insanlarin

yetismesini saglamak amaglanmaktadir.

Bu tiir ¢ogalmalar sonucu ortaya gikacak problemler, sosyal alanda bozulmalara da sebep olacaktir. Bu

bozulmalar geleneksel degerler lizerinde etkili olacak ve zamanla insanlar bu degerlere yabancilasacaklardir.

Iste bilim kurgu eserlerindeki kahramanlari, kaybolan bu degerlerle donatilmis olarak gérmekteyiz. Bu
tiir kahramanlik 6rneklerini Bradbury’nin (1965) “Fahrenheit 451” ve Kurt Vonnegut’un “Player Piano” adli
eserlerinde gdrmekteyiz. Vonnegut’un eserindeki kahraman ‘Proteus”, ydnetici makine “EPICAC”mn
uygulamalarina kargi miicadele etmektedir. Bu isyan, geleneksel Amerikan degerleri adina, totaliter devlet
anlayisina karsi yapilmaktadir. Bu devlet anlayisi, kisilere kendi devlet anlayisini dikte etmektedir.Tek tip insan
ortaya ¢ikarma amaci giitmektedir. Insanlarin bireysel gelisimi engellenmekte ve kisilik haklar1 zedelenmektedir.
Bu isyanin anlami, Amerikan halkinin bagimsizliginin, Amerikan tarihiyle 6zdeslesmis olan ve sonsuza dek

siirecek bir miicadelesidir.

Amerikan tarihinden esinlenen, gelisimini her donemde daha popiiler tarzda siirdiiren bilim kurgu, uzay
arastirmalarindaki etkisini ortaya koyarken, sayisiz insani deger ve elementleri de kendisine konu edinmekten
kaginmamustir. Birtakim problemleri gelecege tasimig, oralarda kurmus oldugu kolonilerde hayati devam
ettirmistir. Baska gezegenlerde cereyan eden olaylarda ¢6ziim yollar1 da gosterilmistir. Bu mekan
degisiklikleriyle birlikte olmasi arzu edilen karakterler ortaya c¢ikarilmistir. Bu yeni karakter tiplemeleri

vasitastyla problemlere karsi bir hareketlilik, bir durus resmedilmistir.

Gelecegin insaninin  “Homo Futurus” hiimanizm karsit1 diisiincelerini yonlendiren faktorler, teknoloji

ve otomatlar sayesinde toplumsal gelismeler, kendi 6ziine yabancilasma, ¢evreye zarar verme gibi durumlar



olusmustur. Bu tiir degisim durumlarini eski Sovyetler Birligi kaynakli bilim kurgu eserlerinde de gormekteyiz

(Graaf, 1971:184).

Amerikan kiiltiirii ile bilim kurgu iliskisi gdclerle baslanustir. Insanlarin sinirsiz sekilde cogalmasinin
ortaya ¢ikardig1 problemler, bu tiir kiiltiirel iligkiyi ortaya ¢ikarmustir. Kiiltiir, Giiveng’e gore “Bir toplumun
tiirtinii siirdiirme, Orgiitlerini diizenleme, 6grenilmis davranis bigimlerini, bilgi, inanglar ve insani birliklerde

olusan tiim etkinliklerini ve ihtiyag¢larini karsilamak igin gelistirdigi bir yagsam bi¢imidir.” (Giiveng, 1976:203).

Birey, kendi diinya goriisiinii ait oldugu ve devamli etkilesimde bulundugu ¢evrelerin kiiltiir 6gelerinden
edinmektedir. Yani birey toplumsal bir varliktir ve yasadigi insanlarla dogrudan ve dolayli olarak temas
halindedir. Bu durum onda diinya goriisiiniin olusmasinda etkili olur. Bir 6miir boyu okuduklari, yaptigi her tiirlii
aktiviteden etkilenen, edindigi tecriibelerden ders alan insanda, bu tiir sosyal olaylar kisiligin olusmasini
saglamaktadir. Bu etkilesimler iyi ya da kotii yonde etkisini gosterebilir. Biitiin bu siire¢ bireyde 6z goriisiin

olusumunu saglar.

Canlilar igerisinde yalniz, insan diisiinceler iiretebilmektedir. Bundan dolay1 insan siirekli bilmek ve
anlamak ister. Kendini siirekli gelistiren, ¢evresine etki eden ve ¢evresinden etkilenen insandaki “diinya goriisii”

kavramini 18.yy.da Alman bilim adamlari ortaya atmislardir(Zillioglu, 1986:4).

Insan; bir anlamda diinyay1, yalniz, aktarilan bilgi ve degerlerle degil, yasam tarzlarindan kaynaklanan

gozlemleriyle de kavrama ve degerlendirme giiciine sahiptir.

J. Barlau, toplumsal deger iliskilerini soyle Orneklemektedir. Ona gore “Allah, yeni Amerikan
toplumuna geleneksel ilerleme yolunda diger biitiin uluslarin da 6nciisii olma anlaminda gérev vermistir.”(Graaf,

1971:180).

Yukaridaki sozlerle bugiinkii Amerika’nin durumu ortiismektedir.Giigliliik hissi ile séylenmis bu
sozlerin, bize bir zamanlar, Tiirkler i¢in de sdylenmis sozler oldugunu hatirlatmaktadir. Bu diigiincenin sahibi
bunlar1 6rneklerken Amerika’ya bigmis oldugu gorev; uluslara onciiliik, daha da ilerisi Amerikan merkezli diinya
yonetimidir. Yazar, ilerleme yoniinden sunlar1 kastetmektedir: Teknolojik, kiiltiirel, bireysel anlamda ilerleme,
biitiin diinyada refah seviyesini iist diizeye ¢ikaracak ve belki gelecekte diinyada agliktan can ¢ekisen insanlar
olmayacak, haksiz yere insanlar birbirlerini 6ldiirmeyecektir. Amerika’nin bu noktada ulastigi basarilart
paylasilmali, Amerikan degerleri alinmalidir ki o iilkeler de Amerika gibi gelismis, zenginlesmis ve mamur

olsun.

Yukaridaki diislince orgiisiine baktigimizda kendimizi aynada goriir gibiyiz. Ciinkii bizde bati kiiltiiri,
iyisi ve kotiisiiyle 6ziimsenmeye c¢alisilmaktadir. Basarili olmus devlet, giigliidiir; iktisaden zengindir; diger
devletler igin drnektir. Kuvvetli olana benzeme arzusu, insanlarda degisik davranis sekillerinin ortaya ¢ikmasina
yol agar. Devletlerde de boyle durumlar ortaya ¢ikar. Bir devlet Amerika’nin eristigi seviyeye kavusmak igin o

devletin deneyimlerinden yararlanmasi gerektigini diisiiniir; kanunlarini uygulamaya koyar. Bu uygulamalar



basarili sonuglar1 getirmezse, insanlari umutsuzluga diiser, gelecek korkusu ortalig sarar. Fikren ve inang olarak
yeterli diizeyde olmayan bu insanlar artik verilenleri alamaz ve bireylerin ruhsal yapilar1 bozulmaya baslar.
Bunalim ortamlart dogar. Bu tiir olumsuzluklar1 yasamamak i¢in her yeni uygulamanin alt yapisinin saglikli,

planl ve programli sekilde olusturulmasi gereklidir.

Amerikan degerleri, ortak olusturulan yapi taglari niteligindedir. Bu degigsmez degerler Amerika’y1
giicli konuma getirmistir. Bu gii¢ kendine olan giiveni saglamakta ve bu da basarty1 getirmektedir. Bu gii¢
Ogeleri, hemen biitiin diinyaya bir vesileyle ihra¢ edilmektedir. Bilim ve teknolojik alandaki iistiinliigii, diger
sosyal alanlarda da goriilmektedir. Sinema teknolojisindeki rakipsiz istiinliigii sayesinde iirettigi filmler biitiin
diinyada seyredilmektedir. Boylece Amerikan kiiltiir 6gelerinin diger iilkelere tasinmasi hizlanmaktadir. Yani J.
Barlau’nun soziinii ettigi Amerikan merkezli diinyaya dogru adimlar hizla atilmis olmaktadir. Kisaca, diger
toplumlar kendi olusturduklar1  degerlerin  yerine, yabancisi olduklart degerleri edinmekte ve
yabancilagmaktadirlar. Ekonomisi ¢Okmiis bir iilkenin insanlari, gii¢siizliiklerinin belki de kendi kiiltiir

degerlerinden kaynaklandig1 inancina kapilmakta ve boylece batili degerlere kurtarici niyetiyle sarilmaktadirlar.

Bilim ve teknoloji alanindaki siirekli ve siirsiz gelismeler, insan aklinin ve hayal giicliniin sinirsiz
iiretkenligine ve gelisimine dogrudan etki etmektedir. insan daha iyiyi, yeniyi ve estetik olan1 bulmak adina
stirekli degisim gostermektedir. Hayatin her alaninda bu degisimler goriilmektedir. Bu hizli gelismeler insan
gruplarinin degismesine yol agar. Toplumsal degisim ve yabancilasma arttik¢a, topluma etki edip yeni toplum
olusturan aristokrat kesim, bu hizli degisimlerin karsisinda daha tutucu bir sinif haline gelir(Oskay, 1982:13).

Goriildiigt gibi degisime etki eden giicler bile hizli degisimlere yetisemez duruma diigmektedirler.

Bilim adamlarindan Erich Fromm, Norman Brown ve Herbert Marcuse, teknoloji ve sanayilesmis
toplum igerisinde sevgi eksigiyle yasayan insanin durumunu incelemislerdir. Bu insanlardaki esas problem
psikolojiktir. Insan bu problemlerinden kurtarilmalidir. Bunun icin insanin, i¢ diinyasmna uygun geregler
belirlenip, bireyi gii¢lendirici egitim buna gore verilmelidir. Insanin i¢ diinyasina yénelik bilim kurgu her seyden
Once itopya karsitt olarak diizenlenmistir. Yazarlarin gorisleri genellikle yakin gelecek iizerine sekillenmistir.
Ballard’in “Faulkner” adli eserinde cereyan eden olaylar, anlayissiz toplumdaki kahramanin kaybetmesi seklinde
anlatilir. Eserdeki kahramanin deger ve anlayis felsefesi, onu ¢ok da baglamayan cevresinin kurallarina
dayanmaktadir. Toplum ve kahraman arasindaki ilgi ve deger iliskisi Faulkner tarzi kahramanlarda goriildiigi

gibi, fabrikada iiretilmis 6rnekler gibi toplumsal degerleri yonlendirmektedir(Graaf, 1971:171).

Bilim kurgu eserlerinde fazla ilgi uyandiran diinya disinda hayat disiiniliirken, bugiinkii sartlarda
uzayda belirlenen bir gezegende insanin yasamasi miimkiin géziikmemektedir. Buna uyum i¢in insanin degisime
ugramasi gereklidir. Haldane (1966), degisim konusunda insanin haplarla biiyiitiilmesini ve insaniistii bir olusum
kazanmasini, maymun gibi hareketli, iyi kavrayan ayaklara sahip varlik haline getirilmesiyle miimkiin

kilinacagini dile getirmektedir.

Ayrica Huxley’in (1962) insani evrimlestirmesi, siiper insan motifi ortaya ¢ikarmasi, uzun zaman

dilimlerinde seyahat edebilmesi bilim kurgu i¢in 6nemli géstergelerdir.



Bu tiir eserlerdeki olay ve kahraman iliskisi, daha sonralar1 biyokimya ve genetik alaninda arastirma

yapilmasina onciiliik etmistir. Bu arastirmalar giiniimiizde ¢ok ileri safhalarda seyretmektedir.

Cok sayida bilim kurgu eserinin insanin evrimlesmesiyle ilgili konular islediklerini gérmekteyiz. Mark
Clifton, “Eight Keys to Eden” adli romaninda bir gezegenden baska bir gezegene gidebilen kusursuz biiyiitiilmiis
kahraman “Planpionere”den bahsetmektedir. James Schmitz ise “Machmen” adli, operasyonlarla degisime

ugratilmig, cok sayida dzellige sahip, ayrica insaniistii 6zellikleri de bulunan bir varliktan bahsetmektedir.

Bazi yazarlarin degerli insanlarin 6zelliklerini tagiyan kromozom bankasi kurulmasindan bahsettiklerini
de gormekteyiz. James Blish (1960) bu tiir fikri “ A Work Of Art” adli eserinde konu edinmistir. Richard Strauss
(1966) biyolojik miidahalenin, bir geni bir baska insana aktarabilme teknolojisinin, bilgi ve becerisinin 2161

yilinda miimkiin kilinacagini eserinde dile getirmektedir(Graaf, 1971:133).

Insaniistii yaratik olusturma diisiincesi hemen biitiin bilim kurgu yazarlarmin kafasinda tasarlanmistir.
Bunun baslica sebebi diinyadaki sikintili olaylarin bir baska mekana ¢ekilmesi ya da problemlere ¢6ziim bulmak
icin bu tip karakterlere ihtiya¢ bulundugunu degisik bir bigimde anlatmak olmalidir. Atom savasinin kiillerinden,
telepatik, telekinetik anlayis kabiliyetine sahip ve her seyi gorebilen, degisik bir parapsikoloji ile donatilmis, yeni
olaganiistii insan goriilmektedir. Bu insan ¢iplaktir. Bundan dolay1 “Baldies” olarak adlandirilir. Baldies diger
insanlarin diislincelerini anlayabilmektedir. Bu yaratigi Lewis Padget’in “The Piper’s Son” adli eserinde
gormekteyiz. Ayni sekilde “The First Men” adli eserde, ayni biling ve duygu icerisinde olan ¢ocuk gruplarin
(Group Mind) sergilenmistir. Bu ¢ocuklar ¢ok hizli gelisen, insaniistii 6zelliklere sahip, kendi 6gretmenlerini bile
geride birakabilen zekaya sahiptirler. Her ¢ocugun kendine 6zgii bireysel 6zellikleri vardir. Bu ¢ocuklar ayni
anlayista bir grubun iiyesidir. Ayni ideali paylagsmaktadirlar. Onlar1 6liim bile ayiramaz. Biitiin bilgi ve
tecriibeleri birlikte edinmektedirler. Oliimsiiz olacaklardir. Ciinkii bir cocuk 6ldiigiinde, yerine yeni bir iiye dahil

olacaktir. Boylece 6liim onlar i¢in anlamsizlasacaktir(Graaf, 1971:135).

Bu anlamda bakildiginda insanligin kaderi de bdyledir. Birileri 6liirken bir bagkasi dogmakta ve diinya
yoluna devam etmektedir. Anlatilmak istenen ise insanlarin bir ideal etrafinda hareket etmesi ve problemlerin bu

yolla ¢oziilebilecegidir.

Diinya hayatinin bir 6miirle sinirlandirilmis olmasi, insanlarda uzun yasayabilme isteginin artmasina yol
acmis ve bunu saglamak icin bilim adamlart her tiirlii bilgiyi bu alanda kullanma yoluna girmislerdir. Bilim
kurgu yazarlar1 da eserlerinde bu soruna karsi olaganiistii yaratiklar ortaya ¢ikararak belki bulunmaya galisilacak
careler igin yol gosterici olmuslardir; bu oliimsiizlik 6zlemlerini béyle dile getirmislerdir. Bu anlamda bilim
kurgu kahramani “Baldies” insanligin gelecegi ya da garantileri olarak karakterize edilmistir. Insaniistii siiper

yaratiklar yeni insanlig1 olugturacaklardir.

Bilim kurgu eserlerinde insaniistii yaratiklardan sik¢a s6z edilmesi, kahramanlarin, toplumun

kaybolmaya yiiz tutmus degerleriyle dizayn edilmesi ve kotli yonetimlere karsi miicadele eder sekilde



sergilenmesi, insanlarin problemlerinin ¢éziimiine yonelik yollar agmak ve insanin yetersizligini ortaya koymak
acgisindan 6nemlidir. Hemen biitiin yazarlar, bir probleme, hastaliga ya da yok olusa kars1 ¢oziimler diisiiniirken,
insaniistii varliklar kullanmay1 denemislerdir. Bu durum insan hayal giicliniin ne kadar genis ve etkili oldugunun
gostergesidir. Insanlari, heniiz bilinmeyen, iizerindeki topragin rengini, &zelligini, iklimini, havasmi hig
bilmedigi, uzayda birka¢ 1sik yili uzakliktaki gezegenlere tasir. Bu tasimayr yaparken yine de goézlerden
kagmayacak bigimde diinyamizin 6gelerini kullanirlar. Oralarda hayal giicii ile olusturdugu, iitopik yeni yasam

sekilleri sergiler. Biitiin bunlar giiniimiiz diinyasindaki ters gidisata karst aranan ¢6ziim yollaridir.

Yazar bu tiir disiincelerini bir yasam sekli olarak uzaya tasirken, heniiz bilinmeyen birtakim araglar
kullanmaktadir. Heniiz uygulanmamig ya da bilinmeyen operasyonlarla giicliilik ve dayaniklilik &zelligi
kazandirilan kahramanlardan yararlanilir. Akla gelebilecek her sey birtakim spekiilasyonlarla ilgiyi uyandiracak

tarzda sekillendirilir.

Insanligin gelecegi konusundaki bilim kurgu ¢aligmalarmi, zamanla otomatik dizayn edilmis makine
tiiri insanlardan da yararlanma olay: takip etmistir. Canli yaratigin birtakim insaniistii 6zellikleri olsa da canli,
insan gibi etten ve kemikten olmasinin getirdigi bazi zayifliklart da vardir. Bunun i¢in insanlardan daha giicl,
dayanikli olan otomat, robot, Humanoid, Android, Computer gibi yaratiklardan faydalanmak amaci giidiilmistiir.
Robot kavramu ilk defa Cek Karel Capek’in “R.U.R.” (Rossum’s Universal Robots) adli dramasinda ele alinmis
ve edebiyata kazandirilmistir. Bu eserinde ¢ok sayida duygusuz, mekanik isler yapan yetenekli makine insanlar

iretmistir. Bu “Automat”tir(Graaf, 1971:141).

Bu tip bilim kurgu kahramanlarinin ilgi uyandiran hayat tarzlarindan etkilenmeler sonucu robot
teknolojisi gelismistir. Bu robotlar insan hayatinin her alaninda boy gostermektedir. insamin en 6nemli
yardimcilart olmuslardir. Is alanlarinda kullamlmalar1 ve programlandiklari isleri kusursuz yerine getirmeleri
insanlar tehdit eder boyuta gelmistir. Insanlar robotlar yiiziinden islerini kaybedeceklerini diisiinmektedirler.
Modern bilim kurgu, bu tip olaylar1 goz oniine alarak robot teknolojisini, eserlerde insan—makine iliskisi olarak
sergilemistir. Ekonomik sistemin biitiin alanlarinda, trafigin diizenli isleyisinde, kisaca hemen her alanda

robotlardan yararlanilmaktadir.

Bilim kurgu yazarlarindan Isaac Asimov(1953), “Die Nackte Sonne” adli eserinde robotlarin insanlara
giinliik iglerinde nasil yardimci oldugunu anlatmaktadir. Ayrica Asimov robotlarin insan olmadiklarini insanlarin
emirlerine gore davrandiklarini ortaya koymustur. Asimov diger bir eseri “Tree Law Of Robotics”de “Daneel
Olivaw” adl1 robotu, hatasiz, dnyargisiz, ¢abuk ve dogru karar veren bir kahraman olarak karakterize etmektedir.
Ona kiiltiirel boyut da kazandirmistir. Asimov’a gore”C” harfiyle gosterilen “Karbon” insan hayatinin temelini
teskil ediyorsa, “F” = “Demir” harfi de makinelerin temel tasidir. Ona gore bu ozelliklerinden dolay: robotlar
,insanlarmn rakipleri degildir. Aralarindaki rekabet her iki varligin yaratilis 6zelliklerinden kaynaklanmaktadir.
Walter Miller ise “Dumb Wailer” adli eserinde, sehrin biitiin islerini yapan, trafik kurallarini ayarlayan,

insanlarin biitiin ihtiyaglarini temin eden otomatlardan bahsetmektedir(Miller, 1966:144).



Bu konuyla ilgilenen bilim adamlari, diigiiniirler insan ve makinenin &zelliklerini birlestirip “Makine
Insan” yaratma pesinde olmuslardir. Bununla ilgili kahramana Paul Anderson’un (1966) eserin de
rastlamaktayiz. Amerika ile Avrupa arasinda savas ¢ikmistir. Avrupa mucize bir sildh {iretmistir. Bununla
diismanin biitiin taktikleri tespit edilmekte ve buna goére yeni taktikler gelistirilmektedir. Kahraman “Rostow”
beyninde computer bulunan bir insandir: ”Syborg” Insani yaratici giice sahiptir. Elektronik beyin eksiksiz

bilgilerle donatilmistir. Cok iyi is yapmaktadir.

Herbert W. Franke ve Toby Freeman da eserlerinde “Syborg” gibi kahramanlarla ¢aligmislardir. Bu
calismalara gore insan viicudundan alinan bir beyin, uzay gemisinin idare merkezine yerlestirilir. Bu beynin
giicli sayesinde uzay gemisinin elektromekanik devreleri idare edilmektedir. Beyin, gerekli bilgilerle
donatilmistir. Uzun uzay yolculugu sirasindaki davranis sekillerini bilmektedir. Bir bagka 6rnek, Amerikali Kline
ve Clynes’de gérmekteyiz. Bu yar1 makine, siiper insandir. Insanlik adina uzay arastirmalar1 yapan astronottur.
Nefes almaz; ¢iinkii cigerleri yoktur. Yasama sevincini hisseder, act duyabilir, ¢linkii beyin merkezine siirekli

enerji akimi gitmektedir(Graaf, 1971:149).

Insanin yapamayacag isler insan beyni yerlestirilmis makinelerle yapilmaya calisilmistir. Ciinkii
insanoglu hala kendi kendine diisiinebilen, kendini ve bilgisini disaridan miidahale olmadan yenileyebilen bir
bilgisayar icat edememistir. Yari insan da olsa insandan bir parg¢a kullanmak zorunda kalmislardir. Robotlar
kendilerine yapilan miidahalelere gore davranis tarzi gelistirmektedirler. Nasil programlanmiglarsa 6yle hareket
ederler. Insan ise kendi programini kendisi yapmaktadir. Yaptig1 programi kendisi degistirebilmekte ya da iptal
edebilmektedir. Biitiin hiziyla devam eden arastirmalara ragmen hala g¢oziimlenemeyen insan beyninden
yararlanmay1 ama¢ edinen bilim kurgu yazarlari insan beynini makinelere yerlestirmek suretiyle gelecegin
medeniyetlerine seyahatler yapmuslar ve bu medeniyetlerdeki olasi problemleri ¢oziimlemislerdir. Makinelerin

bu kusursuz islevleri insanlarda da birtakim etkiler birakmakta ve insanlar1 yonlendirmektedir.

Stapledon (1961), eseri “Last And First Men”de biiyilk ve giiclii bir beynin hakimiyetinden
bahsetmektedir. Bu beyin her seye hakimdir. Bu gii¢lii beynin acimasiz idaresine karsi insanlarin direngleri
bosunadir. Ciinkii beyin, bu direnisleri hemen kirmaktadir. Insanlarin nasil diisiindiiklerini bilmektedir. Insanlig
yok edecektir. insanlardan segilmis bir grup deney merkezinde, “Humanologische Garten” de bilgisayar

tarafindan tutulacaktir(Graaf, 1971:152).

Arthur C. Clark’ta (1964) ise makineler insanlar1 yeryiiziinden sileceklerdir. Bunu gii¢ kullanmak
suretiyle yapmayacak, aksine gii¢siiz ve zayif olan insan, yeryiiziinden kovulacaktir. Yerylizii et ve kandan

olusan insanin degil, makinelerin olacaktir. Makine imparatorlugunu kuracaklardir.

Makineleri insanlarin diismani olarak goren yazarlar bu yonde eserler vermislerdir. Bunlardan birisi de
Bradbury’dir (1965). Bilim kurgu yazarlari insana benzer gii¢ olusumunu makineler sayesinde dile getirmis ve
bunun sonucunda robot gelenegini eserlerinde sergilemislerdir. Bu tiir fikirler bir anlamda yiiksek performansh
makinelerin insanin gelismesine yardim ettiginin semboliidiir. Makinelerin bilgi ve teknolojik alanda

kullanilmalarindan sonra insanlik, sosyal alanda hizli ilerlemeler saglamistir. Insanin gelismesi bilgisayar



alanindaki {istiin teknolojik gelismeyi beraberinde getirmektedir. Giiniimiizdeki teknolojik gelismelere yetismek
zordur. Bu yil dretilen bir riiniin gelecek y1l modasi ge¢mektedir. Bunlari insan, en biiyiik yardimcisi

bilgisayarlar sayesinde gerceklestirmektedir.

Bilim kurgu eserlerinin insanlarin hayal giiglerinin ne kadar genis oldugunu gostermesinin yaninda
insanlar1 aydinlatmasi, onlar1 gelecege hazirlamasi agisindan da 6nemi biiyiiktiir. Giinlimiizde seyirci rekorlari
kiran sinema filmlerine baktigimizda bu filmlerin bilim kurgu eserlerinden diizenlenmis filmler oldugunu
gormekteyiz. Bilgisayar teknolojisinden yararlanmak suretiyle ortaya cikarilan gorsel efektler insanlarda ilgi

uyandirmaktadir. Bu tiir filmler ve bilim kurgu eserleri insan bilincinin gelismesini de saglamaktadir.

Televizyon, sinema vb. drama izlemenin bireyin bilincinin gelismesini saglayacagi da bilinen gercektir.
Televizyon karsisindaki dikkat, bireylerin yaslarina ve kisisel farkliliklarma gore belirlenmektedir. Ayni
zamanda kullanilan dilin anlagilir olmasi, seslendirme 6gelerinin konuya uygunlugu etkilidir. Bireydeki dikkat
yas ile iliskilendirilse de bazi yayinlar belli donemler i¢in beklenilen siirecin uzamasina neden olur(Wartela,
1981:524, 528). Bu tiir ilgiyi uyandiran yapimlar bilim kurgu icerikli olan filmlerdir ve 6grenmede gerekli olan
ilgiyi uyandirmaktadir. Cocuklarda TV ve sinemada film izlemenin amaci, eglenme ve oyalanma istegidir.
Sergilenen filmler ve diziler aslinda ¢ocugun egilimine uygun, fantezilerine kagma ihtiyaglarimi karsilamak
suretiyle, doyum saglayan hazir hayaller gostermektedirler. Ozellikle konulu hayal iiriinlerini izleme, anlama,
gelecege yonelme, yakin ¢evresi disindaki modellere benzeme ¢aginda, gelecekle ilgili bilim kurgu filmleri ve
dizilerinin ayr1 yeri vardir. Ciinkii ¢ocuktaki hayal giiciinlin 6nemi, gelecegi dnceden gorebilme yetenegini
gelistirmesidir. Cocuk biiylidiikce gelecege yonelmekte ya da yonlendirilmektedir. Gelecek i¢in kendisine
hedefler belirlemektedir. Bunlara erigsmek i¢in miicadele etmektedir. Bu, gelecege hazirlanan gocugun, gelecegin

hayalini kurmasi anlamini tasir.(Jersild, 1971:444).

Sonug olarak her ne kadar bilim kurgu eserleri Amerikan ya da bati kiiltlir degerlerinin iizerine
oturtulmus olsa da; insanligin, ortak degerleri paylastigi diisiiniiliince, bu tiir eserleri okumanin ve okutmanin,

eserlerin agt1g1 yolda kendi degerlerimize sahip ¢ikabilmemiz i¢in iyi ve faydali bir yol oldugu goriilecektir.
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Summary

THE BASIC CONCEPTS AND HEROES IN SCIENCE FICTION

Erdal iISMiHAN"

Purpose

Science fiction has revealed new concepts that do not seem to be realized by means of scientific ways
and findings so far. Therefore, it has been aimed to make learning easy by benefiting from the power of science
fiction. The elements used in science fiction books can be considered as completely imaginary ones. It is
considered that writers who produce such kinds of books were generally educated in science.

Discussion

America has brought many problems during the continuation of emigration from Europe. In the course
of time, these problems have been the basic inspirations of writers. Therefore, science fiction has emerged in
America for the first time. Generally, the problems that resulted from American lifestyle have been taken into
account. The fact that America is the only power to govern the world and all of the people communicate with
each other only by means of English is the product of American culture. These books have thought of possible
great wars and offered alternative solutions and new opinions. As technological and scientific developments
have taken the lead to new findings, the writers will enable people to focus on thought and devote themselves to
new findings. New inspirations and concepts have been created and offered as alternative solutions for possible
disasters. Machine human has been produced by means of technology. These heroes struggle for the source of
problem and can show their struggle in each negative condition. In fact, they are not affected by the atmosphere
of war. They are resistant to atom bomb. Again, a country that robots rule over and some speculations about the
contribution of robots has been revealed.

In this study, we explained the cultural elements that scientific books are based on and tried to point out
what kind of characters heroes are and what events are referred to.

Result

Briefly, we see that science fiction books in education will pioneer for bringing up people that will think
of future. As the main purpose of education is to form wanted behaviors, we completely believe that these kinds
of works that are the products of thought have a permanent influence on people. This interaction will always
enable motivation in people to be active and help them to achieve their aims. The fact that a person can use
practical solutions against the problems that he will meet in his life is completely related to the power and way of
thought. Therefore, science fiction books will enable people to have this kind of thought. Generally, science
fiction books, carrying the problems from the world to the outside of the world, offer a lot of solutions to those

who struggle for them.
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