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Ozet

Bilgi cagimin hizi ve gelisen egitim teknolojisi, ogretim yollarint ve 6gretim siwrasinda edinilen bilgi
seviyesini degistirmistir. Ilk olarak uzaktan egitim ile baslayan gelisme, sonra bilgisayar destekli ogretim ve
daha sonra web destekli ogretim olarak devam etmistir. Giiniimiizde ise uzaktan egitimin bir alt kategorisi olan
elektronik 6grenme (e-6grenme) onem kazanmistir.

Ogretmenler ve 6grenciler icin egitim kalitesi acisindan bircok yararimin yaninda e-6grenmenin sinif ici
ogretimde de oldukca biiyiik bir etkisi de vardwr. Bu ¢alismada, giiniimiizde onemi giderek artan, bilgisayar
destekli 6gretim, elektronik ogrenme (e-0grenme), web destekli ogretim tasarimi ve ders modelleri ile ilgili

konular aciklanmistir.
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Abstract

The speed of information age and developing educational technology have changed the ways of
instruction and the level of knowledge gained during instruction. The development beginning with distance
education turned into computer-assisted educaiton, and then web-based education. Finally came the electronic

learning, which is a subcategory of distance learning using the information technology.

E-learning has many uses for instructors and learners in terms of the quality of education and has a
profond inpact on in-class instruction. This paper aims to describe the subjcets about computer-assisted
education, e-learning and the design of web-based education and course models, which are becoming more and

more important.

Key words: Tutorials, lessons structures, e-learning, instraction design development

" Bu ¢alismanin bir boliimii, Yakin Dogu Universitesi tarafindan 23-26 Ekim 2002 tarihlerinde
diizenlenen XI. Egitim Bilimleri Kongre’sinde bildiri olarak sunulmustur.

Yazigsma Adresi: ** Ars. Gor. Haluk Unsal, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, 06570
Maltepe/Ankara.



Yirmi birinci ylizyil, elektronik yiizyil olarak tahmin edilebilir. Bu zamanda g¢ogu sey e- ile
baslamaktadir. e-posta, e-devlet, e-ticaret, e-aligveris ve son zamanlarda egitimle ilgili olarak da e-6grenme.
Elektronik 6grenme (e-6grenme), bilgisayar ve internet teknolojisinin egitim ve dgretime olan katkilarindan biri
olarak sayilabilir. e-6grenme; Ogrencilere, Ogretmenlere, uzmanlara ve Ogretim ortamlarma yenilikler
getirmektedir. e-6grenme, Ogretimin temel unsurlarinda degisiklikler meydana getirerek bu unsurlara yeni

nitelikler, kaynaklar ve yeni bir anlayig kazandirmaktadir.

Bilgi teknolojilerindeki gelismeler dikkate alindiginda; oOnceleri uzaktan egitim, sonra bilgisayar
destekli egitim, daha sonra web destekli 6gretim anlayisi olusmustur. Uzaktan egitimin bir alt ¢esidi olan ve
internet teknolojilerinin kullanilmasiyla gerceklesen e-6grenme, egitimdeki yerini almaya baslamaktadir. e-
o0grenme, klasik egitim ve ogretim anlayisini etkileyecek ve egitim siirecinin niteligini degistirebilecek bir

gelisme olarak goriilmektedir.

e-0grenme, egitim kurumlarini etkiledigi gibi kamu ve ticari kurumlari da dogrudan etkilemektedir.
Bilgi ¢aginin kurumlari, uyum saglamayi dgrenen, calisanlarina gelisme saglayict etkilesimli 6grenme ortami

saglayan, degisimi yoneten ve gelecege hazirlanan organizasyonlar olacaktir (Ogiit, 2001:279).

Bu ¢aligmada, giiniimiizde 6nemi giderek artan, bilgisayar destekli 6gretim, elektronik 6grenme (e-

O6grenme), web destekli 6gretim tasarimi ve ders modelleri ile ilgili konular tartigilmustir.

Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar bir dgretim araci olarak kabul edildiginde, 6gretim iki sekilde gerceklesmektedir (Yalin,
2001:164-165):

1. Bilgisayar yonetimli 6gretim

2. Bilgisayar destekli 6gretim

Bilgisayar yonetimli O6gretim, adindan da anlasilacagi gibi 6gretim etkinliklerini ydnetmekte
kullanilmaktadir. Ogretimin planlanmasi, tasarlanmasi, olgiilmesi ve degerlendirilmesi gibi faaliyetleri
kapsamaktadir. Bilgisayar destekli 6gretim ise bilgisayarin, bilgisayara programlanan derslerle bir konuyu

ogrencilere 6gretmek veya pekistirmek amaciyla kullanilmasidir.

Sahin ve Yildirirm’a (1999:58) gore, bilgisayar destekli ogretim, 6gretim etkinliklerinde kullanmak
iizere programli dgretim yonteminden yararlanilmis igerige gore yapilmaktadir. Cesitli faaliyetleri iceren

program tiirleri bulunmaktadir. Bunlar:



1. Alistirma uygulama programlari,
2. Birebir egitim programlari,
3. Egitsel oyunlar,
4. Benzetisim programlaridir.

Yalin (2001:165-166) ise, bilgisayar destekli dgretimde en ¢ok kullanilan ders yazilim tiirlerini
(programlari), 6zel ders yazilimlari, aligtirma yazilimlart ve benzetisim yazilimlart olmak iizere iige ayirarak

acgiklamaktadir.

Bunlardan 6zel ders yazilimi, bilgisayar destekli 6gretimde en yaygin olarak kullanilan, belli bir konuyu
veya kavrami 6gretmek {izere yararlanilan yazilim olarak tanimlamaktadir. Sekil-1’de, 6zel ders yaziliminin

genel yapisi ve akigi verilmistir.

1.Giris | 5 [ 2,Bilginin Sunulmast1 | | 3. Soru- Cevap

A

A 4

6. Kapams 5. Geri Bildirim <«—] 4.Degerlendirme

A

Sekil-1 Ozel Ders Yazihminin Genel Yapisi ve Akist

Ozel ders yaziliminin temel basamaklari su sekilde aciklanabilir: Giris; d6grencinin ilgi ve dikkatini
¢eken ve dersin genel konulartyla ilgili bilgilerin verildigi bolimdiir. Bilginin sunulmasi; 6grenciye dersle ilgili
bilgilerin belli bir diizende ve cesitlilikte agiklandigi yerdir. Verilen bilginin uzunlugu ve diizeni &grenci igin
anlasilir olmasi saglanabilir. Soru-cevap; etkilesimin saglanmasi bilgisayar destekli 6gretim igin 6nemlidir. Bu
etkilesimin 6gretme-6grenme siirecinde saglanmasi i¢in soru, cevap ve geri bildirim rol oynamaktadir. Soru ve
cevap, bilginin o6grenilip 6grenilmediginin anlasilmasi i¢in iyi bir firsattir. Belirli diizeyde ve sekilde
kullanilmas1 yararli olabilir. Bu durumda etkilesim ve Ogrenme daha iyi gerceklesecektir. Cevabi
degerlendirme; 6grenci tarafindan verilen cevap, basartyr belirlerken, konunun yoniiniin de belirlemesini
saglamis olacaktir. Cevaplara, geri bildirim verilmesi, kaydedilmesi ve kullanilmasi yararli sonuglar dogurabilir.
Geri bildirim, etkilesimde bulunan 6grenciye cevabi hakkinda bir bilginin verilmesidir. Geri bildirim, 6grenciye
hatalarin1 anlama, yeni cevaplar verme ve 6grenme firsati vermektedir. Kapams; dersin sonunda 6grenciye kisa

bir 6zetin verilmesidir. Bundan sonra neleri yapacagi onerilebilir.

Birebir egitim programlar1 veya 6zel ders yazilimlari, egitim faaliyetlerinde en ¢ok kullanilan ve
hazirlanacak ders yapilarinda 6nemli bir yeri olan programlardir. Bunlar; “yazilimlarin iginde tamamen
O0gretmenin roliinii iistlenen, gerektigi yerde yeni bilgiyi veren, verilen bilginin &grenilmesi i¢in alistirma
saglayan, O0grenciye geri bildirim sunan, dgrencinin performansini degerlendiren ve &grenciyi yonlendiren”

programlar olarak tanimlanmaktadir. Birebir egitim programlari, digerine gore daha karmasik ve detayl



incelemeyi gerektirmektedir. Fakat bu programlar bilgisayar destekli egitim uygulamalariyla karsilastirildiginda

Ogretim yoniinden en etkili olan bir program tiirtidiir (Sahin ve Yildirim, 1999:59-60).

Bilgisayar destekli egitimde, 6grencilerin 6grenme bigimleri, hizlar1 ve zorluklar1 farkli oldugundan
gorev daha ¢ok yazilimdadir. Bu yazilimlarin da hazirlanmasindan uygulanmasina kadar birtakim islemler
gergeklesmektedir. Bir yazilimi gelistirme siirecinde; ders hedeflerinin ve 6grenci ihtiyaglarinin belirlenmesi,
yazilim rasyonelinin belirlenmesi ve dogrulanmasi,  rasyonelin kavramsal ve fonksiyonel tasarima
doniistiiriilmesi, tasarimin goézden gegcirilmesi, tasarimin model olarak programlanmasi, model programin
degerlendirilmesi, tam siiriimiin programlanmasi, tam siiriimiin gegerlenmesi ve tam siirlimiin degerlendirilmesi

yapilacak islemlerdendir (Akpinar, 1999:185-186).

e-Ogrenme

e-0grenme, bilgi ve performansi artirmak i¢in gerekli olan ¢dziimleri sunan internet teknolojilerinin
kullanilmasidir. e-6grenme, is birligi ilkelerine dayanan dinamik ve bireysel bir egitim bi¢imidir. Bu temel

ilkeler soyle agiklanabilir (Rosenberg, 2001:28):

1. e-6grenme, bilginin ya da Ogretimin aninda giincellestirilmesi, kaydedilmesi, kullanilmasi ve
paylasilmas1 gibi siiregleri kolaylastiran ag baglantili (sebekelesmis) bir sistemdir. Bu ilke e-6grenmenin
zorunluluklarindan birisidir. CD-ROM ve DVD’ler teknolojik 6grenme sistemlerinden olsa da ag baglantili
olmadigindan (sebeke saglanmadigindan) dolayr e—6grenme  olarak siiflandirilamazlar; ¢iinkii aninda

giincellestirilip 6grencinin kullanimina hazir hale getirilemezler.

2. Bilgi ya da 6gretim, 6grenciye internet teknolojilerine sahip bir bilgisayar yardimiyla sunulmaktadir.
Evrensel bir bilgi dagitim alani olusturan TCP/IP Protocol ve Web Tarayicisi (Internet Explorer, Netscape) gibi

standart internet teknolojilerinin kullanilmasidir.

3. e-0grenme, gelencksel egitim anlayisinin 6tesinde 6grenmeyi en genis anlamiyla ele almaktadir. e-

o0grenme sadece bilginin verilmesi degil, performansi artirmaya yonelik bilgi ve araglar1 da sunmaktadir.

e-0grenmenin faydalari, 6grenci ve Ogretmen agisindan ele alinarak maddeler halinde Tablo-1’de

verilmektedir (Andersen, 2001:57; Rosenberg, 2001:30-31).



Tablo 1. e-Ogrenmenin Ogrenci ve Ogretmen Yéniinden Faydalari

Ogrenci yoniinden faydalart

Ogretmen yéniinden faydalart

. e-0grenme, 6grenci ile 6gretmen arasinda olmasi
gereken etkilesimi saglar.

. Cok cesitli aktivitelerle farkli 6grenme stilleri olan
ogrencilere hitap eder.

. Ogrenci, 6grenme hizin1 kendi ayarlar.

. Ogrenci, 6grenmesi gerekenlere internet sayesinde
istedigi yerden, istedigi anda ulasabilir.

. Ogrencilerin ulasim masraflarin1 ve ulasim icin
gereken zamani azaltir.

. Ogrenciler kendi durumlarina, ihtiyaglarina ve

ilgilerine uygun materyaller ile aktiviteleri internette

1.0gretmenlerin internetteki kaynaklari
kullanarak materyal gelistirmelerini saglar.

2. Ogretmenlere, goriintiilii veya sesli ¢cok gesitli
metinler, semalar ve fikirler sunar.

3. e-0grenme, 6gretmenlerin ulasim ve yerlesim
masraflarini azaltir.

4.Ogretmenler dersleri internet sayesinde
istedigi yerden istedigi anda hazirlayabilir.

5.0gretmenler smirsiz sayida dgrenciye ayni
anda sanal yoldan ulasabilir.

6.0gretmenler internet sayesinde dgrencilere

arastirarak bulabilirler.
. Ogrenciler kariyerleri i¢in gerekli olan interneti
kullanmay1 iyi bir sekilde dgrenirler.
. Ogrenciyi kendi 6grenmesinde sorumlu kilar.
. Ogrencilerin siirekli iletisim kurmalarini ve
pratik yapmalarini saglar.
10.0gretmenlerin ayni konuda farkli bilgiler vermesi ve
bazi konular1 yanlis ya da eksik 6gretmesi gibi

problemleri ortadan kaldirir

daha giincel ve daha giivenilir bilgiler sunar.
7. Ogretilenler icerik ve sunum agisindan ayni
ve tutarlidir.
8. Ogretmenler 6grencilere daha ¢cok zaman

ayirabilir.

e-Ogrenme ile Simiftaki Egitimin Degisen Rolii
e-0grenmenin, 6grenmeye ne kadar katkisi bulunursa bulunsun higbir zaman siniftaki egitimin yerini
almasi beklenmemektedir. Siniftaki 6grenmenin, e-6grenme ile karsilagtirilinca farkli ve kendine 6zgii bir rolii

bulunmaktadir. Fakat e-6grenme ile birlikte bu rol, eskisine gore farklilik gosterecektir. Sinifta birtakim

degisiklikler olabilecektir. Bu degisiklikler agagidaki gibi siralanabilir (Rosenberg, 2001:120-121):

1. Siniftaki 6gretimin miktar1 azalacak, fakat smiftaki deneyimler énem kazanacaktir. Ogrenmenin

merkeze alinmasi ve deneyimlerin 6ne ¢ikmasi 6gretime biiytik katk: saglayabilecektir.

2. Ogretmenlerin rolii 6gretmekten daha cok yol gdstermek olacaktir. Her seyi 6gretmek yerine

Ogrencilere 6grenmeyi 6gretecekler ve bu siireci onlar igin kolaylastirip onlara yol gosterebileceklerdir.

3. Internetteki kaynaklar, siirekli giincellestirildigi i¢in daha ¢ok giivenilebilecektir.

4. e-d6grenme ile birlikte ders baglangic ve bitis saatleri degisiklige ugrayabilecektir. Biitiin 6grenciler

derste ayn1 anda ve sinifta bulunma durumunda kalmayabileceklerdir.

5. Ogretim sadece siifla sinirli kalmayacaktir.



e-6grenmenin Simirhihiklar:

e-0grenme, Ogretmen ve Ogrenci agisindan bir¢ok fayda saglamakla birlikte, bazi sorunlart da

beraberinde getirmektedir. Bunlarin bilinip, hazirliklarin ve kazanilacak faydanin dikkate alinmasi, e-

o0grenmenin daha etkili ve faydali olmasini saglayabilir. e-6grenmedeki karsilagilacak problemler sdyle

siralanabilir:

1. Ogrencilerin bir bilgisayar sahibi olmasi masrafli olabilecektir.

2. Bilgisayar veya internetteki teknik sorunlar 6gretmen ve 6grencileri engelleyebilir.

3. Ogrenci ve dgretmenler bilgisayar ve internet konusunda yeterli bilgiye sahip olmayabilirler.

4. Internet kullanim iicretinin yiiksek olmasi, kullanicilar1 sikintiya sokabilir.

5. e-0grenme ile ders verilmesi baslangicta masrafli olabilir.

6. e-6grenme ile ders alanlar bu alanda yeni olabilir ve gevrelerinde onlara yardimer olabilecek bilgili ve

tecriibeli kisiler olmayabilir.

e-Ogrenme ile Bilgisayar Destekli Ogretimin Karsilastirilmasi

e-0grenme ile bilgisayar destekli 6gretimin benzerlik ve farkliliklart bulunmaktadir. Bu iki 6grenme

bicimi Tablo-2’de karsilastirilmigtir (Pang ve Hung, 2001:41-42).

Tablo-2 e-Ogrenme ile Bilgisayar Destekli Ogretimin Karsilastirilmasi

Temel Boyutlar Ogrenme Bicimi

Bilgisayar Destekli Ogretim

e-Ogrenme

1. Amacg Onceden belirlenen konu icerigi

ogrencilere aktarilir.

Bilginin ve 6grenmenin merkezinde

Ogretici/konu alani uzmani vardir.

2. Ortam Uygulama ortami, benzer

ogrencilerle sinirlidir.

Bir duruma iliskin sinirli bakis agilari getirilir.
Bu nedenle, 6grencilerin 6grenme kaynaklari ve

firsatlarini zenginlestirme imkani olamayabilir.

Ogrencilerin birer aktif 6grenen olarak,
sunulan konunun daha ilerisine
gitmeleri beklenir ve 6grenciler buna

tesvik edilir.

Bilginin ve 6grenmenin merkezinde
O6grenme grubu/6grenciler vardir.
Uygulama, diger 6grencileri ve bagka
simiftaki 6grencileri de kapsayacak
sekilde genistir.

Bir duruma iligkin farkli bakis ag¢ilar
getirilir. Zengin 6grenme kaynaklarinin
ve firsatlarinin oldugu zengin bir ortam

vardir.



3. Sorumluluk Ogrenmeye iliskin sorumlulugun égrencilere Ogrencinin kendi 6grenmesinde
aktarilmadigi, 6gretici merkezli bir sorumluluk sorumlu oldugu, ayni zamanda
anlayis1 vardir. ogreticinin de 6gretmek gibi bir

sorumlulugunun olmadig1, 6grenci

Ogretici, CD-ROM’da yer alan konu igerigini merkezli bir sorumluluk anlayis1 vardir.

uygun, ilgili ve dogru olarak saglamakla

sorumludur. Ogreticiler, tartigmalara katilabilir ve
hatta baz1 web sayfalarini agarak

Kendi kendine 6grenmenin ve hizin ayarlandig uzmanliklarini paylasabilirler.

bilgisayar destekli 6gretim, 6greticinin

miidahalesini gerektirmez. e-0grenmede, Ogreticiler, 6grencilerin
is birligi iginde ¢aligmalarina ve ilgili
kaynaklarda gezinti yapmalarina
yardimci olacak bir rol oynarlar. Ayrica,
web destekli 6gretim stratejilerinde

etkilesimi tesvik etmelidirler.

4. Kurallar Ogrenilmesi gereken ¢ok az kural bulunmaktadir.  *Gezintide belirlenen kurallar1 sdyledir:
Degerlendirme 6l¢iitlerine ve gezintilere iliskin *Yetistirilme
kurallar vardir. *Proje is birligi

*Tartigmalara katilim
*Degerlendirmelerin sunumu

*Degerlendirme kriterleri

5. Araclar Bilgisayar destekli 6gretim kisisel yonlendirme +[s birligini iceren araclar:
ve kigisel hiza dayal1 oldugundan 6grencilerle *c-posta
is birligine girecek araglar yoktur. *Biilten

*Web konferans
Not defteri ve hesap makinesi gibi genel elektronik eTartigma listesi
performans destek araglart sunulur. Ogrenme yapilandirilmis ve konu ile
baglant1 kurulabilecek kaynaklar ve
Baslangi¢ sayfasinda ikonlar yonlendirme on-line araglar gibi belirli elektronik

amaclidir ve anlasilabilmesi i¢in uygundur. performans destek araglari mevcuttur.

Ogrencilerin bir problemi ¢dzmeleri
icin bol firsat vardir.

e-0grenme ortamini kullanabilmeleri
i¢in etkin bir yonlendirme programi

gereklidir. Bu konular:

* Gezintinin 6zellikleri

« Tletisim araglar

* Teknik yeterlikler

* Teknik yardim




Web Destekli Ogretimde Ogretim Tasarim Gelistirme Modelleri

Web destekli olarak yapilan 6gretim tasarimindaki gelismeler, bircok diizey, sekil ve ¢esitlilikte
olabilmektedir. Ogretmenler dersin amaglarmni, aktiviteleri, materyalleri ve ogrenci degerlendirmelerini
hazirlamak istediklerinde dgretimsel tasarimdaki gelismelere yonelmektedirler. Ozellikle dgretimsel tasarimi
gelistirme iizerine yapilan ¢aligmalarda, 6grenme teorisi ve bilissel gelisimin birlikte ele alinmasi goze
carpmaktadir. Bloom, Krathwohl, Gagne ve digerleri tarafindan 6gretimsel tasarimi gelistirmek igin 6grenme
hedef ve amaglarinin belirlenmesine yonelik 6grenme modeline ait bir yapi gelistirilmistir. Bunun yaninda
Gagne, Briggs ve Kemp oOgretim tasarimi gelistirmede gerekli basamaklarin tanimi igin siire¢ modelini
hazirlamistir. Bu siire¢ modelinde Sekil-2’de verilen en ¢ok taninani Semmel ve Semmel ve Thiagarajan
tarafindan gelistirilen 4D 6gretim tasarimi gelistirme modelidir. Bu model, tanimlama (define), tasarim (design),
gelistirme (develop) ve degerlendirip yayma (disseminate) basamaklari olmak {izere dort basamaktan
olusmaktadir. 4D Ogretim tasarim modelinin dort temel basamagi genisletilerek, Sekil-3’te goriildiigii gibi
ADDIE (analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme) modeli gelistirilmistir. Daha sonralari
gelistirilen modellerin hepsi temel olarak 4D modelinin dort ana basamagini igermektedir. Bu basamaklar ve kisa

agiklamalar1 sdyledir (Picciano, 2001:67-69):

A
v
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Sekil-2 4D Ogretim Tasarim Gelistirme Modeli

Tammlama: Burada dersin veya programin amaglari ve davramslari tanimlanir. Ogrencinin temel
ozelliklerini belirleyici uygulamalar yapilir. Ornegin hazirbulunusluk diizeyi belirlenebilir, uygun materyaller
secilebilir. Tasarim: Baslangictaki fikirlerin ve yaklagimlarin bir drnegini igerir. Bir derse baglamadan 6nce bir
veya iki Ornek ders yapilabilir. Gelistirme: Burada ornek, test edilir veya kontrol edilip sinirlandirilmis bir
ortamda uygulanir. Ogrencilerden oldugu kadar, 6gretim sistem ve konu uzmanlarmin gériisleri incelenerek geri
déniit saglanir. Ornek iizerinde ihtiya¢ duyulan yénler yeniden diizenlenir. Bu diizenleme birden fazla tekrar

edilebilir. Degerlendirip Yayma: Bundan 6nceki biitiin basamaklar1 6zellikle de gelistirme basamagi boyunca



toplanan bilgilerin degerlendirilmesini igerir. Ornek iizerinde diizenleme ve yeniden tanimlamalar yapilabilir.
Akademik program ve ders gibi dgretimle ilgili ¢alismalarda, tekrarlar ve kontroller uzun siire g6z Oniinde
bulundurulur. Istenen dzellikteki dgretim aracinin elde edilmesi igin siirekli bilgi toplama ve diizenleme yapilir.

Toplanan bilgiler ve verilen kararlar modelin tasarim basamagi igin yardimeci bilgiler sunabilir.

5.
Degerlendirme

4.
Uygulama

Sekil-3 Ogretim Tasariminda ADDIE Modeli

Web Destekli Ogretimde Ogretimsel Igerik ve Etkilesim

Web destekli 6gretimde, dgreticiler kendi teorik bilgileri ve fikirleri dogrultusunda gretim yontem ve
tekniklerini segerler ve tasarlayabilirler. Web destekli 6gretimde, dersler 6gretmen merkezli veya 6grenci
merkezli yaklasimdan olusabilir. Bu yontemlerden hangisinin daha iyi oldugu amaca, dersin tiiriine ve 6grenci
grubunun &zelliklerine gore degisebilir. Eger dersin amact analiz, sentez ya da degerlendirme diizeyinde veya
karmagik gergek problemler ise dgrenci merkezli yaklagim 6grenmeyi oldukga kolaylastirabilecektir. Ogretmen
merkezli yaklagim 6gretimde roller tanimlandigi ve belirtildigi durumlarda gayet iyi ¢alisabilmektedir (Northrup,
2001:32-33). Bu yaklagimlar asagida kisaca agiklanmustir:

Ogretmen Merkezli Yaklasim: Web destekli derslerin gogunda bu yaklagimin etkisi cok yogun olarak
goriilmektedir. Bu derslerin ¢ogunda o6grencilere bilgi sunulur, 6rnekler saglanir, alisgtirma imkani verilir ve
bircok durumda da uygulama yapmak ve 6gretmenlerden geri bildirim almak miimkiindiir. Ogretmen merkezli

yaklagima 6rnek olarak, okuma parcalari, grafikler ve sunu yoluyla verilen dersler verilebilir.

Ogrenci Merkezli Yaklasim: Ogrenci merkezli 6grenme, ders amaci analiz, sentez ve degerlendirme
diizeyinde oldugunda uygundur. Land ve Hannafin, 6grenci merkezli yaklasimin &grencilerin kendi ilgi
alanlarina ve ihtiyaglara hitap eden ve istedikleri konuyu her seviyede ¢alisabilecekleri ve onlarin konu ile

ilgili kavramlar1 derinlestirecekleri etkilesimli ve tamamlayici aktiviteler sundugunu ifade etmektedir.



Ogrenmede acik uglu ciimlelerin kullanilmasi, dgrencilerin ilerlemesi icin gerekli anlam kendinin olusturmasin
saglamaktadir. Bu yaklasim 6grenciye 6grenmeyi gerceklestirmek igin sorumluluk yiiklenmesini, 6grencinin
kendi kendine calismasini ve kendini yonetmesini saglamaktadir. Web destekli ortamda, 6grenci merkezli

Ogretime 6rnek olarak gosteri, tartismalar, benzetisimler, rol oynama, 6rnek olay ve tartisma gruplari verilebilir.

Son yillarda uzaktan egitim alaninda, bilgisayar destekli 6gretimde ve web destekli 6gretimdeki ders
yapilarinda birgok degisikler yasanmaktadir. Ders yapilarinda bugiine kadar yeni modeller gelistirildi. Bu
modeller 6gretimi kolaylastirmak, etkilesimi artirmak ve bazi problemleri gidermek i¢in gelistirildi. Horton
(2000:136-147) tarafindan 6gretim tasarimi gelistirme ¢alismalariyla ilgili olarak web destekli 6gretimde, egitim
programlari (tutorials) ve ders modelleri gelistirilmistir. Burada sirasiyla Horton’un gelistirdigi klasik egitim
programui (Classic tutorials), etkinlik merkezli ders modeli (Activity-centered lessons), 6grenci merkezli egitim
programi (Learner-customized tutorials), bilgi destekli egitim programi (Knowledge-paced tutorials), kesfedici

egitim programu (Exploratory tutorials) ve olugturulmus ders modeli (Generated lessons) kisaca agiklanmustir.

1. Klasik Egitim Program

Giris »| Temel beceri ve Orta diizey ileri diizey Ozet Test
kavram beceri ve beceri ve
kavram kavram
l»{ Ornek »| Ornek »| Ornek
lp| Uygulama lp| Uygulama lp| Uygulama

Sekil-4 Klasik Egitim Programinin Yapisi ve Akisi

Klasik egitim programi, uzun yillar web destekli egitimde uygulama yapan Ogreticilerin kullandig:
ogretim yollarindan birisi olmustur. Bu program derse bir giris ile baslar. Ogretim sayfasi temel kavram ve
becerilerden baslayarak daha ileri kavram ve becerileri igerecek sekilde sira izleyerek devam eder. Programin
sonunda 6grencinin dersin hedeflerine ulasip ulasmadigini 6lgmek igin bir 6zet (bu bir bagka aktivite, test veya
kavram olabilir) verilir. Ogretilen her bir kavram ve yetenek icin 6grenciye érnek ve onu uygulamak i¢in bir
firsat verilir. Bu 6rnek ve uygulama sayfalar1 6grencinin tercihine birakilabilir. Programda her bir konuda en

fazla 7-10 beceri ve kavramin dgretilmesine ve uygulama sayfalarinin yer almasina dikkat edilmelidir.

2. Etkinlik Merkezli Ders Modeli




Sekil-5 Etkinlik Merkezli Ders Modelinin Yapisi ve AKis1

Bu ders yapisinin temel 6zelligi, zengin ve karmasik etkinlikler icermesidir. Burada etkinliklere tekrar tekrar
doniisler yapilabilir ve agik ders yapilariyla biitiinlestirilebilir. Etkinlik merkezli derslerde birinci aktivite
kolayca yapilir. Istekli bir sekilde etkinliklere gelen dgrenci, etkinlik i¢in hazirlanir. Hazirlik, 6grencinin iyi bir
sekilde motive edilmesi ve gerekli bilgilerin verilmesini igerir. Ogrenci, etkinliklerde bulunduktan sonra &zet
sayfasina gecerek etkinligi tamamlar. Son olarak 6grenci, list diizey 6grenmeyi gergeklestirmek igin bir test alir
ve etkinligi bitirir. Programda daha ¢ok duygusal konular ve anlasilamayan kavramlar igin etkinlik hazirlanir.

Etkinligin yapis1 kendi i¢inde biitiin olmayan parcalara ayrilmis etkinliklerden olusmaktadir.

3. Ogrenci Merkezli Egitim Program

Konu

Alan Alan

N el T~ /

Konu

Ozet Test

A 4

A 4

Giris

Sekil-6 Ogrenci Merkezli Egitim Programinin Yapisi ve Akis

Ogrenci merkezli egitim programinda ders alanlari, bireysel 6grenme saglayacak bigimde yer alnustir.
Her o6grenci ihtiyag duydugu sekilde bir 6grenme deneyimi kazanmaktadir. Bu yapi, giris, 6zet ve test
kisimlartyla diger programlara (ders yapilarina) benzemektedir. Farkli olarak alan ve icerik sayfalar
bulunmaktadir. Alan sayfalar1 6grenciye, segme yollar1 sunabilir veya dgrenci test edilerek otomatik olarak
alanlar belirlenebilir. Icerik sayfa atlanabilir veya tamamlandiktan sonra alan segilebilir. Bu yapmin test ve
gelistirilmesi karmasik olmasina ragmen &grencilere uygun materyaller kullanilarak daha etkili ve yeterli bir
O0gretim yapilabilir. Bu yap1 dgrencilerin baglangigtaki bilgi diizeyleri, ilgileri ve ¢esitli ihtiyaclarina cevap
vermek i¢in kullanilabilir. Ogrencinin 6zelligine gore derslerdeki alanlarin zamanlar1 degistirilebilir, 6grenciye
degisik yollar ve esneklik saglanabilir. Bu programda &grenciye, onlardan ne beklendigi, neyi 6grenmeleri

gerektigi, secimlerin ve sinavlarin nasil olacaginin net olarak agiklanmasi yararli olacaktir.



4. Bilgi Destekli Egitim Program

Giris |, | Testl | | Test2 | , | Test3 |, | Ozet
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Sekil-7 Bilgi Destekli Egitim Programinin Yapisi ve AKisi

Bilgi destekli egitim programinda 6grenci, dersin bir¢ok kismina katilir ve 6grenmeye hazir hale gelir.
Program, gezinme, islemi sonlandirma ve 6grenme ihtiyacinin giderilmesi olmak iizere ii¢ alandan olugmaktadir.
Program, konulardaki igerikler lizerinde gezinmeye ve bu siiregte bazi becerileri atlamaya (testi gecerek) izin
vermektedir. Giristen sonra 6grenci, konuyla ilgili testleri sirayla izlemektedir. Her bir test, dncekinden bilgi ve
yetenek olarak daha ileri diizeydedir. Ogrenci, bir testten basarisiz oluncaya kadar devam eder, sekilde de
goriildiigii gibi paralel konulara yonlendirilir. Bdylece 6grenci en iist diizeyde 6grenmeyi gergeklestirir. Bu
stirecin sonunda dgrenci, kisa bir 6zetle ve dersin tamamini kapsayan bir testle dersi tamamlar. Bilgi destekli
egitim programi, dgrenciler farkli yetenek ve farkli bilgi diizeylerinde oldugu zaman kullanilmalidir. Bu yap1

ayni zamanda, ileri diizeyde bilgi ve beceriye sahip dgrencilere konulari atlama imkan1 vermektedir.

5. Kesfedici Egitim Program

Giris
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Sekil-8 Kesfedici Egitim Programinin Yapisi ve Akisi

Bu programda 6grenci, bilgiyi kendi bulmaktadir. Onlara amaglar1 dogrultusunda bir elektronik bilgi
havuzu verilir. Ogrenci amaglarma ulagmak icin istedigi ve kendine yararli olacak bilgileri kendisi
kesfedebilecektir. Sorumluluk ve 6devlerinde yardim etmek {izere dgrencilere, gezinti araglari verilmektedir. Bu

programda 6grenci, kisa bir girigten sonra kesif i¢cin ana sayfaya ilerler ve ana sayfada da veri dokiimanlarina



girebilir. Ogrenciler, bilgi alanlarina, veri tabanlarina ve elektronik dokiimanlara istedikleri amaglari
gergeklestirecek cevaplari bulmak igin girerler. Ayrica, 6zel amaglara ulasmak i¢in de igindekiler sayfasina
gecebilirler. Ogrenci, amaglarina ulastiktan sonra testi alarak, programi tamamlar. Dokiimanlarin gesitliligi kesfi
artiracaktir. Bunlar, raporlar, 6zel sayfalar, brosiir, el kitapgigi ve kitaplar gibi elektronik destek dokiimanlari,

ders konusunu anlatan web sayfalari, veri tabanlari, gruplar, forum, sohbet odalar1 ve e-mail adresleridir.

6. Olusturulmus Ders Modeli
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Sekil-9 Olusturulmus Ders Modelinin Yapisi ve Akisi

Olusturulmus dersler, dersin basinda sunulmus bir soru veya testteki cevaba dayali olarak her bir
Ogrenciye gore bir ders konulari biitiinliniin yapilandirilmasidir. Kisa bir giristen sonra dgrenci, bir test alir ve
sonra testin cevaplar1 analiz edilir. Konular 6grencinin ihtiyaglarina gore tam olarak belirlenir. Olusturulmus
dersler, bireysel 6grenmede kullanilir. Farkli tecriibe diizeylerine, gesitli isteklere ve farkli 6grenme isteklerine
sahip sabirsiz insan gruplart oldugu zaman gereklidir. Ayn1 zamanda &grencilerin, istenilen bilgi ve beceri
diizeyine ulasip ulasmadigini belirlemek i¢in de kullanilir. Bu dersleri hazirlamak zor ama ¢ok degerli bir
caligma olacaktir. Bu yapi, 6grencilerin ihtiyaglarinin ne oldugunu &grenmek i¢in ¢ok uzun bir zaman kaybina

neden olabilir.

Yukarida verilen egitim programlarinin yapist ve akiglarindan birisinin tercih edilme zorunlulugu
bulunmamaktadir. Amaca, 6grenci niteliklerine, zamana ve dersin 6zelligine gore yapilara ilaveler yapilip,

gelistirilebilir. Ayn1 zamanda bir¢ok ders yapisindan yararlanarak yeni yapilar da olusturulabilir.

Sonug

Egitim teknolojisindeki ve 6grenme teorilerindeki gelismeler direkt olarak egitim alanini ve 6zellikle de
egitim bilimcilerin ¢aligmalarini etkilemektedir. Egitimde bilgisayarin kullanilmasiyla baslayan gelismeler
dgrenmenin seklini ve cesitliligini artirmistir. Ogrenme bigimlerinde birisi de elektronik 6grenme (e-6grenme)
olmustur. e-6grenme, siniftaki 6gretimi ve derslerin yapisini degistirmektedir. Yani 6grenme, daha zengin ve

cesitli olarak gergeklesmektedir. e-6grenme alaninda gelistirilecek 6gretim tasarimlarinda izlenecek modeller de



cesitlenmistir. Internet araciligiyla uygulanacak e-dgrenme faaliyetlerinde kullanilabilecek dgretim tasarim ve

ders yapilart (modelleri) agiklanmaya ¢alisilmistir.

Ders yapilarinin gesitliliginden de anlasilacagi gibi, dgrencinin merkeze alindigi ve gesitli diizeyde
hazirlanabilecek egitim programlart ve ders yapilart bulunmaktadir. Bu yapilarin gelistirilmesi uzmanlik ve
birka¢ alanin is birligi icinde c¢aligmasint gerektirmektedir. Saglam ve kaliteli bir &grenmenin
gerceklestirilebilmesi, kaynaklarin en iyi sekilde kullanilmasina baglidir. Buradaki ders yapilarindan tek birinin
kullanilmasi gegerli olmayabilir. Ogretimin amacina, 6grenci 6zelliklerine, zamana, maliyete ve imkanlara gére

Ogretim tasarimi i¢in ders yapilari tercih edilebilir ve yeni yapilar gelistirilebilir.
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Summary

WEB-ASSISTED INSTRUCTION, ELECTRONIC LEARNING
AND CERTAIN COURSE MODELS IN WEB-ASSISTED
INSTRUCTION PROGRAMS

Haluk UNSAL"

Twenty-first century can be called “the e-century”, when most of the things are named as starting with
the letter e-, such as e-mail, e-state, e-trade, e-shopping, and more recently e-learning. E-learning can be
considered as one of the contributions of computer and internet technology to education. It provides teachers,
students, experts and learning environments with innovations. In addition, it brings about changes in the

fundamental components of instruction, creating new features, resources and insights.

Furthermore, e-learning is altering the overall structure of the instruction delivered in educational
institutions, providing students with handy learning opportunities. To adapt to the requirements of information
age, schools may need to undergo certain changes ranging from establishing the technological infrastructure,

preparation and utilization of the instructional materials, to in-service training of teachers.

In this study, such subjects as computer-assisted instruction, e-learning, and web-assisted instruction

design and course models, which are becoming increasingly important today, are discussed.

Computer-assisted instruction refers to using computers to prepare the instructional activities to teach a
subject. To this end, practice and application programs, one-to-one instruction programs, educational games and
simulation programs are currently in use. The one-to-one instruction programs or special course software are the

ones that are most commonly used, prepared by experts, and can be continuously developed.

E-learning is using the Internet technologies with the aim of promoting knowledge and developing
skills. It is a system whereby immediate updating, recording, developing, and sharing of the knowledge or

instruction is possible.
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It is not to be expected that however much contribution it provides to the instruction and education e-
learning can never replace the instruction and the instructor in the classroom. However, e-learning will
necessarily change certain functions in the classroom. That is, the amount of instruction will go down, whereas
in-class experiences will boost. In this way, learning will become focused and experiences will be highlighted
and thus this will contribute much to instruction. Teachers’ main role will become more of guiding rather than
teaching. Instead of teaching everything, teachers will teach students how to learn, facilitating the process for
them. The resources on the Internet, as they are always updated, will be more reliable. With e-learning, class
hours will be more flexible. In other words, students will not have to be in the same classroom at a definite time,
while instruction will not be limited to classroom. On the other hand, e-learning might prove costly. In addition,

certain technical problems with computers and the Internet might occur.

Web-assisted instruction designs vary in terms of form, level and type. When they set the objectives of a
course, prepare the materials, activities and evaluation procedures, teachers will resort to instructional designs. In
this process, they especially consider learning theories and domains of cognitive development. The 4D model
(identify, design, improve, evaluate and spread out) or ADDIE model (analyze, design, improve, apply and
evaluate) can be used.

In recent years, many changes have occurred in the structure of courses in distance education,
computer-assisted instruction, and web-assisted instruction, which has brought about models as to course
structure. These models aim to facilitate learning, increase interaction, and eliminate certain problems. Classic
Tutorials developed by Horton, Activity-Centered Lessons, Learner-Customized Tutorials, Knowledge-Paced
Tutorials, Exploratory Tutorials, Generated Lessons are illustrated through figures and explained briefly. Using
only one of the course structures listed here may not be appropriate for specific situations. Course structure
choice can be made according to the objectives of the course, student profile, time, cost, and facilities available.

Also, new course structure can be developed.



