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0z

Bu arastirmanin amact egitsel dijital oyunlarin ve sunif ici egitsel oyunlar ile gercek-
lestirilen fen ogretiminin okul oncesi 6grencilerinin bilissel gelisim diizeylerine etkisini
incelemektir. Arastirma yart deneysel desen cercevesinde gerceklestirilmistir. Arastirma
Elazig Ilinde yer alan bir ilkokulda gerceklestirilmistir. 2 deney ve 1 kontrol grubu ile
yiiriitiilen arastirmanin ¢alisma grubunu toplam 70 (23 deney I grubu, 23 deney II gru-
bu, 24 kontrol grubu) okul oncesi ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmaci; fen icerikli 8
egitsel dijital oyun, 8 sinif ici egitsel oyun olmak iizere toplamda 16 egitsel oyun tasar-
lamistir. Deney I grubunda egitsel dijital oyunlarla, deney Il grubunda sinif ici egitsel
oyunlarla, kontrol grubuna ise mevcut Okul Oncesi Programi uygulanmistir. Arastirma
10 haftalik bir siireci kapsamuig ve siirecin 2 haftasi ontest ve sontest uygulamalart icin
ayrilmuistir. Arastirma verileri; Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Programi (2013) ice-
risinde yer alan biligsel gelisim kazanim ve gostergelerinden olusan Bilissel Gelisim De-
gerlendirme Formu ile toplanmustir. Arastirma verilerini ¢oziimlemek amact ile Iigkili
Orneklemler icin t-Testi, Iligkisiz Orneklemler icin Tek Faktorlii ANOVA kullamilmugtir.
Arastirma sonuclarina gore, egitsel dijital oyunlar ve simif ici egitsel oyunlar ile gercek-
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lestirilen fen ogretimi okul oncesi ogrencilerinin bilissel geligsim diizeylerini arttirmada
etkili olmustur.

Anahtar Kelimeler: Fen Egitimi, Okuloncesi Egitimi, Bilissel Gelisim, Sinif Ici Egit-
sel Oyunlar, Dijital Egitsel Oyunlar.

The Effects of Science Education Provided with Digital and in-Class Games on
the Cognitive Development Levels of Preschool Students

Abstract

This research aimed to investigate the effects of science education provided with
digital and in-class games on the cognitive development levels of preschool students. The
research was carried out in an Primary School in Elazig. In the research conducted by 1
control and 2 experiment groups, the sample consisted of a total of 70 (24 in control, 23
in experiment I and 23 in experiment II) preschool students. The researcher designed a
total of 16 educational games including 8 educational digital games and 8 educational
in-class games. The current Pre-School Program was applied to the control group,
with educational digital games in the experiment I group and with educational in-class
games in the experiment Il group. The research covered a 10-week period, and 2 weeks
of the process were allocated for implementation of pretests and posttests. According to
the results of this research, educational digital games and educational in-class games
that were used in providing science education were effective in increasing the cognitive
development levels and scientific process skills of preschool students.

Keywords: Science Education, Preschool Education, Cognitive Development, In-
class Educational Games, Digital Educational Games.

1. Giris

Yagamin dogumdan itibaren ilk alt1 yilin1 kapsayan okul 6ncesi donem, gelisimin ve
biliylimenin ¢ok etkili, hizli ve bulundugu cevre ile etkilesimin en ¢ok gergeklestigi do-
nemdir. Cocuklar okul 6ncesi donemde temel aligkanliklarini kazanarak kabiliyetlerini
gelistirmekte, farkli tecriibeler kazanarak sosyallesmekte ve biligsel becerilerini gelistir-
mektedir. Okul 6ncesi donem boyunca cocuga verilecek olan egitim ve yetiskin destegi,
cocugun hayata iyi bir bi¢cimde hazirlanmasina katki saglayacaktir (Oktay, 2007).

Cocugun tiim gelisim alanlarinin desteklenmesi, okul 6ncesi donem egitiminin esas
gayesidir (Zembat, 2005). Biligsel gelisim ¢ocugun gelisim alanlari icinde cok mithim bir
yer tutmaktadir. Biligsel gelisim; zihinsel siire¢ i¢cinde animsama, algilama, karar verme
akil ytiriitme gibi olgulardan ortaya ¢ikan degisiklikler biitiintinii icine alan bir stirectir
(Atkinson, Atkinson, Smith ve Nolen, 1999). Piaget, biligsel gelisim kuraminda biligin
gelismesine dair temel goriislerini su sekilde 6zetlemistir: “Organizmanin dogasi gere-
g1 bireyin belirli bir zihinsel kapasitesi bulunmaktadir. Zihin, beyin ve alakali sinirlerin



DIJITAL VE SINIF ICi EGITSEL OYUNLARLA GERCEKLESTIRILEN FEN EGITIMININ

OKUL ONCESI OGRENCILERININ BILISSEL GELISIM DUZEYLERINE ETKIS] — 499

Sfonksiyonudur. Zihnin degisimine ve kendini giincelleme giiciine zekd adi verilir. Bunlarin
yaminda bireyin bir de dis diinyast bulunmaktadir. Bireyin dis diinyasina iliskin tecriibeler
esnasinda birey cevresiyle etkilesime gecerek kendi digindaki bilgileri anlama kabiliyetini
ve bilme metodunu gelistirir. Buna biligsel gelisim veya bilisin gelisimi denir” (Piaget’den
Aktaran Ulgen ve Fidan, 1991). Biligsel gelisim, biitiin gelisim alanlariyla baglantili ve
isbirligi icinde olusan ve zeka gelisimini de kapsayan miihim bir gelisimdir. Biligsel geli-
sim stirecinde cocuk bilgi kazanma, dili uygun kullanma, akil yiiriitme ve problem ¢6zme
gibi becerileri kazanmaktadir. Bu siirecte kargilastirma yapma, renkleri tanima, eksik ta-
mamlama ve kavramlari ayirt etme vb. biligsel gorevleri yerine getirmektedir (Gander ve
Gardinier, 2015; Ruffin, 2019).

Okul 6ncesi ¢ocuklarin birgok bilissel gorevleri basarmalart beklenmektedir. Konusg-
may1 6grenmek, fiziksel ve toplumsal gerceklikle iligkili olarak basit kavramlar1 olugtur-
mak, nesneleri ve insanlar1 kategorilere ve adlara siniflama, cevre diizenini kesfetmek vb.
gibi unsurlar biligsel gorevlerin bazilaridir (Ramazan ve Demir, 2011). Egitimciler, ¢o-
cuklarin biligsel gelisimi yontinden ¢evre faktoriintin 6nemini dikkate alarak, cocuklarin
biligsel yonden saglikli olarak geligsebilmeleri i¢in gerekli ¢cevresel ortam diizenlemelerini
yapmalidirlar (Ttirkoglu ve Uslu, 2016). Cocuklarin biligsel gelisimi i¢in saglanabilecek
cevresel zenginlestirmeler oyun vasitasiyla gerceklestirilebilir (Hirsh ve Golinkoff, 2008;
Oktay, 2010). Oyun, cocugun asil igi, ana ugrast ve 6grenme icin kullandig1 temel yol-
dur (Durmugoglu, 2013; Oktay, 2010). Oyun yolu ile ¢evresiyle etkilesim haline gecerek
duygu ve diistincelerini ifade eder, sosyallesir, biiytidiigilinii cevresine yansitabilir (Oktay,
2010). Oyunlar, ¢cocugun duygusal, dil, sosyal, fiziksel ve bilhassa da biligsel gelisimle-
rinde miihim bir yer teskil eder, zira cocuk oyun vasitasiyla diigtinmeyi ve kesfetmeyi
Ogrenir, fiziksel kabiliyetlerini arttirir, yapabilecegine iligkin inan¢ kazanir, cevresiyle
iletisim haline gecer, karar verme ve uygulama kabiliyetine sahip olur (Yavuzer, 2010).

Egitimin vazgecilmez bir parcasi olan oyun, egitim amaclarma ulagmada kullanilan
Ogretim 6gretme-o6grenme siireclerindendir. Ge¢misten glintimiize egitimin cesitli alan-
larinda kullanilan ve kisilerin gelisimine katki sunan, egitimin tamamlayicisi, bilginin
kalic1 olarak 6grenilmesini saglayan planli ya da plansiz etkinlikler biittintidir (Y1ldirim,
2015). Cak1 (2008)’e gore oyunlar birden fazla gelisim alanina hitap edebileceginden 6g-
rencilerin ¢cok yonlii gelisimlerini saglayacagini belirtmistir. Boylece ¢ocugun ¢ok yonlii
gelisimi de saglanabilir. Cocuklara problem ¢6zme, sorgulama, sonuca varma, analiz ve
sentez yapabilme, muhakeme edebilme gibi kabiliyetleri de kazandirmaktadir. Dolay1-
styla egitsel oyunlar, grup ruhunun kazanilmasi, hipotezler kurabilme, analiz edebilme,
yorum yapabilme problem ¢ozebilme, gibi biligsel becerilerin kazandirilmasi i¢in uygun
ortamlar hazirlar (Camliyer ve Camliyer, 1997).

I¢inde bulundugumuz yiizyilda teknolojik gelisimlerle birlikte oyunlarm teknolojik
platforma tagindig1 ve cocuklarin eglence anlayiginin biiylik oranda degistigi gozlenmek-
tedir. Dijital oyunlarin gelisimiyle birlikte ¢cocuklarin eglence anlayisi, geleneksel sokak
oyunlar1 yerini bilgisayar ve tabletlere birakmis ve bununla birlikte egitsel dijital oyun
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kavrami olugsmaya baglamistir. Egitsel dijital oyun teknolojik araclar vasitasi ile hazir-
lanan, biligsel sosyal, duygusal veya davranigsal yonlere sahip belirli hedeflere doniik
olarak 6grenmeyi saglayan oyunlar olarak tanimlanabilir (Ocak, 2013). Egitsel dijital
oyunlarin neredeyse tamami zaman kisitlamasi ya da zamanla yarig gerektirmesi nede-
niyle, 6greneni zihinsel iglem yapmaya zorlamaktadir. Dolayisiyla 6grenenlerin biligsel
gelisimlerine katki sunabilmektedir (Aksoy, 2014).

Geligsmis ve gelismekte olan iilkeler her gecen giin erken cocukluk doneminin ehem-
miyetinin daha fazla anlamakta ve erken ¢ocukluk déneminin cocugun biiyiime ve geli-
simini azami seviyede saglikli desteklemesi i¢in hazirlik yapmaktadirlar (Diken, 2018).
Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin dogustan gelen 6grenmeye karsi merak ve arastirma
glidiistiyle ¢evrelerinde var olan her geyi incelemek isterler (Durbin, Pickett ve Powell,
2011). Erken ¢cocukluk déneminde ¢cocuga verilen fen egitimi; materyallerle etkinliklerle
ve daha sonraki 6grenmeleri i¢in miihim olan diistincelere direkt deneyim kazandirmak-
tadir. Fen egitimi vasitasi ile cocugun etrafini tanimasi, baglantilart idrak etmesi, gézlem
yapmasi ve ¢ikarimlarda bulunmasi, elde ettikleri bilgileri yorumlamasi saglanmaktadir
(Kuru, 2015). Cocuklar, bilgileri; olaylar1 gbzlemleyerek, oynadiklar1 oyunlarin ve yap-
tiklar faaliyetlerin sonuglart ile yiiz ytize gelerek kazanirlar (Ayvaci, 2010).

Alan yazin incelendiginde okul 6ncesi donemde farkli fen egitimi uygulamalarinin
farkli degiskenler tizerine etkisini inceleyen bircok arastirma bulunmaktadir (Aksan ve
Celikler, 2017; Alabay ve Ozdogan, 2018; Atasoy ve Zoroglu, 2014; Biiyiiktaskapu, Ce-
lik6z ve Akman, 2012; Glingen, Fazlioglu ve Bayir, 2018; Kara ve Aslan, 2018; Patrick,
Mantzicopoulos ve Samarapungavan, 2009; Tekerci ve Kandir, 2017; Unal ve Aral, 2014).
Ancak okul 6ncesi donemde oyunlar ile desteklenmis fen egitimi aragtirmalari sinirlidir
(Bulunuz, 2013; Citrowati, 2020; Giichan Ozgiil, 2017). Ayrica alan yazinda oyunlarin
biligsel gelisim diizeylerine etkisini belirlemeye yonelik arastirmalara (Mackey, Hill, Sto-
ne ve Bunge, 2011; Tiirkoglu, 2016) ve farkli egitim seviyelerinde fen egitiminin biligsel
gelisim diizeylerinin belirlenmesi amaci ile yapilan ¢aligmalara rastlanmistir (Aydin ve
Yilmaz, 2010; Cepni, Tas ve K&se, 2006; Durdu, 2010). Alan yazinda bu arastirmanin
konusu olan egitsel dijital oyunlar ve sinif i¢i egitsel oyunlar ile uygulanan fen egitiminin,
okul 6ncesi donemde biligsel gelisim diizeyine etkisini inceleyen aragtirmalarin yeterince
olmadig1 fark edilmistir. Bu nedenle bu arastirma; arastirmaci ve 6gretmenlere katki sag-
lamasi a¢isindan 6nem arz etmektedir.

Bu aragtirma dijital ve smif ici egitsel oyunlarla yapilan fen 6gretiminin, okul 6ncesi
ogrencilerinin biligsel gelisim diizeylerine etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Bu amag
dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir;

1. Okul 6ncesi 6grencilerinin egitsel dijital oyunlar ile gerceklestirilen fen egitimi
sonrasinda biligsel gelisim degerlendirme formu toplam puanlari ile egitim 6ncesi bilissel
gelisim degerlendirme formu puanlar: arasinda manidar bir farklilik var midir?

2. Okul 6ncesi 6grencilerinin sinif ici egitsel oyunlar ile gergeklestirilen fen egitimi
sonrasinda biligsel gelisim degerlendirme formu toplam puanlari ile egitim 6ncesi biligsel
gelisim degerlendirme formu puanlari arasinda manidar bir farklilik var midir?
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3. Okul oncesi 6grencilerinin geleneksel 6gretim yontemi ile gergeklestirilen fen egi-
timi sonrasinda biligsel gelisim degerlendirme formu toplam puanlar: ile egitim oncesi
biligsel gelisim degerlendirme formu toplam puanlar1 arasinda manidar bir farklilik var
midir?

4. Okul oncesi 6grencilerinin biligsel gelisim diizeylerinin kullanilan yonteme (egitsel
dijital oyunlar-siif ici egitsel oyunlar-geleneksel 6gretim yontemi) gore manidar fark
gostermekte midir?

Arastirma Etigi

Firat Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulu’na basvurul-
mustur. Sosyal ve Begeri Bilimler Aragtirmalar1 Etik Kurulu’nun 11/07/2018 tarihli 05/02
sayill karar1 geregince; arastirmanin Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Arastir-
malart Etik Kurulu Yonergesine uygun oldugunun kabuliine karar verilerek etik acidan
bir sakinca olmadig: bildirilmistir. Alintilar bilimsel kurallara uygun olarak yapilmis ve
kaynakca boliimiinde alintilarin kaynaklarina yer verilmigtir.

2. Yontem
2.1. Aragtirmanin Modeli

Aragtirma, deneysel desenlerden yar1 deneysel desen cercevesinde gerceklestirilmis-
tir. Bireylerin bagimsiz degigkenin seviyelerine, gruplara seckisiz olarak yerlestirildigi
arastirmalar gercek deneysel desenler olarak tanimlanir (Biiytikoztiirk, Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2018). Yar1 deneysel desen ile gercek deneysel desen arasindaki
tek fark katilimcilarin gruplara rastgele dagitilmamasi ya da dagitilamamasi vaziyetidir
(Biiytikoztiirk ve digerleri, 2018; Creswell ve Plano Clark, 2011; Cepni, 2018). Bu du-
rumda daha 6nceden olusturulmus gruplardan deney ve kontrol grubu olacaklarin rastgele
belirlenir. Yar1 deneysel desenli aragtirmalarda tiim gruplara 6n ve son testler uygulanir
ancak sadece deney grubuna miidahale yapilir (Creswell, 2003; Biiytikoztiirk ve digerle-
ri, 2018). Arastirma ti¢ grup (iki deney ve bir kontrol grubu) ile gerceklestirilmistir. Bu
arastirmada, hazir gruplardan li¢ii seckisiz olarak deney ve kontrol grubu olarak belirlen-
diginden dolayi yar1 deneysel desen kullanilmigtir.

2.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin calisma grubunu Vali Liitfullah Bilgin flkogretim okulunda egitim gor-
mekte olan okul 6ncesi 6grencilerinden toplam 70 okul 6ncesi 6grencisi olusturmaktadir.
Aragtirmada 2 deney 1 kontrol grubu yer almaktadir. Caligma 6ncesi yapilan 6n testler
incelenmis gruplar arasi istatistiksel bakimindan manali bir farkliligin olmadig: tespit
edilmigtir. Bu nedenle gruplarin deney ve kontrol grubu olarak atanmasi rastgele bir se-
kilde yapilmistir. Deney I grubundaki 6grencilere egitsel dijital oyunlarla, deney II gru-
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bundaki 6grencilere sinif igi egitsel oyunlarla fen egitimi gergeklestirilmistir. Deney I
grubu 23, deney II grubu 23 6grenciden olusmaktadir. Kontrol grubu ise 24 6grenciden
olugmaktadir.

Tablo 1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Cinsiyete Gére Frekans ve Yiizde

Dagilimlari
Kadin Erkek Toplam
Gruplar f %0 f Y% f %0
Deney I 13 38.2 10 27.8 23 32.8
Deney 11 9 26.5 14 38.9 23 32.8
Kontrol 12 35.3 12 333 24 34.4
Toplam 34 100 36 100 70 100

Tablo 1 incelendiginde, ¢alismaya katilan erkek 6grenci sayisiin kiz 6grenci sayi-
sindan daha fazla oldugu gortilmektedir. Kontrol grubunda yer alan 6grenci sayisi deney
gruplarindaki 6grenci sayilarindan fazla olmakla birlikte yiizde olarak biiytik farkliligin
olmadigi goriilmektedir.

2.3. Egitsel Dijital Oyunlar ve Simf ici Egitsel Oyunlar Hazirlanmasi

Aragtirma kapsaminda aragtirmaci tarafindan deney I grubunda kullanilmak tizere
Scratch programi araciligryla egitsel dijital oyunlar tasarlanmigtir. Arastirmact deney 11
grubunda kullanilmak tizere ise smif ici egitsel oyunlar tasarlanmistir. Aragtirmaci tara-
findan dijital ve sinif i¢i oyunlarin hedef aldigi fen konular1 2013 yilinda giincellenen
Milli Egitim Bakanligi (MEB) Okul Oncesi Egitim Programina (36-72 Aylik) ve alan ya-
zin incelenerek karar verilmistir. Arastirmaci tarafindan tasarlanan dijital ve sinif i¢i oyun
etkinlikleri; dengeli beslenme, maddenin halleri, miknatisin ¢ekim giicti, duyu organlari,
dogal/ dogal olmayan maddeler, viicudumuzdaki organlar, canli/cansiz varliklar ve suyun
kaldirma kuvveti konular1 temel alinmistir. Her bir konu bagligina iligkin olarak; deney
I grubunda egitsel dijital oyunlar, deney II grubunda kullanilmak tizere siif i¢i egitsel
oyun olmak tizere toplam iki farkli oyun etkinligi tasarlanmigtir. Ayni fen konularina ait
8 dijital oyun ve 8 smif i¢i egitsel oyun olmak tizere toplam 16 egitsel oyun etkinligi
hazirlanmstir. Egitsel oyunlar tasarlanirken Milli Egitim Bakanligi, Okul Oncesi Egitim
Programinda (36-72 Aylik) yer alan kazanim ve gostergeler incelenmistir ve oyunlarin
tasarlama asamasinda Biligsel Gelisime Iliskin Kazanim ve Gostergeler ile iliskilendiri-
lerek hazirlanmustir.

Egitsel dijital ve sinif i¢i egitsel oyun etkinlikleri, egitim etkinliklerinin uygunlugu,
materyaller, kavram ve hedef sozciiklerin uygunlugu, egitim ortaminin diizenlenmesi ve
Ogrenme siirecini incelenmek tizere uzman gortstine sunulmustur. Bu dogrultuda okul
oncesi egitimi alaninda iki ve fen egitimi alaninda ti¢ uzman olmak tizere toplam beg alan
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egitimi uzmaninin goriisii almmustir. Onerilen ve gerekli goriilen diizeltmeler yapilarak
etkinliklere son halleri verilmistir.

Egitsel Dijital ve Sinif igi

Egitsel Oyun
—1 Etkinliklerinin Konusuna

Karar Verilmesi

MEB (2013) Programi ve

Alan Yazin incelenmesi

Gerekli Duzelmeler
Yapilarak Oyunlarin Son
Halinin Verilmesi

Egitsel Dijital ve Sinif ici

Egitsel Oyunlarin e

Bagvurulmasi

Hazirlanmasi

Sekil 1. Egitsel Dijital Oyunlar ve Sinif I¢i Egitsel Oyunlarin Hazirlanma Siireci

2.4. Uygulama Siireci

Gergeklestirilen arastirma, 2018-2019 egitim-6gretim yili birinci doneminde Elazig
ilinde bulunan bir ilkokulda gerceklestirilmistir. Caligma grubundaki 6grenciler ile 6n
test uygulanmasindan 6nce arastirmaci 6grenciler tanigma, iletisim kurma ve 6grencilerin
gelisim ozelliklerini tanima maksadiyla 6grencilerin siniflarinda onlarla birlikte vakit ge-
cirmistir. Aragtirma 6ncesi ve sonrasinda deney ve kontrol gruplarinin 6gretmeni her grup
icin Biligsel Gelisim Degerlendirme Formu doldurmustur. Calisma 10 haftalik bir siireci
kapsamig ve siirecin 2 haftas1 dntest ve sontest uygulamalari igin ayrilmistir. Ontest uy-
gulamalarindan sonra deney I grubu 6grencilerine egitsel dijital oyunlar, deney II grubu
ogrencilerine ise sinif i¢i egitsel oyun etkinlikleri ile fen egitimi ger¢eklestirilmistir. Kon-
trol grubuna ise mevcut Okul Oncesi Programi uygulanmstir. Uygulama siireci haftada
bir giin olup her etkinlik i¢in 40 dakika ayrilarak yapilmustir.

Aragtirmaci kisisel bilgisayarini gotiirerek deney I grubu 6grenciler ile oyun etkinlik-
lerini gerceklestirmistir. Deney II grubunda ise aragtirmaci gerekli materyalleri 6nceden
hazirlayarak oyun etkinlikleri gerceklestirilmistir. Bazi oyunlarda siif iki biiylik gruba
ayrilarak ve bazi oyunlarda ise daha kiictik gruplara ayrilarak oyunlar yiiriittilmiisttir. Bu
stirecte okul 6ncesi cocuklar1 fen kavramlari ile ilk kez karsilastiklar igin ilk oyunlar
kesfetme amacli olarak oynanmis kazanan gruplar belirlenmemistir. Daha sonraki oyun-
larda ise kazanan gruplar belirlenmistir. Bu arada oyunu kaybeden grup veya gruplarin
motivasyonunu saglamak icin sonraki oyunlari kazanabilecekleri konusunda cesaretlen-
dirilmigtir. Oyunda kaybeden gruplarin kaybetme sebepleri analiz edilerek oyun sonunda
gruplara dontitler verilmis ve eksiklerini tamamlamalar1 istenmisgtir. Oyunlarda 6grencile-
rin kazanmaktan ¢ok eglenme ve 6grenmeye odaklanmalar1 saglanmugtir.
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2.5. Veri Toplama Araci

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin biligsel gelisimlerini belirlemek amacr ile Milli Egi-
tim Bakanlig1 Okul Oncesi Programi (2013) kapsaminda bulunan biligsel gelisim kaza-
nim ve gostergelerinden olusan Biligsel Gelisim Degerlendirme Formu (BGDF) ile top-
lanmigtir. Form 15 maddeden olugmaktadir. Biligsel Geligsim Degerlendirme Forumu’nda
yer alan maddeler “yeterli diizeyde yapar, kismen yeterli diizeyde yapar ve yetersiz ya-
par” seklinde degerlendirilmistir. Biligsel Gelisim Degerlendirme Formu 6grencilerin her
birinin biligsel gelisimlerini diizeylerini belirlemeyi hedeflemekte olup, her grubun kendi
Ogretmeni tarafindan her 6grenci i¢in doldurulmustur.

2.6. Verilerin Analizi

Aragtirma boyunca elde edilen verilerin ¢coziimlenmesi basamaginda, tiim istatiksel
analizler SPSS 22.0 istatistik paket programiyla gerceklestirilmistir. Yapilan analizler ne-
ticesinde, BGDF ile elde edilen verilerin, homojen dagilim gostermesi nedeni ile para-
metrik testlerin kullanilmasina karar verilmigtir. Deney I, Deney II ve kontrol gruplarim
kendi i¢inde karsilagtirirken parametrik testlerden iligkili 6rneklemler i¢in t testi kullani-
lirken, gruplar aras1 karsilastirmalar1 gerceklestirmek amaci ile Iliskisiz Orneklemler icin
Tek Faktorlit ANOVA tercih edilmistir.

3. Bulgular

Deney I grubu BGDF 6ntest ve sontest ortalama puanlarina iligkin farkin manidarligi-
ni1 belirlemek amaci ile yapilan t- testi sonuglari Tablo 2’ de verilmistir.

Tablo 2. Deney I Grubu BGDF’nin Ontest ve Sontest Ortalama Puanlarina {ligkin
Bagimsiz t Testi Sonuglari

Test N X SS Sd t p
Ontest 23 14.60 4.86 22 -5.494 .000
Sontest 23 22.52 4.37

Tablo 2 incelendiginde okul 6ncesi 6grencilerinin egitsel dijital oyunlar ile gercek-
lestirilen fen 6gretimi sonrasinda biligsel gelisim diizeylerinde manidar bir artis oldugu
saptanmustir, t(22)= -5.494, p< .05. Ogrencilerin uygulama 6ncesi biligsel gelisim de-
gerlendirme formu puan ortalamalar1 X =14.60 iken, uygulama sonrasinda X =22.52’ye
ylikseldigi goriilmektedir.

Deney II grubu BGDF ontest ve sontest ortalama puanlarina iligkin farkin manidarlh-
gin1 belirlemek amaci ile yapilan t- testi sonuclar: Tablo 3’de verilmistir.
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Tablo 3. Deney I Grubu BGDF’nin Ontest ve Sontest Ortalama Puanlarima Iligkin
Bagimsiz t Testi Sonuglari

Test N X SS Sd t P
Ontest 23 14.91 3.84 22 -4.853 .000
Sontest 23 20.60 5.13

Tablo 3 incelendiginde okul 6ncesi 6grencilerinin sinif i¢i egitsel oyunlar ile gergek-
lestirilen fen 6gretimi sonrasinda biligsel gelisim diizeylerinde manidar bir artig oldugu
saptanmustir, t(22)= -4.853, p< .05. Ogrencilerin uygulama &ncesi bilissel gelisim de-
gerlendirme formu puan ortalamalart X =14.91 iken, uygulama sonrasinda X =20.60"a
yiikseldigi goriilmektedir.

Kontrol grubu BGDF o6ntest ve sontest ortalama puanlarina iliskin farkin manidarligi-
n1 belirlemek amaciyla yapilan t- testi sonuglart Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 4. Kontrol Grubu BGDF’nin Ontest ve Sontest Ortalama Puanlaria Iligkin
t Testi Sonuglari

Test N X SS Sd t p
Ontest 24 14.66 4.83 23 -1.904 .070
Sontest 24 15.25 4.09

Tablo 4 incelendiginde okul 6ncesi 6grencilerin, geleneksel 6gretim yontemi ile ger-
ceklestirilen fen 6gretimi sonrasinda biligsel gelisim diizeylerinde istatiksel olarak mani-
dar bir artis olmadig1 saptanmistir, t(23)=-1.904, p> .05. Ancak test ortalamalarina bakil-
diginda BGDF o6ntest puan ortalamasinin (X =14.66) BGDF sontest puan ortalamasindan
(X = 15.25) yiiksek oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin biligsel gelisim degerlendirme formu kullanilan yénteme gore farklilagip
farklilagsmadigini incelemek amaci ile sontest verilerine Tek Yonli ANOVA yapilmigtir.
ANOVA yapilmasinin nedeni verilen normal dagilim gostermesinden kaynaklanmaktadir
ve elde edilen bulgulara Tablo 5°de sunulmustur.
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Tablo 5. Deney ve Kontrol Gruplarina Uygulanan BGDF’nin Sontest Puanlarina
fliskin ANOVA Sonuglari

Varyansin Kareler Kareler Anlamh 2
o Sd n
kaynagi toplanm ortalamasi fark
Gruplararas1  1564.816 2 312.963

Gruplarici 2748.406 134 20,510 15.259 .000 1-3,2-3 .36
Toplam 4313221 139 '

Tablo 5 incelendiginde, arastirmaya dahil olan gruplardaki 6grencilerin BGDF sontest
puanlarinin ortalamalar1 (F=15.259; p<.05; n°= .36) arasinda kullanilan yontemlere gore
istatistiksel bakimdan anlamli bir farkin oldugu goriilmektedir. Hesaplanan etki buiyiiklii-
gii (effect size) ise (772= .36)’dir. Sontest puanlari i¢in varilan sonucu eta-kare degeri de
desteklemektedir. Elde edilen eta-kare degerleri (TI2 =.36) g6z oniinde bulunduruldugun-
da, dijital oyunlar ve sinif ici egitsel oyunlarin BGDF sontest puanlari tizerinde genis bir
etkiye sahip oldugu s6ylenebilir. Analizler neticesinde gruplara arasinda agiga ¢ikan bu
farkin kaynagini incelemek maksadiyla varyanslarin homojenligine bakilmistir. Sonucla-
ra gore varyanslar homojenlik gostermediginden dolayi verilere post hoc test olarak Dun-
nett C testi kullanilmigtir. Dunnett C testi sonucuna gére BGDF sontest ortalama puanlari
deney I ile deney II arasinda manidar bir farkin olmadigi goriilmektedir. Kontrol grubu ile
Deney I ve Deney II gruplari arasinda deney gruplarinin lehine anlamli bir fark gosterdigi
ancak Deney I ve Deney II gruplar1 arasinda anlamli bir fakin olmadigi belirlenmigtir.

4. Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu arastirma ile egitsel dijital oyunlar ve sinif i¢i egitsel oyunlar kullanilarak uygu-
lanan fen 6gretiminin, okul 6ncesi 6grencilerinin biligsel gelisimlerine etkisinin belirlen-
mesi amaglanmigtir. Aragtirma sonuglari arastirma sorularina uygun sirada agiklanmugtir.

Aragtirmanin birinci aragtirma sorusu egitsel dijital oyunlar ile gerceklestirilen fen
egitimi sonrasinda okul 6ncesi 6grencilerinin biligsel gelisimleri tizerindeki etkisini ince-
lemistir. Okul 6ncesi 6grencilerinin egitsel dijital oyunlar ile gerceklestirilen fen egitimi
sonrasinda biligsel gelisim diizeylerinde anlamli bir artis oldugu sonucuna varilmistir.
Bu sonuca gore egitsel dijital oyunlar ile gergeklestirilen fen egitiminin okul 6ncesi 6g-
rencilerinin biligsel gelisimleri tizerinde etkili oldugu sdylenebilir. Alan yazinda okul
oncesi 6grencilerinin biligsel gelisimleri tizerindeki etkililigini inceleyen arastirmalarin
sayisinin sinirli sayida oldugu goriilmektedir. Nir-Gal ve Klein (2004) bilgisayar kullanan
5-6 yasindaki cocuklarin biligsel gelisimlerini inceledikleri arastirmalarinda. bilgisayari
6grenme ortamlarina entegre etmenin, biligsel gelisimlerini olumlu yonde etkiledikleri
sonucuna varmistir. Yafie ve digerleri (2020) yaptiklar! arastirma, multimedya 6gren-
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meyle bilimsel yaklasimin biligsel gelisim tizerindeki etkisini incelemislerdir. Aragtirma
sonucunda multimedya 6grenme ile bilimsel yaklagimin biligsel gelisim tizerindeki etkili
olgunu saptanmustir. Biligsel gelisim diizeylerindeki atigin nedenin teknoloji kullanimi
oldugu soylenebilir

Aragtirmanin ikinci aragtirma sorusu sinif i¢i egitsel oyunlarin uygulandigi fen egitimi
sonrasinda okul 6ncesi 6grencilerinin biligsel gelisimleri tizerindeki etkisini incelemistir.
Okul 6ncesi 6grencilerinin smif ici egitsel oyunlar ile gerceklestirilen fen egitimi sonra-
sinda biligsel gelisim diizeylerinde bir artig oldugu sonucuna varilmistir. Bu sonuca gére
sinif i¢i egitsel oyunlar ile uygulanan fen egitiminin okul 6ncesi 6grencilerinin biligsel
gelisimleri lizerinde etkili oldugu sOylenebilir. Alan yazinda fen igerikli oyunlarin 6g-
rencilerinin biligsel gelisimleri tizerindeki etkililigini inceleyen aragtirmalarin sayisinin
sinirli sayida oldugu gériilmektedir. Citrowati (2020) yaptig1 arastirmada fen oyunlarinin
oyun erken cocukluk doneminde biligsel gelisimi tizerindeki etkisini belirlemeyi amag-
lamaktadir. Aragtirma biligsel gelisim tizerinde 6nemli bir etki oldugunu gostermektedir.
Bu sonuglar aragtirma sonuglari ile benzerlik gostermektedir. Oyunlarin 6grencilerin bi-
ligsel gelisim diizeyleri lizerinde etkili oldugu s6ylenebilir (Tiirkoglu,2016; Mackey, Hill,
Stone ve Bunge,2011).

Aragtirmanin liciincii aragtirma sorusu geleneksel 6gretim yontemi ile gerceklestiri-
len fen egitimi okul 6ncesi Ggrencilerinin biligsel gelisim diizeyine etkisi incelenmistir.
Aragtirma sonuglarina gore okul 6ncesi 6grencilerinin biligsel gelisimlerinde anlamli artig
olmamustir. Aragtirma bulgularinin aksine okul 6ncesi kurumlara devam eden kurumlar-
daki cocuklarin biligsel gelisimlerinin olumlu yonde gelistigini belirleyen arastirmalar
bulunmaktadir (Kuday, 2007; Kok, Tugluk ve Bay, 2010).

Aragtirmanin dordiincii arastirma sorusu okul Sncesi 6grencilerinin biligsel gelisim
diizeylerinin kullanilan yontemlerin (egitsel dijital oyunlar-sinif ici egitsel oyunlar-gele-
neksel 6gretim yontemi) etkisi incelenmistir. Uygulamalar sonrasinda kullanilan yonte-
me gore okul dncesi 6grencilerinin biligsel gelisim diizeylerinin farklilagtigi goriilmiigttir.
Egitsel dijital oyunlar ve sinif i¢i egitsel oyunlar ile uygulanan fen egitiminin geleneksel
yonteme gore okul 6ncesi 6grencilerinin biligsel gelisim diizeyi tizerinde daha etkili ol-
dugu sonucuna varilmigtir. Cocuklara sunulan ortamlarin zengin olmasi biligsel geligimi-
nin artmasina sebep olur (Kogak, Pinarcik ve Ergin, 2015; Suat, 2011). Dolayisiyla hem
egitsel dijital oyunlarin hem de sinif i¢i egitsel oyunlarin 6gretime entegre edilmesinin
6grenme ortamlarini zenginlestirerek biligsel gelisimi olumlu yonde etkiledigi s6ylenebi-
lir. Alan yazinda fen egitiminin 6grencilerin biligsel gelisim diizeylerini inceleyen arastir-
malar mevcuttur (Aydin ve Yilmaz, 2010; Durdu, 2010; Cepni, Tas ve Kdse, 2006). Dur-
du (2010), anaokuluna devam eden ¢ocuklarla yapilan cesitli fen etkinliklerinin biligsel
alan erisilerine etkisini incelemistir. Uygulamalar sonucunda fen egitimi etkinliklerinin
bu donemki 6grencilerin bilissel alan kazanim erisilerinin arttirilmasinda etkili oldugunu
belirlemistir. Aragtirmalardaki 6grencilerin biligsel gelisim diizeyindeki artigin nedeni fen
egitimi kullanilmasi olabilir. Bu a¢idan aragtirma diger arastirmalar ile benzesmektedir.
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Bu ¢alisma sonuclarina bakildiginda ¢ocuklara verilen egitim programlari zenginles-
tirilerek biligsel gelisime katki saglayacak ortamlar saglanmalidir. Boylece ¢ocuklar ge-
lecekteki yasantilarinda karsilasacaklart problemleri ¢6zmede daha bagarili, daha tiretken
bireyler olabileceklerdir. Arastiran, inceleyen, sorgulayan insanlar olabileceklerdir. Bu
aragtirmada uygulanan egitsel dijital oyunlar ve sinif ici egitsel oyunlar ile uygulanan fen
egitiminin, okul 6ncesi donemde biligsel gelisim diizeyine etkisini 6nemli derece arttir-
dig1 belirlenmistir. Bu aragtirma bu eksiklige cevap vermesi, arastirmaci ve 6gretmenlere
fikir vermesi acisindan 6nem arz etmektedir.

5. Oneriler

Yapilan bu aragtirmada, agagida belirtilen 6nerilerin bu alanda yapilacak diger ¢alis-
malara katki saglayacag diistiniilmektedir.

* Bu arastirma okul 6ncesi 6grencileri ile gergeklestirilmistir. Dijital ve sinif ici egit-
sel oyunlar farkli egitim seviyelerindeki 6grencilere uygulanarak biligsel gelisim
diizeylerine etkisi arastirilabilir.

e (Calisma grubunun daha sonraki donemlerde akademik bagarilarina olan etkisini
gormek i¢in 6grencilerin ilkdgretim, ortadgretim ve liniversitedeki gelisimleri ta-
kip edilmesi seklinde uzamsal bir arastirma yapilabilir.
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