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Cocuklar icin Felsefe Egitiminde Uyaran Olarak Cizgi

Filmlerin Kullanimi: Vikingler ve Heidi

Celal Boyraz

Bayburt Universitesi, Egitim Fakiiltesi
0z

Cocuklar icin Felsefe (P4C), cocuklarin diisiinme kapasitelerini gelistiren egitimsel
bir yaklagimdir. P4C'de ¢ocuklar mutluluk, hakikat, hak, adalet, esitlik gibi ortak
felsefi kavramlar1 giinlitk yasam deneyimleri ve edebi metinler araciligiyla
tartisirlar. Bu tartismalarda genellikle uyaran olarak edebi metinler kullanilir.
Ancak gorsellerin etrafimizi sardig giiniimiizde, P4C'nin sadece edebi metinlerle
sinirli olamayacagi ve bu baglamda ¢ocuklarin ¢oklu duyularina hitap eden gorsel
materyallerin P4C'de uyarici olarak kullanilabilecegi diisiintilmektedir. Bu
aragtirmanin amaci, ¢izgi filmlerin P4C'de bir uyaric1 olarak kullanilabilirligini
Vikingler ve Heidi ¢izgi dizileri tizerinden Orneklendirmeye c¢alismaktir.
Arastirmada analitik arastirma yontemi benimsenmistir. Veri kaynagi olarak TRT
Cocuk kanalinda yayimnlanan Vikingler ve Heidi ¢izgi dizilerinden rastgele segilen
iiger boliim incelenmistir. Incelenen béliimler metin olarak degerlendirildigi igin
icerik analizi yapilarak metinler ¢oziimlenmistir. Coziimleme sonucunda
boliimlerde yer alan cesitli sahneler felsefi kavramlarla iligkilendirilmistir.
Vikingler ve Heidi'nin incelenen béliimlerinde sorumluluk, gerceklik-hayal,
adalet-adaletsizlik, haklar, iyi-kotii, cesaret-korku, sevgi-saygi, giiven gibi pek ¢ok
felsefi kavrama ulasilmistir. Vikingler cizgi dizisinin “Deniz Kizinin Sarkis1”
boliimiinde ve Heidi ¢izgi dizisinin “Daglarin Zirvesinde” boliimiinde yer alan
kisa sahnelerin P4C egitiminde nasil kullanilabilecegine iliskin iki farkli 6rnek
sunulmustur. Orneklerde sahnelere iliskin sorulardan kavramsal sorulara dogru
bir siireg takip edilmistir. Sonug olarak, Vikingler ve Heidi dizilerinin incelenen
boliimlerinin P4C etkinliklerinde uyaran olarak kullanilmasinin uygun oldugu
soylenebilir. Incelenen cizgi filmlerin P4C egitiminde wuyaran olarak
kullanilmasinin 6gretim siirecini ilgi gekici, eglenceli ve etkilesimli bir 6grenme
ortamina doniistiirecegi diistiniilmektedir.
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Animated Cartoons as a Stimulus in Philosophy for

Children: Vic the Viking and Heidi
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ABSTRACT

Philosophy for Children (P4C) is an educational approach for developing
children's thinking capacities. In P4C, children discuss mutually philosophical
concepts such as happiness, truth, right, justice, and equality through daily life
experiences and literary texts. In these discussions, primarily literary texts are used
as stimuli. However, in this visual age where visuals surround our environments,
it is thought that P4C cannot be limited to only literary texts. In this context, visual
materials that appeal to multiple senses of children can be used as stimuli in P4C.
Therefore, this study will try to exemplify the usability of animated cartoons as a
stimulus in P4C through Vic the Vicky and Heidi. An analytical research method
was adopted in the research. Three randomly selected episodes of Vic the Vikings
and Heidi cartoons broadcast on TRT Cocuk were examined as a data source. Since
the examined sections were evaluated as texts, the texts were analyzed using
content analysis. As a result of the analysis, various scenes in the chapters were
associated with philosophical concepts. Many philosophical concepts such as
responsibility, reality-dream, justice-injustice, rights, good-evil, courage-fear, love-
respect, and trust have been were determined in the analyzed episodes of Vic the
Vikings and Heidi. Two examples present how the short scenes in the "Siren Song"
episode of the Vikings cartoon series and the "Up to Mountains" episode of the
Heidi cartoon series can be used in P4C training. The examples follow a process
from questions about scenes to conceptual questions. As a result, it can be said that
it is appropriate to use the analysed parts of the Vic the Vikings and Heidi series
as a stimulus in P4C activities. It is thought that using the examined cartoons as
stimuli in P4C education will transform the teaching process into an engaging,
entertaining, and interactive learning environment.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

P4C has its aims, content, method, and evaluation process. The purposes of P4C education are
listed as being able to think independently, being attentive citizens, supporting personal
development, developing language, speaking and discussion skills, and conceptualizing
philosophy (UNESCO, 2007). Philosophical concepts, problems or questions constitute the
content of P4C education. This content is usually included in a text, for example texts, stories for
children, novels, newspaper news. Various discussion techniques are used in P4C education,
especially the Socratic method. The evaluation phase of P4C education can be oriented towards
all elements of education, such as teacher, group, or individual, or may be focused on the
discussion process and children's thinking skills.

In P4C education, the teacher is the person who introduces children to different options through
questions and supports them in explaining their opinions by justifying them. The teacher is not
only the one who knows philosophy but who reveals his/her knowledge at the right time by
asking the right questions and is the one who makes children curious (Lipman etc., 1980). In P4C
programs prepared by Lipman, the content is presented through stories. Many stories such as
Elfie, Kio and Gus, Harry Stottlemeir's Discovery, Suki and Nous were created by Lipman and
used as stimuli in P4C education. Some episodes of stories or novels are often used as stimuli in
Philosophy for Children education. Some of them are children's literary works such as The Little
Prince, Frog and Toad, The Great Wizard of Oz, The Brave Tree, Deer Morris, and Knuffle Bunny.
In addition, anecdotes, poems and essays are also used as stimuli in P4C education (Lipman,
2003; Wartenberg, 2018).

There are many studies in which stories are used as a text in content transfer in other studies
examined in the literature (Fisher, 2007; Sharp & Reed, 1992; Wartenberg, 2018; White, 2014;
Worley, 2009). In the visual age, where visuals are surrounded by the association and limitation
of P4C education with only literary texts can be considered as a situation that prevents it from
reaching today's children who are "digital natives" sufficiently. In semiotics, narratives consisting
of signs and written texts are accepted as texts (Saym, 2014). In this context, it can be said that
P4C sessions can be used in narratives such as cartoons, photographs, posters, movies, and visual
advertisements. Animated cartoons provide an excellent way to gain students' attention and a
cue students to focus on the most critical features of a screen display. The most direct application
of animated cartoons in instruction is using them to present lesson content. Certainly, animated
cartoons afford many practical methods of gaining and cueing attention, such as special effects
during transitions between screens and moving icons or characters, including comics and
text/narration (Dalacosta, etc. 2009). Using educational material with animated cartoons gives a
possible starting point for the teacher to capture the students’ attention (Taylor, etc., 2008).

Although the P4C approach is less well known in Turkey, studies in the literature exist on its
relationship with literary works and mostly with children's literature (Akdag, 2011; Akkocaoglu
& Celepoglu, 2013; Giinay, 2011; Karakaya, 2006; Onal, 2011). In these studies, suggestions have
been made on how to use literary texts in P4C education. A few research projects have prepared
case studies for using cartoons in P4C education (Boyraz & Tiirkcan, 2017; Ugar, 2021). In the
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results of the research carried out by Ucar (2021) in the cartoons of Gumbeall, Ben 10 and Kral
Sakir, discourses such as gender, old age, doctor-patient, teacher-student, environment, work,
Apollonian-Dionysiac, xenophobia have been reached. It has been stated that the visual elements
in the cartoons can be used as teaching materials in P4C activities. Using cartoons in P4C training
will increase students' attention to the stimulus and make it easier to visualize it in their minds.
Therefore, the intelligibility of the text will increase. Considering the effects of cartoons on
learning, it is thought that using them as a text in P4C applications will be very effective. Stories
used as stimuli in P4C sessions only appeal to students’ auditory senses, while animated cartoons
appeal to visual and auditory senses. Considering the effects of animated cartoons on learning, it
will be very effective to use them as a text in P4C sessions.

Purpose

This research is considered necessary to reveal visual materials that can respond to the visual
perceptions of children who have grown up with the visual stimulus of our age. In this context,
the use of animated cartoons as a stimulus in P4C sessions was emphasized. Therefore, the main
objective of this study is to reveal animated cartoons that can be used in P4C education and to
prepare guidelines for these materials.

a. Which philosophical concepts can be associated with the existing dialogues in the
Vikings cartoon series to be used as stimuli in P4C education?

b. How can existing dialogues in Vikings cartoons be used as stimuli in P4C training?

¢.  Which philosophical concepts can be associated with the existing dialogues in the Heidi
cartoon series to be used as stimuli in P4C education?

d. How can the existing dialogues in the Heidi series be used as stimuli in P4C education?

Method

An analytical research method has been adopted in this research. In the analytical research
method, documents and records are analyzed regarding various ideas (McMillan, 2004). The
researcher defines, examines, and then synthesizes the data to understand a concept or a past
event that may or may not be directly observed. Context is essential in the interpretation of the
data obtained. The analytical research method that does not require direct interaction is generally
based on document-based data collection and analysis.

In this study, the dialogues and images in animated cartoons were accepted as documents. Within
the scope of the research, it was thought to focus on the cartoons broadcast on TRT Cocuk
broadcasting in Turkey. The reason for choosing the cartoons on TRT Cocuk in the study is that
elements of our culture are frequently emphasized, there are no advertisements, and in the
researches, it is concluded that the cartoons broadcast on this channel have positive
characteristics in the transmission of universal and local values (Akinci & Giiven, 2014; Boyraz &
Tiirkcan, 2017; Iinan, 2016). The research examined the cartoon series Vic the Vikings and Heidi,
broadcast on TRT Cocuk and in many countries, as a data source. The Vic the Vikings and Heidi
cartoon series, prepared for primary school children, were made ready for use in philosophy
education for children by making content analysis.
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Findings

The "Siren Song, The Highest Viking and the Invisible Treasure" episodes of the Vic the Viking
cartoon series were examined in the study. After reviewing the episodes, parts of each episode
that can be used as a stimulus in P4C sessions were revealed. The philosophical concepts obtained
after the examination; are responsibility, punishment, reality-dream, cheat, justice-rights-
equality, physical/mental strength, good-bad, courage-fear, truthfulness-lie, being strong, and
friendship.

The research examined the episodes of the Heidi animated series "up to the mountain, for a loaf
of bread and the challenge" were examined. After reviewing the episodes, parts of each episode
that can be used as a stimulus in P4C sessions were revealed. The philosophical concepts obtained
after the examination are good-bad, love-respect, confidence, time, truthfulness-lie, injustice-
justice, reality-dream, happiness, friendship-jealousy and courage-fear. These findings prepared
sample lesson plans for Siren Song and Up to Mountain episodes.

Discussion & Conclusion

The efficiency of P4C sessions depends on the presentation of a qualified stimulus.
This stimulus must have philosophical content to include children in the questioning process.
This study aimed to determine the animated cartoons that can be used as a stimulus in P4C
sessions. Some episodes from the animated cartoons Vic the Viking and Heidi, broadcast on
television in many countries, have been analyzed. As a result of the analysis, it was concluded
that the animated cartoon series Vic the Viking and Heidi could be used as a stimulus in P4C
sessions.

In the episodes analyzed of the Vic the Viking and the Heidi, philosophical concepts such as
responsibility, reality-dream, justice-injustice, rights, good-evil, and courage-fear have been
reached. Therefore, these animated cartoons can be easily implemented as a quality stimulus in
P4C sessions. In this way, it was revealed that stories and written texts as a stimulus in P4C
sessions, as well as animated cartoon series that children watch fondly, can be helpful to the
material. It can be said that animated cartoons that appeal to the eyes and ears simultaneously
can be more effective in thinking and learning than stories in P4C sessions. In addition, it is
thought that using the examined animated cartoons as a stimulus in P4C sessions will transform
teaching process into an interesting, fun, and interactive learning environment.

GIRIS

Cocuklar i¢in Felsefe (P4C)nin temelini, ¢ocuklarla oyun oynamay biiyiiklerle sehir yonetmeye
tercih eden Herakleitos ve genglerle olusturdugu canl ve etkili diyaloglarda ruhlarindaki soylu
bilgileri dogurtmaya yonelik soru-cevap yontemini kullanan Sokrates’e gotiirebiliriz (Tagdelen,
2014). Sistematik olarak ilk kez Matthew Lipman ve Ann Margaret Sharp tarafindan 1970’li
yillarda ortaya konulan P4AC egitimi diisiinme egitimi programlarindan da biridir. Universite
Ogrencilerinin diisiinme becerilerinin zayif oldugunu fark eden Lipman, bu zayifligin
nedenlerinin ¢ocukluk déneminde aranmasi gerektigini diisiinmiistiir (Smith, 2010). Bu diisiince
Lipman’i, ¢ocuklara kavramsal, mantiksal ve argiimantasyona dayanan felsefi diisiinmenin
kazandirilip kazandirilamayacagini arastirmaya sevk ederek yaptig1 arastirmalardan olumlu

131



[— Y —
| e
Boyraz I [ b—

Erciyes Journal of Education 2022, Vol 6, No 2, 127-144

sonuglar elde eder. Daha sonra Lipman ve Sharp, P4C alaninin gelisimi igin 1974 yilinda “Institute
for Advancement of Philosophy for Children” adli bir enstitii kurmustur (Vansieleghem ve
Kennedy, 2011).

P4C egitimi bir egitim programu olarak amaclara, igerige, yontem ve degerlendirme siirecine
sahiptir. Bu egitimin amaclarii UNESCO (2007), bagimsiz diisiinebilme, 6zenli vatandas
olabilme, kisisel gelisimi destekleme, dil, konusma ve tartisma becerilerini gelistirme ile felsefeyi
kavramsallagtirma olarak siralamistir (United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization [UNESCO)], 2007). Felsefi sorunlar, sorular ya da kavramlar, P4C egitiminin odagin:
olusturmaktadir. Bu aym zamanda P4C egitiminin igerigini de sekillendirir. Genelde bir metin
iginde yer alan kavram, soru ve sorunlar ¢ocuklara hissettirilir. Metinler; ¢ocuklara yonelik
hikayeler, romanlar, gazete haberleri vb. sekilde olabilir. Ayrica ¢izgi filmler, resimler, afisler gibi
gorsel uyaranlarda metin olarak kullanilabilir (Tas, 2017). P4C egitiminde sokratik yontem ile
birlikte pek cok tartisma teknigi de kullarulabilir. P4C egitim programinin degerlendirme
asamasinda ise ogretmen, grup ya da birey gibi siirecin tiim Ogelerine doniik degerlendirme
yapilabilir. Diger yandan tartisma siirecine ve ¢ocuklarin diisiinme becerilerine odakli bir
degerlendirme de olabilir. Bu egitimde &gretmenin rolii, sorular yoluyla ¢ocuklar: alternatif
seceneklerle tanistirmak ve goriislerini gerekgelendirerek agiklamalari konusunda destek
olmaktir. Ogretmen sadece felsefeyi bilen degil, bilgisini dogru zamanda, dogru sorular1 sorarak
ortaya koyan ve ¢cocuklarda merak uyandiran kisi roliindedir (Lipman, Sharp ve Oscanyan, 1980).

Bir diisiinme egitimi programi olarak ta uygulanan P4C, cocugun diisiinme becerilerini
gelistirmekte ve ne Ogrendiginden ziyade nasil Ogrendigine odaklanmasini saglayarak
yapilandirmacilifin ve sokratik sorgulamanin egitimsel amaglarimi da tagimaktadir (Golding,
2007). Bu kapsamda isbirlikli diisiinme, kendine giivenme, empati, basarisizliktan korkmama,
kendini kontrol etme, akademik basari, okudugunu ve dinledigini anlama, elestirel ve yaratict
diisiinme, akil yiiriitme gibi gelisimsel alanlar1 ve {ist biligsel becerilerin gelisimini desteklemesi
bakimindan diinyada 50’den fazla iilkede uygulanmaktadir (Gregory, 2008).

P4C egitimi bir 6gretim yaklagimi olarak c¢ocuklar1 bir yetiskin rehberliginde felsefi sorular
sormaya ve bu sorulara cevap aramaya yonlendirmektedir. Bu siiregte ¢ocuklar, dogru, yanlis,
mutluluk, adalet, sevgi, hak, adalet, esitlik, ozgiirliik gibi felsefi kavramlar1 giinliik yasam
deneyimleri veya yasamlariyla iligkili hikadyeler yoluyla karsilikhi olarak tartigirlar. Cocuklar
diistindiiriicii sorular yoluyla akil yiiriiterek bu kavramlari tanimlar ve kavramlarla giinliik
yasam arasinda iligki kurarlar (Worley, 2009). Felsefi niteligi olan bir metin, bir 6ykii, bir gazete
haberi ya da giinliik yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak ¢ocuklarin diyalog kurmalari saglanir.
Bu diyaloglarla ve tartismalar yoluyla cocuklar kavramlar: insa ederek kendi deneyimlerini
birlestirirler ve degerlendirmelerde bulunurlar (Direk, 2008; Lipman, Sharp ve Oscanyan, 1980).
Kisacast P4C etkinlikleri mutlaka bir uyaranla bagslar. Uyaranlarda elde edilen kavram ya da
sorunlar, “Adaletli davrandim mi1? ya da Ozgiir miiyiim?” gibi kisiye yonelik bir sorudan “Adalet
nedir?, Ozgiirliik nedir?” gibi genel sorulara dogru bir seyir izlemelidir. Bu siirecin bir ayag1
metindeyken bir ayag1 da ¢ocuklarin deneyimlerinde olmalidir (Direk, 2011). Metinler, cocuklara
yonelik hikayeler, romanlar, siirler, gazete haberleri olabilir. Ornegin, Lipman tarafindan
hazirlanan P4C programlarinda igerik, hikayeler iizerinden aktarilmaya ¢alisilmistir. Elfie, Kio
and Gus, Harry Stottlemeir’s Discovery, Suki, Nous gibi bir¢cok hikaye Lipman tarafindan
olusturularak P4C egitiminde uyaran olarak kullanilmistir. Bunun yam sira P4C egitiminde
fikralar, siirler, denemeler kullanilmaktadir. Ancak &zellikle hikdyeler ya da romanlardan bazi
parcalar P4C egitiminde siklikla uyaran olarak kullanilmaktadir. Kiiciik Prens, Frog and Toad,
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Muhtesem Oz Biiyticiisii, Cesur Agag, Geyik Morris ve Knuffle Bunny gibi ¢ocuk edebiyati
eserleri bunlardan bazilaridir (Wartenberg, 2018). Bu noktada literatiirde hem yeni hikayelerin
olusturuldugu hem de Kiigiik Prens, Oz Biiyiiciisii vb. mevcut Sykiiler felsefe oturumunda
kullanilabilecek materyal haline getirilmistir. Ozdemir (2021) bu durumun sonucu olarak icinde
sorunsali olan, sorusu, kavram sorgulamasi olan acik uglu pek ¢ok metnin (6ykii, siir, fabl, roman,
destan vb.) felsefe oturumu i¢in bir ders planina doniistiiriilebilecegini vurgulamigtir.

Etrafimizin gorsellerle kusatildig: giiniimiizde P4C egitiminde kullanilan uyaranlarin genellikle
edebi ve yazili metin olarak secilmesi ya da siurlandirilmas: onun giiniimiiz ¢ocuklarina
ulagsmasim kisitlayan bir durum olarak diisiiniilebilir. Oyle ki gostergebilim alaninda yazil
metinlerle birlikte gostergelerden olusan anlatilarin birer metin olarak kabul edilmesi (Saymn,
2014) cizgi film, afis, fotograf, gorseller, filmler, reklam gibi anlatilarinda kullanilabilecegini
gostermektedir. Murris (2016) bu hususta Lipman’in yazdigi metinleri kurmaca olarak
degerlendirmektedir. Kurmaca metinleri ise hem igerik hem de ¢ocugu konumlandirma bigimiyle
elestirmektedir. Bu nedenle resimli kitaplarmn uyaran olarak kullanilmasi gerektigini sdyler.
Murris (2016), Lipman’in 6ykiilerinde felsefi bilginin metnin i¢ine yedirildigini bu durumun da
uygulayict roliinde olan kolaylastiriccnin  felsefi bilgiye sahip olmasi gerektirmesini
elestirmektedir. Oysa resimli kitaplarin kisa olmasi, yazi ve gorsel birlikteliginden olusan
anlatimi ¢ocuklarda yalnmizca biligsel degil duyusal ve duygusal becerileri de harekete gegiren
giiclii bir anlatimdir (Ozdemir, 2021). Bu noktada daha fazla gorsel uyarana sahip olan ve
ogrenmeye katkilariyla cizgi filmlerin de uyaran olarak kullanilmasinin P4C egitimlerine katk:
saglayacag diisiiniilmektedir.

Cizgi Filmler ve Ogrenme

Gormek; kelimelerden, konusmadan 6nce gelmistir. Cocuk konusmaya baslamadan 6nce gérme
yoluyla diinyay: tamimayi ve anlamlandirmay: 6grenir (Berger, 2009). Akil yiiriitmenin ve
diistinmenin disil bir dogasi oldugu diisliniildiigiinde, ¢ocuk duyu organlar1 yoluyla
enformasyon toplamali ve onu islemesi yaratici firsatlar sunacaktir. Bu islemsel siireg ilk olarak
gorme yoluyla gerceklesir. Arnheim’a (1997) gore fikirlerin gorsel bicimde sunulmasinin, egitim
siirecine elestirel bir sekilde yardimc oldugu igin énemli oldugu kanitlanmigtir. Ogrenme
siirecinde gorsel iletisimin dnemine dikkat cekilirken gorsel iletisim araglarindan bir tanesi de
cizgi filmlerdir.

Cizgi filmler, 6grenmeyi ve 6grenci katilimini artirmak icin olagandisi ve eglenceli etkinlikler
sunmaya yonelik biiyiik bir ¢abanin pargasidir. Cesitli seviyelerde 6grenme firsatlar1 sunarak
¢ocuklarin motivasyonunu artirmanin 6nemli bir yolu olarak degerlendirilebilir. Dil ve goriintii
arasindaki etkilesim nedeniyle, ¢izgi filmler genellikle bir mesaj: iletmek ve bilgilendirmek igin
dogrudan ve islenmesi kolay bir arag olarak kabul edilir. Ayrica ¢izgi filmler yoluyla sunulan
mesajlarin derin anlamlari da biligsel ve duyussal gelisim agisindan 6nemli bir islev gormektedir.
Gorsel, isitsel ve kinestetik 6grenme yontemlerinin entegrasyonu nedeniyle biligsel siiregleri
psikomotor alanla biitiinlestirmede dahi basarili olabilirler (Wright ve Sherman, 1999).

Cizgi filmler, bir 6grencinin dikkatini ¢ekmenin ve ayni zamanda bir 6grenciye bir ekranin en
kritik 6zelliklerine odaklanmasi i¢in iyi bir yol saglar. Kuskusuz, ¢izgi filmler, ekranlar arasindaki
gecisler sirasinda ©zel efektler ve metin/anlati dahil olmak {izere hareketli simgeler veya
karakterler gibi dikkat cekmek icin birgok pratik yontem saglar. Dolayisiyla ¢izgi filmlerin
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ogretimde ders igerigini sunmak icin kullanilmasi en dogru uygulama bicimidir (Delacosta,
Kamariotaki, Palyvos ve Spyrellis, 2009; Taylor, Pountney ve Baskett, 2008).

P4C uygulamalarinda uyaran olarak kullanilan Oykiiler sadece dgrencilerin isitsel duyularina
hitap ediyorken ¢izgi filmler hem gorsel hem de igitsel duyularina hitap etmektedir. Alanyazinda
var olan ¢alismalarda uyaran olarak mevut ve yeniden kurgulanmis dykiilerin kullanildig: pek
¢ok calisma mevcuttur (Fisher, 2007; Sharp ve Reed, 1992; Wartenberg, 2018; White, 2014; Worley,
2009). Tirkiye’de de son yillarda daha ¢ok taminmaya baslayan P4C yaklasimi ile ilgili
alanyazinda yapilan ¢alismalar onun edebi eserlerle ve daha ¢ok ¢ocuk edebiyatiyla olan iligkisi
tizerinedir (Akdag, 2011; Akkocaoglu ve Celepoglu, 2013; Giinay, 2011; Karakaya, 2006; Onal,
2011). Bu ¢alismalarda edebi metinlerin P4C egitiminde nasil kullanilabilecegine yonelik oneriler
getirilmistir. Az sayida ¢alismada ise P4C egitiminde ¢izgi filmlerin kullanimina yonelik 6rnek
calismalar hazirlanmistir (Boyraz ve Tiirkcan, 2017; Ugar, 2021). Ugar (2021) tarafindan
gerceklestirilen arastirma sonuglarinda; Gumball, Ben 10 ve Kral Sakir cizgi filmlerinde genel
olarak toplumsal cinsiyet, yashlik, doktor-hasta, 6gretmen-6grenci, g¢evre, ¢alisma, Apollonik-
Diyonizyak, yabanc kargithgr gibi sdylemlere ulagilmistir. Cizgi filmlerde yer alan gorsellik
unsurlari sayesinde, P4C etkinliklerinde 6gretim materyali olarak ¢izgi filmlerin kullanilabilecegi
ifade edilmistir. P4C egitimlerinde ¢izgi filmlerin kullanimi 6grencilerin uyarana olan dikkatini
artirarak zihninde canlandirmasimi kolaylastiracaktir. Dolayisiyla metnin anlasilirlig: ve zihinde
kalicilligr artacaktir. Bu baglamda P4C egitimi icin c¢agimizin gorsel uyaricilari ile yetisen
cocuklarin gorsel algilarina da cevap verebilecek nitelikte gorsel materyallerin ortaya ¢ikarilmasi
oldukga onemli goriilmektedir. Bu sayede P4C egitimlerine olan ilginin ve katihmin artacagt
diisiiniilmektedir. Bu baglamda arastirmada P4C egitiminde uyaran olarak c¢izgi filmlerin
kullarulabilirligi tizerinde durulmustur. Dolayisiyla elde ki aragtirmanin amaci, bir¢ok diinya
iilkesiyle birlikte Tiirkiye’de de yaymnlanan Vikingler ve Heidi cizgi filmlerinin P4C egitiminde
uyaran olarak kullanilabilirligini 6rneklerle ortaya koymaktir. Aragtirmanin alt amaglart su
sekildedir;

a. P4C egitiminde uyaran olarak kullanilmak {izere Vikingler ¢izgi dizisinde var olan
diyaloglar hangi felsefi kavramlarla iliskilendirilebilir?

b. Vikingler cizgi dizisinde var olan diyaloglar P4C egitiminde uyaran olarak nasil
kullanilabilir?

c. P4C egitiminde uyaran olarak kullanilmak iizere Heidi ¢izgi dizisinde var olan
diyaloglar hangi felsefi kavramlarla iligkilendirilebilir?

d. Heidi cizgi dizisinde var olan diyaloglar P4C egitiminde uyaran olarak nasil
kullanilabilir?

YONTEM

Aragtirma, analitik arastirma yontemi benimsenerek yiiriitiilmiistiir. McMillan (2004), analitik
aragtirmayi, belgeler, dokiimanlar ve kayitlarmn, gesitli fikirler agisindan analiz edildigi bir
arastirma tiirii olarak yorumlamaktadir. Analitik arastirmalar nitel ve nicel arastirma 6zelliklerini
icerirken kendi iginde tarihsel analiz, hukuki analiz, kavram analizi ve karma yontem
arastirmalart olarak ta smiflandirilmaktadir. Arastirmacilar, kavramlari ya da dogrudan
gozlenebilen ya da gdzlenemeyen ge¢mis bir olay1 anlamak igin verileri tanimlar, arastirir ve
sonra sentezler. Baglam elde edilen verilerin yorumlanmasinda oldukca 6énemlidir. Dogrudan
etkilesim gerektirmeyen analitik arastirma modeli genellikle dokiimanlara dayal veri toplama
esasina dayalidir (McMillan, 2004). Bu arastirmada da cizgi filmlerde yer alan diyaloglar
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dokiimanlara doniistiiriilerek veri toplandigindan analitik arastirma yontemini benimsemenin
uygun olduguna karar verilmistir.

Veri Kaynaklari ve Verilerin Toplama Siireci

Tiirkiye’de yayin yapan ve ¢ocuk kanallarindan olan TRT Cocuk kanalinda yer alan ¢izgi filmlere
arastirma kapsaminda odaklanilmas: disiiniilmiistiir. TRT Cocuk kanalinda yer alan ¢izgi
filmlerin veri kaynag1 olarak secilme nedenlerinden bazilari; kiiltiiriimiize ait 6gelerin sikca
vurgulanmasi, reklam yaymninin olmamasi ve yapilan arastirmalarda bu kanalda yayimnlanan
cizgi filmlerin evrensel ve yerel degerlerin aktariminda olumlu oOzelliklere sahip oldugu
sonuglarina varilmasi seklindedir (Akinci ve Giiven, 2014; Boyraz ve Tiirkcan, 2017; Inan, 2016).
Ayrica Televizyon Izleme Arastirmalari (TIAK, 2022) tarafindan yapilan aragtirma sonuglarinda
TRT Cocuk kanalinin Tiirkiye’de yayin yapan dort ¢ocuk kanali ((TRT Cocuk, MinikaGo, Cartoon
Network, Disney Channel) arasinda en yiiksek izlenme oranina sahip olmas: da 6nemli bir
etkendir. TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerin bu olumlu &zelliklere sahip olmasi
cocuklarin ¢ocuk medyasinda yer alan popiiler kiiltiiriin olumsuz yansimalarindan
etkilenmemesi i¢in 6nemli goriilmektedir.

Aragtirmada veri kaynagi olarak TRT Cocuk kanalinda ve bir¢ok iilkede yayinlanan Vikingler ve
Heidi isimli ¢izgi diziler incelenmistir. Bu ¢izgi dizilerin secilmesinde onlarin uluslararasi izleyici
kitlesine sahip olmasi onemli bir etken olmustur. Bu sayede arastirma sonuglarinin ulusal
literatiirle birlikte uluslararasi literatiire de katki saglayacag diisiiniilmektedir. Ayrica literatiir
incelendiginde bu ¢izgi filmlerin P4C oturumlarinda kullanilmak iizere uyaran olarak ele
alinmadig: goriilmiigtiir.

incelenen ¢izgi diziler

Orijinal ad1 “Wickie und die starken Manner" (Viking Viki) olan Vikingler, 1972 ile 1974 arasi
yayinlanan Japonya ve Avusturya ortak yapimi bir gizgi dizidir. Isvegli yazar Runer Jonsson'un
Vickie Viking adli roman dizisinden uyarlanmigtir. Bu arastirmada ise Avustralya-Fransiz ortak
yapimi olarak ASE Studios, Studio 100 Animation ve Flying Bark Production yapimciliginda 2013
yilinda tekrar yaymlanan Vic the Viking dizisinden béliimler incelenmistir. Cizgi dizide Isveg'te
Flake kdyiiniin sefi Halvar'n oglu kiigiik Viki'nin maceralari anlatilmaktadir. Incelenen diger
cizgi film ise Johanna Spyri” nin Heidi isimli kitabindan uyarlanan Heidi ¢izgi dizisidir. Kiigiik
yasta anne ve babasini kaybetmis kiigiik bir kiz ¢ocugun yasaminin anlatildig: kitap birgok kez
cizgi diziye uyarlanmustir. Heidi, ilk olarak “Heidi: Girl of the Alps” ismiyle Japonya’da 1974
yilinda ¢izgi dizi olarak yayinlanmistir. Bu arastirmada ise Avustralya, Fransa ve Almanya ortak
yapimu olan Studio 100 yapimcili§inda 2013 yilinda tekrar yaymlanan Heidi dizisinden boliimler
incelenmistir. Her iki ¢izgi dizi de 5-10 yas aralig1 i¢in uygun olarak goriilmektedir. (Studio100,
2022). Dolayisiyla incelemeler gerceklestirilirken ilkokul diizeyindeki oOgrencilerin gelisim
ozellikleri goz 6niinde bulundurulmustur.

Incelemeler her iki dizinin Tiirkiye’de yayilanan boliimleri iizerinden gergeklestirilmistir. Cizgi
filmler Tiirkiye'nin ulusal televizyon kanali Tiirkiye Radyo ve Televizyon Kurumu'nun (TRT)
cocuk kanali olan TRT Cocuk kanalinda yaymlanmaktadir. Vikingler ¢izgi dizisi icin rastgele
secilen “Deniz Kizinin Sarkisi (Siren Song), En Yiiksekteki Viking (The Highest Viking) ve
Gortinmez Hazine (The Invisible Treasure)” boliimleri incelenmistir. Heidi ¢izgi dizisi igin ise
yine rastgele segilen “Daglarin Zirvesinde (Up to the Mountain), Bir Somun Ekmek Igin (For a
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Loaf of Bread)” ve Yarisma “The Challenge” boliimleri incelenmistir. Incelemeler
gerceklestirilirken boliimlerin bazi1 sahnelerinde yasanan diyaloglar ile felsefi kavramlar
iliskilendirilmeye calisilmistir. Ornegin, adil olmayan bir durumu konu edinen sahne
adalet/esitlik; cesareti konu edinen sahneler i¢in korku/cesaret; iyi insan olmay1 konu edinen
sahneler i¢in iyi/kotii gibi kavramlarla iliskilendirilmis ve sahneye y6nelik P4C oturum onerileri
sunulmustur.

Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Gegerlik ve giivenirlik kavramlari nitel arastirmalarda; inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarliik ve
teyit edilebilirlik kavramlariyla agiklanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018). Arastirmanin
inandiriciigini saglamak amaciyla bulgular boliimiinde ¢izgi dizilere iliskin 6rnek ifadeler ve
kavramlara yer verilmeye calisilmigtir. Aktarilabilirligin saglanmas: amaciyla aragtirmanin
yontemi, anlasilir ve ayrintili bir sekilde sunulmus; dokiimanlara ulasma, arastirmaya dahil
edilen ve disarida birakilan verilerle birlikte analiz siireci ayrintili bir sekilde sunulmustur.
Aragtirma kapsaminda incelenen ¢izgi dizilerde yer alan diyaloglarin ve iligkili kavramlarin
uygunlugu i¢in iki alan uzmani ayr1 ayr calismistir. Teyit edilebilirligin saglanmas: amaciyla
arastirmanin veri analiz siirecine iligkin notlari, baska arastirmacilarin kontroliine uygun bir
sekilde saklanmaktadir.

Verilerin Analizi

Bu arastirma kapsaminda ilkokul diizeyindeki ¢ocuklara yonelik olarak hazirlanan Vikingler ve
Heidi ¢izgi film serilerine igerik analizi yapilarak P4C egitiminde kullanimi i¢in hazirlanmaya
caligilmistir. Igerik analizinde 6zne, rdportajlardan haberlere, televizyon ve radyo
programlarindan ¢izgi filmlere, kisilerarasi konusmalardan reklam mesajlarina, miizik
parcalarindan afis ve posterlere dek tiim iletisim bigimleri olabilmektedir. Bu baglamda igerik
analizi, malzemenin salt goriinen igerigini degil, arka planmni da inceleme konusu yapmakta;
diger bir ifadeyle metnin tema ve igerigini birincil okumayla ele alirken, baglam dokusunu da
ikincil okumayla incelemektedir (Bilgin, 2006). P4C egitiminde kullanilan edebi metinler de
metnin tema ve igerigi birincil okuma ile ele alinirken, P4C egitiminde 6nemli olan nokta metnin
baglam dokusunu yakalamak, anlam katmanlarmni ortaya cikarmak ve tiizerinde tartisma
a¢maktir (Wartenberg, 2018).

Bu baglamda her iki ¢izgi diziden rastgele 3 boliim, aragtirmaci tarafindan izlenmistir. izleme
yoluyla P4C egitiminde uyaran olarak kullanilabilecek metinler tespit edilerek notlar alinmustir.
Bu notlar sayesinde cizgi filmlerde gegen diyaloglar igerik analizine tabi tutulmustur. Igerik
analizinde diyaloglardan belirli felsefi kavramlara ulagilmis ve P4C egitiminde kullanilmak {izere
sorular ve ders planlar1 hazirlanmistir. Bu noktada hazirlanan sorular Cam (2013) tarafindan
ortaya konulan soru kadranina uygun olacak sekilde hazirlanmisken oturumlar Fisher (2007)'nin
oturum agamalarina gore diizenlenmistir. Cam (2003) soru kadraninda metne yonelik kapali ve
acik uclu sorular ile olgulara yonelik sorgulama ve tartisamaya dayali sorulara yer vermistir.

Arastirmaci doktora tez calismasini ilkokul doneminde P4C egitimi {izerine gerceklestirmis ve
P4C kolaylastiricist olarak pek ¢ok atdlye diizenlemistir. Arastirmaci tarafindan gerceklestirilen
ilk veri analizi siireci tamamlandiktan sonra “P4C” egitmeni olan bir alan uzmanina ayni
boliimler izletilerek igerik analizi yapmasi istenmistir. Arastirmaci ve alan uzmar tarafindan ayri
zamanlarda gerceklestirilen degerlendirmeler sonrasi arastirmaci, alan uzmani tarafindan
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tamamlanan liste ile kendi kavram listesini karsilastirarak kodlayicilar arasi giivenirlik
hesaplamasini Miles ve Huberman (2015) tarafindan 6nerilen formiil yoluyla gerceklestirilmisgtir.
Hesaplama sonucu kodlayicilar arasi uyusum yiizdesi .87 olarak tespit edilmistir. Giivenirlik
hesaplarinin %70’in iizerinde ¢ikmasi, arastirma icin giivenilir kabul edilmektedir (Miles ve
Huberman, 2015). Buradan elde edilen sonug arastirma icin giivenilir kabul edilmistir. Uyum
degeri hesaplandiktan sonra alan uzman ile bir araya gelinmis ve boliimler {izerine tek tek
tartismalar gerceklestirilerek ilgili felsefi kavramlar hakkinda degerlendirmeler sonras: fikir
birligine varilmistir.

BULGULAR
Vikingler Cizgi Dizisinden Elde Edilen Bulgular
Aragtirma kapsaminda Vikingler ¢izgi dizisinin “Deniz Kizinin Sarkisi, En Yiiksekteki Viking ve
Goriinmez Hazine” boliimleri incelenmistir. Boliimlerin incelenmesi sonrasi her béliimden P4C
egitiminde uyaran olarak kullanilabilecek kisimlar ortaya cikarilmis ve felsefi kavramlarla

iliskilendirmeler gerceklestirilmistir. Bu incelemeye iliskin sonuglar Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Vikingler ¢izgi dizisi boliimlerine iliskin bulgular

Boliimler Deniz Kizinin Sarkisi En Yiiksekteki Viking Goriinmez
Hazine
Felsefi kavramlar Sorumluluk Adalet-Hak-Esitlik Gergek-Hayal
Ozgiirliik Sorumluluk Cesaret-Korku
Ceza Fiziksel gii¢ Dogruluk-Yalan
Gergek-Hayal Zihinsel gii¢ Gliglii olmak
Aldatmak, Hile Tyi-Kotii Arkadaslik

Tablo 1’ de, incelenen Vikingler dizisi boliimlerinin farkli sahnelerinde yer alan diyaloglarin
cesitli felsefi kavramlarla iliskilendirildigi goriilmektedir. Ornegin; “Deniz Kizimmin $Sarkisi”
boliimiinde yer alan ilk bir dakikalikk kisminda var olan diyaloglar “sorumluluk-6zgiirliik”
kavramlar: tizerine ilkokul 6grencileriyle gerceklestirilecek P4C oturumunda uyaran olarak
kullanilabilir. Sahneyi kisaca 6zetleyecek olursak Vikingler kendi gemilerinde eglenirken gozcii
Gorm’un sorumlulugunu yerine getirmemesi nedeniyle bir korsan olan Sven ve adamlar:
tarafindan baskma ugramiglardir. Diyaloglarin gectigi sahneler Gorsel 1’de sunulmus olup,
sahneye iliskin diyaloglar su sekildedir;
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Gorsel 1. Deniz Kizinin Sarkisi boliimii (00:00— 01:00)

(Halvar, Vicky ve digerleri geminin giivertesinde Snorre’un Sven taklidini izleyerek
egleniyorlardir.)

Snorre: (Sven gibi konusur) Cikarin beni, ¢ikarin yoksa paramparca ederim ona gore.
Litfen, ben karanliktan ¢ok korkarim ama.

(Gemidekiler kahkahayla giiler.)

Vicky: Snorr sesini degistirmekte ¢cok basarili. Aynen Sven gibi konusuyordu 6yle degil
mi baba?

Snorre: (Sven gibi konusur) Beni hemen su ficidan ¢ikarmazsaniz hepinizi lime lime
ederim ona gore. (Figidan ¢ikar ve figiya ayagiyla vurur. Kendi sesiyle konusur.) Sven,
sen bos gezenin bos tayfasindan baska bir sey olamazsin tamam mi1?

(Snorre’un arkasinda Sven ve adamlar: belirir. Snorre korkar ve ficiya geri girer. Bu
sirada gemidekiler de korkar. Halvar yukar1 bakar ve gozcii olarak gorev yapan Gorm’a
seslenir)

Halvar: Goooorm. Gozciiniin ne is yaptigr konusunda seninle kiiciik bir goriisme
yapmistik hani.

Gorm: (Uziintiiyle) Oziir dilerim. (Ardindan Sven ve adamlar1 gemideki tiim hazineye
el koyarlar.)

Sorumluluk ve 6zgiirliik gibi birbiriyle iligkili olan kavramlar iizerine gerceklestirilecek bir P4C
oturumunda uyaran olarak Vikingler ¢izgi dizisinin Deniz Kizinin Sarkisi boliimiinde yer alan
bu sahnenin kullanilabilecegi sdylenebilir. Bu sahnede Gorm sorumlulugu olan gozciiliigii yerine
getirmemistir. Ancak Gorm’un da gemide gerceklesen eglenceyi izleme hakk:i ve ozgiirligi
olmas:1 ikilem yaratacaktir. Bu ikilem iizerine hazirlanacak sorular tartisma ortamini
zenginlestirecektir. Tablo 1'de sunulan her bir boliimde yer alan farkli sahnelerde birden fazla
kavramla iligkilendirme yapildig: goriilmektedir. Dolayisiyla Vikingler ¢izgi dizisinin incelenen
her bir béliimiiniin birden fazla P4C oturumunda uyaran olarak kullanabilmesi miimkiindiir.

“En Yiiksekteki Viking” boliimiinde “adalet-hak-esitlik, sorumluluk, fiziksel/zihinsel gii¢ ve iyi-
kotit” kavramlarina ulasilmistir. Bu boliimde, denize acilmak igin hazirlik yapan Viki gemiye
esyalar1 c¢ikartirken zorlanur. Babasi gercek bir Viking olabilmesi igin fiziksel anlamda giiglii
olmasini soyler. Esyay: tasiyamayan Viki'nin yere diistiigiinii goren Gilby onunla dalga gecip
kendisi gibi giiglii birinin Viking olabilecegini ve sefere ¢ikanin kendisi olacagini soyler. Boliimiin
bu kisminda fiziksel giiciin mii yoksa zihinsel giiciin mii daha 6nemli oldugu hakkinda P4C
oturumu diizenlenebilir. Boliimiin devaminda Gilby ve arkadaslari Snoreu balik sandigim
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tasirken goriirler. Gilby kendisinin giiglii olabilecegini kanitlamak icin oniine bir balik atip onu
denize diisiirtir. Yaptigr kotii bir davranigtir. Y{izmeyi bilmeyen Snore denizde cirpinr.
Arkadaslar1 da o sirada sandigin igindeki baliklar1 denize dokerler. Gilby, Snore'a bir ip uzatip
yukari ¢ikarir. Ancak herkes onu yardimsever, iyi biri oldugunu diisiiniir ve tebrik eder. Sahnede
goriinen davranig iyi olsa da niyetin kotii oldugu anlasimaktadir. Bu noktada iyi-kotii
kavramlari tizerine P4C oturumu gergeklestirilebilir.

Heidi Cizgi Dizisinden Elde Edilen Bulgular

Aragtirma kapsaminda Heidi ¢izgi dizisinin “Daglarin Zirvesinde, Bir Somun Ekmek Igin ve
Yarisma” boliimleri incelenmistir. Boliimlerin incelenmesi sonrasi her boliimden P4C egitiminde
uyaran olarak kullanilabilecek kisimlar ortaya ¢ikarilmis ve felsefi kavramlarla iliskilendirmeler

gerceklestirilmistir. Bu incelemeye iliskin sonuglar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Heidi ¢izgi dizisi boliimlerine iliskin bulgular

Boliimler Daglarin Zirvesinde Bir Somun Ekmek i¢in Yarisma

Felsefi kavramlar Iyi-Ko&tii Dogruluk-Yalan Mutluluk
Sevgi Haksizlik-Adalet Arkadaslik-Kiskanglik
Giliven Gergek Dogruluk-Yalan
Zaman Tyi-Koti Cesaret-Korku
Dogru-Yalan Sevgi-Sayg1

Tablo 2’ de, incelenen Heidi ¢izgi dizisi boliimlerinin farkli sahnelerinde yer alan diyaloglarin
cesitli felsefi kavramlarla iliskilendirildigi goriilmektedir. Ornek olarak “Daglarin Zirvesinde”
boliimiinde yer alan diyaloglar (17:19 dk.-18:36 dk.) “iyi-kotii” kavramlari {izerine ilkokul
ogrencileriyle gerceklestirilecek P4C oturumunda uyaran olarak kullarulabilir. Sahne kisaca
ozetlendiginde; Heidi'yi teyzesi Dete, biiyiikbabasina birakmak icin getirmistir. Aralarinda bir
tartisma yasanir. Bu tartismada teyzesi Heidi'ye artik bakamayacagini soyler. Biiyiikbaba ise
onun buralarda yasayamayacagini 6ne siirer. Diyaloglarin gectigi sahneler Gorsel 2’de sunulmus
olup, sahneye iliskin diyaloglar su sekildedir;

Gorsel 2. Daglarin Zirvesinde boliimii (1719 182)

(Anne ve babast hayatim kaybedince Heidi, teyzesi Dete ile birlikte yasamaktadir. Teyzesi
gecimini saglamak i¢cin Frankfurt'ta bir is bulunca Heidi'yi biiyiikbabasmin yanina Dorfli’ye
getirmek zorunda kalir.)
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Dete: Amca! Benim, Dete.

(Biiyiikbaba o sirada odun kiriyordur. Arkasini donerek dfkeli bir bicimde onlara bakar)

Dete: Frankfurta giizel bir is buldum. Artik torununa daha fazla bakamayacagim.
(Biiyiikbaba arkasini donerek Dete’ye sert bir sekilde gitmesini soyler. Heidi bu tepkiye cok
sasirir.)

Biiyiikbaba: Git buradan.

Dete: Ona bebekliginden beri hep ben baktim. Simdi bakma sirasi sana geldi.
Grandfather: 56z konusu bile olamaz.

Dete: Rica ediyor degilim. Onu aldigim zaman kimse benden rica etmemisti ve ben ona
baktim. Ailesinden geriye bir tek sen kaldin. Onu almaya mecbursun.

Grandfather: Bu daglar sehirli bir kiza gore degildir. Ona baktin mi1? Burada iki giin
bile dayanamaz. Bu daglarda hayat zordur.

Dete: Gegmiste yasanan o kadar seyden sonra ona bu kadarini bor¢lusun.
Grandfather: Tek kelime daha edersen... (O sirada Josef, Heidi ile oynamaya baslamigtir.
Biiyiikbaba bunu goriince...)

Grandfather: Peki, o kalabilir. Ama sen hemen geldigin yere don ve bir daha buralara
gelmeye kalkma sakin.

Iyilik-kotiilitk felsefi kavramlari {izerine gerceklestirilecek P4C oturumunda yukarida
sunulmaya calisilan “Daglarin Zirvesinde” isimli boliimiin kullanilabilecegi soylenebilir.
Diyaloglar incelendiginde 6grencilerin ikilemde kalacag: goriilmektedir. Kiigiik bir kiz ¢ocugu
ve onu hayatlarinda istemeyen teyze ve biiyiikbaba 6rneginden yola ¢ikarak bu insanlarin iyi ve
kotii olup olmadiklari sorgulatilabilir. Goriiniirde teyze de biiyiikbaba da kiiglik bir ¢ocugu
istemedikleri igin kotii insanlar olarak adlandirilabilir. Ancak sunduklar: gerekgelerle 6grenciler
bu konu hakkinda diisiinmeye baslayacaklardir. Bu sahne izletildikten sonra 6grencilerden teyze
ve biiyiikbabanin iyi ya da kotii olup olmadiklarina gerekgeli olarak karar vermeleri istenerek
tartigmalar yiiriitiilebilir.

Incelenen diger boliimlerde de &grencileri ikilemde birakacak ve diisiinmeye sevk edecek
diyaloglar bulunmaktadir. Tablo 2’de sunulan her bir boliimde yer alan farkli sahnelerde birden
fazla kavramla iligkilendirme yapildig1 goriilmektedir. Dolayisiyla Vikingler ¢izgi dizisinde
oldugu gibi Heidi ¢izgi dizisinin incelenen her bir boliimiiniin de birden fazla P4C oturumunda
uyaran olarak kullanabilmesi miimkiindiir. Ornegin; “Bir Somun Ekmek Igin” béliimiinde
“dogruluk-yalan, haksizlik-adalet, gercek, iyi-kotii” kavramlarina ulasilmistir. Boliimiin bir
kisminda Heidi, Peter'in kendisine verdigi fosil karsiliginda bayat ekmek yiyemeyen
biiyiikanneye taze ekmek almak ister. Ancak diikkan sahibi Teressa'nin annesi bunu kabul etmez.
Diikkanin 6niinde Teressa ile karsilasan Heidi ona fosilden ve ekmek alamadigindan sz eder.
Teressa ise ortak firindan kendisine ait olmayan ekmegi fosil karsii§inda alabilecegini soyler.
Biiyiikbaba bunu ¢grendiginde ekmegi yerine koymak igin geri dénmelerini sdyler. Ama ortak
firinin sahibi Heidi'ye inanmaz ve onu hirsizlikla suglar. Teressa ise fosili, arkadas: Carl ile takas
etmistir. Karsiliginda ise bir kelebek satin alir. Peter de bu duruma sahit olur. Heidi'ye verdigi
fosil oldugunu anlar. Firina geldiklerinde Teressa ile konusurlar fakat Teressa yalan soyler.
Boliimiin bu kismi1 haksizlik, dogruluk-yalan, iyi-kotii gibi kavramlar {izerine P4C oturumunda
uyaran olarak kullarulabilir. Bir yalan sonucunda Heidi'nin haksizliga ugramasi, dogru olan
davranisin ne olmas: gerektigi, haksizlik karsisinda yapilmasi gerekenler tizerine tartismalar
ylritiilebilir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

P4C oturumlarinin amaci katihimcilarin diistinmesi, sorgulamasi, birbiriyle fikirlerini paylasmasi,
nedenler ortaya koyarak fikirlerini gerekcelendirebilmeleri, Ornekler verebilmeleri ve
birbirlerinin fikirleri {izerine fikir {iretmeleridir. Bu baglamda kolaylastirici ve grup katilimcilari
kadar kullanilan uyaranlarin niteligi de oldukga 6nemlidir. Bu uyaranlarin felsefi bir icerige sahip
olmas1 cocuklari sorgulama siirecine dahil etmek ve siirecin siirdiiriilebilirligi acisindan
degerlidir. Bu aragtirmada P4C egitiminde birden fazla duyu organina hitap edebilecek ve
uyaran olarak kullanilabilecek nitelikli ¢izgi filmlerin tespit edilmesi amaclanmistir. Bu baglamda
birgok {ilkede televizyonlarda yayinlanan Vikingler ve Heidi isimli ¢izgi dizilerinden bazi
boliimler incelenmis ve her iki ¢izgi dizinin P4C oturumlarinda uyaran olarak kullanilabilecegi
sonucuna ulagilmistir. Bu sayede P4C oturumlarinda uyaran olarak hikayeler ve yazili metinlerin
yani sira ¢ocuklarin severek izledigi cizgi filmlerin de kullanilabilir bir materyal oldugu
goriilmiistiir. Vikingler ve Heidi'nin incelenen boliimlerinde sorumluluk, gerceklik-hayal, adalet-
adaletsizlik, haklar, iyi-kotii, cesaret-korku, sevgi saygi, giiven gibi pek c¢ok felsefi kavrama
ulagilmstir.

Alanyazin incelendiginde ¢izgi filmleri uyaran olarak P4C yaklasiminda kullanilabilmesi tizerine
az sayida calismaya ulagilmistir. Ugar (2021) yaptig1 calismada Cartoon Network kanalinda yer
alan Gumbeall, Ben 10 ve Kral Sakir ¢izgi dizilerine ait boliimler incelemis ve dizilerin P4C
yaklagiminda uyaran olarak kullanilabilecegi sonucuna ulasmistir. Boyraz ve Tiirkcan (2017) ise
TRT Cocuk kanalinda yer alan ¢izgi filmleri P4C’ye uygunlugu acisindan degerlendirmistir.
Rafadan Tayfa ve Maysa ve Bulut ¢izgi dizileri {izerine gerceklestirilen arastirmada adalet,
yardimseverlik, gercek, dlgiiliilitk gibi pek ¢ok felsefi kavramla iliskilendirme yapilmistir. Bu
arastirma sonucunda da benzer kavramlara ulasildig1 sdylenebilir. Ancak ilgili arastirmalarda
P4C oturumlarinda ¢izgi filmlerin uyaran olarak kullaniminda sorulabilecek sorulara yonelik
acgiklamalar gerceklestirilmemistir. Bu arastirma da ise bazi soru 6rneklerine yer verilmistir.

Vikingler ¢izgi dizisi boliimlerinde sorumluluk, 6zgiirliik, ceza, gercek-hayal, aldatmak, hile,
adalet-hak-esitlik, fiziksel/zihinsel giig, iyi-kotii, cesaret-korku, dogruluk-yalan, giiclii olmak ve
arkadaslik kavramlarina ulasilmistir. “Deniz Kizinin Sarkisi” 6rnek diyalogunda goriilecegi
tizere boliim, bu kavramlara yonelik olarak siirdiiriilebilecek her P4C etkinliginde kullanilabilir.
Bu uyaran {izerinden 6grencileri ikilemde birakacak, sinifta tartisma ortamini zenginlestirecek ve
distinceleri derinlestirebilecek agik uglu sorular hazirlanmalidir. Bu sorular hazirlanirken Phil
Cam tarafindan hazirlanan soru kadranina uygun olmasina dikkat edilebilir. Bu kadranda metne
doniik ve felsefi tartismay1 baslatacak kapali/agik uglu sorular bulunmaktadir (Cam, 2003).
Sorularin 6ncelikle metne yonelik olmasina 6zen gosterilmelidir. Bu sayede metnin dgrenciler
tarafindan anlasilip anlasilmadig ortaya c¢ikacaktir. Deniz Kizinin Sarkisi boliimiinde verilen
diyalog icin metne yonelik “Izlediginiz ¢izgi filmde ne olmaktadir? Agiklar misimiz?, Vikingleri kim,
nasil eglendirmektedir?, Sven ve adamlar: Vikingler'in gemisine nasil ¢iknuglardir?, Sven ve adamlarinin
Vikingler'in gemisine ¢ikabilmesinin sorumlulugu kim ya da kimlere aittir?” gibi sorular sorulabilir.
Ardindan kavramsal sorulara gecilerek felsefi tartisma ortami olusturulmaya calisilabilir. Bu
diyalog icin; “Sorumluluk nedir?, Sorumluluk insamn 6zgiirliigiinii kisitlar mi?, Kendimize kars:
sorumluluklarimiz olabilir mi?, Hi¢ kimsenin gorev ve sorumluluklarini yerine getirmedigi bir iilke hayal
ediniz. Orast nasil bir iilke olurdu?, Sadece bir insanin gorevini/sorumlulugunu iyi bir sekilde yapmamas:
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iilkesini felakete siiriikleyebilir mi? Ornek verebilir misiniz? Evetse/hayirsa, Neden?” gibi sorular
hazirlanabilir.

Heidi ¢izgi dizisi boliimlerinde ise Vikingler cizgi dizisinde ki kavramlara benzer sekilde iyi-
kotii, sevgi-giiven, zaman, dogruluk-yalan, haksizlik-adalet, gercek, mutluluk, arkadaglik-
kiskanglik, cesaret-korku ve saygi kavramlarina ulagilmistir. “Daglarin Zirvesinde” boliimii igin
sunulan 6rnek diyalogun uyaran olarak kullanildig1 bir oturumda metne y6nelik hazirlanacak
sorular; “Dete, Heidi'yi neden biiyiikbabasina birakmak zorunda?, Biiyiikbabas: Heidi'yi neden kabul
etmiyor?, Sizce Heidi’ye kim bakmali?, Size gore Dete/biiyiikbaba iyi/kitii bir insan nudir? Neden?, Siz
Heidi'nin yerinde olsaydiniz ne diisiiniirdiiniiz?” seklinde olabilir. Kavramsal olarak ise “Iyi olmak ya
da kotii olmak ne demektir?, Kotii ya da iyi insanlarin ozellikleri neler olabilir?, Ailemiz, komsularimiz ya
da akrabalarimizda ki herkes iyi midir? Onlardan biri kotii olabilir mi?, Bir davramsin iyi/kotii olduguna
nasil karar verirsin? lyilik/kotiiliik davramsta m1 yoksa niyette mi belli olur?, Niyeti iyi ama davranigi
kotii olan mu kétiidiir? (Sigara icen cocugu annenin dévmesi), Niyeti kotii ama davramst iyi olan mi
kotiidiir? (Cadinin pamuk prensese elma vermesi)” gibi sorulara yer verilebilir. Bu sorulara verilecek
cevaplar tahtaya siralanabilir. Verilen her cevap sorgulatilmalidir. Ornegin; yardimsever olmak
iyi insanin ozelligiyse tek basina yeterli midir ya da gosteris i¢in yapiyorsa da iyi midir? gibi.

Aragtirma sonuglar 1s5181nda P4C alaninda kullarulabilecek daha fazla uyaran tespit edilecek
arastirmalar gerceklestirilmelidir. Bu arastirmalarda gorsel unsurlarin 6n planda oldugu farkl
cizgi diziler, animasyon filmler, afisler, reklam filmleri, sanat eserleri, kamu spotlari, kisa ve uzun
metraj filmler inceleme konusu yapilabilir. Uyaranlarm egitim ortamlarinda kullanilabilirligini
artirmak adina farkli derslerde kullanilabilecek, kazanimlarla entegre edilmis etkinlik kitaplar:
ve kilavuzlar1 hazirlanabilir. Ayrica her bir plan tasarlanirken 6grencilerden gelebilecek olasi
cevap ve sorular iizerine ogretmene notlar hazirlanmas: siirecin saghkli islemesine katki
saglayacaktir. Arastirmada ortaya ¢ikan kavramlar incelendiginde ilkokul diizeyinde P4C
yaklagimu Tiirkge, Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler ve Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersleri
icin Vikingler ve Heidi dizilerinin ilgili boliimleri uyaran olarak kullanilabilir. P4C
oturumlarinda goéze ve kulaga ayni anda hitap eden ¢izgi dizilerin diisiinme ve 6grenme
baglamlarinda hikayelere gore daha etkili olabilecegi diisiiniildiigiinde incelenen ¢izgi filmlerin
P4C egitiminde uyaran olarak kullanilmasinin 6gretim siirecini, ilgi ¢ekici, eglenceli ve etkilesimli
bir 6grenme ortamina doniistiirecegi diistintilmektedir.

Etik Kurul Onay1: Arastirmanin veri kaynaklarim dokiimanlar olusturmasi nedeniyle etik kurul
raporu i¢in bagvuru yapilmamaistir.

Cikar Catismasi Beyan1: Yazar herhangi bir ¢ikar catismasi beyan etmemistir.
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