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Bu aragtirmada son bes yilda (2018’den May1s 2022’ye kadar) egitim alaninda artirilmis gerceklik ve mobil
ogrenme degiskenleri ile artirilmig gergeklik ve mobil uygulama degiskenlerinin kullanildig1 makalelerin
incelenip detayli sonucunun ¢ikarilmasi hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda Web of Science veri tabani
icerisinde yapilan arama sonucunda 65 calisma kapsam dahiline alinmis ve belirli kriterlere gore
incenmigtir. Calismanin amaci dogrultusunda incelenen makaleler yil, egitim alani, anahtar kelime,
yayinlandig1 dergi, arastirma ydntemi, veri toplama araci, veri analiz yontemi, katilimer diizeyi, katilimer
sayist, mobil artirilmis gergeklikle ilgili yapilan calismalarin bulgular1 baglaminda igerik analizi
gerceklestirilmigtir. Aragtirma sonucuna gére 2018-2022 yillar1 arasinda en fazla makalenin 2020 yilinda
yaymlandigi, en fazla ¢alismanin Tayvan’da yapildigi, fen alaninda daha fazla ¢alismanin bulundugu,
makalelerde en fazla artirilmig gergeklik ve mobil 6grenme anahtar kelimelerinin kullanildigi, “Interactive
Learning Environments” dergisinde daha fazla makalenin yayinlandigi, calismalarda en fazla nicel
arastirma yonteminin kullanildigi, veri toplamak icin anketin daha fazla kullanildigi, veri analizinde
betimsel istatistik, t-testi ve icerik analizinin daha fazla yapildigi, calismalarda daha ¢ok Universite
ogrencileri ile galigildig1 ve katilimci sayisi olarak 31-50 arasi ile 51-100 arasinin gogunlukla tercih edildigi
gorillmiistir. Ayrica mobil artirilmig gergeklik uygulamalari bilgi edinme siirecini kolaylastirmakta,
ogrenmeye yonelik ilgiyi gelistirmekte ve motivasyonu artirmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis gerceklik, mobil artirilmis gergeklik, mobil 6grenme, icerik analizi.

ABSTRACT

This research aims to examine the articles in which augmented reality and mobile learning variables and
augmented reality and mobile application variables have been used in the field of education in the last five
years (between 2018 and May 2022) and to draw a detailed conclusion. For this purpose, as a result of the
search made in the Web of Science database, 65 studies were included in the scope and examined according
to specific criteria. Content analysis was carried out in the context of the year, the field of education,
keyword, journal in which it was published, research method, data collection tool, data analysis method,
participant level, number of participants, and the findings of studies on mobile augmented reality.
According to the results of the research, it was seen that the most articles were published in 2020 between
the years 2018-2022, the most studies were done in Taiwan, there are more studies in the field of science,
the keywords of augmented reality and mobile learning were used the most in the articles, more articles are
published in the journal "Interactive Learning Environments", quantitative research method was used
mainly in the studies, the questionnaire was used more to collect data, descriptive statistics, t-test and
content analysis were used more in data analysis, the studies were mostly carried out with university
students, and participants between 31-50 and 51-100 were primarily preferred as the number of participants.
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Furthermore, the findings of the study revealed that mobile augmented reality applications facilitate the
process of obtaining information, improve interest in learning and increase motivation.

Keywords: Augmented reality, mobile augmented reality, mobile learning, content analysis

GIRIS

Bilgi ¢agi olarak adlandirilan i¢inde bulundugumuz giiniimiiz diinyasinda gelisim ve
degisim hizla ilerlemektedir. Teknolojideki bu hizli gelismelere yogun bir sekilde maruz
kalinmakta ve bu nedenle bir¢ok alanda dijital doniisiim yasanmaktadir. Doniisiime ugrayan
alanlardan biri de egitimdir. Teknolojik gelismeler egitimde yeni O6grenme ve Ogretme
stireglerinin, yeni anlayis ve kavramlarin olugmasini saglamistir (Korucu & Biger, 2019).
Yasanan gelismeler dogrultusunda geleneksel ve uzaktan Ggrenme ortamlarinda e-6grenme
sistemleri siklikla kullanilmaya baslanmuistir. Bu sistemler sayesinde egitimde firsat esitligi
saglanabilmektedir (Erden & Uslupehlivan, 2020). E-6grenme ortamlarinin kullanimiyla birlikte
teknoloji kullanimina yonelik egilim de giderek artis yaganmistir. En ¢ok kullanilan teknolojik
cihazlarin biri de mobil araglardir. We Are Social Dijital 2021 Raporu’na gore diinya genelinde
Ocak 2021 itibariyle mobil kullanim oram %66,6 orammna ulasmis ve Ocak 2020’den beri
%1,8’lik artis oldugu goriilmektedir (WeAreSocial, 2021). Dunya genelinde mobil cihazlara
erisim olanaklariin yiiksek olmasi mobil 6grenmeye olan ilgiyi de artirmaktadir (Ekren &
Kesim, 2016). Bu dogrultuda, mobil araglarm giinliik hayatin ayrilmaz bir pargasi olmasiyla
beraber bilgiye erisimi kolaylastirmasi egitim amacgh faydalanilabilir olabilecegini de
diistindirmiistir (Alsancak Sarikaya & Seferoglu, 2018). Bu sebeple yeni teknolojilerin
O0grenme ortaminda kullanilmaya baslamasiyla, alternatif 6grenme ortamlarinin olusmasini
beraberinde getirmistir (Ustiin & Diizenli Cil, 2022). Bunlardan bir tanesi de e-d6grenme
ortamlarinda kullanilmaya baslayan mobil teknolojilerle beraber mobil 6grenme kavrami ortaya
cikmistir. Bu baglamda mobil &6grenme kavrammin gelismesinde mobil cihazlarin
yayginlagsmasi biiyiik bir etken olarak rol oynamaktadir.

Mobil 6grenme Ogretimde esnekligi, hareket bagimsizligi gibi firsatlar1 beraberinde
getirmektedir (Georgieva vd., 2011; Seppala & Alamaki, 2003). Boylece 6grenmenin
saglanmasi i¢in fiziksel sinirlar ortadan kaldirilmaktadir (Kiling, 2015). Ayrica zaman ve
mekandan bagimsiz dijital 6grenme kaynaklarina erisim miimkiin hale gelmektedir (Alsancak
Sarikaya & Seferoglu, 2018). Bu sayede ¢evrimic¢i 6grenme ortamlar1 yeni bir format elde
etmektedir (Ustiin, 2019).

Mobil o6grenme kapsaminda egitsel mobil uygulamalar da yaygin sekilde
kullamlmaktadir. Bu uygulamalarin zaman ilerledikce sayis1 ve kalitesi de artmaktadir (Ustiin
& Diizenli Cil, 2022). Gelistirilen mobil uygulamalar ile mobil 6grenme 6zgiir ve eglenceli
ogrenme ortamu saglamaktadir (Clark & Mayer, 2016). Bu mobil uygulamalar Android ve 10S
tabanlt uygulama marketlerinde {icretli ve {icretsiz olarak bir¢ok kategoride bulunmaktadir.
Egitim amacli bulunan mobil uygulamalardan biri de artirilmis gerceklik uygulamalaridir.
Artirillmis gerceklik kavrami geleneksel egitimin farklilastirilmasinda, egitimin teknoloji ile
birlestirilerek 6gretimin desteklenip zenginlestirilmesinde ve geng neslin dikkatini ¢ekmede 6n
plana c¢ikan bir kavram olarak yer almaktadir (Somyiirek, 2014). Artirilmis gerceklik
teknolojisine mobil cihazlarin teknik 6zelliklerinin gelismesine bagl olarak duyulan ilgide de
artis yasanmustir. Sungkur, Panchoo ve Bhoyroo (2016)’a gére mobil artirilmis gerceklik
uygulamalar1 6grenenlerin 6grenme ve anlama kapasitelerini artirabilmektedir.

Alanyazinda ulusal veya uluslararas: diizeyde artirilmis gerceklik konusu veya mobil
ogrenme konusu hakkinda igerik analizi ¢alismalar1 yer almaktadir (Ciloglu vd., 2021; Kara,
2018; Korucu & Biger, 2019). Kara (2018) ¢alismasinda 2000-2017 yillar1 arasinda Web of
Science ve ERIC veri tabanlar1 artirllmig gerceklik anahtar kelimesi i¢in ¢ikan sonuglar
dahilinde igerik analizi yapmustir. Korucu ve Biger (2019) calismalarinda 2010-2017 yillart
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arasinda Tirkiye adresli ¢alismalar mobil 6grenme anahtar kelimesi sonucunda ulagilarak
incelenmistir. Chen vd. (2017), 2011-2016 yillar1 arasinda artirilmis gergeklik anahtar kelimesi
ile SSCI indexli makaleleri incelemiglerdir. Ancak bu calismada egitsel mobil artirilmig
gerceklik ilizerine yaymlanmis makalelerin mevcut durumunu ortaya koymak amaciyla igerik
analizi yapilmustir.

1.1. Mobil Ogrenme

Mobil 6grenme hakkinda birgok tanim bulunmakta ve arastirmacilar mobil 6grenme
kavramini farkli bigimlerde tanimlamaktadir. Kizilay (2018)’a gore mobil 6grenme kavramini
aragtirmacilarin bir boliimil, kullanilan teknoloji ¢ergevesinde, digerleri ise uzaktan egitim
gergevesinde tanimlamaktadirlar. Quinn (2000), mobil 6grenme kavramini mobil bilgi islem ve
e-0grenmenin kesistigi nokta; Seppala ve Alamaki (2003), bilgi aglar araciligiyla herhangi bir
yerden 6grenme; Park (2011), kablosuz veya mobil cihazlar ile hareket halindeyken 6grenme;
Kukulska-Hulme ve Traxler (2005), 6grencilerin fiziksel kisitlama olmadan egitim faaliyetine
katilabilmesini saglama; Ustiin (2019), bilgisayar ve internet baglantis1 arasindaki zincirler
kirilarak her yerde her zaman 6grenmenin saglanmasi; Ergiiney (2017), mobil araglar vasitasiyla
egitim ihtiyacinin giderildigi uzaktan egitim modeli gibi ¢esitli sekillerde tamimlamuslardir.
Mobil 6grenme ile ilgili tartismalarda 6nemli olan desteklenilen etkilesimler ve bunlarla
6grenmeye yol agma bi¢imidir (Hockly, 2012).

Arastirmacilar egitim ve 6gretimde bu zamana kadar niteligini artirmak amagli bircok
teori ve model gelistirmistir. Ancak mobil 6grenme ortamlari sayesinde egitim ve dgrenimde
doniisiim yasanmaktadir (Kiling, 2015). Bu anlamda mobil 6grenme, formal egitimin
gerceklesmesi icin gerekli olan yer ve zaman kisitlamasindan kurtulmay: saglanustir (Ozer,
2017). Esasen kolay tasimabilir cihazlarin mobil 6grenmede kullanimi bu doniisiimde bir etken
olarak bulunmaktadir. Ornegin mobil dgrenmeyi saglamak igin akilli telefon, tablet, cep
telefonu, el bilgisayari, avug i¢i bilgisayarlar, diziistii bilgisayar, kisisel medya oynatic1 gibi
cihazlar kullanilmaktadir (Kukulska-Hulme & Traxler, 2005). Bu cihazlar kolaylikla tasmabilir
ozelligi sayesinde 6grenme 6gretme etkinliklerinde kullanilabilmektedir.

Mobil 6grenme formal egitim i¢in 6nemli oldugu kadar informal egitim i¢inde dnemli bir
aractir. Mobil cihazlarin egitimde kullanimi mobil 6grenmenin bir¢ok alanda bulunmasina katk1
saglamaktadir. Matematik egitimi (Yilmaz vd., 2021), 6zel egitim (Yilmaz, 2014), uzaktan
egitim (Oran & Karadeniz, 2007) gibi bir¢cok alanda kullanimi bulunmaktadir. Genel itibariyle
mobil 6grenmenin alanyazindaki avantajlarin1 Alsancak Sarikaya ve Seferoglu (2018) su sekilde
Ozetlemislerdir: Mobil 6grenme esnek 0grenme ve bireysel 6grenme saglamakta, informal
ogrenmede kullanilabilmekte, ¢oklu ortam destegi ve coklu iletisim sunmakta, mobil cihaz
kullanimi sayesinde tasinabilir 6zellikleri bulunmakta ve farkli 6grenme stillerine imkan
saglamaktadir.

Mobil 6grenmenin olumlu yanlarimin yani sira olumsuzluklari da mevcuttur. Mobil
Ogrenmeyi saglamada aracilik eden mobil cihazlarin kullanilabilirlik sorunu yasanabilmektedir.
Alsancak Sarikaya ve Seferoglu (2018) mobil 6grenmede bulunan olumsuzluklarin kullanilan
mobil cihazlardan kaynaklandigmi belirtmektedir. Ozellikle mobil cihazlarin depolama alani
yetersizligi ve batarya bitmesi genel tipik bir 6rnektir. Mobil cihazlarin yavas ¢aligmasi, aga
baglanma sorunlarinin bulunmasi, cihaz ekran boyutunun yetersizligi gibi sorunlar 6grenenin
motivasyonunu olumsuz etkilemektedir (Agca & Bagci, 2013). Ayrica mobil cihaz ekraninin
kiigtikliigli 6grenme ortaminda gezinmeyi, igerikleri okumayi, klavyeden metin girigi yapmay1
zorlastirabilir olmas1 da olumsuz bir yanidir (Alsancak Sarikaya & Seferoglu, 2018). Bunun
yaninda mobil cihazlarin isletim sistemi farkliliklarmnin bulunmasi mobil uygulamalarin
kurulumunda problemlere yol acabilmektedir. Bu sebeple mobil 6grenme ortamm tasarlanirken
kullamcilarm esit 6grenme deneyimine sahip olmasmni saglamak i¢in cihazdan kaynakli
sorunlarin olugmasini en aza indirmeye 6zen gosterilmelidir.
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1.2. Artirllmis Gergceklik

Artirtlmig  gergeklik teknolojisi kullanicinin gergek diinyayr daha iyi algilanmasina
yardimce1 olacak sezgisel bilgileri saglar (Somytirek, 2014). Artirilmis gergeklik gergek diinyay1
degistirmez sadece gergekligi tamamlayici nitelikte bulunur (Cai, 2017; Martin-Gutierrez vd.,
2010). Sanal gercekligin bir versiyondur (Azuma, 1997). Nitekim sanal ger¢eklik teknolojisi
kullanicinin gergek diinya ile iligkisini kesen bir ortam olarak bulunurken artirilmis gerceklik
teknolojisinde gercek diinyamin iizerine sanal nesneler entegre edilmektedir (Icten & Bal, 2017).
Acikcasi artirilmis gegeklik, gergek zamanli iletisime destek olma mahiyetinde fiziksel nesneler
ile sanal nesnelerin bir arada bulunmasini saglayan bir teknolojidir (Matcha & Rambli, 2013).
Bu teknolojinin yayginlagmasi 1990’1 yillar sonrasinda gergeklesmeye baglamistir (Raja &
Calvo, 2017).

Artirtlmig  gergeklik, barkod teknolojilerinden, akilli gozliiklere, GPS haritalama
sistemlerinden, mobil uygulamalara kadar birden ¢ok farkli sekillerde kullanim alanina sahiptir
(Altinpulluk, 2015). Artirilmig gergeklik teknolojisi eglence, saglik, turizm, askeri gibi alanlarda
kullanimi bulunmasina karsin egitim alaninda da giderek kullanimi artmaktadir (Durak &
Karaoglan Yilmaz, 2019). Egitimde artirilmis gergeklik kullanimi, gergeklesmesi zor ve pahali
olaylarin miimkiin hale getirerek olas1 tehlikeleri azaltmakta, dgrenilen bilgiyi somutlagtirma
olanagi sunmaktadir (Karaoglan Yilmaz & Yilmaz, 2019). Egitimcilerde zamanla artirilmig
gerceklik teknolojisinin 6grenme ve Ogretim i¢in kullammini kabullenmislerdir (Erbas &
Demirer, 2014). Artirillmis gerceklik temelli 6gretimler 6zgiin 6grenme olanagi saglamaktadir
(Ciloglu vd., 2021). Kullanicilar mobil cihazlar ile artirilmis gerg¢eklik uygulamalarini rahatlikla
kullanarak etkilesime girebilmekte ve aktif 6grenme amaciyla faydalanabilmektedirler.

Artirilmis gergeklik uygulamalari ¢oklu ortam 6gelerini igerisinde bulundurur ve kullanici
icin yaparak yasayarak Ogrenme deneyimi saglar (Karaoglan Yilmaz & Yilmaz, 2019).
Kullanicimin 6grenilen bilgi ve becerileri uygulamaya koymasina imkan olusturmaktadir. Bu
sayede egitimde, birden fazla duyunun 6grenmeye dahil edildigi gergek 6grenme deneyimi daha
gliclii 6grenmelerin olusmasim saglamaktadir (Erbas & Demirer, 2014). Artirilmis gergeklik
ogrencilerin sanal ve fiziksel nesneler arasinda etkilesimini ve soyut kavramlari
anlamlandirmayi desteklemektedir (Arvanitis vd., 2007). Ciloglu ve digerleri (2021) artirtlmig
gerceklik teknolojisinin egitsel kullanimina yonelik egitimcilere yol gosterici ¢alismalara ihtiyag
duyuldugunu belirtmektedirler.

1.3. Artirllmus Gergeklik Teknolojisi Baglaminda Mobil Ogrenme

Son zamanlarda 6grenme siirecini gergeklestirmede mobil 6grenme Onemli bir yere
gelmistir. Artirillmig gergeklikte mobil cihazlardaki artiy ve internet erisiminin yayginligi
sayesinde onemli bir biiylime gergeklestirmektedir (FitzGerald vd., 2013). Bu sayede herkesin
kullanabilmesi i¢in imkanlar olusmaktadir. Artirilmigs gergeklik tabanli mobil 6grenme
materyalleri de 6grenenlerin birden fazla 6grenme etkinligi deneyimlemesini saglamaktadir (Liu
& Tsai, 2013). Bu teknolojiyle olusturulan 6grenme ortaminda yogun olarak mobil 6grenme
yaklagimi daha ¢ok secilmistir (Kara, 2013). Boylece herhangi bir yer ve zaman kisitlamasi
olmadan deneyimleme imkani olusturmaktadir (Altinpulluk, 2015). Mobil artirilmis gerceklik,
Ogrenenin deneyim ve bilgiyi birlestirmesini saglamaktadir. Bu nedenle artirilmis gerceklik
uygulamalarint  mobil tabanli ve mobil 06grenme saglayan uygulamalar olarak
belirtilebilmektedir. Mobil artirilmis gerceklik kendine ozgii ozellikleri sayesinde farkl
yetenekli 6grencilerin uzaktan egitime kiyasla ihtiyacglarim karsilama imkani sunmaktadir
(Tesolin & Tsinakos, 2017). Ayrica masaiistii bilgisayarlar veya sabit ekranlar ile saglanan
artirllmig gergeklik tek bir yerde kullanilabilirken mobil artirilmis gergeklik mobil 6grenme
sagladig1 icin fiziksel hareketlige olanak taniyarak daha tercih edilebilir 6nemli bir konumda
bulunmaktadir (FitzGerald vd., 2013). Fernandes vd., (2020) ¢aligma bulgularina goére 6nerilen
mobil artirilmis gergeklik uygulamasinin kullanimimin kolay oldugu ve dgrencilerin dikkatlerini
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onerilen caligma konusuna odaklamalarmi saglamaktadir. Bunun yaminda mobil artirilmig
gerceklik uygulamalarinin ilkokul 6grencileri tarafindan kullanimi {izerine yapilan ¢aligma
sonucunda 6grencilerin uygulamayi kullanmaktan memnun olduklari ve 6grenme ¢iktilar
tizerinde belirgin bir etkisi oldugu tespit edilmistir (Yousef, 2021).

1.4. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Igili literatiir incelendiginde artirilmus gergeklik ve mobil grenme i¢in ¢ok fazla ¢alisma
yer almaktadir. Ancak artirilmis gerceklik ve mobil 6grenme kavramlarina yonelik yapilan
caligmalarin iceriginin incelendigi ¢aligma sayisinin az ve giincel olmadigi goriilmiistiir. Bu
calisma mobil artirilmig gergeklikle Ggrenmeye yonelik giincel olarak genel durumun
sonu¢larinin ortaya konulmasimi saglamaya caligmistir. Alanyazindaki ihtiyaci gidermek
amaciyla bu arastirmada son bes yilda egitim alaninda artirilmig gergeklik ve mobil 6grenme
degiskenleri ile artirilmis gerceklik ve mobil uygulama degiskenlerinin kullanildig1 makalelerin
incelenip detayli sonucunun ¢ikarilmasi hedeflenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda Web of Science
veri tabani icerisinde egitim ve egitim arastirmalar1 kapsaminda son bes yilda yapilan makale
calismalar1 incelenmistir. Inceleme sirasmnda makalelerdeki egilimler, yontemsel egilimler ve
caligma bulgular1 hakkinda sonuglara ulasilmaya ¢alisilmistir. Arastirma icin Web of Science
veri tabani ilgili aragtirma alani i¢in en ilgili ve saygin yayinlara ulagmayi sagladigi igin
secilmistir. Yapilan ¢alismanin egitimcilere gelecek arastirmalar igin rehberlik edecegi ve
calismanin alanyazina detayli bir igerik sunacagi disiiniilmektedir. Bunun yaninda mobil
artirlmis gerceklikle 6grenmeye yonelik caligmalar hakkinda arastirmacilara eksiklikleri
giderme noktasida da rehber olacagi diigiiniilmektedir Aragtirma kapsaminda ¢alismanin amaci
dogrultusunda incelenen makaleler i¢in asagidaki sorulara yanit aranmaya ¢aligilmistir:

1. Incelenen makalelerdeki egilimler;
1.1. Makalelerin yillara gore dagilimi nasildir?
1.2. Makalelerin yapildigi tilkelere gore daglimi nasildir?
1.3. Makalelerin yapildig: egitim alanlar1 nelerdir?
1.4. Makalelerde kullanilan anahtar kelimeler nelerdir?
1.5. Makaleler yaygin olarak hangi dergilerde yaymlanmistir?
2. Incelenen makalelerin yontemsel egilimleri;
2.1. Makalelerin aragtirma yontemine gore dagilimi nasildir?
2.2. Makalelerin veri toplama araglarma dagilimi nasildir?
2.3. Makalelerin veri analiz yontemlerine dagilimi nasildir?
2.4. Makalelerde bulunan katilimer diizeyine gore dagilimi nasildir?
2.5. Makalelerde bulunan katilime1 sayisina gore dagilimi nasildir?
3. Makalelerde mobil artirilmig gerceklikle ilgili yapilan ¢aligmalarin bulgulari nelerdir?

YONTEM

Bu calismada arastirmanin amaci dogrultusunda mevcut durumu ortaya koymak amaciyla
nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilmustir. Igerik analizi yontemiyle
belirli bir kapsam igerisinde bulunan caligmalar derinlemesine sistematik olarak incelenir.
Birbirine benzer veriler belirli temalar altinda yorumlanir ve incelenen konunun arastirma
egilimleri tespit edilir (Yildirim & Simgek, 2006; Karatas, 2015; Calik & Sozbilir, 2014).

2.1. Cahisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu mobil artirilmis gerceklik teknolojisiyle 6grenme ile ilgili
Web of Science veritabaninda “augmented reality” AND “mobile application” ve “augmented
reality” AND “mobile learning” kavramlar1 baglaminda son bes yilda Mayis 2022’ye kadar
ulagilan 65 makale olusturmaktadir.
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2.2. Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda ilgili verilere ulagmak amaciyla Web of Science veritabani
kullanilmistir. Web of Science, farkli akademik ¢alismalar1 bulunduran, atif yapilan ¢aligmalari
indeksleyen ve giivenilir degerlendirmeye olanak saglayan kapsamli bir veritabanidir.

Bu amagla Web of Sience’da ilk olarak mobil artirilmig gergeklik ile ilgili ¢aligmalara
ulagmak i¢in “augmented reality” AND “mobile application” kavramlari arastirilmig ve ¢ikan
sonuca dair veriler Sekil 1’de verilmistir.

Sekil 1

Mobil Artirilmis Gergeklik Kapsaminda Ilgili Veriye Ulasma Asamalar

"augmented “Education

reality" AND "Article" . T RefgD .. m
"mobile filtrelemesi Educational English Last 5 year

application”

Sekil 1’de goriildiigii tizere ilgili kavramlar icin 499 ¢alisma listelenmistir. Bu ¢alismalar
icerisinden son bes yilda, egitim alaninda, Ingilizce dilinde yapilmis makalelere ulasmak igin ilgili
filtrelemeler yapilarak sonucta 23 makaleye ulasilmistir. Ardindan artirilmig gergeklik ve mobil
ogrenme ile ilgili caligmalara ulagsmak i¢in “augmented reality” AND “mobile learning”
kavramlar1 arastirilmis ve ¢cikan sonuca dair veriler Sekil 2’ de verilmistir.

Sekil 2

Artirlmis Gergeklik ve Mobil Ogrenme Kapsaminda Ilgili Veriye Ulasma Asamalart
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Sekil 2°de goriildiigii iizere ilgili kavramlar i¢in 385 calisma listelenmistir. Bu ¢alismalar
icerisinden de son bes yilda, egitim alaninda, Ingilizce dilinde yapilmis makalelere ulasmak igin
ilgili filtrelemeler yapilarak sonugta 60 makaleye ulasilmistir. Sekil 1 ve Sekil 2°de bulunan belirli
kriterler sonucunda toplam 83 makale incelenmeye baslanmistir. Incelemeler sonucunda
calismaya dahil edilen makaleler Sekil 3°te gorulmektedir.
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Sekil 3

Incelemeye Dahil Edilen Makalelerin Belirlenmesi

Veritabanindan "augmented reality" AND "mobile application" (N=23) ve "augmented reality" AND
"mobile learning" (N=60) kelimeleri kapsaminda 83 makale incelemeye alinmustir.

Inceleme sirasinda ayni olup iki kez bulunan 4 makale,

Erisilemeyen 4 makale,

Portekizce dilinde bulunan 1 makale,

Konu ile alakali olmayan 9 makale kapsam dis1 birakilmistir.

Sonugta 65 makale ¢alisma kapsamina dahil edilmistir.

Sekil 3’te goriildiigii iizere incelenen 83 makaleden; ayni olan 4 makale, esirim
saglanamayan 4 makale, Portekizce dilinde bulunan 1 makale, konu ile alakali olmayan 9 makale
kapsam dis1 birakilmig ve 65 makale ¢alismaya dahil edilerek analiz edilmistir.

2.3. Veri Analizi

Web of Science veritabanindan ulasilan ve incelemeler sonucunda aragtirma kapsamina
dahil edilen makaleler arastirma sorularina yanit arayacak sekilde incelenmistir. Makaleler; yil,
iilke, yapilan egitim alani, anahtar kelimeler, yaymlandig dergi, yontem, veri toplama araglari,
veri analiz yontemi, katilime1 diizeyi, katilimer sayist ve mobil artirilnug gergeklikle ilgili yapilan
caligmanin bulgusu 6l¢iit olarak belirlenmistir. Bu 6l¢iitler kapsaminda alinan veriler Microsoft
Excel formuna islenmistir. Ilgili veriler inceleme tamamlandiktan sonra analiz edilmistir.

Bu arastirmanin gegerligini saglamak adina yontem boliimii ayrintili olarak sunulmustur.
Arastirma giivenirligi saglamak adina ise mevcut arasgtirmanin amaci dogrultusunda kapsaml bir
incelemeden ulasilan sonuglar sunulmaya ¢aligilmistir. Nitekim bir arastirmanin seffaf bir sekilde
raporlanmas1 ve yoOnteminin ayrintili sunulmasimin giivenirlige olumlu katkis1 oldugu
belirtilmektedir (Baltaci, 2019).

BULGULAR

Bu boliimde aragtirma sorularma baglaminda incelenen 65 caligmaya ait veriler
sunulmustur.
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3.1. incelenen Makalelerdeki Egilimler
3.1.1. Makalelerin Yillara Gore Dagilhimm
Sekil 4

Incelenen Makalelerin Yillara Gore Dagilimi

16
15 14
11
10
5
5 -
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m 2022 =2021 u2020 m 2019 m 2018

Sekil 4’e gore son bes yilda en ¢ok makalenin 2020 yilinda (f=19) yapildig1 goriilmektedir.
2021 yilinda 16 makale, 2019 yilinda 14 makale, 2018 yilinda 11 makale ve 2022 yilinda 5 makale
bulunmaktadir. En az makale sayis1 2022°de yer almasinin nedeni aragtirmanin Mayis 2022’ye
kadar olan verilerin ele alinmasi ve son yayinlanan makalelerin veritabaninda heniiz taranmaya
baslamamasindan kaynakli olabilir.

3.1.2. Makalelerin Yapildig1 Ulkelere Gére Daghimm
Tablo 1
Incelenen Makalelerin Yapildigi Ulkeler ve Frekanslar

Ulkeler Frekans %
Tayvan 11 16,92
ABD 5 7,69
Portekiz 5 7,69
Avustralya 4 6,15
Italya 3 4,61
Kibris 3 4,61
Yunanistan 2 3,07
Endonezya 2 3,07
Suudi Arabistan 2 3,07
Birlesik Krallik 2 3,07
Sirbistan 2 3,07
Belirsiz 4 6,15
Diger 20 30,76
Toplam 65 100

Tablo 1 incelendiginde toplam 65 makale icinden en ¢ok makale sayis1 %16,92 orani ile
Tayvan’dir. Incelenen makalelerde 4 makalenin yapildig1 iilkeye dair bir bilgi bulunamanustir.
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Ulkelerde sadece 1 makale sayisina sahip iilkeler diger icerisinde yer almaktadir. Bu durum
incelenen 65 makaleden %30,76’in de sadece 1 makale bulundugunu goéstermektedir.

3.1.3. Makalelerin Yapildig1 Egitim Alanlar:

Makaleler belirli basliklar altinda egitim alanlarina ayrilmustir. Ilgili basliklara dair veriler
Sekil 5’te gorilmektedir.

Sekil 5

Incelenen Makalelerin Egitim Alanlarina Gore Frekans Bilgileri
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Sekil 5’e gore mobil artirilmig gergeklik ile ilgili makaleler en ¢ok fen (f=19) alani ile
ilgilidir. Ikinci sirada matematik ve tarih (£=9), iigiincii sirada bilisim (f=6), dordiincii sirada
cografya ve yabanci dil (f=4), besinci sirada saghk (f=3), altinc1 sirada ingaat ve spor-oyun,
yedinci sirada ise birer ¢alisma ile miuhasebe, tekstil-giyim, ¢evre-trafik, sanat, mimarlik,
postacilik ve bankacilik alanlar1 bulunmaktadir. Bu durum mobil artirilmis gergeklik ile ilgili ¢ok
cesitli alanlarda ¢aligmalar ger¢eklestirilmistir.

3.1.4. Makalelerde Sikhikla Kullamlan Anahtar Kelimeler

Arastirma kapsaminda incelenen makaleler yogun olarak kullanilan (N>=4) anahtar
kelimelere incelenmistir. Inceleme sonucuna dair dagilima iliskin veriler Sekil 6°da verilmistir.

Sekil 6
Incelenen Makalelerde Siklikla Kullanilan Anahtar Kelimeler
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Incelenen makalelerde en cok “augmented reality” (f=47) ve “mobile learning” (f=39)
kelimeleri kullanilmigtir. Bu durum aragtirma kapsami dogrultusunda ulasilmasi olast bir
durumdur. Ardindan “mobile application” (f=7), “virtual reality” (f=6), “higher education” ve “e-
learning” (f=5), “game-based learning” ve “mobile devices” (f=4) tercih edilmistir.

3.1.5. Makalelerin Yayinlandigi Dergiler

Arastirma kapsaminda incelenen makaleler yogun olarak (N>=2) yaymlandig1 dergiler
kapsaminda incelenmistir. Inceleme sonucuna iliskin veriler Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2

Incelenen Makalelerin Yayinlandigi Dergiler

Dergiler Frekans
Interactive Learning Environments 10
Education Sciences 6
International Journal of Emering Technologies in Learning 6
Computers & Education 4
British Journal of Educational Technology 4
Education And Information Technologies 3
Interaction Design and Architecture(s) Journal 2
2
2
2
2
2
2

Interactive Technology and Smart Education

International Journal of Mobile and Blended Learning

Australasian Journal of Educational Technology

Research in Learning Technology

IEEE Transactions on Learning Technologies

ETR&D-Educational Technology Research and Development

Diger 18
Toplam 65

Tablo 2 incelendiginde en ¢ok makale “Interactive Learning Environments” (f=10)
dergisinde yayinlandig1 goriilmektedir. Ardindan ikinci en ¢ok altisar makale ile “Education
Sciences” ve “’International Journal of Emering Technologies in Learning” bulunmaktadir. Diger
boliimiinde bulunan makaleler 18 farkli dergide yayilanmaktadir.

3.2. incelenen Makalelerin Yontemsel Egilimleri
3.2.1. Makalelerin Arastirma Yoéntemine Goére Dagilim

Incelenen makaleler arastirma yontemi olarak nicel, nitel, karma ve alanyazin derleme
basliklar1 altinda incelenmistir. Makalelerdeki yonteme iliskin veriler Sekil 7°de verilmistir.
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Sekil 7

Incelenen Makalelerde Kullanilan Arastirma Yontemi

Alanyazin

Derleme, 6, 9%
Karma, 16, 25% ‘
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\ Nitel, 14, 21%

= Nicel = Nitel =Karma = Alanyazin Derleme

Sekil 7 incelendiginde makalelerde yontem olarak %45 oraniyla 29 makalede nicel
arastrma yontemi kullanildigr goriilmektedir. Ardindan %25 oramiyla 16 makalede karma
aragtirma yontemi, %21 oraniyla 14 makalede nitel arastirma yontemi ve %9 oraninda 6 makalede
alanyazin derleme tercih edilmistir.

3.2.2. Makalelerin Veri Toplama Araclarina Dagilim
Sekil 8

Incelenen Makalelerde Kullanilan Veri Toplama Araglar
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Incelenen makalelerde veri toplama araci olarak en ¢ok anket (f=39) kullanilmustir.
Ardindan test (f=27), goriisme (f=11), gozlem (f=8), dokiiman (f=7), olgek (f=6), giinliik
dosyalari-veri seti (f=4), envanter (f=2) ve ses kaydi (f=2) kullanilmistir. Makalelerde video ve
fotograf (f=1) diger veri toplama araglarina gore daha az tercih edilmistir.
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3.2.3. Makalelerin Veri Analiz Yontemlerine Dagilimu

' Makaleler kullanilan nicel ve nitel veri analiz yontemleri baglaminda incelenmistir.
Inceleme sonucunda elde edilen veriler Sekil 9 ve Sekil 10°da gorulmektedir.

Sekil 9

Incelenen Makalelerdeki Nicel Veri Analiz Yontemleri
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Sekil 9 incelendiginde nicel veri analiz yontemi olarak en ¢ok betimsel istatistik (f=26) ve
t-testi (f=24) kullamldig1 goriilmektedir. Ardindan ANCOVA (f=8), ANOVA (f=7), Non-
parametrik (f=7) testler tercih edilmistir. Makalelerde sadece bir kez regresyon analizi,
korelasyon, MANOVA, faktor analizi ve SEM analizi veri analiz yontemi olarak kullamlmustir.

Sekil 10

Incelenen Makalelerdeki Nitel Veri Analiz Yontemleri
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Sekil 10 incelendiginde nitel veri analiz yontemlerinden en ¢ok igerik analizi (f=12)
kullanilmistir. Ardindan betimsel analiz (f=7) ve tematik analiz (f=7) yontemlerinin kullanildig1
goriilmektedir. Incelenen makalelerin 3 tanesinde bibliyometrik analiz yontemi tercih edilmistir.
Makalelerde en az dokiiman analizi (f=1) ve hermeneutik analiz (f=1) yontemleri kullamlmistir.
Incelenen iki makalede ise veri analiz yontemi belirtilmemistir.
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3.2.4. Makalelerde Bulunan Katilimel Diizeyine Gore Dagilim
Sekil 11

Incelenen Makalelerdeki Katilimci Diizeyi
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Sekil 11’e gore incelenen makalelerde en ¢ok iiniversite 6grencileri (f=21)ile ¢aligilmustir.
Ardindan ortaokul 6grencisi (f=15), ilkokul dgrencisi (f=8), lise 6grencisi (f=7), 6gretmen (=4),
ogretim elemani (f=1) ve yetiskin (f=1) katilimci diizeyi olarak tercih edilmistir.

3.2.5. Makalelerde Bulunan Katihmei Sayisina Gore Dagihim
Sekil 12

Incelenen Makalelerdeki Katilimct Sayist
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Sekil 12°ye gore makalelerdeki katilimci sayilarinda en ¢ok 31-50 aras1 (f=16) ve 51-100
aras1 (f=16) katilimc1 kullanilmaktadir. Ardindan 10 makalede 1-30 aras1 katilimci, 8 makalede
101-500 arast katilimci yer almaktadir. Bir makalede 500 fiizeri katilimci ile c¢aligma
gerceklestirilmistir. Bunun digsinda incelenen 3 makalede katilime1 sayis1 belirtilmemekte ve 11
makalede de katilimc1 bulunmamaktadir.
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3.3. Makalelerde Mobil Artirllmis Gergeklikle Tlgili Yapilan Calismalarin Bulgular

e Artirllmig gerceklik tabanli uygulama kullanimi &grenen performansini artirmakta,
Ogrenmeyi kolaylagtirmakta ve 6grenmeyi verimli hale getirmektedir (Fernandes vd.,
2020; Cen vd., 2019; Geng & Yamada, 2020; Chin vd., 2019a; Christopoulos, vd., 2022;
Radosavljevic vd., 2020).

e Konum tabanli artirilmis ger¢eklik uygulamasi kullanmak bireylerin 6grenme siirecinde
daha derin baglanti kurmasini giiclendirmekte daha iyi performans gdstermesini
saglamaktadir (Efstathiou vd., 2018).

o Artinllmig gerceklik yiiksek kaygili 6grencilerin matematik 6grenme performansini
iyilestirmekte ve ayrica Ogrenmeye tesvik ederek matematiksel konunun
Ogrenilmesinde olumlu etki yaratmaktadir (Chen, 2019; Saundarajan vd., 2020).

o Artirllmis gergeklik bilgi edinme siirecini ve dgrenenin dgrenmeye yonelik ilgisini
gelistirebilmekte ve Ogrenen dikkatini ¢ekmektedir (Fernandes vd., 2020; Chin &
Wang, 2021; Villanueva vd., 2021; Lin & Tsai, 2021; Cai vd., 2019).

e Artirilmis gergeklik ile 6gretim bir konunun 6grenimine ve bir beceriyi kazandirmaya
yardimc1 olmaktadir (Marques & Pombo, 2021; Hwang vd., 2018; Eldokhny & Drwish,
2021; Wan vd., 2018).

o Artirilmig gergeklik ile dgretim dgrenme basarisini gelistirmektedir (Chin & Wang,
2021; Chin vd., 2019; Eldokhny & Drwish, 2021). Ayrica oyun yaklagimli artirilmig
gerceklik 6grenme basarisini daha da iyilestirmektedir (Chen, 2020).

o Artirilmig gergeklik 6grenen motivasyonu artirmakta ve desteklemektedir (Lin & Tsai,
2021; Cen vd., 2019; Chen, 2020; Wan vd., 2018; Pombo vd., 2019; Chin vd., 2019a;
Yousef, 2021; Nadeem vd., 2020; Ebrahimi, 2022; Gomez-Garcia vd., 2021). Ayrica
Isaretci olmadan kullanilan mobil artirilmis gerceklik oyunu ¢ocuklarm igsel
motivasyonunu artirmaktadir (Lopez-Faican & Jaen, 2020).

o Artirilmis gercgeklik tabanli mobil kiitiiphane uygulamasi, kiitiiphane kullanimina asina
olmayan bireyler icin uygun bulunmaktadir. Ancak lisansiistii 6grenci ya da
arastrmacilar i¢in bu uygulamalar yerine li¢ boyutlu harita tabanli uygulamalar
Onerilmektedir (Liu vd., 2021).

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu calismada Web of Science veri tabaninda mobil artirilmis gerceklik ile ilgili 2018-
2022 yillar1 arasinda bulunan 65 makale belirlenen arastirma sorular1 kapsaminda incelenerek
elde edilen bulgulara gére sonuglar tartisilmistir. incelenen makaleler ilk olarak yil, iilke, egitim
alam, anahtar kelimeler ve yaymlandig1 dergiler bakimindan egilimleri incelenmistir. incelenen
65 makale son bes yil igerisinde en fazla %29.23 oramyla 2020 (f=19) y1linda yayimlanmaktadir.
Ikinci sirada 16 makale ile 2021 y1li bulunmaktadir. Aslinda 2018’den 2020 yilina kadar yapilan
calismalarda artis bulunmasina ragmen 2021 (f=16) yilinda 2020 (f=19) yilina kiyasla daha az
calisma yapilmistir. Bu durumun nedeni olarak diinyada 2019 yilinin sonlarinda ortaya ¢ikan
covid-19 salgmin 2020 yilinda daha da belirginlesmesi ve etkisini 2021 yilinda da devam
ettirmesi nedeniyle ¢aligma yapilamamis olmasindan kaynakli olabilmektedir. Nitekim 2022 yil1
Mayis ayma kadar 5 makale bulunurken bu saymin yil sonuna kadar daha da artacagi
diistiniilmektedir. Bunun yaninda makaleler iilkelere gore dagilimlart incelendiginde %16.92
oraniyla Tayvan (f=11) en ¢ok calismanin yaymlandig iilke olarak bulunmaktadir. Makaleler
egitim alan1 bakimindan en ¢ok fizik, kimya, biyoloji derslerinin ortak paydaya alindigi fen
(f=19) alaninda yapildig1 goriilmektedir. Bu durumun sebebi ise ¢alisma yazarlarmin bir
siniflandirma yapmasindan kaynaklanmaktadir. Alanyazinda bulunan ¢alismalarda en fazla fen
bilimleri alaninda calismanin bulundugu bulgusunu desteklemektedir (Chen vd., 2017;
Altinpulluk, 2018). Artirilmig gerceklik ile ilgili caligmalarin fen bilimleri alan1 dogrultusunda
cogunla yapilmasinin nedeni bu alandaki konu igeriginin teknoloji ile baglasimimin kolaylikla
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yapilabilmesinden kaynaklanabilir. Ayrica fen alanindan sonra en fazla matematik (f=9) ve tarih
(f=9) alanlarinda ¢aligma yapildig1 goriilmektedir. Bu durum sebebi olarak bu alanlarda soyut
kavramlarin ¢oklugu ve artirilmis gerceklik ile soyut kavramlarm somutlastirmaya olanak
taninmasi olabilmektedir (Ozdemir, 2017). Incelenen makaleler en cok “Interactive Learning
Environments” (£=10) dergisinde yayinlanmaktadir. Ozdemir’in (2017) artirilmis gergeklik ile
ilgili inceledigi deneysel caligmalarda “Interactive Learning Environments” dergisi en ¢ok
calisma bulunan dergiler arasindadir. Bu durumda artirilmis gerceklik ile ilgili sadece ilgili
dergide bulunan ¢aligmalar incelenerek bir ¢alisma yapilmasi onerilebilir.

Incelenen makaleler ikinci olarak arastirma yontemi, veri toplama araglari, veri analiz
yontemi, katilmei diizeyi ve katilimer sayist bakimindan yontemsel egilimler incelenmistir.
Makalelerde %45 oraniyla nicel (f=29) yontem kullanilmaktadir. Kullanilan yontemle iligkili
olarak en ¢ok anket (f=39) veri toplama araci1 tercih edilmektedir. Ciloglu vd. (2021) artirilmig
gerceklik ile ilgili makale inceleme ¢alismalarinda veri toplama araci olarak en ¢ok anket
kullanildigini1  tespit etmislerdir. Bu durum bu c¢aligmanin sonuglari ile uyumluluk
gOstermektedir. Makalelerde nicel veri analiz yontemi olarak en gok betimsel istatistik (f=26)
ve t-testi (f=24) kullanilmaktadir. Bunun yaninda makalelerde nitel veri analiz yontemi olarak
en ¢ok icerik analizi (f=12) kullanilmaktadir. incelenen makaleler katilimer diizeyi ve sayisi
bakimindan incelendiginde en ¢ok tiniversite 6grencileri (f=21) ile ¢alisilmaktadir. Ciloglu ve
digerleri (2021) egitim alaminda artirilmis gergeklik ile ilgili ¢aligmalar1 incelemeleri sonucunda
lisans egitimi goren 6grencilerle caligildig: tespit edilmistir. Bu durum artirilmis gergeklik ile
ilgili caligmalarda ¢ogunlukla tniversite 6grencilerinin katilimci olarak kullanildigini destekler
niteliktedir. Ayrica katilimci diizeyi olarak tiniversite diizeyi disinda diger egitim kademeleri ile
ve yetiskinler ile de ¢alismalar gerceklestirilmektedir. Ancak incelenen ¢alismalarda okul 6ncesi
donem veya 6zel egitim ile ilgili ¢alismalara rastlanmamistir. Bu nedenle 6zel egitim ve okul
oncesi donem kademelerinde bulunan ¢ocuklar ile calisma gergeklestirilebilmektedir. Incelenen
makalelerde katilimci sayisi olarak 31-50 arasi (f=16) ve 51-100 arasi1 (f=16) katilimc1 sayisi en
¢ok tercih edilmektedir. Bu durum nicel ydntemin ¢ogunlukla kullanilmasindan
kaynaklanabilmektedir. Bacca Acosta vd. (2014), katilimer sayisi siniflandirmasinda 30-200
arasi katilimci sayisinin en ¢ok kullanildigini belirtmektedirler. Bu durum incelenen makalelerin
bulgular1 ile uyumluluk gostermektedir.

Incelenen makaleler son olarak mobil artirilmis gerceklikle ilgili calismalarin bulgulari
bakimindan incelenmistir. Bu dogrultuda mobil artirilmis gerceklik ¢alismalar1 grenenlerin
bilgi edinme siirecini kolaylagtirmakta, 6grenme verimliligini artirmakta, 6grenmeye yonelik
ilgisini gelistirmekte ve dolayli olarak motivasyonu artirmaktadir. Artirtlmis  gergeklik
kullaniminda isaret¢i taban olmaksizin kullanim igsel motivasyonu olumlu etkilemektedir.
Ustiin, vd. (2022), tarafindan yapilan ¢alismada artirilnus gerceklik ile desteklenen yabanci dil
Ogretiminde O0grencilerin motivasyon, tutum ve Ozyeterliligi anlamli sekilde arttig1 sonucuna
ulagilmistir. Ayrica artirilmig gergeklik ile Ogretim Ogrenme basarisini, performansini
iyilestirerek Ogrenenin bir beceriyi kazanmasina yardim etmektedir. Ogrenme siirecinde
cokluortam ile 6grenmenin desteklenmesine katki saglamaktadir. Bu nedenle mobil artirilmig
gercekligin egitim alaninda kullanimi 6grenenlere olumlu sonuglar dogurmakta ve egitimin her
kademesinde, 6zel egitimde, yetiskin egitiminde kullanimina yonelik hem mobil artirilmig
gerceklik uygulamalarmin tasarlanmast hem de uygulanmasi gerekmektedir. Ozellikle
uygulama asamasinda kullanicilara uygun mobil cihazlar sunulmalidir. Nitekim uygun cihaz
kullanilmamasi uygulama kullanilabilirliginde olumsuzluklara neden olabilecektir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Recently, mobile learning has become essential in realizing the learning process.
Augmented reality has significantly grown thanks to the increase in mobile devices and the
prevalence of internet access (FitzGerald et al., 2013). Augmented reality-based mobile learning
materials also enable learners to experience more than one learning activity (Liu & Tsai, 2013).
The mobile learning approach was mostly chosen in the learning environment created with this

381


https://www.guvenliweb.org.tr/dosya/2uygx.pdf

technology (Kara, 2013). Thus, it creates the opportunity to experience without place and time
restrictions (Altmpulluk, 2015). Mobile augmented reality enables the learner to combine
experience and knowledge. For this reason, augmented reality applications can be specified as
mobile-based learning applications.

There are many studies on augmented reality and mobile learning when the relevant
literature is examined. However, it has been seen that the number of studies examining the content
of studies on the concepts of augmented reality and mobile learning is few and not up-to-date. In
order to meet the need in the literature, it was aimed to examine the articles in which augmented
reality and mobile learning variables and augmented reality and mobile application variables were
used in the field of education in the last five years and to draw a detailed conclusion in this study.
For this purpose, the study of articles made in the last five years within the scope of education in
the Web of Science database has been examined. The Web of Science database was chosen for
the research because it provides access to the most relevant and respected publications for the
relevant research area.

Method

In this study, the content analysis method was used in order to reveal the current situation
in line with the purpose of the research. The sample of the study consists of 65 articles reached
until May 2022 in the last five years in the context of "augmented reality” AND "mobile
application" and "augmented reality" AND "mobile learning" concepts in the Web of Science
database related to learning with mobile augmented reality technology. Articles; Year, country,
the field of education, keywords, journal in which it was published, method, data collection tools,
data analysis method, participant level, the number of participants, and the finding of the study
on mobile-based augmented reality were determined as criteria. The data received within the
scope of these criteria were processed into Microsoft Excel form. Relevant data were analyzed
after the review was completed.

Discussion and Conclusion

According to specific criteria, 65 articles were found. The reviewed articles between 2018-
2022 were mostly published in 2020 with a maximum rate of 29.23%. Studies were mostly made
in Taiwan with 16.92%. In addition, it was seen that most of the studies were conducted in the
field of science. Studies in the literature support the finding that mobile-based augmented reality
studies are mostly conducted in science (Chen et al., 2017; Altinpulluk, 2018). The reason why
most studies on augmented reality are carried out in the field of science may be due to the fact
that this technology can easily be integrated into this field. In the articles, the most used keywords
were augmented reality and mobile learning for research purposes. The reviewed articles were
mostly published in the "Interactive Learning Environments" journal.

The quantitative research method was used in the articles with a rate of 45%. In relation to
the method used, the survey was used the most as a data collection tool. Also, descriptive statistics
and t-test were used as a quantitative data analysis method, and content analysis was used more
as a gualitative data analysis method. In the articles, university students were studied the most as
the participant level, and 31-50 and 51-100 participants were preferred more as the number of
participants. However, in the studies examined, there were no studies related to the participants
at the preschool and special education levels. For this reason, studies can be carried out with
children in special education and preschool stages.

Finally, when the articles were examined in terms of the findings of studies on mobile-
based augmented reality, it has been concluded that mobile augmented reality studies facilitate
the learning process of learners, improve their interest in learning and increase their motivation.
For this reason, it is recommended to design and implement mobile augmented reality
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applications for use in all levels of education, including special education and adult education
because the use of mobile augmented reality in the field of education provides positive results for
learners.
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