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OZET: Oyun ¢ocuklarm gelisim ve 6grenmelerine biiyiik katki saglamaktadir. Her insanin bir isi
oldugu diisiiniiliirse, cocugun isi ‘oyun’ dur denilebilir. Ozellikle dis mekéanlarda gerceklesen oyunlar
cocuklarda doga ile kaynastirma, yaraticiliklarini gelistirme, becerilerini destekleme, c¢evrelerini
algilamalarina yardimci olma, 6grenme siirecine dogal yollarla katki saglama, farkli etkinliklere yonelme
gibi olumlu etkileri bulunmaktadir. Hizla gelisen diinyada, betonlagsmanin artmasi ile dogal oyun alanlar1
yok olmustur. Ciinkii bu alanlar artik hayatin 6nemli bir pargasi olarak goriilmemektedir. Oysaki ¢ocuklar
icin dogal oyun mekanlari, acik havada, yesilin bol oldugu yerlerde oynanan oyunlar onlarin en dogal
hakkidir.

Bu ¢alismada amag, Erzincan ili gocuk oyun alanlarinin bigimsel 6zellikleri agisindan irdelenmesidir.
Tarama modelindeki ¢alisma grubunu Erzincan Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiirliigiine bagli toplam 20
mahallede bulunan 72 ¢ocuk oyun alani olusturmaktadir. Caligmada tesadiifi 6rnekleme yolu ile 10
mabhalleden segilen 3, toplamda 30 ¢ocuk oyun alani ele alinmigtir. Bu ¢alismada mahalle aralarinda
bulunan, ¢ocuklarin ve ailelerinin kolaylikla ulasabilecegi, oyun donanimlarinin bulundugu ¢ocuk oyun
alanlar1 secilmigtir. Arastirma kapsamindaki ¢ocuk oyun alanlarinin biiyiik ¢cogunlugunun sinirli sayida
temel oyun materyallerinde olustugu goriilmektedir. Engelli ¢ocuklar icin hazirlanmis oyun
donanimlarinin sayisi oldukca yetersizdir. Ayrica ¢ocuk oyun alanlarinin, ebeveynlerin ¢ocuklara eslik
etmelerine yardimci olacagi bank, kamelya, ¢icek, ¢it ve giivenlik dnlemleri agisindan yeteli olmadigi
goriilmiistir. Mutlu yetiskinlik mutlu ¢ocukluktan dogar ilkesinden hareketle gocuklar icin giivenli,
saglikli, becerilerini destekleyecek, hareket kisitliligi olan ¢ocuklart da géz oniinde bulunduran ¢ocuk
oyun alanlarina ihtiyag vardir.

Anahtar Sozciikler: Cocuk Oyun Alanlari, Erzincan, Oyun, Cocuk

ABSTRACT: Game has a huge contribution to the development and learning of children. If it is
supposed that everyone has a job, we can say that childrens job is ‘playing game’. Especially outdoor
games have constructive affects on children to meet natiire,support their creativity. Develop the abilities,
perceive the environment, contribution to the learning processnaturally,tending to different actirities. In
the fast- growing world, natural game areas have been disappearing due to the excessive
settlemen.Because they aren’t seen as an important part of life.However,natural play spaces for
children,outdoors games played in places.Where there are plenty of green are their most natural right.

The aim of this study is scrutinizing of game areas for kids in Erzincan formally.The total of the study
in scanning model composes of 72 game areas in 20 districts dependent on Erzincan Municipality Parks
and Gardens Management.The paradigan of the study includes 3 game areas from every disrict, chosen
with random selection among 10 discrists,totally the number of game areas is 30,on this study,game
areas,in the neighborhoods,reached easily by children and families were chosen. The vast majority of
children's playground In the study seems to formed in a limited number of basic play materials. The
number of play equipment designed for children with disabilities is quite insufficient. In addition,
children's play areas, will help children to accompany their parents to the bench, camellia, flowers, hedges
and in terms of security measures has not been enough. According to the principles of happy adulthood is
born from happy childhood, there is a need to children's play areas which support children's safety,
healthy, skills, with take into account the children who reduced mobility.
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1. GIRIS

Cocuklarin zihinsel, duygusal, sosyal ve fiziksel olarak, kisacasi tiim gelisim alanlarin
destekleyen gercek hayatin ayrilmaz bir parcast olan oyun; cocuklarin isteyerek icinde
bulundugu belli bir konu, amag, kural olmaksizin hazza dayali bir siirectir. Cocugun oynayarak
Ogrenmesi ve gelismesi, sosyallesmesi ¢ocuk ve oyun arasindaki iligskiyi Ozellestirmektedir
(Tekkaya, 2001, 25).

Cocuklugun ilk yillarindan itibaren oyun; c¢evre tanimada, diinyayr anlamlandirmada
sevgi, kiskanclik, mutluluk, iiziintii gibi duygular1 ifade edebilmede kullanilan en etkili
yontemlerden biridir (Kaugars ve Russ, 2009, 733).

Oyun oynarken sosyal ve fiziksel ¢evreyle tanisan ¢ocuk i¢in oyun; fiziksel ve zihinsel
gelisim agisindan 6nemli bir bilesendir (Ergiin, 1980, 102).

Cocukluk doneminde bireylerin yetigkin yaglarinda goriilen sosyal ve duygusal
yeteneklerin temeli olusturulmaktadir. Oyun ile yeteneklerini fark eden c¢ocuk paylasma,
yardimlagsma, sorumluluk alma, kurallara uygun hareket etme gibi davraniglarim
gelistirmektedir. 1977 yilinda Malta Deklarasyonu’nda Diinya Cocuk Yili sebebiyle agiklanan
Cocuk Oyun Haklar1 'nda oyunun, beslenme, saglik, barinma ve egitimin yani sira her ¢ocugun
gelisiminde yasamsal bir 6neme sahip oldugu vurgulanmaktadir (Heseltine ve Holborn, 1987,
11).

Ulkemizde 1995 yilinda 22184 sayili resmi gazetede yayimlanarak yiiriirliige giren,
Birlesmis Milletler Genel Kurulu’nun 20 Kasim 1989 tarihinde onayladigi Cocuk Haklari
Sozlesmesi’nin 31. maddesinin birinci fikrasinda yer alan: “Taraf devletler cocugun dinlenme,
bos zaman degerlendirme, oynama ve yasina uygun eglence etkinliklerinde bulunma, kiiltiirel ve
sanatsal yasama serbestce katilma hakkini tanirlar.” ifadesi ile ¢ocuklarin oyun oynama haklari
uluslararas1 yasalarla da koruma altina alimmig ve Tiirkiye tarafindan kabul gormiistiir.
Hazirlanan yasa ve yapilan sézlesmelere gore oyun; ¢cocuklar i¢in temel bir hak olmakla birlikte
aileler, yerel yonetimler ve diger yetkililer ¢ocuklarin oyun oynama haklarin1 6zgiirce
kullanabilmeleri i¢in gerekli ortam ve diizenlemeleri yapmakla yiikiimliidiirler.

Oyun se¢imi c¢ocuklarin yas, cinsiyet, saglik, sosyoekonomik diizey, iklim, gelisim
diizeyleri, kitle iletisim araglar1 ve kiiltiirel farkliliklarina gore degisim gostermektedir. Segcilen
oyunlar ¢ocuklar1 birgok gelisim alanina gore farkli agilardan etkilerken, oyunun oynandigi
mekan ve oyun aracinin 6zelliklerinin de biiyiik nem tagimaktadir (Bal, 2005, 172 ).

Yas ve gruplarin gesitliligi, kiiltiirel kimlik gibi nedenlerle farkli ihtiyaclara sahip olan
cocuklarin oyun alanlarindan fiziksel ve zihinsel becerilere bakmaksizin esit sekilde
faydalanabilmeleri acisindan ¢ocuk oyun alanlar1 evrensel tasarim ilkelerine gore
diizenlenmelidir.

Farkli nitelik ve Ozellikleriyle incelenebilen ¢ocuk oyun alanlari; standart donanima
dayanan genellikle tek basina kullanilan, biiyiik kas aktivitesi ve motor gelisim odakli geleneksel
oyun alanlari, mimar ya da peyzaj mimar1 tarafindan statik olarak hazirlanan ve iginde
cocuklardan bagka hi¢bir seyin hareket etmedigi, su, fiskiye, tepe, tiinel gibi 6zelliklere sahip,
estetige dayali ve tek seferlik cagdas oyun alanlari, hi¢bir seyin sabit ya da statik olmadigi,
cocuklara kendi oyun alanlarinm yaratmak i¢in donanim sunuldugu, oyunun oynandigir mekanda
cocuklara tavsiyelerde bulunan ve oyunlarda gorev alan bir liderin oldugu macera oyun alanlari,
tasarim ve donanimla ¢esitlenmis kum gibi sekillendirilebilir malzemelerin bulundugu tekerlekli
arag¢ alami, tirmanma, sallanma ve fantezi oyunu i¢in karmasik birimleriyle yaratici oyun alanlar
olmak iizere dort grupta incelenmektedir (Cohen ve ark.,1999, 350).
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Bahgeler, ¢ocuk yuvalari, genel c¢ocuk bahgeleri, okullarin bahgeleri, olarak
gruplandirilabilen ¢ocuk oyun alanlar1 park ve bahge biitiinii i¢inde birim olarak yer alabildikleri
gibi tek baslarina da diizenlenebilmektedirler (Banu, 1992, 27).

Cocuk oyun alanlar1 tasarlanirken arazi durumu, altyapi hizmetleri, ulasim imkanlart,
bitki Ortiisii, se¢ilen oyun materyalleri ve ¢itler bakimindan giivenlik kriterleri esas alinarak bu
alanlarda kullanilacak her tiirlii ara¢ gere¢ seciminde ¢cocuk merkeze alinmali onun, sagligint ve
yasamini riske atabilecek durumlardan kaginilmalidir (Bulut ve Kiligaslan, 2010, 1).

Mekanin nasil ve kimler tarafindan ne i¢cin kullanildigi, hem aileler hem de ¢ocuklar i¢in
onemlidir. Cocuk oyun alanlarinin farkli ve yaratici etkinlikler yapmaya elverisli olmasi oyun
alanlarinin ¢ekici ve yeni olmasindan daha on plandadir. Cocuklarin kendilerinin yapip
degistirebilecegi, esnek alan ve materyallere sahip olmasi, onlarin farkli etkinliklerde
bulunmalarina daha ¢ok imkan tanirken yaraticiliklar1 da gelistirmektedir (Deretarla, 2012, 261).

Yetigkin miidahalesini gerektirmeden, Ozgilirce oyun oynamaya elverisli, gelisimsel
olarak farkli yaglardaki ve 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in diigiiniilmiis oyun parklar1 biitiin
cocuklar icin birlikte oynayip eglenmesini saglamaktadir (Doctoroff, 2001, 105).

2.YONTEM
2.1.Calisma Grubu

Tarama modelindeki c¢alismanin evrenini Erzincan Belediyesi Park ve Bahgeler
Midiirligiine bagh toplam 20 mahallede bulunan 72 g¢ocuk oyun alami olusturmaktadir.
Calismada tesadiifi 6rnekleme yolu ile 10 mahalleden( Ergenekon,Yavuz Selim, Aksemsettin,
Basbaglar, Halitpasa, Bahgelievler, Fatih, Mimar Sinan, Yunus Emre, Aslanli) secilen 3,
toplamda 30 cocuk oyun alani ele alinmigtir. Bu c¢alismada mahalle aralarinda bulunan,
cocuklarin ve ailelerinin kolaylikla ulasabilecegi, oyun donanimlarimin bulundugu ¢ocuk oyun
alanlar1 secilmistir.

2.2.Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veriler Duman ve Kogak (2012) tarafindan gelistirilen “Cocuk Oyun Alanlart Gézlem
Formu” aracilig1 ile May1s 2016 tarihinde toplanmistir. Duman ve Kogak, Cocuk Oyun Alanlari
Gozlem Formunu gelistirirken Akkiilah’in (2008) maddelerinden faydalanmislardir. Erzincan
Cocuk Oyun alanlar incelenirken arastirmact oyun alanlarini tek tek fotograflamis, ayrica oyun
alanlarindaki ekipmanlar gézlem formuna kaydedilmistir. Oyun alanlart gozlem formunda
veriler 5°li likert tipi Olgek ile ifade edilmistir(1-Cok yetersiz, 2-Yetersiz, 3-Orta, 4-Yeterli, 5-
Cok yeterli).

3. BULGULAR
Ekipman Toplam
Kaydirak 122
Salincak 53
Tahterevalli 31
Tirmanma 7
Dénence 0
Ziplama Materyali 0
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Diger Oyun Mat. 2

Tablo 1 incelendiginde arastirma kapsamindaki oyun alanlarinda donanim sayisinin
cesitlilik gosterdigi fakat oyun donanim ¢esitliligi agisindan sinirliliklarin oldugu goriilmektedir.
Ozellikle dénence ve ziplama materyallerinin hig¢ olmadigi, diger oyun materyallerinin ise
yetersiz oldugu goriilmektedir. Oyun alanlar1 donanimlarinin bakimsiz oldugu, salincaklarin
zincirinin kopuk oldugu ya da materyal se¢iminin ¢ocuk sagligina uygun olmadigi saptanmistir.
Bazi oyun alanlarinda bulunan kaydiraklarin zemine mesafesinin ¢ok fazla oldugu, ¢ocuklarin
kaydirak kullanirken ayaklarinin yere degmeden diisme riski dogurabilecegi sonucunu
dogurmaktadir. Oyun alanlarina bakildiginda 122 adet kaydirak,53 salincak, 31 tahteralli,7
tirmanma materyali ve 2 adet diger oyun materyallerinin oldugu goriilmektedir. Oyun alanlarina
bakildiginda kaydirak ¢cogunlukta, diger oyun donanimlar1 ise yeterli sayida bulunmamaktadir.
Oyun alanlarima segilen donanimlarda ¢ocuklarin gelisim seviyelerinin g6z Oniinde
bulundurulmadigi, 2-3 yas grubu c¢ocuklarin oynayabilecegi oyun donanimlarinin olmadig
goriilmistiir. Bu yas grubu cocuklarin oyun alanlarindan faydalanmasi ancak bir yetiskinin
yardimiyla miimkiindiir.

Degisken Cok Yetersiz | Orta | Yeterli | Cok Toplam
Yetersiz Yeterli

Agag 10 6 10 4 - 30
Cigek 27 3 - - - 30
Cimlendirme 5 7 10 8 - 30
Yiirtiylis yolu 18 - 3 9 - 30
Spor Aletleri 13 - 6 11 - 30
Bank 12 4 14 - - 30
Kamelya 27 - 3 - - 30
Biife 30 - - - - 30
Cesme 28 - 2 - - 30
Tuvalet 30 - - - - 30
Cop Kutusu 26 - 5 - - 30
Aydinlatilma 28 - 2 - - 30

Tablo 2. Cocuk Oyun Alanlarinin peyzaj durumuna iliskin dagilhimlar

Tablo 2 ‘ye bakildiginda 30 oyun alanindan sadece 4 tanesinde yeterli sayida agac
bulunmaktadir. Oyun alanlarinin  neredeyse tamaminda hi¢ ¢igek bulunmamaktadir.
Cimlendirmenin yetersiz oldugu 12 alan bulunmaktadir. Yine Oyun alanlarimin biyik
cogunlugunda yiiriiylis yolu bulunmamaktadir. Oyun alanlarinin yarisindan fazlasinda yeterli
spor aletleri bulunmaktadir. Anne babalarin ¢ocuklarin oyun alaninda oynarken oturabilecekleri
bank sayis1 arastirma drnekleminin yarisina yakindir. Tablo 2°de oyun alanlarinda kamelya, biife
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ve tuvalet sayismin ¢ok yetersiz oldugu gériilmektedir. Ozellikle tuvalet ihtiyaci olan ¢ocuklarin
oyunu boliip eve gitmek zorunlulugu ya da bu ihtiyaci gidermek icin agik alanlar1 kullanmasi
cocuk ve ¢cevre sagligi agisindan risk teskil etmektedir. 30 oyun alanindan sadece 2’ sinde ¢esme
bulunmaktadir. Cop kutusu ve aydinlatmanin da oldukga yetersiz oldugu tespit edilmistir.

Degisken Cok yetersiz | orta | yeterli | Cokyeterli | Toplam
yetersiz

Citler 20 5 2 3 - 30

Elekt. Kablolar. Bakim - 3 5 10 12 30

Durumu

Yakininda zararli tesis var - - - - 30 30

m1?

Acikta yiyecek Satiliyor mu? - - - - 30 30

Kalabalik/giiriiltiiden  Uzak - 3 - - 27 30

mi1?

Yangin sondiirme diizenegi 30 - - - - 30

[k yardim butonu var mi1? 30 - - - - 30

Cadde/yol yakin m1? - 5 7 8 10 30

Sokak hayvanlarina karst 30 30

emniyet durumu?

Tablo 3.Cocuk Oyun Alanlarinin Saglik ve Giivenlige iliskin Bilgileri

Tablo 3 incelendiginde 30 oyun alanindan sadece 5’inde orta ve yeterli sayida it
bulunmaktadir. Fakat bu ¢itlerde olmasi gereken nitelikte degildir. Elektrik kablolarinin toplam
oyun alanlarinin yarisindan fazlasinda bakimli oldugu, Tiim oyun alanlarinin zararh tesislerden
uzak oldugu, oyun alanlarim1 yakinlarinda agikta yiyecek satilmadigi, kalabalik ve giiriiltiiden
uzak oldugu bazi oyun alanlarinin caddeye yakin oldugu goriilmektedir. Ancak oyun alanlarinin
giivenligine bakildiginda oyun alanlarmin tamaminin ilkyardim ya da yangmn sondiirme
diizeneginin olmadig ayrica sokak hayvanlarina karsi oldukga giivensiz oldugu belirlenmistir.

4. SONUC VE ONERILER

Hizli gelisen kentlesmenin sonucu olarak Erzincan kentinde ki gocuklarin vakitlerinin
¢ogu kapali mekanlarda gegmektedir. Cocuklarin agik alanlarda dogay1 kesfetmeleri, enerjilerini
bosaltmalari, akranlan ile vakit gegirmeleri ve acgik alan oyunlar1 oynamalar1 her gecen giin
azalmaktadir. Gelecegin teminati olan ¢ocuklart mutlu bireyler olarak yetigmesinde ebeveynlere,
topluma oldugu kadar yerel yonetimlere de sorumluluklar diismektedir. Cocuklar i¢in saglikli ve
giivenli oyun alanlar1 olugturmak bu sorumluluklardan biridir.

Erzincan kentinde son yillarda ¢ocuk oyun alanlan ilgili ¢alismalara 6nem verildigi
goriilmektedir. Ancak yapilan arastirmaya gore gerek oyun alanlarinin tasarimi, uygulanmasi ve
oyun donanimlarmin yetersiz oldugu goriilmektedir. Erzincan kentindeki oyun alanlarinin saglik
ve giivenlik acisindan yeterli olmadigi saptanmistir. Oyun alanlarmda bulunan donanimlarin
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yetersiz olmasinin yani sira yipranmig, kirik ya da kullanilamaz durumdadir. Ayrica belirli yas
araligi (4-8) cocuklar i¢in oyun donanim se¢imi yapildigi goriilmektedir. Oyun alanlarinin
¢ogunlugunda oyun alanlarmin araglart siklikla gectigi yol ya da caddeye yakinligi, oyun
alanlarinin ¢itlerle diger alanlardan ayrilmamis olmasi, sokak hayvanlarnin rahatlikla oyun
alanina girebilir olmasi oyun alanlarinda oynayan ¢ocuklarin giivensiz oldugunu
diistindiirmektedir.

Oyun alanlarinin tamaminda oyun sirasinda yiyecek ya da igecek ihtiyaci bulunan
¢ocuklarin ihtiyacim1 karsilayabilecekleri biife bulunmamaktadir. Ayrica ¢op atilacak ¢op
konteynir sayisi da siirlidir. Anne babalarin ¢ocuklarimi oyun oynarken goézlemleyebilecekleri
kamelya/ bank yok denecek sayidadir. Oyun alanlarinin yerlesim yerine yakinligi ¢ocuklarin
diledikleri vakitte oyun alanina gidebilmelerini kolaylastirmaktadir.

Erzincan kenti oyun alanlarinin planlama ve tasarimi goézden gegirilerek yeniden
diizenlenmeli, tiim yas aralifindaki ¢ocuklar diisliniilerek oyun alanlarinda ki donanim sayis1
artirilmali, gerekli bakim ve tadilatlar yapilmali, oyun alanlarinin gevresel gilivenligi
artirtlmalidir.

Erzincan Kenti Cocuk Oyun Alanlarina iliskin Baz1 Fotograflar

Resim 1.Ergenekon Mahallesi, 131.Sokak Oyun Alan
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Resim 4. Ergenekon Mahallesi Oyun Alam
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Resim 5. Ergenekon Mahallesi, Siimbiile Hanim Oyun Alani
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