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Rafadan Tayfa ve Teen Titans Go Cizgifilmlerinde Lslenen Temel Eorensel ...

Oz: Giiniimiiz diinyasinda artan ekran baglihigi, 6grenmenin en hizli oldugu do-
nemlerden olan ergenlik 6ncesi ya da ge¢ cocukluk dénemi olarak tanimlanabi-
lecek 10-14 yas donemi bireylerin 6grenme siireclerine dogrudan etki etmekte-
dir. Bu sebeple, bu ¢aligmada ilgili yas donemindeki ¢ocuklara hitap eden Tiirk
yapimi Rafadan Tayfa ve Amerikan yapimi Teen Titans Go ¢izgi filmleri orijinal
dillerinde incelenmis ve evrensel degerlerin ne oranda islendigi ortaya konmus-
tur. Her iki ¢izgi filmden on boliim basit rastgele drnekleme yontemi kullani-
larak se¢ilmis ve incelenecek boliimler dokuman olarak kabul edilerek igerik
analizi yontemi ile incelenmistir. Tlgili boliimlerde islenen degerler, UNESCO
tarafindan belirlenmis 12 deger temel alinarak etiketlenmistir. Veriler, her iki
¢izgi film i¢in SPSS programi kullanilarak betimleyici istatistik yontemi ile ni-
telik acisindan karsilastirilmis ve degerlerin Rafadan Tayfa ¢izgi filminde daha
sik islendigi gbzlemlenmistir. Ardindan, ¢izgi filmlerin olusturuldugu kiiltiirler
bagimsiz degisken olarak kabul edilip, ¢izgi filmlerde ortaya ¢ikan temel deger-
ler ki-kare kullanilarak karsilagtirilmistir. Ki-kare sonuglar1 bagimsiz degisken
olan kiiltiiriin bagiml degisken olan degerlerin islenme sikliklar1 {izerinde etkisi
oldugunu gostermistir. Degerlerin toplam islenme sikliklarmin karsilastiriima-
smin ardindan, 12 degerin islenme siklik siralamalar1 Spearman korelasyon kat-
sayist ile test edilmis ve farkli kiiltiirleri temsil eden iki ¢izgi filmde degerlerin
benzer siralamada islendigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Medya, Cizgi Film, Kiiltiir, Temel Degerler

&

Abstract: Increasing rates of screen addiction in today’s world directly affects the
learning processes of individuals aged 10-14, which can be defined as pre-adoles-
cence or late childhood, which is one of the fastest learning periods. In this study,
the Turkish production Rafadan Tayfa and the American production Teen Titans
Go cartoons, which appeal to children in the relevant age period, were examined in
their original languages to find out to what extent universal values were processed.
Ten episodes from each cartoons were selected using a simple random sampling
method, and the episodes were considered as documents and analyzed by the con-
tent analysis method. The values that emerged in the selected episodes are labeled
on the basis of 12 values determined by UNESCO. The values emerging in each
cartoon were compared with the descriptive statistics using the SPSS program, and
the values emerged more frequently in Rafadan Tayfa compared to Teen Titans Go.

Then, accepting culture as the independent variable and core values as the depen-
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dent variable, we compared the data using the Chi-square test. The Chi-square test
results revealed that culture had an impact on the emergence rates of core values.
Chi-square results showed that culture, which is the independent variable, had an
impact on the emergence rate of core values that are accepted as the dependent
variable. In the Spearman correlation coefficient test, in which the frequency of 12
values in both cartoons was compared, it was found that the values emerged in a

similar order in the two cartoons representing different cultures.
Keywords: Media, Cartoon, Culture, Core Values

(The Extended Abstract is at the end of the article)

Giris
Evrensel degerler, insanlarin bir arada daha mutlu yagamasina, toplumda diizenin
saglanmasina ve diinyanin insanlar i¢in daha yasanilabilir bir yer haline gelmesine
katk1 saglar. Bireyler ve toplumlar ortak evrensel degerlerle birbirlerine bagl olur-
sa, hem bireyler arasi problemlerin ¢oziilmesi kolaylasacaktir, hem de kiiltiirler
arast iletisim daha saglam temellere oturtulabilecektir. Degerler dogru zamanda ve
dogru sekilde islendiginde yarmlarimizin bityiikleri olacak olan ¢ocuklarimiz hem
milli hem de evrensel ahlak degerleri ile donatilabileceklerdir. Bu saglanabilirse
hem iilkesine hem de diinyaya faydali bireyler yetistirme siireci daha verimli isle-
yecektir. Bunun yaninda evrensel ahlak ilkelerini 6ziimseyen bireylerin hem aile
hem de sosyal iliskilerinde (Aydin ve Akyol-Giirler, 2014) daha basarili olmalar1
beklenebilir. Giiniimiiz diinyasinda sosyal iliskiler sadece kisinin bulundugu top-
lumdan ibaret degildir. Bu ylizden, diger kiiltiirlerle de iletisim halinde olabilmek
ve sosyallesebilmek i¢in biitiin kiiltiirlerde kabul goren temel evrensel degerlerin

bilinmesi, kiiltiirlerarasi iletisimin etkili olabilmesi siirecinde biiyiik 6nem tasr.

Cocukluk donemi, degerlerin kazanildig1 en kritik donemdir ve kitle iletisim
araglar1 bu donemde ¢ocuklar iizerinde bir hayli etkilidir (Karaca, 2019). Diin-
yay1 etkisi altina alan Covid-19 siirecinde, ¢cocuklarin ekran bagliligi artmistir
(Dunton vd., 2020; Moore vd., 2020; Xiang vd., 2020; Ceylan vd., 2021). Bu
durum, ¢izgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki etkisinin daha da 6nem kazandiginin

bir gostergesi olarak kabul edilebilir.

Cocuklari televizyonda en ¢ok etkisi altina alan program tiirii ¢izgi filmlerdir,
¢linkii bu programlar renk yelpazesi bakimindan zengindir ve gegisler hizlidir
(Giiloglu, 2019). Giiloglu’nun da belirttigi gibi ¢izgi filmlerin cocuklarin haya-
tinda biiylik 6nemi vardir. Cizgi filmler olumlu ya da olumsuz hangi bilgileri is-
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lerse iglesin, ¢cocuklar bu bilgileri edinmeye hazirdir. Bu yiizden, cocuklar ¢izgi
filmlerde gecen evrensel veya kiiltiirel kodlar1 6grenip genellikle davranislarina
yansitmaktadirlar (Kamacioglu, 2017). Rashid (2015), Hindistan televizyon ka-
nallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki olumlu ve olumsuz
etkisini arastirmigtir ve ¢ocuklarin ¢izgi filmlerden ¢ok etkilendigi sonucuna
varmistir. Cizgi filmlerde olumlu 6zellikler sunuldugunda cocuklarda olumlu
davraniglar gozlemlenirken tam tersi olumsuz ogeler igerdiginde, ¢ocuklarda
saldirganlik ve siddete egilimin artt1g1 gézlemlenmistir. Bu ylizden, ¢ocuklarin
izledigi programlara ve bu programlarda verilmek istenen mesaja ¢ok dikkat
edilmelidir. Cocuklar tarafindan izlenen ¢izgi filmler, uzmanlar tarafindan de-
tayl bir sekilde kontrol edildiginde, degerlerin aktarilmasinda biiyiikk dneme
sahip olduklar1 yadsinamayacak bir gercek olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ka-
raca, 2019). Soyut kavramlar olan degerler, iletisim araglar ile verildiginde
cocuklarin bu kavramlar1 daha kolay 6grendigi goriilmiistiir (Kadan ve Aral,
2017). Santrock (2016), degerlerin kiiclik yaslarda verilmesinin ileriki yillarda
bireylere daha ¢ok katkis1 olabilecegini belirtmistir.

“Cocuklara yonelik yapimlarin, sinema filmlerinin, ¢izgi filmlerin, reklam-
larin, internet oyunlarinin ortak 6zelligi canlandirmadir ve canlandirmanin bir
tiirii olan ¢izgi filmler bu yapimlar arasinda ilk sirada gelmektedir” (Aydin,
2018, s. 22). Cocuklara yonelik hazirlanan iceriklerde canlandirma teknigi kul-
lanilarak izleyici kitlesinin dikkatini ¢ekmek hedeflenmektedir. Bununla bir-
likte, bu yapimlarda hedeflenen kitleye ortiilii bir sekilde hedeflenen bilgilerin
veya olgularin da aktarilmasi hedeflenmektedir. Bu yiizden, 6gretilmesi hedef-
lenen unsurlar, yapimlarda dikkat ¢eken ve genellikle ¢ocuklarin rol model
olarak alabilecekleri karakterler iizerinden anlatilir. Bu yiizden, tiim diinyadaki
cocuklarin ahlak gelisimine katkis1 olan temel degerlerin ¢izgi filmlerde bilingli
bir sekilde yer almasi olduk¢a dnemlidir (Kaymak, 2020).

Literatiir Taramasi

Evrensel degerler, kitle iletisim araglar1 kullanilarak ¢ocuklara aktarilabilir.
Ancak, Kaymak’in (2020) vurguladig1 gibi, bu degerlerin bilingli bir sekilde
aktarilmasi 6nemlidir. Bu yiizden, ¢ocuklara yonelik hazirlanan igerikleri deger
aktarimi agisindan inceleyen bir¢ok ¢aligma bulunmaktadir.

Aydin (2018), yaptigi calisma ile ¢izgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki etkisi-
ni aragtirmistir. TRT Cocuk ve Disney Channel kanallarindan segilen alt1 ¢izgi

film ¢alismaya dahil edilmistir. Calismada sevgi ve adil olma degerlerinin is-
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lendigi goriilse de Tiirk¢e’ye ¢evrilmis yabanci ¢izgi filmlerde bati kiiltiiriiniin
yogun bir sekilde ¢izgi filme yerlestirildigi de goriilmiigtiir. Tiirk kiiltiirii 6geleri
yerli yapim ¢izgi filmlerde islense de yabanci kanal ve ¢izgi filmlerin sayisinin
fazla olmasindan dolay1 yetersiz kaldig1 goriilmiistiir.

Cimen’in (2019) ¢aligmasinda TRT Cocuk kanalinda yayinlanan Rafadan Tayfa
incelenmistir. MEB miiifredatinda bulunan; adalet, dostluk, diiriistliik, oz denetim,
sabir; saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik degerlerinin nasil
islendigine bakilmistir ve degerlerin farkl sikliklarla islendigi goriilmiistiir. Cizgi
film ve degerlerin iligkisini inceleyen ¢aligmasinda Sevim (2013), okul 6ncesi ¢o-
cuklarin en ¢ok izledigi ¢izgi filmleri belirleyerek degerlerin ne kadar islendigini in-
celemistir. Arastirmanin sonunda en ¢ok islenen degerlerin sevgi, saygr ve hosgorii
oldugu ortaya ¢ikmustir. Vatanseverlik ve barig degerlerine rastlanilmamistir. Akinci
(2013), ¢alismasinda TRT ¢ocuk kanalinda okul dncesi ¢ocuklara hitap eden ¢izgi
filmleri davramgsal ve s6zel agidan incelemistir ve sdzel ifade de en fazla nezaket
en az saygt degerine yer verildigini ifade etmistir. Davranigsal olarak da en fazla
mutluluk en az sabir degerine yer verilmistir. Akinci’nin ¢aligmasinda en az sayg:
ve sabir degerlerine yer verildigi goriilmektedir. Kadan ve Aral (2017) ytrittiikleri
calismada okul 6ncesi ¢ocuklarin en ¢ok izlemeyi tercih ettigi ¢izgi filmler olan Ke-
loglan, Pepee, Ege ile Gaga, Scooby Doo, Niloya, Istanbul Muhafizlari, K&stebek-
giller ve Camim Kardesim’i inceleyerek bu ¢izgi filmlerde yer alan degerleri aras-
tirmiglardir. En fazla karsilasilan degerlerin yardimlasma, dostluk ve saygr oldugu
ifade edilmistir. Karakus (2015) ise okul dncesi gocuklarin izledigi ¢izgi filmlerden
birisi olan Niloya’y1 degerler agisindan incelemis ve en ¢ok islenen degerin sevgi,
hosgorii, duyarlilik ve iyilik oldugunu tespit etmistir. Evrensel degerler bakimindan
yerli ve yabanci yapim iki ¢izgi filmi karsilagtiran Kaymak (2020), okul 6ncesi ¢o-
cuklarinin en ¢ok izlemeyi tercih ettigi Keloglan Masallari ve Vikingler isimli ¢izgi
filmleri incelemistir. 12 evrensel deger iceren listeye gore incelediginde Keloglan
masallart ¢izgi filminin, Vikingler’in Tiirk¢e dublajina gore daha ¢ok deger igerdigi
goriilmiistiir. En ¢ok yer verilen degerlerin mutluluk, diiriistliik, hosgorii ve 6zgiir-
liik oldugu tespit edilmistir. Hamarat vd. (2015) okul 6ncesi donem ¢ocuklarin izle-
dikleri Caillou ve Siinger Bob ¢izgi filmini inceleyip ¢ocuklara olan uygunluguna
bakmuslardir. Incelenen ¢izgi filmlerde bireysel degerlere daha ¢ok dnem verilip,

ailevi degerlerin goz ardi edildigi ifade edilmistir.

Cizgi filmlerde islenen degerlerin incelendigi son iki yilda yapilan ¢aligmalara
bakildiginda, arastirma sonuglar1 genelde ¢izgi filmlerde yardimseverlik/yvardim-
lasma degerinin 6n plana ¢iktigini gostermistir. Ersan ve Er (2022), 48-66 ay arasi
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cocuklarin en ¢ok izledikleri Rafadan Tayfa, Niloya, Pijamaskeliler, Pepe ve Kral
Sakir ¢izgi filmlerini degerler agisindan incelemislerdir. Yardimlasma ve is birligi
degerlerinin 6n plana ¢ikarken, saygi degerinin yeterince islenmedigi tespit edil-
mistir. Ay ve Yangil (2021), Kral Sakir ¢izgi filminin dort sezonunun biitiin bo-
ltimlerini inceledikleri ¢alismalarinda en ¢ok yardimseverlik degerinin, ardindan
sorumluluk degerinin geldigini vurgulamislardir. Sayg: degerinin ise en az islenen
deger oldugu tespit edilmistir. Yener vd. (2021), TRT ¢ocukta yayinlanan 28 ¢izgi
filmin en ¢ok izlenen birer boliimii degerler acisindan incelemisler ve yardimlas-
ma/dayanisma degerinin en sik islenen deger oldugunu gézlemlemiglerdir.

Alanla ilgili yapilan aragtirmalar incelendiginde, bir¢ok caligmanin okul nce-
si donemine yoneldigi ve yabanci ¢izgi filmlerin Tiirkge ¢evirisinin incelendigi
goriilmistiir (Hamarat vd., 2015; Kadan ve Aral, 2017; Aydin, 2018; Giiloglu,
2019; Kaymak, 2020). Ancak, Munday’in (2016) geviri bilim alaninda referans
kitabi olarak kabul edilen eserinde belirtildigi iizere, medya gevirilerinde, 6zellik-
le ¢ok yonlii boyutta duyulara hitap eden televizyon programlarinda (dizi, film,
¢izgi film vb.), ana dilden hedef dile ¢eviri siirecinde ¢evirmenlerin islevsel ¢eviri
yontemini kullanirken sdylemin hedef kitle tarafindan anlasilabilmesi ve kabul
gormesi icin yerellestirme ve adaptasyon tekniklerinden faydalandiklart bilin-
mektedir. Bu yiizden, degerlerin televizyon programlarinda islenme siire¢lerinin
senaryonun ve metnin olusturuldugu anadilde incelenmesi, programin olusturul-
dugu kiiltiir baglaminda temel evrensel degerlerin tiir ve siklik bakimindan iglen-
me siirecini ortaya koyabilmek a¢isindan biiyiik 6nem tasimaktadir.

Bu arastirmanin temel amaci Tiirk yapimi (Rafadan Tayfa) ve Amerikan
yapimti (Teen Titans Go) iki ¢izgi filmi kendi anadillerinde inceleyerek temel
evrensel degerlerin kiiltiir baglaminda islenme oranlarini belirlemektir. Bu ¢a-
lismada ¢izgi filmlerin segilmesinde ve incelenmesinde li¢ temel nokta esas
alinmugtir. {1k olarak, karsilastirma yapilacak iki ¢izgi film de orijinal dillerinde
incelenmistir. Icerigin senaryonun olusturuldugu anadilde incelenmesi, senar-
yoda gegen deger ve kiiltiir iliskisini ortaya ¢ikarmada daha etkili olacag: diisii-
niilmektedir. Tkinci olarak, bu ¢alismada incelenen ¢izgi filmlerin secildigi iki
¢izgi film de arkadas gruplarmin maceralarmi anlatmaktadir. Ugiincii olarak,
Rafadan Tayfa Turk kiiltirtini ve mahalle yagamini aktaran ¢izgi filmlerden
birisiyken, Teen Titans Go Amerikan kiiltiiriinde 6nemli yere sahip olan siiper
kahramanlar1 konu almaktadir. Diger bir deyisle, Tiirk yapimi olan Rafadan
Tayfa’da daha ¢ok giindelik hayatta karsilasilabilecek insan profilleri {lizerin-
den senaryo olusturulurken, Teen Titans Go’da siiper kahramanlar, canavarlar,
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dogaiistii yaratiklar senaryonun iskeletini olusturmaktadir. Bu baglamda, 10-14
yas grubuna hitap eden ve iki farkl kiiltiirtin 6zelliklerini yansitan ¢izgi filmler-
de temel evrensel degerler analiz edilip karsilastirildigi i¢in, bu ¢aligma ileride
yapilacak olan aragtirmalar i¢in 6rnek teskil edebilecektir.

Yontem

Arastirma Modeli

Bu aragtirmada, iki farkl kiiltiire ait olan Rafadan Tayfa ve Teen Titans Go ¢izgi
filmlerinde islenen temel evrensel degerleri tespit etmek ve ortaya ¢ikan deger-
ler ile kiiltiir arasinda bir iligki olup olmadigini ortaya ¢ikarmak amag¢lanmustir.
Karma yontem arastirma modelinin kullanildigi bu ¢alismada, ilk asamada nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilmistir. ikinci asamada
ise, her ne kadar nicel veri toplama yontemlerinden direkt olarak yararlanilma-
mis olsa da nedensel karsilastirma yapabilmek amaciyla ortaya ¢ikan nitel ve-
riler frekans degerlere doniistiriilmistiir. Boylece, bagimsiz degisken olan kiil-
tiirlin bagimlh degisken olan UNESCO’nun belirlemis oldugu 12 kok degerin

islenme sikliklar1 ve siralamalari {izerinde etkisi olup olmadig test edilmistir.

Karma yontem aragtirma modeli, arastirmacinin varyans ve siire¢ yaklagimla-
rint aragtirmada ortak kullanmasi olarak tanimlanabilir (Maxwell, 2010). Her ne
kadar genel yonelim arastirma modeli verinin belirli 6zellikleri veya veri topla-
ma yontemleri iizerinden belirlenmesi seklinde olsa da bu yaklasim Hammersley
(1992) ve Bergman (2008) tarafindan elestirilmistir. Hammersley (1992), calisma-
da nitel ya da nicel verinin kullanilmis olmasinin ¢alismayi nitel ya da nicel aras-
tirma olarak ayirt etmede saglikli bir yol olmayacagin belirtmistir (akt. Maxwell,
2010). Buna ek olarak, Bergman (2008) nitel ve nicel modellerin ayriminda géz
Oniline alinan alisilagelmis yaklasimlarin sorgulanmasi gerektigini vurgulamis-
tir. Sandarowski vd. (2009), karma yontem aragtirma yontemi ile olusturulmus
arastirmalarda nitel verinin nicel veriye doniistiiriilmesinin amacin1 “arastirma
sorularini cevaplamak veya bagimsiz (agiklayici veya yordayici) degisken (ler)le
bagimli (tepki veya sonug) degisken(ler) arasindaki iligkileri agiklamay1 hedefle-
yen hipotezleri test etmek” (s. 211) oldugunu belirtmislerdir. Dérnyei (2007) ise
karma arastirma yonteminden veri toplama veya analiz siireglerinde nitel ve nicel

arastirma yontemlerinin birlestirilerek faydalanabilecegini belirtmistir.
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Veri Toplama Teknikleri

Tiirk ve Amerikan yapimi iki ¢izgi filmin icerdigi UNESCO’nun 12 temel de-
gerini inceleyen bu calismada dokiiman incelelemesi kullanilmistir. Bowen
(2009), dokiiman analizini “basili ya da elektronik (bilgisayar-temelli veya
internet iizerinden edinilen) dokiimanlar1 gdzden gecirmek veya degerlendir-
mek i¢in kullanilan sistematik bir iglem siireci” (s. 27) olarak tanimlamaktadir.
Bowen’a gore dokumanlar bir toplumun sosyal gerceklerini yansitir ve radyo
ve televizyon senaryolar1 dokuman analizinde kullanilabilecek materyallerdir.
Bu aragtirmada, her iki ¢izgi filmden onar boliim rasgele 6rnekleme yontemi
kullanilarak belirlenmis ve toplamda 20 boliimliik veri dokuman olarak kabul
edilmis ve incelenmistir.

Arastirmada nitel arastirma ydntemlerinden igerik analizi kullanilmustir. igerik
analizi “belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin bazi sozciiklerinin daha
kiigiik igerik kategorileri ile 6zetlendigi, sistematik ve yenilenebilir bir teknik”
olarak tanimlanmaktadir (Biiylikoztirk vd. 2016). Verilerin incelenmesi igin
UNESCO (2002) tarafindan evrensel degerler olarak kabul edilen sevgi, saygi,
diirtistliik, is birligi, mutluluk, alcak goniilliiliik/tevazu, baris, sorumluluk, sade-
lik, hosgorii/tolerans, birlik/dayanigma ve ozgiirliik degerleri belirlenmistir. Kay-
mak’in (2020) detayli bir sekilde alt boyutlar ile birlikte listeledigi bu degerler
caligmamizda kodlama yaparken kullanilmistir. Bunun yaninda nicel arastirma
yontemi kullanilarak elde edilen veriler istatistiksel olarak karsilagtirilmustir.

Evren ve Orneklem

Bu arastirmada Tiirkiye’de yayilanan Rafadan Tayfa ve Amerika Birlesik Dev-
letleri’nde yayinlanan Teen Titans Go ¢izgi filmlerinden rasgele 6rneklem yon-
temi ile belirlenen onar boliimiiniin dokiimanlari incelenmistir.

Veri Analizi

Caligmaya dahil edilen ¢izgi filmlerden onar boliim secilmis ve igerik analizi kul-
lanilarak ilgili ¢izgi filmler incelenmistir. Igerik ¢dziimlemesi siireci nispeten 6znel
bir siire¢ oldugu i¢in boliimlerin tamami incelenmeden dnce, Rafadan Tayfa ve Teen
Titans Go ¢izgi filmlerinin rastgele segilen 2 boliimii i¢erik analizi alaninda ¢aligan
bir uzmana gonderilerek verilen listeye gore etiketlemesi istenmistir ve kodlama
sonucu benzerlik %90 ¢ikmistir. Farkliliklar, arastirmacilar ve uzman tarafindan
degerlendirilmis ve yapilan son degerlendirmeye gore ¢izgi filmler incelenmistir.
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Caligmaya konu olan igerige, internet iizerinden ulasilmis ve evrensel deger-
lerin islendigi diyaloglar ve gorsel durumlar tespit edilip ¢ok yonlii transkrip-
siyonlart yapilmigtir. Kodlama siirecinde UNESCO tarafindan belirlenmis 12
temel deger inceleme birimi olarak secilmis ve Kaymak’in (2020) ¢aligmasinda
detaylarini paylastigi alt boyutlar da g6z ontine alinarak ¢izgi filmlerde islenen
degerler kodlanmistir. Kodlama siirecinde hem s6zsel hem de davranigsal du-
rumlarda islenen degerler kodlanmistir. Asagida siireci daha net hale getirebil-
mek i¢in ¢aligmada yliriitiilen kodlama siireci 6rneklenmistir.

Kodlama Ornegi:
Rafadan Tayfa

Akin: ‘Abi yagmurluklarimizi unutma’ (uyar1 veya hatirlatma s6z eylemi kulla-

nilarak sorumlulugun hatirlatilmasi)

Kamil: ‘Kamp bu belli mi olur her seyi aldik’ (6nlem almanin 6nemine vurgu

yapilmaktadir) <Sorumluluk>
Teen Titans Go

Robin: “Would you like to go restaurant with me?” [Benimle restorana gelmek

ister misin?] (davet s6z eylemi)

Starfire: ‘I would love to’ [Cok isterim] (Duruma sevindigini, kabul etme s6z
eylemi ile belirtmektedir) <Mutluluk>

Icerik ¢dziimlemesinde siire¢ genelde arastirmacinin veriyi incelemesi sonu-
cu ortaya ¢ikan temalar {izerinden ilerledigi i¢in icerik giidiimli kodlamalar
tercih edilirken, bu ¢alismada UNESCO’nun belirlemis oldugu 12 temel deger
inceleme birimi olarak ele alindigi i¢in igerik tabanli siireg takip edilmistir.

Her ne kadar icerik analizi genellikle nitel arastirmalarda kullanilan bir teknik
olsa da igerik analizinde elde edilen veriler kategorilestirilebiliyorsa, sayisal
verilere doniistiiriilebilecegi ve istatiksel ¢ikarimlar yapmak i¢in kullanilabile-
cegi alan yazinda belirtilmistir (Rourke & Anderson, 2004; Olenik, 2010; Riff
vd., 2014; Van Leuven vd., 2015). Bu yiizden, i¢erik analizi sonucu elde edi-
len veriler siniflandirilmig ve her bir degerin frekans siklig1 sayisal veri olarak
kabul edilmistir. Diger bir deyisle, 12 temel degerin her biri ayr1 bir kategori
olarak kabul edilmis ve elde edilen frekans degerler farkli iki kiiltlire ait olan
cizgi filmleri karsilastirmada kullanilmistir. Bu siiregte, Rafadan Tayfa ve Teen
Titans Go ¢izgi filmlerinin olusturuldugu kiiltiirler bagimsiz degisken olarak
kabul edilmis ve kiiltiiriin 12 temel degerin ilgili ¢izgi filmlerde islenme siklik-
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lar1 ve bu degerlerin islenme sikliklarinin degerlerin siralamalari tizerinde etkisi
olup olmadig1 ¢ikarimsal istatistik yontemleri ile test edilmistir.

Kiiltiir ve 12 temel degerin islenmesi arasindaki iliskiyi agiklayabilmek i¢in
SPSS’ye girilen veriler ilk asamada betimleyici istatistik yontemi kullanilarak
tablolastirilmistir. Sonrasinda, bagimsiz bir degisken olarak kiiltiiriin ¢izgi film-
lerde iglenen degerler tizerinde etkisini ortaya koymak i¢in ki-kare testi kulla-
nilmigtir. Spearman korelasyon katsayisi testi yapilarak iki ¢izgi filmde islenen
degerlerin siklik siralamalar1 karsilastirilmistir.

Bulgular

Bu calismada, bulgular iki baglik altinda paylasilmistir. Birinci boliimde, calis-
maya konu olan ¢izgi filmlerde ortaya ¢ikan temel degerler, siklik siralamas,
frekans degeri ve yiizdelikleri agisindan incelenmis ve en sik islenen temel de-
gerler 6rneklendirilmistir. ikinci boliimde, veriler sayisal verilere doniistiiriiliip
bagimsiz degisken olan kiiltiiriin iki farkli iilkeye ait olan ¢izgi filmlerde islenen

temel degerler lizerindeki etkisi arastirilmistir.

Cizgi Filmlerde iglenen Degerlerin Betimsel Analizi

Rafadan Tayfa icin tespit edilen degerlerin siklig1 (180), Teen Titans Go’dan
(144) daha yiiksek ¢iktig1 goriilmiistiir. Incelenen ¢izgi filmlerde yer alan evren-
sel degerlerin durumu Tablo 1°de gosterilmektedir.

Tablo 1: Temel Evrensel Degerlerin Rafadan Tayfa ve Teen Titans Go Cizgi Filmlerinde Yer Alma
Siralamasi, Frekanslar1 ve Yiizdeleri

Evrensel Degerler Rafadan Tayfa Teen Titans Go
Siralama N % Siralama N %
Birlik/Dayanigma 1 28 15,6 1 24 16,7
Is birligi 2 26 14,4 3 20 13,9
Sevgi 3 25 13,9 4 18 12,5
Sayg1 4 20 11,1 6 12 8,3
Sorumluluk 5 18 10 5 15 10,4
Diiriistliik 6 17 9,4 7 9 6,3
Mutluluk 7 12 6,7 5 15 10,4
Ozgiirlitk 7 12 6,7 2 21 14,6
Algak Goniillilik 8 8 4.4 9 3 2,1
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Hosgorii 8 8 4.4 8 4 2.8
Baris 9 4 2,2 10 2 1,4
Sadelik 10 2 1,1 11 1 0,7
Toplam 180 100 144 100

Tablo 1’e gore, yerli yapim Rafadan Tayfa ¢izgi filminde islenme siklig1 aci-
sindan ilk bes sirada yer alan birlik/dayanisma (%15,6), is birligi (%14,4), sevgi
(%13.9), saygi (%]11,1) ve sorumluluk degerleri iglenen toplam degerlerin %65 ini
olusturmaktadir. Yabanci yapim Teen Titans Go ¢izgi filminde ise islenme sik-
liginda ilk bes sirada yer alan birlik/dayanisma (%16,7), ézgiirliik (%14,6), is
birligi (%13.,9), sevgi (%12,5), mutluluk (%10,4) ve sorumluluk (%10,4) toplam
degerlerin %78,5’lik kismini olusturmaktadir. Siklik siralamasinda Rafadan Tay-
fa’da ikinci grupta yer alan diiriistliik (%9.,4), mutluluk (%6,7), ozgiirliik (%6,7),
alcak goniilliiliik (%4,4), hosgorii (%4,4), baris (%2,2) ve sadelik (%]1,1) deger-
leri iglenen degerlerin toplaminin %35°lik kismini olusturmaktadir. Teen Titans
Go ¢izgi filminde ikinci grupta yer alan saygt (%8,3), diiriistliik (%6,3), hosgorii
(%2,8), alcak goniilliiliik (%2,1), baris (%]1,4) ve sadelik (%0,7) degerleri ilgili
cizgi filmde islenen degerlerin %21,5’1ik kismini olusturmaktadir.

Tablo 1’de goriildigii tizere, her iki ¢izgi filmde islenme sikliginda ilk bes sira-
y1 alan degerler karsilastirildiginda, birlik/dayanigma degeri her iki ¢izgi filmde
de en sik islenen deger olmustur. [y birligi degeri Rafadan Tayfa’da en sik is-
lenen ikinci deger olurken, Teen Titans Go’da ti¢lincii sirada yer almistir. Sevgi
degeri Rafadan Tayfa’da en ¢ok islenen liglincii, Teen Titans Go’da ise dordiincii
deger olmustur. Rafadan Tayfa ¢izgi filminde dordiincii sirada yer alan sayg: de-
gerinin Teen Titans Go ¢izgi filminde ilk bes sirada yer almadigi ancak mutluluk
ve sorumluluk degerlerinden sonra en ¢ok islenen deger oldugu gozlemlenmistir.
Sorumluluk degeri her iki ¢izgi filmde de besinci sirada yer almistir. Buna ek
olarak, Teen Titans Go’da ikinci sirada yer alan ozguirliik degerinin ve besinci
sirada yer alan mutluluk degerinin Rafadan Tayfa’da ilk bes sirada yer alma-
dig1 gézlemlenmistir. Ozgiirlik ve mutluluk degerleri yerli yapim cizgi filmde
yedinci sirada yer almistir. Mutluluk degerinin yerli ve yabanci ¢izgi filmlerde
islenme sikliklar1 siralamasindaki fark nispeten kiigiik olsa da 6zgiirliik degerinin
siralamasi kayda deger bir farklilik olusturmaktadir. Ozgiirliik degeri arasindaki
fark cizgi filmlerin alindig1 Tiirk ve Amerikan kiiltiirlerinin farkli normlarini da
ortaya koymaktadir. Tkinci grupta yer alan degerler karsilastirildiginda, en az
rastlanan degerler ise her iki ¢izgi filmde de baris ve sadelik degerleri olmustur.
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Tablo 1’de goriildigi gibi yerli yapim ¢izgi filmde en sik islenen evrensel
deger birlik/dayanisma olmustur. Rafadan Tayfa ¢izgi filminin fotoroman bo-
liimiinde Kamil’in davet s6z eylemini kullanarak bir arada olmanin énemine
vurgu yaptigl ve sonrasinda biitiinliik icerisinde fotograflar1 ¢ektikleri goriil-
mektedir. Ornek (2)’de Basri Amca’nin roliiyle birlik/dayanisma degerinin giic
birligi yapilarak islendigi gozlemlenmektedir.

(1) Kamil: ‘Hadi ¢ekim bagliyor’ (Kamil’in davet s6z eylemi bir arada olmanin
Oonemine vurgu yapar ve sonrasinda hep beraber biitlinliik i¢inde fotograflar ¢e-

kerler). <Birlik/dayanigma>

(2) Sahne icerisinde Basri Amca fotoroman konusunda Sevim ve Hale’ye yar-

dimci olur. <Birlik/dayanigma>

Ayni sekilde Tablo 1°de belirtildigi gibi Teen Titans Go’da da en ¢ok islenen evrensel
deger birlik/dayanisma degeridir. Birds (Kuslar) boliimiinde Cyborg gii¢ birliginin
onemine vurgu yaparak birlik/dayanisma degerinin iglenmesini saglamaktadir.

(3) Cyborg: ‘I got this titans, titans go.” [Anladim Titanlar, harekete gegelim] (Sahne-
de Cyborg diger arkadaslarina yardim eder ve bacadaki problemi hep beraber ¢6zme-

ye ¢alisirlar. Bacaya yerlesen kuslarla birlikte miicadele ederler.) <Birlik/dayanisma>

Rafadan Tayfa cizgi filminde en sik rastlanan ikinci evrensel deger is birligi
olmustur. Rafadan Tayfa’nin Rafadan TV bolimiinde is birligi evrensel ahlak
degeri Akin isimli karakter is birligi teklifini kabul etme s6z eylemini kullana-

rak ig birligi degerinin islenmesini saglamistir.
(4) Akin: ‘Hig istemez olur muyum abi? Anca beraber kanca beraber.” <is birligi>

Teen Titans Go ¢izgi filminde Rafadan Tayfa’dan farkli olarak en sik rastlanan
ikinci deger ozgiirliik ¢ikmistir. Kaymak (2020) 6zgiirliik degerini “herhangi
bir kosula bagli kalmadan diistinme ve davranma durumudur.” (s.62) olarak ta-
nimlamistir. Karakterlerden Robin (5) numarali 6rnekte belirtildigi gibi 6zglirce
diisiincesini ifade etmistir.

(5) Robin: ‘When I kicked them out, they werent this cool.’ [Onlardan kurtul-
dugumda ¢ok da havali gériinmiiyorlardi.] (Robin 6zgiirce diislincesini ifade
etmektedir) <6zgiirlik>
Rafadan Tayfa ¢izgi filminde sevgi degerinin en sik islenen tiglincili deger oldu-
gu goriilmiistiir. Yayimlanan UFO Nobeti boliimiinde Bahri takdir etme soz ey-
lemini kullanarak, Akin ise 6vgii s6z eylemini ve sevgi hitab1 kullanarak sevgi
degerinin islenmesini saglamislardir.
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(6) Bahri: ‘Aferin Akin!” (takdir etme sz eylemi) <sevgi>

(7) Akin: ‘Yasayin abilerim benim.” (sevgi hitabi — yakinlayici nezaket ifadesi)
<sevgi>
Teen Titans Go ¢izgi filminde is birligi islenen degerlerin siralamasinda tiglincii
sirada yer almistir. Date boliimiinde Cyborg teklif etme s6z eylemini kullanarak

is birligi degerine vurgu yapmistir.

(8) Cyborg: “We can help you.” [Sana yardim edebiliriz] (is birligi teklif etme
s6z eylemi) <is birligi>
Rafadan Tayfa’da saygr degeri en ¢ok rastlanan dordiincii deger olmustur. Dis
Korkusu boliimiinde Kamil, Basri Amca’nin evine girmeden dnce kapiy1 ¢alar
ve kiiltlirimiizde 6nemli yeri olan bu sayg1 seklinin ¢izgi filmde islenmesini sag-
lar. Kiiltiirlimiizde 6zel alan olarak bilinen ortama girmeden 6nce kap1 ¢alinmasi
(kapr agik olsa bile), iceridekinin kigisel alanina duyulan saygidan kaynaklanr.

(9) (Kamil evin kapisini disaridan agabilecek olmasina ragmen kapiy calar ve

Basri Amca’nin davetini bekler)
Basri Amca: ‘Gel evlat gel.’

Kamil: (Daveti duyar ve igeri utangag bir sekilde girer). ‘Basri Amca sana bir
sey getirdim.” (Dis korkusunu yendigini Basri Amca’ya gosterip ona 6rnek ol-
mak icin ¢ektirdigi ¢iiriik disi pecete igerisine koyarak Basri Amca’ya verir. Bu
sayede, Basri Amca’nin da vapura binme korkusunu yenebilecegini diisiiniir).
‘Ben gideyim arkadaslar bekler.” (Kamil, Basri Amca’nin yalniz kalmasi gerek-

tigini diistiniir ve ortamdan ayrilir.) <saygr>
Teen Titans Go’da en sik islenen dordiincili deger sevgi olmustur. Beach Day (Sa-
hilde bir giin) boliimiinde, Diinya’ya c¢arpacak olan bir goktas1 Beast Boy tara-
findan durdurulur ve Starfire isimli karakter 6vgii s6z eylemini kullanarak, Beast
Boy’a hem tesekkiir eder hem de takdirini ifade ederek sevdi degerini isler.

(10) (Beast boy goktasini durdurarak Diinya’y1 kurtarmistir.)

Starfire: “You have saved us all Beast Boy.” [Hepimizin hayatini kurtardin Beast

Boy.] (takdir ifadesi 6vgii soz eylemi ile gerceklesmistir.) <Sevgi>

Beast Boy: ‘I guess I did.” [Sanirim 6yle oldu.]
Rafadan Tayfa’da en sik iglenen besinci deger sorumluluk olmustur. Bu deger
ornek (10)’da Kuraklik boliimiinde Akin’in ortaya ¢ikan kuraklikta insanlarin

etkisi oldugunu ve olumsuz durumu iistlenip vicdani rahatsizligini belirttigi ifa-
desinde ortaya ¢ikmaktadir.
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(11) Akm: ‘Bu kuraklikta kim susamaz ki! Bu durumda bizim de hatamiz yok

degil tabi.” <sorumluluk>

Teen Titans Go’da siklik siralamasinda besinci sirada sorumluluk ve mutluluk de-
gerleri yer almaktadir. Ornek (12)’de gériildiigii iizere, Date (Randevu) boliimiinde
Robin’in davetini Starfire’m mutlu olup kabul ettigi goriilmektedir. Ornek (13)’te
ise Birds (Kuslar) boliimiinde arkadaglari tarafindan baca temizleme gorevi verilen
Robin, ekibin lideri oldugunu ve bu yiizden bacay1 temizleme sorumlulugunu alma-
yacagini soylese de, arkadaglarinim 1srar1 ile gorevi iistlenir. Bacadaki kuslara kizan
Robin ilgili sahnede kuslar1 bacadan ¢ikarma gorevini yerine getirmek ister.

(12) Robin: “Would you like to go to a restaurant with me?’ [Benimle restorana

gelmek ister misin?] (davet s6z eylemi)

Starfire: ‘I would love to.” [Cok isterim] (Duruma sevindigini, kabul etme s6z
eylemi ile belirtmektedir) <Mutluluk>

(13) Robin: ‘Time to take out the trash. Hey! Mockingbirds get out of my chim-
ney.” [Copleri atmanin zamani geldi. Hey! Alayci kuslar bacamdan defolun.]
(Kuslar sakimaya devam ederek bacadan ayrilmazlar ve bu Robin’i kizdirir.)
‘Oh! Mocking the Teen Titans team leader!” [‘Oh! Teen Titans takim lideri ile
dalga gecersiniz ha!] (Bacanin igine girip onlari ¢ikarmaya ¢aligir ancak kuslar

Robin’i bacadan kovarlar.)

(Sahne 6ncesinde bacanin tikandi1g1 ve bu yilizden alarmin ¢aldig tespit edilir,
arkadaglariin 1srar1 lizerine Robin gatiya ¢ikip bacay1 temizleme sorumlulugu-
nu tstlenir.) <Sorumluluk>

Ornekler incelendiginde, temel degerlerin baglam icerisinde nasil sekillen-
digi ve kiiltiiriin degerlerin aktarimi siirecindeki islevi agik¢a goriilmektedir.
Her ne kadar evrensel degerler aktariliyor olsa da ¢izgi filmler olusturulduklari
kiiltiirden bagimsiz olarak hareket etmeden, hedef izleyici kitlelerine degerleri
aktarmaya c¢alistiklar1 gorilmustiir.

Kiiltiiriin Temel Degerler Uzerindeki Etkisi

Calismanin ikinci kisminda, bagimsiz bir degisken olarak kiiltiiriin yerli (Rafa-
dan Tayfa) ve yabanci (Teen Titans Go) ¢izgi filmlerde UNESCO’nun agikladi-
g1 12 temel degere yer verme diizeyleri lizerinde etkisi olup olmadig1 arastiril-
mistir. Tablo 2’de 12 temel degerin toplam frekanslari lizerinden yapilan ki-kare

testinin sonuglar1 paylasiimistir.
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Tablo 2: Temel Evrensel Degerlerin Tiimii I¢in Yapilan Ki-kare Analizi

Cizgi Film n (Gozl.) n (Bekl.) Fark X2 P
Rafadan Tayfa 180 162,0 18,0

4,000 ,046
Teen Titans Go 144 162,0 -18,0

Tablo 2’de gosterildigi gibi olasilik degeri (p<0,05) bulundugundan evrensel
degerlerin tiimii karsilastirildiginda yerli ve yabanct yapim ¢izgi filmler arasin-
da ¢ok gii¢lii olmada da anlamli bir farklilik goriilmektedir. Bu yiizden, UNES-
CO’nun 12 temel degeri her ne kadar evrensel degerler olarak kabul edilse de
¢izgi filmlerin olusturuldugu kiiltiiriin temel degerleri isleme sikliklar {izerinde
etkisi oldugu ortaya ¢ikmistir.

Her ne kadar Tablo 1°de paylasilan betimleyici istatistik sonuglart her iki ¢izgi
filmde en ¢ok kullanilan evrensel ahlak degerlerinde baz1 benzerlikler ve farkli-
liklar oldugunu gosterse de ¢izgi filmlerde islenen 12 evrensel ahlak degerinin
siralamasi ¢ikarimsal istatistik tiirli olan basit ikili Spearman korelasyon katsa-
yist testi kullanilarak karsilastirilmis ve sonuglar Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3: Temel Evrensel Degerlerin Cizgi Filmlerde Yer Alma Sikliginin Spearman Rho ile Karsilastirmasi

Rafadan Tayfa Teen Titans Go
Spearman’s tho  Korelasyon katsayisi 1,000 981 **
Anlamlilik diizeyi (2-yonli) . ,000
N 180 144

**Korelasyon 0.01 seviyesinde anlamlidir (2-yonlii).

Tablo 3’e bakildiginda basit ikili korelasyon testi olan Spearman korelasyon
katsayist testi iki ¢izgi filmde islenen evrensel ahlak degerlerinin siklik sirala-
malarmin benzerlik gosterdigini ortaya koymustur ¢iinkii korelasyon katsayisi
p=0,01 seviyesinde 0,981 olarak hesaplanmistir. Bu sonug yerli ve yabanci ya-
pim ¢izgi filmlerde evrensel ahlak degerlerinin islenme siralamasinin istatistik-
sel olarak anlaml seviyede benzerlik gosterdigini ortaya koymaktadir.

Sonug ve Tartisma

Evrensel degerlerin olmadig1 bir diinyada toplumun bir arada huzur i¢inde ya-
samast pek miimkiin degildir. S6z konusu bu degerler ¢ocukluktan verilmeye
baslanir ve medya bu degerlerin ¢ocuklara aktarilmasinda dnemli rol oynar.

Medyay1 kullanarak ¢ocuklara bu degerleri aktarmanin en dnemli yollarindan
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birisi ¢ocuklarin en ¢ok vakit geg¢irdigi ¢izgi filmleri kullanmaktir. Cocuklar
tizerinde oldukga etkili olan ¢izgi filmler, insan yagamini etkileyen evrensel de-
gerleri igermesi bakimindan 6énemlidir.

Calismaya konu olan ¢izgi filmlerde evrensel ahlak ilkelerinin nasil islendigi-
nin ve kiiltiirtin bir bagimsiz degisken olarak degerlerin islenme oranlarina etki
edip etmediginin arastirilmasi bu ¢alismanin amacini olusturmaktadir. Bu ¢a-
ligmada, oncelikli olarak 10-14 yas grubuna hitap ettigi belirlenen Amerikan ve
Tiirk yapimu iki ¢izgi film orijinal dillerinde incelenerek evrensel degerlerin ¢iz-
gi filmlerde ne oranda islendigi ortaya konmustur. Bu ¢aligmay1 alan yazindaki
calismalardan ayiran en temel nokta, 6nceki ¢alismalarda ¢izgi filmler olusturul-
dugu anadilde incelenmemigken, bu ¢aligmada ¢izgi filmler orijinal senaryola-
rindaki dil lizerinden incelenmis ve geviri siirecinde karsilagilabilen yerellestir-
me ve kiiltlirel adaptasyon stireclerinin muhtemel etkileri ortadan kaldirilmigtir.

10-14 yag grubuna hitap eden ve ekip ruhunun 6n plana ¢ikarildig: yerli ya-
pim ve yabanct yapim ¢izgi filmler ana dillerinde incelenmis ve evrensel ahlak
degerlerini isleme oranlarina bakilip karsilastirma yapilmstir.

Rafadan Tayfa (180) cizgi filminin Teen Titans Go (144) ¢izgi filmine gore
daha fazla deger icerdigi tespit edilmistir. Rafadan Tayfa ¢izgi filminde sirastyla
birlik/dayanisma (28), is birligi (26), sevgi (25), saygt (20), sorumluluk (18),
diiriistliik (17), mutluluk (12), o6zgiirliik (12), al¢ak goniilliik (8), hosgorii (8),
baris (4), sadelik (2) degerlerine yer verilmistir. Teen Titans Go’da sirasiyla
birlik/dayanisma (24), ozgiirliik (21), is birligi (20), sevgi (18), mutluluk (15),
sorumluluk (15), saygi (12), diiriistliik (9), hosgorii (4), al¢ak goniilliik (3), ba-
ris (2), sadelik (1) degerlerine yer verilmistir. Her ne kadar her iki ¢izgi filmde
evrensel ahlak ilkeleri islenmis olsa da, Rafadan Tayfa ¢izgi filminde degerlerin
islenme siklig1 Teen Titans Go’dan daha yiiksektir. Kaymak’in (2020) ¢aligma-
sinda da yerli yapim Keloglan ¢izgi filminde Rafadan Tayfa da oldugu gibi ya-
banci yapim ¢izgi filme gore evrensel degerlere daha sik rastlanmistir. Buna ek
olarak, Kadan ve Aral (2017) inceledikleri ¢izgi filmlerde yardimlasma, dost-
luk, sevgi degerlerine sik rastlandig1 gozlemlemislerdir. Bu ¢aligmada incelenen
Rafadan Tayfa ve Teen Titans Go ¢izgi filmlerinde de birlik/dayanisma ve sevgi
degerlerinin sik rastlanmasi agisindan ¢aligmalar benzerlik gostermektedir.

Her iki ¢izgi filmde de yer alan ve en sik islenen evrensel deger olan birlik/
dayanigma toplumda beraber yagsamay1 6grenmek, uyum igerisinde gii¢ birligi
yaparak bir arada olmay1 gerektirir. Cocuklara erken yasta bu degerin verilmesi
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her iki kiiltiir icinde 6nem kazanmaktadir ve ilk sirada yer almistir. Toplumun
huzuru ve refahi i¢in birlik ve dayanisma icerisinde yasamak elzem bir durum
oldugu i¢in bu degerin ¢ok sik islenmesi beklenen bir durumdur. Bu ¢alisma
birlik/dayanisma degerinin en sik islenen deger olmasi agisindan Ay ve Yangil
(2021), Yener vd. (2021) ve Ersan ve Er (2022) ile benzerlik gostermektedir.
Aragtirmanin sonuglar1 Giiven ve Akinci’nin (2014) calismasi ile karsilagtirildi-
ginda, yerli yapim ve yabanci yapim ¢izgi filmlerde en ¢ok karsilagilan degerin
mutluluk olmas1 bakimindan farklilik géstermektedir.

En sik iglenen degerlerden biri olan i birligi grupta is paylagimi yapmayi ve is bir-
ligi yaparak ortak hedeflere ulasmay1 gerektirir. Erken yasta ¢ocuklarn is birligi yap-
may1 6grenmeleri, takim ¢aligmalarindaki ekip ruhu, gérev paylasimu, istisare etme
ve sorumluluk bilinci gibi 6nemli 6zellikleri kazanmalarinda 6nemli bir yere sahiptir.

Iki cizgi filmde de sadelik degerinin en az yer verilen deger oldugu goriilmiis-
tiir. En az rastlanan deger agisindan bu ¢alisma Kaymak’in (2020) ¢alismasi ile
benzerlik gostermektedir. Tiiketim odakl yasadigimiz bu diinyada elindekilerle
yetinmek, ¢ocuklarda tiiketim bilincinin gelismesine yonelik tutumlarda bulun-
mak daha ¢ok énem arz etmektedir. iki kiiltiire ait ¢izgi filmlerde de sahip olduk-
lar1 ile yetinmek i¢in kullanilan sadelik degerinin ¢ok az islendigi tespit edilmistir.

Bu tarz degerlerin ¢izgi filmlerde islenmesi, ¢ocuklarin beynelmilel anlamda
temel degerlerin varligini kavramalarina ve bu degerleri hayata nasil gegirildi-
gini i¢sellestirmelerine yardimet olur. Ciinkii senaryolarda karsimiza ¢ikan du-
rumlar ve karakterlerin olaylara bakis agilar1 ve ¢6ziim bulma siiregleri gercek
hayatla benzerlikler gostermektedir.

Cizgi filmlerde islenen evrensel ahlak ilkeleri ortiil 6grenme ile izleyicilere
aktarilmakta ve izleyicinin ¢izgi filmlerdeki olaylari takip ederek ¢ikarim yon-
temiyle 6gretilmek istenen olguya ulagmalar1 beklenmektedir. Burada, 6grenme
stireci ezberleyerek 6grenme olarak kabul edilemez ¢linkii bireyin iist diizey dii-
stinme becerilerini kullanarak, yani derin islem siirecini kullanarak, anlatilmak
istenen degeri 6grenmesi beklenir. Bu yiizden, izleyiciye ortiil 6grenme siireciy-
le aktarilan degerlerin insan iliskilerinin saglikli yiiriitiilmesi ve toplumsal hu-
zurun saglanmasi i¢in hayati éneme sahip oldugu ger¢egi senaryoda olusturulan
ve gercek hayatta karsilasiimasi muhtemel olan durumlar iizerinden anlatildigi
icin, bu 6grenme siireci bir ¢esit ortiil anlamli 6grenme olarak tanimlanabilir.
Ancak, burada énemli olan izleyicinin ¢izgi filmlerden edinmis oldugu ahlak

ilkelerinin kendi hayatlarinda karsiligin1 gorebilmesi, 6grenme siirecinin tam
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olarak anlam kazanmas1 ve bilginin bireyin hayatinda uygulamasinin gereklili-
ginin kaniksanmasi agisindan biiylik 6nem arz etmektedir. Bu noktada, ¢ocuk-
lara ebeveynlerin ve dgretmenlerin 12 temel degerin uygulanmasinin toplumsal
huzura nasil katki sagladigini gosterecek ortamlar olusturmalari biiyiik 6nem
arz etmektedir. Ornegin, is birligi degerinin pekistirilmesi bekleniyorsa hem
aile hem de okul ortaminda grup ¢aligmalari ile ortaya tiriin konulmali ve ¢o-
cuklarin takim ¢aligmasi1 yapmalari desteklenmelidir. Temel degerlerin 6grenil-
mesi ve igsellestirilmesi, Kohlberg’in (1981) biligsel ahlak gelisim taksonomi-
sinde bahsettigi ‘gelenek oncesi donem’ igerisinde bulunan bireylerin, asamali
olarak dnce ‘geleneksel donem’ ve sonra da en {ist basamak olan ‘evrensel ahlak

ilkeleri egilimi’ evresine gecmelerinde biiyiik 6neme sahip olabilir.

Bu ¢alismada her ne kadar iki farkli kiiltiirii temsil eden ¢izgi filmler segil-
mis olsa da bu ¢aligmanin bulgular1 temel degerlerin 10-14 yas grubuna hitap
eden programlarda benzer siralamada islendigini ortaya koymustur. Bu yiizden
kiiltiirlerarasi iletisimin daha saglam zemine oturtulabilmesi noktasinda ¢izgi
filmler 6nemli bir rol iistelenebilir. Ozellikle hem yerli hem de yabanci yapim
cizgi filmlerin temel degerlerin islenmesi ve kavratilmasi agisindan biiyiik 6ne-

me sahip oldugu kabul edilebilir.

Oneriler

Bu ¢alismada, yerli ve yabanci yapim ¢izgi filmlerin ana dillerinde incelenen
boliimleri evrensel degerler acicisindan ele alinmistir ve sonuglara bakilarak
baz1 6nerilerde bulunulabilir.

*  Bu calismanin sonuglar sadece bu ¢alisma i¢in se¢ilmis bolimlerde ortaya ¢i-
kan degerleri analiz etmektedir. Bu yiizden, bu ¢aligmanin sonuglar diger ¢izgi
filmlerde islenen evrensel degerleri agiklamada sadece yol gosterici olabilir.

*  Cizgi filmlerdeki senaryolar1 kullanip bir derlem elde edilebilir. Bdylece,
cok daha biiyiik veriler lizerinden kiiltiir ve degerlerin islenmesi arasindaki
iligki arastirilarak genellemeler yapilabilir. Elde edilen sonuglar kullanila-
rak ogrenciler i¢in kaynak kitap olusturulabilir.

+  Ogretmenler, ders esnasinda degerleri 6gretirken cizgi filmlerde degerle-
rin islendigi boliimleri belirleyip ¢izgi filmlerden faydalanarak ¢ocuklarin
dikkatini ¢ekebilir.
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*  Her iki ¢izgi filmde de sadelik ve baris degerlerine ¢ok az yer verildigi go-
riilmiistiir. Hedef kitlesi ¢ocuklar olan ¢izgi filmlerde bu degerlerin siklig1-
nin artirilmasi gerekmektedir. Ciinkii sadelik degeri sayesinde kaynaklari-
mizin kisith oldugunu ve elimizdeki ile yetinmemiz gerektigini anlatirken,
baris degeri sayesinde toplumda huzur i¢inde yasayabilmenin bu deger ile
saglanabilecegini anlatabiliriz.

e Elde edilen sonugclar, temel degerlerin senaryoda yer alma siirecinde
TRT’ye yol gosterici olabilir.

*  (Caligmaya konu olan ¢izgi filmler icerik acisindan incelendiginde Rafadan
Tayfa’da Tiirk insanmnin giinliik hayatinin konu edindigi goriilmiistiir. Ancak,
Teen Titans Go ¢izgi filminde sliper kahramanlar, canavarlar, evrim gegirmis
yaratiklar gibi dogatistii karakterlere yer verildigi ve ¢izgi filmde birgok siddet
Ogesinin canlandirildigi gézlemlenmistir. Buna ek olarak, Teen Titans Go’da
her ne kadar izleyici kitlesinin 7+ ve iizeri oldugu belirtilse de Ingilizce siirii-
miinde kullanilan dil ve i¢erigin Tiirk toplumunun normlarina ¢ok uygun olma-
dig1 gozlemlenmistir. Bu yiizden, ebeveynler degerlerin ¢ocuklara aktariimasi
konusunda daha duyarli davranirken, ayni zamanda ¢ocuklarm izledikleri ¢izgi
filmlere de dikkat ederek degerlerimizle ortiismeyen ¢izgi filmleri belirleyip bu
cizgi filmleri izlemelerinin 6niine gegmek i¢in gerekli 6nlemleri almalidirlar.
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Introduction

Universal values help people live happily together, maintain order in society
and make the world a more livable place. If individuals in society are connected
to each other by common universal values, individual problems can be solved
relatively easily, and intercultural communication can be based on more stable
grounds. When the values are processed at the right time and in the right way,
it will be possible for our children, who will be the adults of our future, to be
equipped with both national and universal moral values.

Childhood is the most critical period in which values are acquired, and the
mass media are highly influential on children in this period (Karaca, 2019).
The effect of cartoons on children is becoming more important in this process,
where children’s dependence on screen has increased even more in the times of
Covid-19, which has taken the world under its influence (Ceylan et al., 2021;
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Dunton et al., 2020; Moore et al., 2020; Xiang et al., 2020). This can be accep-
ted as a sign pointing to the increased effects of cartoons on children.

Television programs, which can have negative consequences when watched
incautiously, while can have positive effect when watched consciously. The prog-
rams that most affect children on television are cartoons because these programs
are rich in color range, and the transitions are fast (Giiloglu, 2019). As Giiloglu
stated, cartoons have great importance in children’s lives. Whatever information
the cartoons provide, positive or negative, children are ready to receive this infor-
mation. Rashid (2015) investigated the positive and negative effects of cartoons
broadcast on Indian television channels on children and concluded that children
were greatly influenced by cartoons. While positive behaviors are observed in
children when positive features are presented in cartoons, yet, when they contain
negative elements, it has been observed that children’s tendency to aggression and
violence increases. For this reason, great attention should be paid to the message
intended to be conveyed and the programs that children watch. When the cartoons
watched by children are checked in detail by experts, it is an undeniable fact that
they have a great impact on the transfer of values education (Karaca, 2019). When
values education, which is an abstract concept, is given with communication to-
ols, it has been observed that children learn these concepts more easily (Kadan &
Aral, 2017). Santrock (2016) stated that giving values at an early age may contri-
bute more to individuals in the coming years.

When the studies in the field are examined, it has been seen that the majority of
them tend to examine the preschool period, and generally the translated versions
of foreign cartoons were explored (Hamarat et al., 2015; Kadan & Aral, 2017,
Aydin, 2018; Giiloglu, 2019; Kaymak, 2020). However, as stated in Munday’s
(2016) work, which is accepted as a reference book in the field of translation
science, in media translations, especially in television programs that appeal to the
senses in a multi-dimensional dimension (series, movies, cartoons, etc.), transla-
tors’ functional skills play prominent roles in the translation process. It is known
that while using the translation method, translators employ localization and adap-
tation techniques so that the discourse can be comprehended and accepted by
the target audience. Therefore, examining the processes of values in television
programs in the source language in which the script and the text were created is
of great importance in terms of revealing how universal moral principles were
processed in the context of the relevant culture in which the program was created.

The main problem of the research is to determine the emerging rates of uni-
versal values by examining Turkish-made and American-made cartoons in their
native languages. What makes this study different from other studies is the exa-
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mination of cartoons appealing to secondary school students and the examina-
tion of the two cartoons in their original languages for comparison. While all
the examined episodes of the American-made cartoon selected for this study
has been watched and analyzed in English, the Turkish cartoon watched and
analyzed in Turkish. Since universal values have been analyzed in the original
languages in this study, this study may serve as a guide for future research.

The main purpose of this research is to determine the rate of universal values
by examining Turkish-made and American-made cartoons in their native langu-
age. In this study, three core points were taken as the basis for the selection and
examination of cartoons. First, the two cartoons to be compared were analyzed in
their original languages. It is thought that examining the content in the source lan-
guage in which the script was created will be more effective in revealing the value
and culture relationship in the script. Secondly, the two cartoons selected from
the cartoons examined in this study narrate the adventures of groups of friends.
Thirdly, while Rafadan Tayfa is one of the cartoons related to Turkish culture and
neighborhood life, Teen Titans Go is about superheroes who have an important
place in American culture. In other words, while the Turkish-made Rafadan Tayfa
scenario is created using human profiles that can be encountered in daily life, su-
perheroes, monsters, and supernatural creatures form the skeleton of the scenario
in Teen Titans Go. In this respect, since universal values are analyzed and compa-
red in cartoons that appeal to the 10-14 age group and reflect the characteristics of
two different cultures, this study may serve as a guide for future research.

Methods
Research Model

In this research, it is aimed to determine the universal values in Rafadan Tayfa
and Teen Titans Go cartoons belonging to two different cultures and to reveal
whether there is a relationship between the emerging values and culture. In this
study, the mixed method research model was used. In the first stage, document
analysis, one of the qualitative research methods, was used. In the second sta-
ge, although quantitative data collection methods were not directly used, the
resulting qualitative data were converted into frequency values in order to make
causal comparisons. By converting the qualitative data into quantitative data,
the effect of culture on the emergence rates and rankings of the 12 core values
determined by UNESCO has been tested.
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Data Collection Techniques

Document analysis that used in this study examines the 12 basic values set
by UNESCO in two Turkish and American cartoons. Bowen (2009) defines
document analysis as “a systematic processing used to review or evaluate prin-
ted or electronic (computer-based or online) documents” (p. 27). According to
Bowen, documents reflect the social realities of society, and radio and television
scripts are materials that can be used in document analysis. In this research, ten
episodes from both cartoons were determined using a random sampling method,
and a total of 20 episodes of data were accepted as documents and analyzed.

Content analysis, one of the qualitative research methods, was used in the
research. Content analysis is defined as “a systematic and renewable technique
in which some words of a text are summarized with smaller content catego-
ries with coding based on certain rules” (Biiyiikoztiirk et al. 2016). In order to
analyze the data, the values of love, respect, honesty, cooperation, happiness,
modesty, peace, responsibility, simplicity, tolerance/indulgence, unity/solida-
rity, and freedom, which are accepted as universal values by UNESCO (2002),
were determined. These values, which Kaymak (2020) listed in detail with their
sub-dimensions, were used while coding in our study. In addition, we compared

the data through statistical tests.

Population and Sample

In this research, the documents of the twenty episodes (ten from each cartoon)
selected by the random sampling method from the cartoons Rafadan Tayfa relea-
sed in Tiirkiye and 7een Titans Go released in the United States were examined.

Data Analysis

Ten episodes were selected from each cartoon included in the study, and they were
explored with respect to values using content analysis. Since the content analysis
process is a relatively subjective process, two randomly selected episodes of Rafa-
dan Tayfa and Teen Titans Go cartoons were sent to an expert working in the field
of content analysis and asked to label them according to the given list. The coding
result showed 90% similarity. The differences were discussed by the researchers
and the expert, and the cartoons were examined according to the final evaluation.
The content, which is the subject of the study, was accessed over the inter-
net, and the dialogues and visual situations in which universal values processed

were determined and their multi-faceted transcriptions were made. During the
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coding process, 12 core values determined by UNESCO were chosen as the re-
view unit, and the values processed in the cartoons were coded considering the
sub-dimensions Kaymak (2020) shared in their work. In the coding process, the
values processed in both verbal and behavioral situations were coded.

Findings

In the first part of this study, we explored the emergence rates of universal valu-
es in Turkish and American cartoons. The overall results revealed that universal
values appeared more frequently in Rafadan Tayfa (n=180) compared to Teen
Titans Go (144), and the descriptive results were supported by the Chi-Square
test as we observed a statistically significant difference between the two data.

As for the distributions of each universal value in the two cartoons, unity was
the most frequently observed value in both. Cooperation was the second most
common universal value in Rafadan Tayfa, while it was freedom in Teen Titans
Go. Simplicity was the least common value observed in the two data. Although the
descriptive statistical results show that there were differences in the most frequ-
ently employed universal moral values in the two cartoons, the Spearman correla-
tion coefficient test revealed that the frequency rates of the universal moral values
in the two cartoons are similar because the correlation coefficient is calculated as
0.981 at 01 level. This result reveals that the order of universal moral values appe-

aring in the Turkish and American cartoons shows statistical similarities.

Conclusion and Discussion

In this study, we explored Turkish and American cartoons in their source lan-
guages, and their rates of processing universal moral values were compared.
Although universal moral principles are used in both cartoons, in the Turkish-ma-
de Rafadan Tayfa, the scenario is created based on human profiles that can be
encountered in daily life, while in Teen Titans Go, superheroes, monsters, and

supernatural creatures form the main theme of the scenario.

The universal moral principles that are taught in cartoons are conveyed to the
audience through implicit learning, and the audience is expected to follow the
events in the cartoons and reach the desired phenomenon by inference method.
Here, the learning process cannot be accepted as rote learning because the indi-
vidual is expected to learn the moral principle that is intended to be explained
by using high-level thinking skills, that is, by using deep processing. Therefore,
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the values transmitted to the audience through the implicit learning process are
of vital importance for the healthy conduct of human relations and ensuring
social peace, this learning process can be defined as a kind of implicit learning
as these values are explained through the situations created in the scenario and
likely to be encountered in real life.

However, what is important here is that the viewer should be able to expe-
rience the equivalent of the moral principles acquired from cartoons in their
own lives, where the learning process gains a full meaning and that the neces-
sity of applying the knowledge in the life of the individual is of great impor-
tance. At this point, it is of great importance that parents and teachers create
environments that will show children how the application of universal moral
principles contributes to social peace. For example, if the value of cooperation
is expected to be reinforced, the product should be produced through group
work in both family and school environments, and children should be suppor-
ted to work in teams. Learning and internalizing universal moral principles
has a great impact on helping individuals in the ‘pre-conventional period’ to
gradually transition to the ‘traditional period’ and then the “universal moral
principles tendency’, which is the highest step mentioned in Kohlberg’s (1981)
cognitive moral development taxonomy.

Although the cartoons representing two different cultures were chosen in this
study, the findings of this study revealed that universal moral principles were
processed in a similar order in programs that appeal to the 10-14 age group.
Therefore, cartoons can play an important role in establishing intercultural com-
munication on more solid ground. In particular, it can be accepted that both
domestic and foreign cartoons are of great importance in terms of processing

and comprehending universal moral principles.

Suggestions

In this study, some episodes of Turkish and American cartoons examined in
their source language, and discussed in terms of universal values, so some sug-
gestions can be made according to the results.

* A corpus can be compiled using scenarios from cartoons. Thus, general-
izations can be made by investigating the relationship between cultures
and the processing of values can be done over much larger data. Using the
results obtained, a resource book can be created for students.
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*  While teaching values during the lesson, teachers can attract the attention
of children by referring the parts where values are taught in cartoons.

e It has been observed that the values of simplicity and peace are rare-
ly included in both cartoons. The frequency of these values should be
increased in cartoons whose target audience is children. Thanks to the
value of simplicity, we can explain that our resources are limited and that
we have to be contented with what we have. In addition, we can explain
through the value of peace that it is possible to live in peace in society.

e The results can guide TRT in the process of including universal moral
principles in developing scripts for cartoons.

*  When the cartoons’ contents are examined for this study, it is seen that
Rafadan Tayfa’s scenario is related to the daily life of Turkish people. How-
ever, it has been observed that the 7een Titans Go cartoon features supernatu-
ral characters such as superheroes, monsters, and evolved creatures, and
many violent elements are portrayed in the cartoon. In addition, although
it is stated that the audience of Teen Titans Go is 7 and above, it has been
observed that the language used is not very suitable for Turkish society.
Therefore, while parents are more sensitive about transferring values to
children, they should also pay attention to the cartoon shows that children
are exposed to, identify cartoons that do not match their values, and take
the necessary precautions to prevent them from watching these cartoons.
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