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GELECEK MUZELERINDE i¢ MEKAN BiCiMLENISi: T.UM MUZESi ORNEGI
INTERIOR SPACE FORMATION IN MUSEUMS OF THE FUTURE: T.UM MUSEUM CASE

Burcu Y|Id|r|m*, Saadet Aytls**

Oz

Toplumlarin sanatsal, klltiirel ve sosyal birikimlerinin tarihsel slrecte izlenebilmesine imkan veren mize
olgusu, gegmisten bugiine siirekli bir degisim ve donlisim igerisindedir. Bu durumun bir sonucu olarak
bugiin mizeler farkh basliklar altinda gesitlenmektedir. Yapilan arastirmada giderek yayginlasmakta olan
gelecek muzelerinin i¢ mekan tasarimlarinin anlamsal ve bicimsel boyutunun bir analizinin sunulmasi,
kilturel ve sosyolojik etkilerinin degerlendirilmesi ve misyonlarinin bir getirisi olarak gerceklestirdikleri
gelecegin i¢ mekanlarini 6ngérme durumunun incelenmesi amaglanmaktadir. Literatiir taramasi ve 6rnek
olay incelemesi yaklasimlarinin benimsendigi arastirma kapsaminda Kore’nin Seul sehrinde yer alan ve ait
oldugu telekomiinikasyon firmasinin gelecegin teknolojilerine yonelik yaklasimini uzamsal boyutta temsil
eden T.um Miuzesi incelemeye uygun bulunmustur. Bu tiir miizelerde miize mekanlarinin ziyaret
deneyimini hikayelestirecek bir kompozisyonda kurgulandigi ve gegici sergilerle muze esnekliginin
desteklendigi, cagdas miizelerin eseri 6n plana g¢ikaran yalin mekan tasarimlari tutumunun yadsinarak
mekanlarin 6n plana c¢ikarildigi ve uzamin nesneleserek sergilenen asil unsur haline doénustugi
bulgulanmustir.

Anahtar Kelimeler: Miize, Teknoloji, Miize islevi, Gelecek Miizeleri, T.um Miizesi.

Abstract

The concept of museum, which enables the artistic, cultural, and social formations of societies to be seen
in the historical process, is divided into different areas. This research, it is aimed to analyze the interior
designs of such museums semantic and formally. It is intended to evaluate the cultural and sociological
effects. It is aimed to examine the situation of predicting the interiors of the future. In the study, a
literature review and case study were used. T.um Museum, which is located in Seoul was deemed
suitable for examination within the scope of the study. It has been seen that the flexibility of the
museum is supported by temporary exhibitions. It has been determined that the simple space designs of
contemporary museums that bring the artwork to the fore are abandoned. It has been found that in
these museums, space becomes the main element exhibited.
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1. Giris

Mizeler toplumlarin somut ve somut olmayan miraslarini koruyan, gelecek nesillere
aktarimini saglayan, bireyleri bilinclendirme ve topluma hizmet etme misyonlarina sahip
mekansal birer aractir. Mizeler gecmis tarihlerden bugiine islevsel ve mekansal boyutta strekli
bir degisim ve donlsim icerisindedir. Donemlerin sosyokultirel etkileri, teknoloji alaninda
gorilen gelismeler ve bu gelismelerin olusturdugu vyeni kusaklarin beklentileri mize
olgusundaki bu doénisliimlere sebep olmakta ve muizelerin farkli alt baslklar altinda

cesitlenmelerine yol agmaktadir.

Gegmisten gliniimiize muzelerin donisim sireci incelendiginde sergileme islevini ana
odagina alan mizecilik yaklasiminin sirasiyla ogreticilik ve ziyaretci etkilesimine yoneldigi,
standartlasmis kronolojik sunumlarin zaman icerisinde hikdye anlatimlariyla zenginlestirildigi
gorulmektedir. Gegmisin nesnel miize deneyimi 6zellestirilebilir ve kisiye 6zgii hale getirilebilir
duruma donistirken; sergilenen objelerin, gergeklesen etkinliklerin stirekli yenilenme gerekliligi
farkh bir boyutta yorumlanmaya baslamaktadir. Gilincel olarak bugiin miizeler bireylerin yeni
teknolojilerle karsilastigl bir saha haline gelmektedir. Kuramsal agidan gelecek ve miize
kavramlari tersinir bicimde etkilesime girerek miizelerin gelecegi ve gelecegin miizeleri olmak
Uzere cevaplanmasi beklenen iki farkl olguyu ortaya koyarken, pratikte mizelerde mekansal
boyutta etkilesime giren kullanici ve teknoloji gelecege dair farkli mekan kullanimi ihtimallerine
yol acmaktadir. Buglini etkisi altina alan dijitallesme ve degisen toplumsal normlar mize
deneyimine yeni 6neri ve uygulamalarin getirilmesini elzem kilmakta, deneyim beklentilerinin
Onem arz ettigi hedef ziyaretci kitlesinin talep ve yonelimlerine cevap verebilmek adina
mizelerin mekansal kurgularinda farkli arayislarda bulunulmaktadir. Gelecek miizeleri de bu

arayislarin bir sonucudur.

Gelecek mizesi olgusunu ana odagina alan c¢alismada, oncelikle mize kavramina ve
tarihsel slrecte mize kavraminin degisen islev ve mekan kurgularina deginilerek gelecek
miizelerinin olusumuna zemin hazirlayan sirecin serimlemesi gerceklestirilecektir. Gelecek

mizelerinin uluslararasi olgekteki ornekleri incelenerek bu tip miizelerde gorilen ic mekan
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tasarimlarinin anlamsal ve bigcimsel boyutu, kiltiirel ve sosyolojik etkileri ile gelecegin ig

mekanlarina dair sunmus olduklari 6ngoriler T.um Mizesi 6rnegi 6zelinde ele alinacaktir.
2. Tarihsel Siiregte Miize Kavraminda Degisen islev ve Mekansal Kurgu

Toplumlarin yararina hareket etme gayesi giiden birer mekansal ara¢ olan miuzeler,
tarih boyunca islevsel ve bicimsel olarak siirekli bir donisim icerisinde olmustur. Gecmis
donemlerde tapinak mekanlarinda nesnelerin sergilenmesiyle baslayan miizecilik, daha sonra
Ozel tasarlanan yapilar icerisinde varligini sirdirmeye devam etmistir. Stirecte hem mimari
anlamda hem de fonksiyonel manada cesitli farklilasmalar gériilmis, sosyal sorumluluk bilinci

ve topluma hizmet etme islevleri 6nem kazanmistir. (Yanar vd., 2021:2-3).

En genel tanimiyla mize: “Sanat ve bilim eserlerinin veya sanat ve bilime yarayan
nesnelerin saklandigi, halka gosterilmek icin sergilendigi yer veya yapi” (http 1) olarak
tanimlanir. “Mize, kiltlirel deger tasiyan unsurlardan olusan bir bitliniG tirlG bicimlerde
korumak, incelemek, degerlendirmek, sergilemek amaciyla toplum yararina sirekli yonetilen
kurumdur” (Okan, 2015:187). Kavram, etimolojik olarak ilham perisi anlamina gelen mousa
kelimesine dayanmaktadir. Kelimeden tiiretilen ve ilham perilerinin tapinagl anlamina gelen

mouseion ise mize kelimesinin karsihgidir (Atagok, 1997:1321).

Uluslararasi Miizeler Konseyi (International Council of Museums-ICOM) tarafindan 2019

yilinda kabul edilen miize tanimi soyledir:

Mizeler, ge¢mis ve gelecek hakkinda kritik diyaloglar icin demokratiklestirici, kapsayici ve ¢ok
sesli (polifonik) alanlardir. Bugiiniin gatismalarini ve zorluklarini kabul edip ele alarak, toplum
adina korumakla yakimli olduklari eserleri ve drneklerini gelecek nesiller igin glivence altina
alir, her kesimden insanin bu kiltlrel mirasa erisimi igin esit haklar saglar. Mizeler kar amagh
degildir. Katiimci ve seffaftirlar ve insan onuruna ve sosyal adalete, kiiresel esitlik ve kiiresel
refah dizeyine katkida bulunmayr amaglayan diinya anlayislarini toplamak, korumak,
arastirmak, yorumlamak, sergilemek ve gelistirmek icin cesitli topluluklarla aktif ortakliklar
icerisinde calisirlar (ICOM’dan akt. Bostanci, 2019:35-36).

24 Agustos 2022 tarihinde gerceklesen 26. ICOM Genel Konferansi’nda Uluslararasi

Mizeler Konseyi tarafindan kabul edilen glincel miize tanimi ise soyledir:

Bir mlize, somut ve somut olmayan mirasi arastiran, toplayan, koruyan, yorumlayan ve
sergileyen; toplum hizmetinde olan kar amaci giitmeyen, kalici bir kurumdur. Halka agik,
erisilebilir ve kapsayici muzeler gesitlilik ve strdirilebilirligi tesvik eder. Egitim, eglence,
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diisiince yansitma ve bilgi paylasimi i¢in farkli deneyimler 6nererek etik olarak, profesyonelce
ve topluluklarin katilimiyla calisir ve iletisim kurarlar (http 2).

Bugiin hem gecmise hem de gelecege isik tutan bir yaklasim icerisinde olan miize
kavrami gecmis donemlerde eskiyi anlama misyonu ile 6n plana cikmistir. Mize olgusunun
tarihsel gelisim slrecinde birgok uygarlik 5nemli rol oynamistir. “Kokeni oldukca erken devirlere
giden Mizecilik, Yakin Dogu’daki imparatorlarin katkilariyla gelismis, Yunanlilarla bilingli bir
sekil kazanmis ve Romalilarla da buglinkt mizecilik dislincesinin ilk temelleri atilmistir” (Keles,
2010:1). ilerleyen siirecte karsilasilan Rénesans dénemi miizeleri “14. yiizyilda ilk belirdikleri
Fransa’da cabinet de curiosités, italya’da studiolo, Almanya’da da kunstkammern veya
wunderkammern, ya da raritdtenkabinett olarak anilir. Bunlarin Halil Edhem’in muzecilik

yazilarindaki karsiligi nadire kabinesidir” (Artun, 2017:16) (Gorsel 1).

Gorsel 1. Joseph Arnold, Die Kunstkammer der Regensburger Grof3eisenhéndler- und Gewerkenfamilie Dimpfel, 1668,
Parsomen lzerine altin, Ulm Miizesi, Regensburg.

Dini, duygusal veya toplumsal konuma bagl nedenlerle gerekgelendirilebilecek
biriktirme edimi, bu eylemi gerceklestirebilecek azinliklarin dogadaki ilgi cekici formlari,
nesneleri, fosil ve kemikleri toplamasi ve sergilemek istemesiyle nadire kabinelerinin
olusumuna yol agmistir. isaret ettikleri nesne-insan iliskisi kapsaminda ait olduklari dénemin bir
resmini ¢izen ve dénemin sosyal yasantisina dair detaylari gozler 6niline seren nadire kabineleri,
mize olgusuna temel hazirlamistir (Cinar, 2016:133). 15-16. yiizyila gelindiginde Avrupa siyasi
tutumlari ve ekonomik politikalariyla burjuva sinifini meydana getirmis, sanat zanaattan
ayrilarak kendine 6zgl bir kimlik kazanan bu sinifa mal olmustur. Dénemin teshir kaltiri

koleksiyonlarin sistematik toplanmasini gerektirmis, bu eylemler ise mize kurumunun
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baslangicini olusturmustur (Yicel, 2012:4-5). 19. yizyilda agilan modern miuzeler Rénesans
dénemi soylularina ait koleksiyonlar lzerine temellenmis, doneme ait miizelerdeki objeler
mekan kurgularina dahil olmustur. Ronesans miuizelerinin aksine bilimi, akilciigi ve tarihsel
veriyi kendisine roper noktasi alan bu miizeler halkin egitiminde okullar kadar etkin bir arag

haline gelmis, sanat devlet eliyle topluma mal edilerek kamusallasmistir (Artun, 2017:25-26).

Gunumiuze gelindiginde, degisen bilginin yani sira ziyaretgilerin farkli beklentilerinin de
mizelerin bilgi caginin arka planinda olusan cagdas teknolojik ortamlara uyumlanmasini
gerektirdigi gorilmektedir (Akga, 2020:271). Dijital devrim ve beraberinde getirdigi yeni
kavramlar toplumu etkisi altina aldig1 gibi mizelerin gelisimini de etkilemekte ve bdylece yeni
mize kurgularinin meydana gelmesine sebep vermektedir (Sezgin Ozrili ve Ozrili, 2021:89).
Mizelerde gorilen degisimlerin bir baska boyutu da ekonomiktir. Bltcesi ziyaretcilerine bagli
olan mizelerin ziyaretcilerini miize mekanina ¢ekebilmek icin gesitli arayislara girmesi durumu
beraberinde miizelerin adeta sirekli degisip gelisen bir organizma halini almasi sonucunu
getirmektedir (Ylce Ay ve Demirarslan, 2022:143). Bahsi ge¢en tim bu gerekgelerle 21.
ylzyilda mizelerin hizmet ettigi islevlerin kapsami genisleme gdéstermistir. Miizeler eserlerin
toplanmasi, korunmasi, kaydedilerek belgelenmesi fonksiyonlarina; ziyaretgilerin egitilmesi,
interaktif muzecilik ve sanal muzecilik gibi glincel ve yenilik¢i yaklasimlarla farkhi miize
deneyimlerinin meydana getirilmesi hedeflerini eklemistir (Okan, 2015:196). Geleneksel
muzecilikten ¢agdas miizecilik anlayisina gegis slirecinde nesneden ziyaretgi ve hizmet odagina
kayan tutum, mize i¢ci mekan dizenlemelerine de sirayet etmistir. Geleneksel miizecilikteki
eserlerin toplanmasi, korunmasi ve sergilenmesi islevlerine atdlye, seminer ve etkinliklerle
toplumun egitilmesi ve mizenin toplumsal bir iletisim araci olmasi fonksiyonlari da eklenmis ve
bu fonksiyonlar miize tasarim kararlarinda da kendilerine yer edinmistir (Kalyoncuoglu vd.,

2021:284).

Muzelerin gelisim strecinde meydana gelen olgunlardan biri de post-miize kavramidir.
Guncel teknolojilerin ve postmodernist yaklasimlarin Grini olan kavram, geleneksel miize
anlayisindaki sergileme yaklasimini kullanma eylemine doénistirir. Miize deneyimine katilimi

destekleyerek is birligini tesvik eder. Mize olgusunun hizmet kapsamina multidisipliner
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yaklasim sergileyen cagdas miuzeler birer post-mizedir (Onur'dan akt. Yanar vd., 2021:2).
Postmodern sozctgiindeki post 6n eki sonrasi anlamina gelir (Turani, 2014:178). Postmodern
miuze olgusu modern miizelerin gelistirilmesi, asilmasi ve donlsiim gecirmesi ile meydana

getirilir (Tablo 1).

Tablo 1. Modern ve postmodern miize kavramlari (Nielsen, 2021:97).

Modern Miize Postmodern Miize
Ogretici Ziyaretci etkilesimi
Ulusal odak Kiresel odak
Kronoloji Hikaye anlatma
Nesnellik Oznellik

Postmodern miizelerle birlikte mizelerin eser igin arka fon gorevi listlenen notr ortam
sunma tutumundan uzaklasilmis, eser ile mimarinin diyalog kurdugu ve birlikte var oldugu
zengin mekansal ¢6zim olanaklari sunulmaya baslanmistir. Postmodern miizelerin 6éne slirmis
oldugu miize tasarimina iliskin yeniliklerin etkileriyle mize ziyaretcilerine carpici mimari
deneyimler sunulmaya baslanmistir (Kandemir ve Ucar, 2015:40-41). Postmodern miizeler
bahsi gecen tim nitelikleriyle miizelerin dénlsiim siirecinde gelecek miuzelerinin olusumuna

zemin hazirlamistir.

3. Gelecek Miizelerinde islev ve Mekansal Kurgu

Gelecek mizeleri yeni nesil miizecilik anlayiginin bir sonucudur. Klasik miize olgusunu
modern ve fitlristik bir yaklasimla yeniden yorumlayan bu tip mizeler, toplumlarin gelecegi
gorme bigimlerini sekillendirirler. Bugliniin gereksinimlerini gidermenin yaninda gelecekteki
ihtiyaglari mekansal boyutta 6ngoriir ve bunlara ¢6zim Onerileri sunarlar. Kiiresel olgekte
Santiago Calatrava’nin tasarlamis oldugu Brezilya’nin Rio de Janeiro sehrinde bulunan Museu
do Amanhd (Museum of Tomorrow), Richter Musikowski tarafindan tasarlanan ve Almanya’nin
Berlin sehrinde konumlanan Museée Futurium ve gilincel bir 6rnek olarak Killa Design tarafindan
tasarlanmis olan Birlesik Arap Emirliklerinde bulunan Dubai Museum of the Future 6rnekleri bu

tip muzelerdendir.

Gelecek miuzelerinin i¢ ve dis mekandaki farkh form arayislari, ic mekdn programini

yorumlama bicimleri ve malzeme kullanimlari gelecekg¢i yaklasimlarini gozler online serer.
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Gelecek miuizelerinde bilindik miize mimarisinin digina cikilir. Gelecekgi yaklasim bu tip mize
yvapilarinin kent olceginde cephelerinden okunur, cephe tasarimlari yenilikci formlariyla

gelecege bakislarini vurgular (Gorsel 2).

Gorsel 2. (a) Museu do Amanh3, (b) Musee Futurium ve (c) Dubai Museum of the Future cephe gorinimleri.

Surdirilebilir tasarim unsurlar gelecek muzelerinin mekan tasarim parametreleri
arasinda yer alir, bu yaklasim dogaya saygili tutumlarinin yani sira varlklarini gelecekte de
devam ettirme isteklerini vurgular. Dubai Museum of the Future enerji ve ¢evre dostu binalara
verilen LEED sertifikasina sahiptir (http 3). Musée Futurium dislk enerjili yapi niteligindedir
(http 4). Museu do Amanh3 ise geleneksel binalara kiyasla %40 daha az eneriji tiiketir, sogutma
sistemi icin Guanabara Korfezi'nden elde ettigi sulari kullanir (http 5) ve bu sudan miizeyi

cevreleyen havuzda da faydalanilir.

Gelecek miuzelerinde eski eserleri ve antika degeri tasiyan nesneleri sergileyen eski
mizecilik yaklasiminin aksine, dijital veriler araciligiyla gecmis-gelecek ve bugiin hakkindaki
fikirlere odaklanilir. Gegmisin sonuglari gozler dniine serilirken; iklim degisikligi, nifus artisi,
cevre kirliligi gibi gelecegi sekillendirecegi diisiinilen problemlere dair olasiliklar distindaralar
(De Las Pefias, 2020:24-25). Diinya Uzerinde yer alan ekosistem c¢esitliligi bu tiir mizelerde

vurgulanir ve gorsel-isitsel medya aktarimlariyla ziyaretgilerle paylasilir (Gorsel 3).
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Gorsel 3. (a) Museu do Amanha Diinya isimli sergide yer alan Hayat Kiipii icerisinde Guanabara Korfezi ekosisteminin
biyogesitlilik ifadesi. (b) Dubai Museum of the Future igerisinde yer alan dogadaki turlerin bilgilerinin yer aldigi DNA
Kiitiiphanesi.

Gelecek miizeleri egitim ve konferanslar icin etkin birer mekan islevi gorir. Mize
mekanlarinda kurgulanan etkinlikler araciligiyla mevcuttaki glincel teknolojileri odaklarina alir,
katihmcilarini gelecegi birlikte tasavvur etmeye davet ederler (Cave, 2019:204). Yakin bir
gelecekte  yayginlasmasi  beklenen  teknoloji ve  hizmetlerin  mekanlarla  nasil
bitunlestirilebilecegi buralarda gozlemlenebilir. Miize programi obje sergilemeden ¢ok
deneyim kurgulamaya odakhdir, icerik mekansallasarak hikaye baglaminda aktarilir. Teknolojik
cihazlarla etkilesim anlatisal 6rgl araciligiyla tesvik edilir (Gorsel 4). Gelecek miizelerinde klasik
miize-ziyaretgi iliskisi yeniden dustnllir ve kurgulanir. Mekadn kurgusunda yer alan dijital

teknolojiler miize deneyimini kisisellestirilebilir bir hale getirir.

Gorsel 4. (a-b) Museée Futurium deneyiminde etkilesimli bileklik kullanimi ve deneyim sonucu yazili ¢ikti eldesi. (c)
Dubai Museum of the Future bileklik kullanimi.

Yakin gelecekte siklikla karsilasilacaginin disinildigld insan-makine iliskisi bu tir
miizelerde c¢esitli diizeylerde deneyime sunulur. Gelecegi bugiin yasatma arzusunun sonucu
olarak gilnimiz teknolojileriyle gelecekteki teknolojilere dair ongoériler harmanlanarak

ziyaretcilere yeni bir bakis sunulur. Mekansal tretimlerde parametrik tasarim, tretken tasarim,
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BIM gibi yenilik¢i tasarim ilkelerinden faydalanilir, bu teknolojilerin sonuglari miize mekaninda

fiziksel boyutlariyla deneyimlenir (Gérsel 5).

Gorsel 5. (a) Dubai Museum of the Future Yarin Bugiin sergisinde yer alan teknolojik cihazlar. (b) Musée Futurium ig
mekaninda yer alan, tasariminda uretken tasarim yénteminden faydalanilan Diisiinme alani: Doga isimli kalici sergi.

Gelecek mizelerinin tasarim silrecinde disiplinlerarasi bir yaklasim benimsenir. Coklu
duyusal deneyim Uretiminin 6n plana ciktigi bu tip mizelerde, miize olgusu ginin glincel
sartlarina gore yeniden yorumlanir. Bugiliniin gelecek 6ngoérisi degistikce tasarimsal olarak da
surekli degisim gostermeye altyapisal olarak elverisli olmalari nedeniyle yasayan mizelerdir.
Kisilere gecmis, bugiin ve gelecek hakkinda sorular sordurur (Gorsel 6) ve ortaya koyduklari bu
tutumla bilimsel kesiflere ve teknolojik icatlara toplumsal dlcekte disiinsel bir altyapi saglarlar.
Kalici sergileriyle temel amaclarini ortaya koyan gelecek miizeleri, gecici sergilerle esneklige ve

gelecekgilige vurgu yaparlar.

Gorsel 6. (a) Museu do Amanha, olasi gelecek senaryolarinin ziyaretgilere aktarildigi Yarinlar isimli sergi alani. (b)
Musee Futurium gelecege dair sorularin yer aldigi alan.

Gelecek miuzeleri yapay zeka, mobilite ve biyotasarim alanlarinin potansiyellerinin
kesfedilmesi ve kullanilmasi amaclariyla ziyaretcilerine katilim-deney-gozlem odakli etkilesimli

sergi ve enstalasyonlar sunarlar (http 6). Gelecek mizelerinde nesnelerin interneti, robotik, 3D
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baski, nanoteknoloji, biyoteknoloji gibi alanlar lzerine yogunlasan etkinlikler gergeklestirilir

(http 7) (Gorsel 7).

Gorsel 7. (a-b) Farkli bakis agilarindan Musee Futurium i¢ mekaninda yer alan Futurium Lab isimli yeni teknolojilerin
deneyimlendigi alan. (c) Museu do Amanha Yarinin Aktiviteleri Laboratuvari (LAA) genel gorinimu.

Gelecek muzeleri gelecekteki bir zaman diliminde yer alan kurgusal mekéanlardan
bahsederler. Su alti, yerin alti ve uzay gibi farkli ortamlarda kolektif yasam olasiligini arastirir,
sorgular ve deneyimletirler (Gorsel 8). Mize o6ngorileri ve hikdyelestirmeleri buginin
gelecegini gormek, deneyimlemek ve boylelikle yeniden sekillendirmekte rol oynama

amacindadir.

Gorsel 8. (a) Dubai Museum of the Future uzay istasyonu. Mizede yer alan uzay mekigi bigciminde (b) ve kapsdl
seklinde (c) tasarlanmig dlsey sirkilasyon araglari.

Bahsi gecen tim niteliklerinin bir sonucu olarak gelecek mizeleri klasik sanat
tarihgilerinin aksine bilim ve teknoloji uzmanlarina ihtiya¢ duyarlar. Ge¢mise acilan bir kapi olan
klasik miizelerin aksine toplumu olusturan bireyler icin bir laboratuvar islevi gorirler. icinde
yasanilan dinyanin anlasilmasi icin olanaklar sunar ve farkl evrenler kesfettirirler. (Weibel,

2018:52).
4. Metodoloji

Gorece yeni bir miize tipolojisi olarak karsilasilan gelecek miizelerini arastirma problemi

alan calisma; gelecek mizelerinin i¢c mekan tasarimlarinin anlamsal ve bicimsel boyutunun
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analiz edilmesi, kultlirel-sosyolojik etkilerinin degerlendirilmesi ve gelecegin i¢c mekanlarini

ongdérme durumlarinin incelenmesi alt problemlerini cevaplamayr amaglamaktadir. Bu
amaclarla arastirmada literatlir taramasi ve kalitatif arastirma desenlerinden 6rnek olay

incelemesi yaklasimlarindan faydalanmaktadir.

Ornek olay incelemesi, terminolojideki diger bir kullanimiyla durum ¢alismasi deneysel
arastirmalara alternatif olusturur ve sosyal bilimlerin dogasina 6zgli bir arastirma yaklasimi
olarak kabul edilir. “Tek dogrunun olmadigl” diislincesini savunan pozitivizm 6tesi yaklasimin
bir sonucudur. (Yildirm ve Simsek’ten ak. Aytacli, 2012:8). Ornek olay incelemesinde ampirik
arastirmalarda benimsenen karsilastirma tutumu yerine kesfedici bir yaklasim sergilenir. Amag
degil, olaylarin kategorilerinin tanimlanmaya

One slrilen bir hipotezin test edilmesi

cahsilmasidir (Hancock ve Algozzine’den akt. Subasi ve Okumus, 2017:421).

Calisma Giliney Kore'nin Seul sehrinde yer alan T.um Miuzesi (Tablo 2) 6zelinde
gerceklestirilmektedir. Gelecek muzeleri kapsaminda yiratilen literatir taramasi yoluyla elde
edilen bilgiler g6z 6nlinde bulundurularak T.um Mizesi ele alinmaktadir. Mizenin i¢ mekanlari
analiz edilerek kultlrel-toplumsal etkileri degerlendirilmekte ve elde edilen giktilar miizenin
isaret ettigi mekansal ongoriler kapsaminda yorumlanmaktadir. Calisma kapsaminda miize,
rezervasyon yoluyla sanal bir platform Gzerinden gergek zamanli tur etkinligi araciligiyla (http 8)

deneyimlenmis, uygun bulunan ana mekanlarin gorsel verileri incelenmek Uzere elde edilmistir.

Tablo 2. Calisma alanina ait gorsel veriler

(b) Giris kat i¢ mekan
gorinimu

h}?_ -

(d) Yenileme 6ncesi
T.um muzesi ic mekan

(c) Yenileme 6ncesi
T.um muzesi girisi

(a) SK Telekom genel merkez
cephe gorinima

l" WifTRE
.

fRES
ld

N

(e) Robot kapisi

(f) Hyperloop

(g) Uzay kontrol
merkezi i¢ mekan-I

(h) Uzay kontrol

merkezi i¢ mekan-II
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b

3,
Im] q_:u

(j) Medikal oda

panel

() Hologram konferans odasi (m) Teleport (isinlanma) (n) Ugus mekigi girisi (o) Isik alani genel
odasl gorinumu

5. Bulgular

T.um Mizesi SK Telekom isimli Kore menseili sirketin Seul-Euljiro Genel Merkez
binasinda yer almaktadir. Yapinin zemin ve birinci katlarinda konumlanan T.um, yaklasik 1700
metrekarelik (http 9) alanda firmanin teknoloji ve inovasyon odakli gelecekg¢i gorisiinii mekan
dizleminde temsil eder. Bilgi iletisim teknolojileri alaninda hizmet veren firmanin gelecek
vizyonunu aktaran, insan ve teknolojinin mekan diizleminde birlikte var olacagi bir gelecek
senaryosunu ziyaretgilerinin deneyimine sunan yenilik¢i bir yapidir. Gelecek miizelerinin farkl
form arayislarina vurgu yapan cephe tasarimi yaklasimi ve gelecege bakisin bu tasarim
aracihgiyla vurgulanmasi T.um Mizesi 6zelinde de gozlemlenir. Giriste miize ziyaretgilerinin goz
hizasinin tzerinde konumlandirilan cephenin bir parcasi olan ¢izgi formundaki yatay ekran,
telekomiinikasyon firmasinin ve burada bulunan miizenin yenilik¢i yaklasimini kent olceginde
temsil eder (Tablo 2-a). Benzer bir yaklasim yapinin giris kat i¢ mekan bicimlenisinde de

bulgulanir (Tablo 2-b).

Mize, birgok sanatginin dijital agirhkli calismalarini iceren sergilerine ev sahipligi yapar.
Binanin cephesinde ve i¢ mekaninda farkh dizlemlerde yer alan ekranlar mekani bir sanat
galerisine donisturir. 2008 yilinda agilan ve 2011 Red Dot ve 2012 iF tasarim odiillerinin sahibi
olan T.um Mizesi (Tablo 2-c, 2-d) 2015 yilina kadar bugiin yer aldigi mahalde hizmet vermeye

devam etmistir.
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2015-2017 yillari arasinda kapali kalarak tasarimsal ve fonksiyonel bir degisim siirecine
giren muze, 2017 yilinda buglinkli gériinimiine kavusarak tekrar hizmete agiimistir (http 10).
Teknolojilerin mekan deneyimine getirecegi yeniliklerin yani sira gelecekteki ihtiyaglari
ongorerek bunlarin ¢6ziim onerilerini uzamsal boyutta ifade eden T.um Miizesi pozitif bir
gelecek duslincesini referans alir. Muzelerin gelecekteki durumu hakkinda bir 6ngérii sunarak
miize deneyimini nesne sergileme islevinden ayirir, etkilesimli ve iletisim odakli bir hale

dontstardr.

Proje, Aworks ve GBO isimli Kore menseili mimarlik ofislerinin ortak c¢alismasinin
Granadar. Tasarlama sireglerine tasarimcilarin yani sira norologlar ve gelecek bilimciler de
dahil olmustur. Mekan deneyiminde interaktifligin 6n plana ¢iktigi projede agirlikli olarak sanal
gerceklik, artirilmis gergeklik, 5G ve hologram (http 11) teknolojilerinden faydalaniimaktadir.
Teknoloji deneyimi mizesi olarak da isimlendirilen 2019 iF altin 6dulli proje teknolojinin
toplumu doénistirme potansiyelini ic mekan programi (Gorsel 9) aracihigiyla gostermeyi
amaclar. Odaklandigi teknolojileri mekan kurgu ve tasarimlariyla harmanlayarak vurgular (http
12), gelecegin teknolojilerini ve bu teknolojilerin potansiyel kullanicilarini mekan diizleminde bir

araya getirir.

2F

Gorsel 9. Miize mahallerinin yapi igerisindeki konumlarini gésterir aksonometrik ifade.

Muize fiziksel olarak ziyaret edilebildigi gibi sanal bir ortam araciligiyla da
deneyimlenebilir. T.um Mizesinde ginimizde yaygin olarak orneklerinin gorildigi fiziksel

miize mekaninin sanal temsil ortamlarina aktarimi yaklasimi benimsenmemistir. Mize-sanallik
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iliskisi rezervasyon aracihgiyla dijital platform Gzerinden fiziksel mekanin gercek zamanh tur

etkinligiyle deneyimlenebilmesiyle kurulmustur.

Odaklandigi ana mesele gelecek olan miize mekani, kurgusal bir sehir olan HI-Land
aracihgiyla 2051 yili dngorilerini aktarir. Fltdristik ¢izgi ve teknolojilerin mekan diizlemindeki
etkisiyle bicimlenen mizenin plan semasi dokuz ayri mekan ve bu mekanlari birbirine baglayan
sirklilasyon alanlariyla ziyaretcilerine panoramik bir gelecek bakisi sunar. Miizede kurgusal bir
evren mekansal dizlemde gilincel teknolojilerle fiziksel bir karsilik bulur. Gelecegin kenti
Ongorisl mize mahallerinde mekansallasarak tim miize deneyimine yon verir. Ginlimuiz yeni
yapilandiriimis miize deneyimlerinde bir hikaye cevresinde sekillenen muze turu oldukga yaygin
olarak kullanilir. Sira disi bir mizecilik anlayisiyla yapilandiriimis T.um Mizesi de benzer bir
yaklasimla ziyaretcilerine her adimda farkl gorevlerin yerine getirildigi bir deneyim ortami

sunar.

Mekanin ziyaretcilerle ilk olarak iletisime gectigi giris alaninda yer alan robot kapisi
(Tablo 2-e), teknolojik ilerlemeler 1siginda sekillenecek gelecegin mekanlari vizyonuna kapsamli
bir bakis sunar. Sabitlendikleri robot kollar yardimiyla hareket kazanan dijital ekranlar Ust kata
baglanan dusey sirkilasyon araci ile ziyaretgiler arasinda bir ayirici islevi gorir. Robot kollar ve
ekranlarin birlesiminden olusan kapi, gelecegin kamusal yapilarindaki giris sistemlerine dair fikir
verir. Ekranlarin iki boyutlu diizleminde Hl-Land 2051 6n goriilerine dair bilgiler ¢ boyut algisi

yaratan gosterimler esliginde ziyaretgilere aktarilir.

Disey sirkilasyon araciyla baglanilan birinci katta ziyaretcileri genis bir hol icerisinde
yer alan Hyperloop (Tablo 2-f) karsilar. Hyperloop yiiksek hizli yapay zekah otonom strtculi bir
ulasim sistemi temsilidir. Uzay kontrol merkezine baglanmak icin kullanilir. icerisinde bulunan
seffaf ekranlar yolculuk hakkinda bilgi aktarir. Yatay kurgulanmis iki siradan olusan oturma
diizeninde yer alan birimler, yolculugu simile edecek bicimde deneyim esnasinda hareket eder.
Diinyaya carpacak asteroidin ziyaretciler tarafindan sembolik olarak engellenecegi uzay kontrol
merkezine (Tablo 2-g, 2-h) yiz tanima sistemi ile giris yapilir. Deneyimleyenlerine farkli
etkilesim alanlari sunan bu mekanda organik form ve seffaf, metalik malzeme kullanimlari 6n
plana ¢ikar. Mekan icerisinde yer alan silindir biciminde kurgulanmis bélmelerde sanal gerceklik

g6zIUgu aracihigiyla afet bolgesi gbzlemlenir.
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Dikdortgen formundan zemin, duvar ve tavan diizlemlerinde farkl derecelendirmelerle
faydalanilan uzay mekigi (Tablo 2-1, 2-i) isimli mekanda sembolik olarak Hi-Land su alti sehrine
yolculuk yapilir. Hyperloop ile benzesim gosteren oturma diizeni hareket kabiliyetine sahip
birimlerden meydana gelir. Farkli kademelere sahip tavan diizleminin i1sik bandi ile gevrelenmis
ic bolimi sahip oldugu mekanik aksam araciligiyla hareket eder. Mekigin pencereleri klasik
islevinin yani sira dijital ekran gorevi gorir. Ekrana yansiyan gorintiler, gercek bir uzay mekigi
icinde hareket edildigi algisina hizmet eder. Burada miize hikaye kurgusunun bir pargasi olarak
sanal gerceklik gozlikleri kullanilir. Asteroit carpmasindan hasar almis diinya icerisinde hayatta

kalan kisi sanal ortamda bulunur ve tedavisi icin medikal odaya gecilir.

Acil durumlar icin temel saglik ekipmanlarini iceren medikal odada (Tablo 2-j) teknolojik
cihazlarin mekan tasarimini yonlendirdigi gozlemlenebilir. Saglik sektoriiniin olasi gelecegi bu
adimda gozler online serilir. Toled ekranlar farkh kurgularla bilgi aktariminda rol oynar.
Mekanda hayatta kalan kisiyi sembolik olarak temsil eden ve yatmakta olan bir beden yer alir.
Seffaf ekran hastanin genel durumu hakkinda gorsel ve isitsel bilgi sunar. Ekranin bulundugu
bolgede 3d yazici bulunur. Hastanin iginde yer aldigi kapsiliin seffaf ekraninda hastanin kemik,
kas ve damar dokulari gergek zamanli olarak izlenebilir. Yapay zeka kontrol saglayarak problemli
alani isaret eder. Hikaye kurgusunda kemikleri hasar gormus hasta icin 3d yazicida yapay kemik
dokusu Uretilir, haptik cihaz olarak adlandirilan robot kollar ve kollarin bulundugu masa
diizleminde yer alan ekran yardimiyla hasta uzaktan tedavi edilir. Burada bahsi gegen
teknolojiler mekanin icerisinde yer alan objelerden ¢ok mekanin birer pargasi haline

donlstarilms, tasarim yoluyla mekansallastiriimiglardir.

Bilindik miize mimarisinin disina ¢ikilan mize kurgusunda HI-Land platformu (Tablo 2-k)
aracihgiyla bir su alti sehri olan Hl-Land’e erisilir. Ziyaretgiler icin kurgulanan hikayenin bir
parcasi olarak hologram konferans odasinda hologram teknolojisi deneyimlenir (Tablo 2-l).
Teleport (1sinlanma) odasinda (Tablo 2-m) sanal gerceklik g6zIGgh ile aktarilan gérintilerde bir
yolculuk yapilir ve asteroit durdurulur. Oturma birimleri, kolcaklarinda yer alan kontrolorler
vasitaslyla hareket ettirilir. Deneyim esnasinda ziyaretginin gordigl gorlntiler ayrica dis
gozlemciler tarafindan oturma birimlerinin (zerinde yer alan ekranlarda gorintiilenir. ig

mekanda farkl renk, doku, form, aydinlatma arayislari gézlemlenir.
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Farkl islevlere hizmet eden mahallerin ayni tasarim dili ile birbirine atifta bulunarak bir
bitin olusturdugu gozlemlenir. Teknolojinin uzamsallasarak mekan icinde bir 6ge degil
mekanin ayrilmaz bir pargasi haline geldigi miizede tim gorevler tamamlandiktan sonra hikaye
akisi icerisinde Hi-Land sehrinde bir gezinti gergeklestirmek igin ugus mekigi alanina erisilir
(Tablo 2-n). Etkinlik tamamlandiktan sonra isik alani (Tablo 2-0) bdlimiine gegilir. Isik alani
ziyaretgilerin tim mize deneyimini birlikte tartisabilmesi igin kurgulanmis bir mekandir. Burada

bilindik bir toplanma alani kurgusu yeniden ele alinarak mekana farkl yorumlar getirilmistir.

Mekanlardaki renk-ton hakimiyeti ve malzeme kullanimlari bilim kurgu filmlerindeki
uzay temali mekanlari animsatir. Mahallerin tanimli hale getirilmesinde farkli dizeylerde
kullanilan aydinlatma, renk, malzeme unsurlari 6n plana ¢ikar. Malzeme secimlerindeki yansitici
ylzeyler teknoloji odagini vurgular. Deneyim siiresince cesitli sirkiilasyon alanlari hikaye
kurgusuna destek olur. Koridorlar ise tasarimlariyla mekan deneyimini kavramsal olarak

destekler ve siirekliligini saglar.

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin-yeniliklerin tasarim ve deneyim yoluyla aktariminin
odaga alindig1 miizede, teknoloji ile bagintili mekanlarla desteklenen hikaye kurgusu akiskan ve
surukleyici bir hale donisiir. T.um Mizesi gelecek miizelerinde sikga goriilen iklim degisikligi,
nifus artisi, gevre kirliligi gibi gelecegi sekillendirecegi duslinilen problemleri dusindirme
yaklasimini benimser. Yerin alti ve uzayda yasama olasiliklarini arastirir, bunlarin mekansal
ihtiyaglarini analiz ederek bu gereksinimlere miize mekanlari ve kurgusunun bigimlenisiyle
cevap olusturur. Mekanda ifade edilen teknolojiler ve bunlarin kurgulanma bicimleri gelecegin

mekanlarinin fiziksel temsilleridir.
6. Sonug

Bugiin mizeler gecmise ait ¢ok yonll bilgi edinilmesine araci olabildigi gibi gelecege
dair ongorileriyle toplumu bilinglendirebilmektedirler. Sergiledigi nesnelere, hizmet ettigi
islevlere, kullanici profiline gore cesitli alt baslklara ayrilan miize olgusu zaman igerisinde talep
ve ihtiyaglar dogrultusunda bi¢cim degistirerek farkli muze tipolojileri ortaya koymustur.

Gelecek miuizeleri de bunlardandir.
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Gelecek mizeleri olgusunu ana odaga alarak gerceklestirilen calismada: “Gelecek
miuzelerinin ic mekan tasarimlarinin anlamsal ve bicimsel boyutlari nelerdir?”, “Toplumda
yarattiklari kiilturel ve sosyolojik etkiler nelerdir” ve “Bu miize mekanlari tGzerinden gelecegin i¢
mekanlarini 6ngorebilmek mimkin mudir?” alt arastirma sorulari gergevesinde arastirma
kurgulanmigtir. Calismada gelecek mizelerine karsi betimleyici ve kesfedici bir tutum
sergilenmistir. Literatlir taramasi ve durum calismasi yontemiyle 6ne siriilen sorulara cevaplar

aranmaya c¢ahsiimistir.

Calisma sonucunda goriilmektedir ki, gelecek miizelerinde ¢cagdas sanat miizelerinden
farkl olarak sergilenen obje, sergileme bicimi ve mizenin mekani yorumlama sekli degisim
gbstermistir. Sanat eserlerini 6n plana cikarip mekansal 6geleri geri planda kurgulayan sade ve
yalin mekan tasarimina yonelik tutum degisim gostermistir. Gelecek muzeleri mekansal 6geleri
vurgulayarak muzenin sergiledigi asil unsur haline doénlstirmektedir. Bu mizelerde sanat
eserlerini koruma ve sergileme zorunlulugu ortadan kalmis, mekan ve onu olusturan tim
unsurlarin mize ziyaretgisi ile etkilesime girebilir bir bicimde kurgulanmaya baslamasi yaklagimi
benimsenmistir. Fiziksel ve sanal ortamlar gelecek miizelerinde fiziksel diinyada birlestirilmis ve
bir arada yorumlanmistir. Calisma kapsaminda elde edilen bulgular 1siginda gelecek muizelerinin

genel 6zellikleri soyle siralanir:

= Cephe tasarimindaki yenilikgi formlarla gelecekgi yaklasimin kent &lgeginde
okunabilmesi

= j¢ mekan programini yorumlama bigimleriyle bilindik miize mimarisinin disina ¢ikilmasi

= Yenilik¢i malzeme kullanimlari

=  Kapsayici ve ¢oklu duyusal mekan deneyimi sunma

= Glncel olarak toplumlarin gelecegi gbérme bicimlerinin gbdzlemlenebildigi ve
sekillendirilebildigi mekansal bir sablon niteligi tasima

= Sdrdaralebilir tasarim unsurlarinin fiziksel ve anlamsal boyutlariyla bu tiir mizelerde
karsilik bulmasi

= Toplumsal dizeyde goriilen davranislarin gelecekteki sonuglarinin uzam araciligiyla
kisilere diistindirilmesi, gézlemletilmesi, dykileme yoluyla yasatiimasi ve boylelikle

kolektif diizeyde bir bilinglilik hali olusturulmasi
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= Dijital veriler araciligiyla gegmis-gelecek-bugiin hakkindaki fikirlere odaklanilimasi

= jklim degisikligi, nifus artisi, cevre kirliligi gibi gelecegi sekillendirecegi disiinilen
problemlere dair olasiliklarin mekan kullanimlariyla distindirilmesi

= Teknoloji odakli deneyim mekanlarinin miize ziyaretini hikayelestirecek bicimde
kompoze edilerek ziyaretgilere sunulmasi

= Bugliniin gereksinimlerini karsilamanin yaninda gelecekteki ihtiyaglari mekansal

boyutta 6ngérme ve bunlara ¢6ziim 6nerileri sunma

Gelecek miuzeleri sosyal sorumluluk bilinci ve topluma hizmet etme isleviyle 6n plana
cikarlar. Kapsayici niteliklerinin bir getirisi olarak seminer, atélye ve etkinlikler araciligiyla
toplumlari egitip bilgi paylasimi saglarlar. Bilim ve akilciligi esas alir, gesitlilik ve strdurulebilirligi
tesvik ederler. Bilgi caginin meydana getirdigi cagdas teknolojilere bilgi aktarim altyapilarinin
yani sira zengin mekansal ¢6ziimleriyle de cevap verirler. Gelistirilen ve gelistiriimekte olan yeni
teknolojilerle ve inovasyonlarla toplumu bulusturan gelecek mizeleri, yenilikleri erisilebilir
kilarak 6grenme ve uygulamada firsat esitligi saglarlar. Teknolojik gelismeler ve bu gelismelere
paralel olarak meydana gelen toplumsal degisimler ve mizelerin varlklarini siirdiirme istegi goz
oninde bulunduruldugunda gelecek mizelerinin ilerleyen siirecte ©6n plana ¢ikacagi
dustintlmektedir. Bilim kurgu filmleri ve edebiyatinin 6nerdigi senaryolarin takip eden déneme
ilham vererek etkisi altina almasi gibi gelecek miizelerinde var olan ve olacagl 6ngorilen
teknolojiler lzerine gergeklestirilen mekan tasarimlarinin gelecegin i¢ mekanlarina yol gosterici

olacagi dusunilmektedir.
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