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YONLENDIRME VE iSARETLEME TASARIMI BAGLAMINDA PARALEL GERGEKLIK TEKNOLOJISI
PARALLEL REALITY TECHNOLOGY IN THE CONTEXT OF WAYFINDING AND SIGNAGE DESIGN

Orhun Tiirker”

Oz

Teknolojinin iligkili oldugu her alanda oldugu gibi yeni bir deneyimin ortaya ¢ikmasi, gelistirilen yeni bir
cihaz veya bulus sayesinde gerceklesmektedir. Deneyimlenen gergeklik tirlerinden olan artiriimis
gerceklik, karma gergeklik ve sanal gergeklik teknolojileri de bu teknolojilerin deneyimlenmesini saglayan
cihazlarin ve yazilimlarin gelistirilmesinden sonra hayatimizda yerini almistir. Sanal ve karma gergeklik igin
ozel ekipmanlarin gelistirilmesi ve artirilmis gerceklik icin yazihmlarin kodlanmasi, bu gerceklik turlerini
basta eglence olmak lzere, egitim, tasarim, askeri, pazarlama ve saglik alanlarinda kullanilabilir hale
getirmistir.

Bugiline kadar gergeklik turleri deneyim baglaminda karma gergeklik, sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik
olarak li¢c temel kavram ile ele alinmaktaydi. Ancak yeni gelistirilen bir gérintileme sistemi teknolojisi
sayesinde paralel gergeklik kavrami, gergeklik tlrleri arasinda yerini almistir. Bu ¢alismada, yeni bir
gerceklik tirt olan paralel gergeklik, bu teknolojinin kullanildigi tek alan olan Detroit Metropolitan
Havaalani 6rnegi lzerinden tasarim baglaminda incelenmis ve paralel gergekligin calisma prensibini
anlatan gizimlere ve gorsellere yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Paralel Gergeklik, Artirilmis Gergeklik, Karma Gergeklik, Sanal Gergeklik, Yonlendirme
ve isaretleme Tasarimi.

Abstract

As in every field that technology is related to, the emergence of a new experience occurs thanks to a new
device or invention developed. Augmented reality, mixed reality and virtual reality technologies, which
are types of experienceable reality, have also taken their place in our lives after the development of
devices and software that enable these technologies to be experienced. The development of special
equipment for virtual and mixed reality and the coding of software for augmented reality have made these
types of reality usable in the fields of education, design, military, marketing and health, especially
entertainment.

Until now, types of reality were known as three basic concepts in the context of experience: mixed reality,
virtual reality and augmented reality. However, thanks to a newly developed imaging system technology,
the concept of parallel reality has taken its place among the types of reality. In this study, parallel reality,
which is a new type of reality, is examined through the example of Detroit Metropolitan Airport, the only
area where this technology is used, with drawings and visuals describing the working principle of this
technology in the context of design.

Keywords: Parallel Reality, Augmented Reality, Mixed Reality, Virtual Reality, Wayfinding and Signage
Design.
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1. Giris

Modernlesmeyle birlikte gelen modern seyahatin ilk zamanlardan bu yana yon bulma
kavrami insanlarin karsilastigl en temel sorunlardan biri olmustur (Aybek ve Tasgioglu, 2021:18).
Yonlendirme sistemleri bu noktada yon bulma eylemi igin en ¢ok basvurulan ¢éziim yontemidir.
Bu nedenle modernlesmeyle birlikte gevresel grafik tasarim alanindaki ¢alismalara hi¢ olmadigi
kadar ihtiya¢ olmaya baslamistir. Tarihte baska hi¢bir toplum boylesine kalabalik imgeler yigini,
bdylesine yogun bir mesaj yagmuru gérmemistir (Berger, 2016:129). Bu yogun mesaj yagmuru
ve imgeler yigini neticesinde bilgilendirme ve yonlendirme tasariminin énemi her gecen giin
artmistir. Boylece yonlendirme ve isaretleme tasarimi kavrami insanlarin gindelik yasamini daha

kaliteli ve kolay anlamlandirabilir hale getirmek adina uygulanir olmustur.

GUnumuizde grafik tasarim, siklikla disiplinlerarasi calismalarin tretildigi, teknolojik
gelismelerle surekli glincellendigi ve yeniden konumlandirildigi bir alandir (Akman ve Ugar,
2020:11). Grafik tasarimcilar, alisilagelmis ylzeyler disinda yiizey olarak degerlendirilebilecek
tim alanlarda tasarim yapmaktadirlar (Codur, 2014:72). Tasarimlar olusturulurken tasarimcinin
faydalandig grafik elemanlarinin etkisi kadar teknolojik gelismelerin ve uygulanabilirligin 6nemi
blylktir. Teknolojideki gelismeler sayesinde tasarimlarin da kullanilabilirligi ve dolayisiyla
gorinarligh de artmaktadir ve bu gelisim ile tasarim alaninin da genisledigi bilinmektedir.
Gelisen teknolojinin sundugu imkanlar, tasarimcilar i¢in mecralar agmakta ve tasarimlarin
dinamiklerini degistirmektedir. Yonlendirme ve isaretleme tasarimi yapan tasarimcilar igin ise
teknolojinin gelismesiyle ortaya ¢ikan paralel gerceklik kavrami yeni bir calisma alani olusturmaya

baslamistir.

Calismada giinimuze kadar artirilmis, sanal ve karma gerceklik alt basliklariyla incelenen
deneyimlenebilir gerceklik tirleri kavramina yeni eklenen paralel gerceklik teknolojisi,

yonlendirme ve isaretleme tasarimi baglaminda ele alinacaktir.
2. Yonlendirme ve isaretleme Tasarimi

Yon bulmak eylemi icin, bir yerden bir yere giderken edinilen deneyim ve kesif slirecidir
denilebilir (Aybek ve Tas¢loglu, 2021:18). Bu kesfetme siirecinde insanlara yol gosteren ve yon

bulmasini saglayan gorsel iletisim elemanlarina ise yonlendirme tasarimi denilmektedir. Bir
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yonlendirme tasarimi sistemi, kisinin nereden nereye, nasil gidebilecegini ortaya koyan, isaret,
harita, markalama ve yonle ilgili araglarin timudir (Dur, 2011:163). YOnlendirme tasarimi
disiplinlerarasi ¢alisma ile ziyaretgilere, yolculara ve ilgili mekanda ihtiyaci olan kisilere
bulunduklari mekanlari ve cgevreyi algilamalarinda kolaylik saglayan tasarim yapilarini

olusturmada dnemli bir yere sahip oldugu soylenebilir.

Cevresel grafik tasarim kavrami altina incelenen yénlendirme tasarimlari, islevselligi ile
bir bitin olusturmak amaciyla kullanilan cadde, yol, semt, trafik, acil ¢ikis kapilari, dinlenme
odasl, tuvalet, koridor ve benzeri alanlarda kullanilan tasarimlari konu alan bir alandir (Topakli,
2022:566). Yonlendirmek, bilgilendirmek ve oOzellikle sehir yasamini kolaylastirmak, cevresel
grafik tasarimin amaglari arasinda yer almaktadir (Pilici, 2019:97). Pek ¢ok tasarim disiplinini
kapsayici 6zelligi olan ¢cevresel grafik tasarim, yonlendirme, bilgilendirme, mekandaki dislinceye
sekil verme ve iletisim kimligi tGzerine yogunlasmis bir alandir ve bu sistemlere hizmet eden
tasarimlar yapilmaktadir. Bu sistemler, insanlara ahlisik olmadiklari bir mekanda ihtiyag¢ duyduklari

bilgileri vererek onlari yonlendiren sistemlerdir (Thomas, 2003:186).

Topluluk icerisinde yasayan kisilere kiltirel, sosyal, vb. alanlarda kendilerine sunulabilen
her tirli bilgi icerigi kisilerin yasantilarini kolaylastirmaktadir (Topakli, 2022:557). Bu anlamda
cevresel grafik tasarim 6geleri hem bilgiyi sunma hem de nasil ve nerede sunuldugu da 6nemli
bir role sahiptir. Bilgiyi kisa stirede insanlara iletme ve 6zellikle toplu tasima kullaniminda anlagilir
kilma, grafik tasarim ile dogrudan alakalidir (Tasgioglu ve Aydin, 2015:229). Kitleleri ydnlendirme
ve iletisimde bir basrol roll Gstlenen grafik tasarimcilar, gorsel ifade giiciini yasadigi diinyayi
daha yasanir kilabilmek adina kullanmaktadir ve yiizey olarak degerlendirilebilecek tiim alanlarda
da tasarim yapmaktadirlar. Bu ylzeyler ginim{iizde genellikle dijital veya sanal olarak tanimlanan

alanlari tanimlamaktadir.
2.1.Yénlendirme ve isaretleme Tasariminda Teknoloji

GuUnumuizde fazlalasan verinin karmasik bir hale gelmesi, bilginin nasil tasarlanacagi
konusunu 6n plana ¢ikarmistir (Dur, 2011:159). Bu konu dahilinde icerigin kendisi de sunus yolu
da zaman igerisinde degisiklik gdstermistir. Bilindigi Gzere grafik tasarim, siklikla disiplinlerarasi

¢alismalarin Uretildigi, teknolojik gelismelerle sirekli glincellendigi ve yeniden konumlandirildigi
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bir alandir (Akman ve Ugar, 2019:11). Gelisen teknoloji ile tasarimin alani da genislemekte,
sunulan imkanlar, tasarimcilar icin yeni mecralar agmakta ve tasarimlarin dinamiklerini
degistirmektedir. Cesitli ylzeyler ve alanlarda grafik tasarim ¢alismalari Ureten tasarimcilar bu
gelisimlere ayak uydurmuslar, pek ¢ok farkli yiizey icin tasarim gelistirmislerdir. Onceleri sadece
duragan ve sabit bilgiler aktaran ylizeyler icin tasarim yapilmaktayken, glinimizde her mekanin
ihtiyacina yonelik hareketli/hareketsiz pek ¢ok farkl yiizey icin fiziksel veya dijital tasarimlar
yapilabilmektedir. insanlarin hayatini kolaylastirmak icin gelistirilen bu sistemler, teknolojinin

gelismesiyle mimkin olmustur.

Yonlendirme tasarimlarina duyulan ihtiyacin giin gectikce artmasinin temelinde yiksek
kiuresellesme ve teknolojideki gelismelerin oldugu bilinmektedir. Bilgilendirme / yénlendirme
tasarimin kapsaminda incelenen cevresel grafik tasarimda yaratilan ihtiyaglar, teknolojinin
gelismesi ile evrim gecirmektedir (Aytog, 2009:76). Teknolojinin kullanimi, cevresel grafik tasarim
uriinleri icin dnemli bir role sahiptir. isaretlerin ve bilgilendirmelerin ¢ogu degismeyen sabit
bilgileri iletirken, bir otoblis terminalinde hareket etmek lizere olan otobisleri gosteren

ekranlardaki bilgiler gibi bazi 6geler ise hareketlidir. (Okcu, 2007:16).

Ozellikle LED teknolojisinin de gelismesi ile ydnlendirme ve isaretleme tasarimlari
hareketli alanlarda ihtiya¢ duyulan alanlarda kullanilabilir olmustur. Bu ¢galismanin da konusunun
temelini olusturan LED -dolayisiyla piksel- teknolojileri, i¢ ve dig mekan tasariminda bilgilendirme,
yonlendirme ve isaretleme tasarimlarinin gosteriminin yapilmasinda vazgegilmez bir ylizey
olmayi basarmistir. Cogunlukla reklam sektoéri tarafindan kullanilan bu yilizey, okunurlugu
ylkselten ylksek kontrasti ve slrekli degistirilebilen icerigi sayesinde glinimizde her alanda

kullanilmaktadir.

Teknolojinin yonlendirme tasariminda alaninda kullanimi sadece fiziksel diinyadaki
teknolojik gelismeler ile sinirli kalmayarak dijital mecralarda da kendini gbstermis ve teknolojinin
sundugu imkanlari sonuna kadar kullanan grafik tasarimcilar, icerisinde insan olan tim mekanlar
ve durumlar icin etkili ¢dziimler Uretme cabasi icerisinde olmuslardir. Fiziksel diinyadaki dijital
iceriklerin oOtesinde sanal ortamlar icin de ydnlendirme ve bilgilendirme tasarimlari
gelistirilmektedir.  Kullanicilarin ~ baslarina  taktiklari  6zel  ekipmanlar  sayesinde

deneyimleyebildikleri sanal gergeklik ortamlari i¢in bilgilendirme ve ydnlendirme tasarimlari
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yapilmaktadir. Sanal gerceklik ortamlariile ilgili en giincel 6rneklerden biri olan Metaverse ortami

icin de kullanicilarin yonlendirilmesi amaciyla sistemler gelistirilip uygulandigi bilinmektedir.

Fiziksel diinyadaki teknolojik malzemelerden ziyade, fiziksel diinyay! dijital katmanlarla
zenginlestirmek igin sanal gergeklik, artirilmis gergeklik ve karma gergeklik ortamlari icin de
bilgilendirme, yonlendirme ve isaretleme tasarimlari gelistiriimektedir. Fiziksel ortamda yapilan
yonlendirme ve isaretleme tasarimlari, gesitli teknolojik gelismeler neticesinde her ne kadar sekil
degistirmis olsa da bu teknolojiler olsun olmasin temel amag her zaman ayni olmustur. Fiziksel
veya dijital ortamda yapilan bu ¢alismalarin tim, kisilerin yonlerini kolay bulmalari, daha rahat

bilgilenmeleri ve yasam standartlarini ylkseltmek icin yapilmaktadir.

Dijitallesen diinyada insan-ekran iliskisi birbirinden ayri disliniilemez haldedir ve bu
nedenle yapilan tasarimlar da agirlikh olarak dijital ekranlara yonelik olarak tretilmektedir
(Akman ve Ucar, 2020:11). Dijital ekranlar ve dijital ortamlar icin yapilan yonlendirme ve
isaretleme tasarimlari da tasarimcilar igin ayri bir ¢alisma alani haline gelmistir. Teknolojinin
gelismesiyle ozellikle dijital icerik ve sanal ortamlar icin yonlendirme tasarimlarinin sikhkla

kullanilmasi, bu alanda yapilan yeni galismalarin ve yonelimlerin 6nlini agmistir.
3. Deneyimlenebilir Gerceklik Tirleri ve Yonlendirme Tasarimi

Calismada kullanilan deneyimlenebilir gergeklik tiirleri kavrami, kisilerin gesitli cihazlar
aracilifiyla veya sayesinde deneyimleyebildikleri gorsel gergeklik tiirleri igin kullanilan bir
kavramdir. Sanal gergeklik, artirilmis gergeklik ve karma gergeklik bu kavram altinda
incelenebilecek teknolojik deneyimlerdir. Bu teknolojilerin kullanilmasiyla ihtiya¢ duyulan

ortamda ihtiya¢ duyulan bilgiler kullanicilara aktarilabilmektedir.

Deneyimlenebilir gercgeklik tirlerinde, deneyim tiirline gore farkh ekipmanlara ihtiyag
duyulmaktadir. Ornegin sanal gerceklikte basa gecirilen ekipmanlar kullanilarak kullanicilara
sinirsiz bir mekan olusturulmaktadir (inceelli, 2005:141). Ayni sekilde karma gercekligi
deneyimlemek i¢in de Google Glass veya Microsoft HoloLens gibi gozliikler kullanmak gereklidir.
Artirilmis gerceklikte ise bu deneyim kamerasi olan ve internete baglanabilen akilli cihazlar ile

gerceklestirilebilmektedir. Artirilmis gerceklikteki nihai amag, fiziksel diinyadaki daha once
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tanimlanmis icerikleri referans alarak, dijital bir icerik katmani olusturmaktir (Tiirker, 2022:41).

Boylece cihaz ekraninda gercek diinya ile baglantili/baglantisiz icerikler goriintilenebilmektedir.

Teknolojinin  sagladigi imkanlar neticesinde bahsedilen gerceklik tirleri ile
gerceklestirilen deneyimlerdeki uygulamalarda yonlendirme ve isaretleme tasarimlarinin
kullanildig1 gorilmdastir. Artinlmis gerceklik teknolojisi icin yapilan uygulamalarda, telefon veya
tablet cihazlari ile icerikler goriintilenebilmektedir. Gorsel 1’de yer alan GPS verileri sayesinde
kullanicilara yol tarifi yapan bu uygulama, telefon kamerasi ve internet baglantisi ile cadde ve
sokaklar tizerinde yonlendirme isaretlerini kullanicilara gostermektedir (http1). Bu uygulama igin
tasarlanmis yonlendirme ve isaretleme tasarimlari ile kullanicilar yolu ekranlarindan takip

edebilmektedir.

Gorsel 1. Google Maps AR Uygulamasindan Bir Kesit, 2019, Medium.

Benzer bir yonlendirme uygulamasi Microsoft HoloLens karma gergeklik gozliikleriigin de
tasarlanmistir. Gelistirilen bu karma gergeklik uygulamasinda arag siricilerinin yol boyunca
ihtiyaci olacak bilgiler ve yonlendirmeler gozlikler araciligiyla goriintilenebilmektedir. Hava
durumu, yol durumu, aliveris yapilabilecek yer énerileri ve yonlendirmeler hologram olarak arag
icerisinde veya gozliik ekraninda goriilebilmektedir. Ornek olarak gosterilen uygulamalarin
disinda, gergek dinya ortamindaki fiziksel objeler ile tetiklenip, dijital icerik olusturulmasini
saglayan artirilmis gerceklik uygulamalari da vardir. Ornegin kullanicilar bir yiizey iizerine
kameray! dogrulttuklarinda, bulunduklari mekan ile ilgili ydnlendirme ve bilgilendirme
iceriklerine erisebilmektedirler. Ginlmuz teknolojileri ile bunun gibi yénlendirme uygulamalari

yapmak ve uygulamak her ne kadar faydal olsa da teknolojilerin bazi kisitlari bulunmaktadir.

Bu tir teknolojileri deneyimlemek icin kullanicilarin o teknoloji destekleyen ekipmana ve

uygulamaya ihtiyaclari vardir. Bu durum, bu teknolojilerin kullanim alanini ve kullanim 6lgegini

1122



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralk’22 Cilt:15 Sayi1:30
ISSN 1308-2698

kisitlamaktadir. Ginimizde sanal veya karma gerceklik deneyimlemek isteyen kullanicilarin
sadece ekipmanlar icin yiksek Ucretler 6demesi ve ayrica deneyimleyecekleri icerikleri de
(uygulamalari) satin almalari gerekmektedir. Bu nedenle bu teknolojiler genis kitlelere ulasma ve
dolayisiyla yayginlasma konusunda zorluk yasamaktadir. Ote yandan, artirilmis gerceklik, sanal
gerceklik ve karma gerceklik teknolojileri kisith kitleler tarafindan kullanilabilen bireysel
teknolojilerdir. Karma gerceklikte gozliiklerle, sanal gerceklikte ise basa gecirilen Oculus Rift gibi
Ozel ekipmanlarla bireysel olarak deneyimlenen bu siireg, sadece deneyimleyen kisi tarafindan
gorintilenebilir olmaktadir. Artirilmis gerceklikte ise goérintiler cihaz ekraninda gériindigi igin,
deneyim kitlesi sadece ekrani gorebilen birkag kisiden ibarettir. Bu noktada, deneyimlenebilir
gerceklik tirleri kapsaminda yeni gelistirilen bir teknoloji olan paralel gergeklik, cihaz kaynakh
bireyselligi ortadan kaldirmakta ve yonlendirme/bilgilendirme islevini ayni anda ylzlerce kisiye
hicbir ek ekipmana ihtiyagc duymadan yerine getirebilmektedir. Dolayisiyla diger gerceklik
turlerine kiyasla paralel gercekligin yonlendirme ve bilgilendirme islevinin genis kitleler
tarafindan kullanilabilecegi distnildigiinde toplum icin daha faydal oldugu ve bircok farkh

alanda farkli amaglar igin kullanilabilecegi diistinilmektedir.
4. Paralel Gergeklik

Bu teknolojinin ¢alisma prensibi ve kavramsal gergevesine giris yapmadan Once,
teknolojinin tanitildigi etkinlik ve etkinlikte nasil tanitildigi hakkinda inceleme yapmanin,
literatirde ilk kez bahsedilen bu teknolojinin daha iyi kavranabilmesi adina faydali olacagi

distndlmustar.

Paralel gerceklik teknolojisi ilk olarak her yilin ilk ayinda Amerika Birlesik Devletleri’nde
diizenlenen bir teknoloji fuari olan CES 2020’de Misapplied Sciences firmasi tarafindan
tanitilmistir. Fuarda yer alan tanitimda iki farkli deneyim alani kurgulanmistir. ilk alanda fuar
ziyaretcilerinin 6niinde dort fakh Glkeyi tanitan (Gliney Kore, Fransa, Meksika ve Japonya) lg
boyutlu maketler bir kaidenin tizerine aralarinda mesafe olacak sekilde yerlestirilmistir (Gorsel
2). Ziyaretciler bir maketin 6niline gelip karsilarindaki ekrana baktiklarinda, Eyfel kulesi maketinin
onlinde duran kisiler Paris, Maya tapinagi maketinin 6niinde duran ziyaretgiler ise Meksika’ya

dair ilgili gérintiyi gérmektedirler.
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Gorsel 2. Ulkelere Ait U¢ Boyutlu Maketler, Airboyd, 2020.

Bu durum diger maketler igin de gegelidir. Dort farkl kisi, dort farkli agidan farkli igerikleri
ayni anda tek bir ekranda gorebilmektedirler. Ayrica bu deneyim alanina on iki adet ayna da
yerlestirilmistir. Bu aynalar ekranin tam karsisinda farkh egim ve yiksekliklerde
konumlandiriimistir. Béylece ziyaretciler aynalara baktigi zaman ise tek bir ekrandan gelen on iki
farkl goérintiyd gorebilmislerdir (Gorsel 3). Ekrandaki goriintllerde ise maketlerin ait oldugu

Ulkelerin bayraklari, sehirden gortntiler ve ilgili Glkeye ait yemeklere yer verilmistir.

Gorsel 3. Ekran Karsisinda Konumlandiriimis Aynalar, foXnoMad, 2020.

ikinci deneyim alaninda ise havaalani senaryosu kurgulanmis, ziyaretcilere kendi adlarina

diizenlenmis ucak binis kartlari verilmistir (Gorsel 4). Ziyaretciler bu kartlari tarayici cihaza
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okuttugunda bulunduklari acidan okuyabilecekleri bilgileri ekranda gdérmektedirler. Ekranda
havaalaninda insanlarin kolay bir sekilde yonlendirilmesi igin gerekli olan, ugus saati, kapi bilgisi,

gecikme durumu ve yonlendirme isaretleri gibi bilgiler yer almaktadir (Goérsel 5).

Gorsel 5. Kisisellestirilmis Ekran Gortintisi, foXnoMad, 2020.

Havaalani gibi farkh milletlerden gelen vyolcular igin kisisellestirilmis igeriklerin
olusturulabilecegini gdsterebilmek adina bu sunumda her binis karti sahibi ziyaretgci igin farkli
diller segilmistir. Binis karti okutulduktan sonra sensorler binis kartini okutan kisiyi takip
etmektedir. Kisinin fiziksel konumu ekranin bagh bulundugu islemci ile paylasilmakta ve

ekrandaki goriinti kisinin bakis acisini takip edecek sekilde yon degistirmektedir.

Binis kartini okutan ziyaretci ylirimeye devam ettiginde ekrandaki goriintii de sadece
kisinin gorebilecegi sekilde kisiyi takip etmektedir. Sonraki ziyaretci biletini okuttugunda da bu
slrec onun iginde kisisellestirilmis sekilde tekrar etmektedir. Tekrar eden sire¢ boyunca, kisiler
sensoriin algilama alaninda kaldigi siire boyunca bilgiler ekranda sadece kendilerinin gorebilecegi
acida kisileri takip etmeye devam etmektedir. Bu islem icin gliniimizde kullanilan ekranlara
herkes icin tek bir goriintli gbsterme kapasitesine sahipken, paralel gerceklik teknolojisinde

birden ¢ok kisi ayni anda farkli icerikleri tek bir ekranda gérebilme imkanina sahip olmaktadir.
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2020 yilinda gergeklestirilen bu fuar sonrasi Misapplied Science firmasi 2022 yilinda bu
teknolojiyi ilk kez gergek bir ortamda uygulamis ve insanlarin kullanima sunmustur. Ginimuzde
paralel gerceklik teknolojisi yalnizca Detroit Metropolitan Havaalaninda kullanilan bir teknolojidir
(http2). Bu teknoloji gliniimiizde halen gelistirilme asamasinda oldugu icin yolcularin bu
teknolojiye verdigi tepki ve kullaniminin yaratacagi olasi fayda ve zarari tespit edebilmek adina
bu deneyim sadece bir adet ekranla sinirli tutulmustur. Havaalanindaki yolcu karsilama alaninda
tim ugus bilgilerinin yer aldigi genel ucus ekrani yerine, paralel gerceklik teknolojisine sahip
ekran konumlandirilmistir (Gorsel 6). Yolcular binis kartlarini taratma islemini bu ekranin 6niinde

bulunan alandan yapmaktadirlar.

HEF D)2
THANK YOU FORBE s o

~—-

Gorsel 6. Paralel Gergeklik Teknolojisine Sahip Ekran, Delta Air Lines, 2022.

Paralel gerceklik, kalabalik bir kitle icin kisisellestirilmis icerik sunan ekranlarda
gerceklestirilen bir deneyimlenebilir gerceklik turiadir (http4). Kisilerin ayni anda ve ayni
mekanda, ayni ekrana bakmalari nedeniyle bu kavrama paralel gerceklik denilmektedir ve bakan
herkes icin farkh bir icerigin hicbir ek ekipman kullanmadan goérilmesi, bu gercekligi diger

gerceklik tiirlerinden ayri bir yerde konumlandirmaktadir.

Artirllmis gerceklik, sanal gerceklik ve karma gerceklik deneyimlerinin aksine paralel
gercekligin deneyimlenmesi icin herhangi bir cihaza gerek duyulmamakta, ciplak goz ile deneyim
gerceklestirilebilmektedir. Diger gerceklik tirleri ve siiregleri ile birlikte ele alindiginda, Milgram
ve Kishino, 1994'nun gelistirdigi gerceklik-sanallik sirekliligi diyagraminda (Gorsel 7) paralel

gerceklik gercek ortam ve artirilmis gercgeklik arasinda konumlandiriimaktadir.
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,— Karma Gergeklik —l

L ]

I ® ® 1
Gergek Artinlmis Artinlmis Sanal
Cevre Gergeklik (AG) Sanallik (AS) Cevre

Gorsel 7. Gergeklik-Sanallik Stirekliligi (Milgram ve Kishino, 1994).

Tamamen gercek cevreden, tamamen sanal/dijital cevreye olan siirecin ele alindigi bu
grafikte artinlmis gergekligin karma gergekligin altinda yer aldigi gorilmektedir. Artiriimis
gerceklik ve artirilmis sanallik, gercek ortamda bulunan nesneler lzerine sanal/dijital katmanlarin
eklendigi gercekliklerdir (Demirezen, 2019:4). Bu gerceklikler, gercek diinya ile bagin kopmuyor
olusu nedeniyle karma gerceklik kavrami altinda ele alinmaktadir. Ancak sirekliligin en son
asamasi olan sanal cevre (sanal gerceklik) asamasinda gercek ortamdan tamamen bagimsiz bir
cevre Uretilebilmektedir. Sanal gergekligin gergek fiziksel ortam ile iliskisi bulunmadigi icin, karma
gercekligin kapsami disinda degerlendirilmektedir. Bu gerceklik tliri kapsam bakimindan,
sanal/dijital iceriklerin (ses, video, goruntl, grafik) gercek nesnelere entegre edilerek gercek
ortam baglamindan kopmadan eklenmesini tanimlar. Béylece dijital objeler, gercek diinyanin bir

parcasli haline gelmektedirler (Milgram ve Kishino, 1994).

Bu tanimdan vyola ¢ikarak ve paralel gercekligin islev sekli g6z Onlinde
bulunduruldugunda, paralel gerceklik, gercek cevre ile artirlmis gerceklik arasinda
konumlandiriimistir (Gorsel 8). Bu konumlandirmadaki asil sebep su sekilde ifade edilebilir;
Artinlmis gercgeklik, kisilerin gesitli akilli cihazlara sahip olmasi ile deneyimleyebilecekleri bir
surectir. Gergek ortamdaki nesneler Uzerindeki dijital katmanlar gérebilmek adina, akilli bir
cihaza sahip olmak birinci kosuldur. Ancak paralel gergeklikte deneyimin gergeklesmesini
saglayan nesne (ekranlar) gercek ¢cevreye (mekana) aittir. Paralel gergeklik, gercek diinya ile olan
bu iliski diizeyi nedeniyle gercek diinyaya yakin bir yerde konumlandiriimistir. Ancak paralel
gerceklik ne gercek diinyada bulunan standart ekranlar gibi sabit bir isleve sahiptir ne de artiriimis
gerceklik gibi sanal bir katman olusturmaktadir. Bu nedenle paralel gergeklik kavraminin karma
gerceklik catisi altinda olacak sekilde, artiriimis gerceklik ile gercek cevre arasinda

konumlandiriimasi uygun gorilmastur.
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I— Karma Gergeklik |

L ]

| | . . . | |
Gergek Paralel Artirilmis Artinlmis Sanal
Cevre Gergeklik (PG) Gergeklik (AG) Sanallik (AS) Cevre

Gorsel 8. Gergeklik-Sanallik Stirekliligi (Arastirmaci tarafindan, 2022).

Bu teknolojinin galisma prensibi en basit haliyle su sekilde agiklanabilir; Gliniimizde
kullandigimiz tiim cihazlarin ekraninda pikseller bulunmaktadir. Bu dogrusal pikseller tek bir yone
dogru ayni siddette isik ve renk sacmaktadirlar. Ancak paralel gerceklik teknolojisine sahip
ekranlardaki pikseller, 15181 istenilen konuma yonlendirebilip ayni anda farkli agilara farkli 1sik ve

renk siddeti gondermesini saglamaktadir (Gorsel 9).

—-— Ekran L/
/ \

Y Y
Dogrusal Piksel Yonlendirilebilen Piksel
Standart Ekranlar Paralel Gerceklik Ekrani

Gorsel 9. Dogrusal ve Yonlendirilebilen Pikseller (Misapplied Science, 2022).

Bu sayede tek bir ekrandan, farkli konumlardaki ve hareket halindeki ylizden fazla kisiye
farkl icerik sunma imkani saglanmis olmaktadir. Hareket halindeki kisileri algilayabilmek adina
bu sistem, belirli bir alan igerisindeki kisileri tarayip analiz edebilecek bir sensér yardimiyla
¢alismaktadir. Sensor sayesinde hangi kisinin hangi 6zellestirilmis bilgiyi ekranda goérecegi sensor
tarafindan ekrandaki piksellere iletilmektedir. Boylece pikseller, alan icerisindeki kisinin bakis
acisina ve konumuna gore sensor tarafindan yonlendirilmekte ve kisiler ekrandaki icerikleri

hareket halinde de gérebilmektedir.

Teknolojinin temel calisma prensibini aciklayan grafige Gorsel 10’da yer verilmistir.
Grafige gore; Sensor (a), binis karti okutan yolcuyu dikdértgen bir cerceve seklinde konumunu ve

yuksekligini algilayacak sekilde tarar (b). Ardindan yolcunun konum ve yiikseklik bilgisi paralel

1128



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralk’22 Cilt:15 Sayi1:30
ISSN 1308-2698

gerceklik teknolojisi ile gelistirilmis ekrandaki piksellere (c) iletilir. Yolcu (d) sensérin takip ettigi
bakis agisindan (e) bakarak kendisi igin kisisellestirilmis bilgilerin yer aldig1 gérintiyi (f) ekranda

gordar.

Sensor tarafindan konumu ve yiksekligi belirlenen kisiye ait bilgilerin oldugu gorintd,
baska acilarda bulunan hicbir kisi tarafindan goriilememektedir. Sensor tarafindan algilanan
kisiler, kendileri igin hazirlanmis igerikleri ekranin sadece bir kisminda degil, tim ekrani

kaplayacak sekilde kesintisiz bir sekilde gormektedirler.

Gorsel 10. Paralel Gergekligin Temel Calisma Prensibi Grafigi (Arastirmaci Tarafindan, 2022).

Bu silre¢ ayni anda birgok kisi icin gercgeklestirilebilmekte ve ekranlardaki bilgiler
yolcularin tercih ettigi dilde goriintilenebilmektedir. Bu sayede havaalani gibi farkl dilleri
konusan insanlarin bir arada oldugu alanlarda bir¢cok siire¢ kolaylasmaktadir. Kolaylasacagi
disinilen siireclerden birinin de insanlarin yonlendiriime ve bilgilendirilme ihtiyaclarinin

karsilanmasidir.

Bilindigi Uzere ulasim hizmeti veren alanlar arasinda havaalanlar bilgilendirme
tasarimina en c¢ok ihtiya¢ duyulan alanlardir (Aytog, 2009:30). Bu durum yonlendirme tasarimlari
icin de gecerlidir. Bu nedenledir ki, yonlendirme tasarimlarinin en c¢ok tercih edildigi yerlerin
basinda havaalanlar gelmektedir (Koyun, 2015:7). Havaalanlarinin dogasi geregi, farkl dil ve
kiiltire sahip milyonlarca kisinin ayni amagla yogun bir trafik yarattig alanlardir ve bu alanlarda
yonlendirme tasariminin roli ¢ok onemlidir. Havaalani ziyaretgilerinin havaalanina giristen,

ucaga binene kadar olan suregleri 6zellikle havaalanini ilk kez deneyimleyen bir ziyaretgi icin ¢ok
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zorlu olabilmektedir. Bu nedenle mekan iginde ve disinda bir ziyaretginin ihtiyaci olacak tim

bilgiler yonlendirme ve bilgilendirme tasarimlari ile aktarilmaktadir.

Havaalanlarinda yolcularin uguslarinin durumlari ile ilgili bilgi almak igin baktiklari
ekranlar bulunmaktadir. Bu ekranlarda havaalanindan hareket edecek veya gelecek tim
ucuslarin bilgileri yer almaktadir ve bu durum yolculuk yapacak kisiler icin zorluk
yaratabilmektedir. Ayrica bu ekranlarda sadece ucgus bilgileri ve kalkisin nerede gerceklesecegine
dair bilgiler yer almakta olup, yonlendirme icin farkli yonlendirme ve isaretleme sistemleri
kullanilmaktadir. Paralel gerceklik teknolojisinde ise yolcular ugus hakkindaki bilgilerin yaninda
yonlendirme hakkinda da bilgi edinebilmektedirler. Ugagin hangi saatte hangi kapidan kalkis
yapacagl ve kapinin hangi katta ve hangi yonde oldugunu gosteren oklar da paralel gergeklik
ylzeyi tasarimlarinda yer verilen 6gelerdir. Ekranlarda yer alan igeriklerin ¢esidi ve tasarimlar
istenildigi takdirde glincellenebilir. Bu sayede havaalanlarinda sabit yonlendirme ve isaretleme

tasarimlari yerine glincellenebilen igerikler ile yolcular karsilanabilmektedir.

Bu teknoloji glinimiizde Detroit Metropolitan Havaalaninda karsilama alaninda tek bir
ekranda kullanilmaktadir. Ancak teknolojiyi kullanan Delta Hava Yollari firmasi bu teknolojinin
havaalaninin genelinde kullanilacak sekilde gelistirilecegini bildirmistir (http3). Boylece yolcular
ucusun gerceklesecegi kapiya gidinceye kadar mekan igerisinde yonlendirilebilir ve
bilgilendirilebilir hale gelebilecektir. Havaalani girisinde paralel gergeklik ekranindan ugus
hakkinda bilgi alan yolcu, havaalani igerisinde konumu degistirdikce c¢evresindeki ihtiyaci
olabilecek imkanlar hakkinda bilgilendirilebilip yonlendirilebilecektir. Havaalani icerisine
yerlestirilecek bircok ekran sayesinde yolcuya cikis, tuvalet, dinlenme alani, teras/balkon, yiyecek
icecek hizmeti alanlari hakkinda yoénlendirme bilgileri verilebilir ve yine ayni ekranlarda,
ucusunun roétar yapip yapmadigl, ucusa ka¢ dakika kaldigl, o an ki konumundan ugusun
gerceklestirilecegi kapi arasindaki mesafenin ka¢ dakikada yurinebilecegi gibi pek ¢cok bilgi de

sunulabilir hale gelecektir.
5. Sonug

Paralel gerceklik, ayni anda ¢ok genis bir kitleye hitap edebilen ancak kitle icerisindeki

her bir kisi icin kisisellestirilmis zengin icerikler saglayabilen bir teknolojidir. Ornek
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uygulamalarinin sayica artirilabilecegi ve farkli amaclar icin kullanilabilecegi distinildigiinde,
paralel gercekligin diger deneyimlenebilir gerceklik tiirlerine kiyasla toplumsal fayda baglaminda
daha cok katki saglayacagi on gorilmektedir. Glinimiizde dinya (izerinde sadece tek bir
mekanda kullaniliyor olsa da gelistirici firmanin yapacagi calismalar ve alinacak yatirimlar ile bu

teknolojinin yayginlasmasi kaginilmaz olacaktir.

Paralel gercekligi deneyimlemek icin insanlarin herhangi bir cihaza ihtiyaclari yoktur. Bu
teknolojiyi deneyimleyecek bireylere maliyet yiuki olmadigi icin diger gerceklik tirleri ile
karsilastirildiginda insanlarin  bu teknolojiyi daha hizli bir sekilde benimsenecegi
distnilmektedir. Kullaniminin kullanici icin maliyetsiz olusu ve alisilagelmis yogun bilginin
filtrelenmesi ve kisisellestirilmesi sonucu sadece ihtiyaci olan bilgiye erisimin verecegi kolaylk

sayesinde kullanicilarin yasam standartlarini ylkseltecegi 6n gorilmektedir.

GUnumuizdeki havaalani uygulamasinda yolcular sadece binis kartlarini tarayiciya
okuttugunda bu gercekligi deneyimleyebilmektedir. Ancak ileride yapilacak gelistirmeler ile binis
kartlarina ihtiyag¢ kalmayacagi, yolcularin cep telefonu sinyalleri veya cep telefonlarina yikli ugus
firmasina ait uygulamanin konum bilgisi paylasiyor olmasi sayesinde paralel gerceklik sensorleri
tarafindan tanimlanabilecekleri veya havaalanlari igerisinde yer alan yiiz tanima sistemleri
sayesinde de paralel gergekligi deneyimleyebilecekleri diisiiniilmektedir. Cep telefonlarimizdaki
ahisveris uygulamalarinin konum bilgisi paylasma 6zelligi bu teknoloji igin kullanilabilir dizeye
geldiginde, ozellikle agik hava reklamciligl i¢in bir doniim noktasi olacaktir. Sensorlerin kitle
icerisinde hedef belirleme stratejileri bu teknolojinin kullanim sahasini da gelistirecektir.
Genisleyen kullanim sahasi neticesinde bu konu ile ilgili pek ¢ok farkli arastirma ve calisma

duzenlenebilir.

Kullanilan teknolojiden ziyade, bilginin sunus yolu ve tasarimi ile ilgili calismalarin
artacagl disinidlmektedir. Yonlendirme ve isaretleme sistemlerinde tasarimlarin uygulandig
alan ve teknoloji fark etmeksizin, dogru bilginin hizl ve etkili bir bicimde ulasmasini saglayabilmek
adina grafik tasarim 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu teknolojinin yayginlasmasi ayni anda
ylzlerce insan igin kolaylik saglayacaktir ancak bu gergeklik tiiri icin Gretilecek icerikler ¢evresel
grafik tasarim kavrami ile ele alinip, teknolojinin uygulanacagl mekanlara gore uretilmelidir.

Ozellikle mekan ve kent kimlikleri gibi konularda yapilan calismalar géstermektedir ki gliniimiizde
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halen tasarimlar, yapildiklari ortam ve ihtiyaclar g6z oniinde bulundurulmadan hayata
gecirilebilmektedir. Cevresel bilgilendirme baglaminda topluma hizmet sunacak tiim bilgilerin
ilgili kitle tarafindan kolay bir sekilde algilanmasi ve estetik bir kimlik kazanmasi, gorsel bir kirlilik
olusmamasi agisindan blylk 6nem kazanmaktadir (Topakli, 2022:556). Bu nedenle gelisen
teknoloji ve uygulama alanlarinin genislemesiyle grafik tasarimcilarin roli ve sorumlulugu da

artmaktadir.

Grafik tasarimcilarin sanal gerceklik, karma gerceklik, artirilmis gerceklik ve paralel
gerceklik teknolojilerinde kullanilmak Uzere Uretecegi tasarimlarin, kullanilacak alana 6zgi ve
tamamlayici olmasi gerekmektedir. Yonlendirme ve isaretleme tasariminda ise tasarimlarin
uygulanacagl mekana ve kisilerin ihtiyaclara gore sekillenmesi faydal olacaktir. Yonlendirme
tasarimi konusunda giinimuzde farkh sorunlar yasandig bilinmektedir ve bu sorunlardan birisi
de yoénlendirme tasarimlarinin devamhligidir (Koyun, 2015:13). Ozellikle paralel gergeklik
deneyiminin yonlendirme ve isaretleme tasariminda c¢igir acacak bir teknoloji oldugu
dislintldiginde, deneyimleyen kisiyi A noktasindan B noktasina sorunsuz bir sekilde
yonlendirmesine ek olarak, tasarim dili ve batlinlGglu baglaminda da sirecin planlanmasi
gerekmektedir. Calismada bahsedilen havaalani drneginde gelistirici firma tarafindan yapilan
tasarimlar ekranlarda gosterilmektedir. Ancak bu tasarimlarin mekana ve ihtiyaca gore
sekillenmesi, bir cevresel grafik tasarimi elemani olarak ele alinmasi ve tasarimlarin kabul

edilebilir standartlarda yapilmasiyla etkililiginin artacagi distnilmektedir.

Bu calismada paralel gerceklik teknolojisi diger deneyimlenebilir gerceklik tdrleri ile
karsilastirilimis, yonlendirme ve isaretleme tasarimi baglaminda incelenmistir. Yeni bir teknolojik
deneyim olarak paralel gercekligin farkli disiplinlerde de incelenmesi, 6zellikle tasarim alanlari

baglaminda calismalar yapilmasi 6nem arz etmektedir.
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