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Oz

Bu calismanin amaci, sanal miize etkinliklerinin ilkokul 4. sinif dgrencilerinin tarih
bilincine etkisinin incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda ¢alisma, on test-son test deney ve
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kapsaminda yiiriitiilmiigtiir. Aragtirmanin ¢alisma grubu
Istanbul ili Zeytinburnu ilgesinde bulunan bir ilkokula devam eden ve kolay ulasilabilir
orneklem se¢me yontemi ile segilen 84 6grenciden olusmustur. Calisma grubunda yer alan
ogrencilerin 43’1 kontrol 41’1 ise deney grubunda yer almaktadir. Deney grubu 6grencilerine
sanal miize etkinliklerini iceren program uygulanmis, kontrol grubu ogrencilerine ise
herhangi bir uygulama etkinligi yapilmamistir. Arastirmada verilerin toplanmasinda,
arastirmaci tarafindan gelistirilen “Erken Tarih Bilinci Anketi” kullamilmistir. Anket
araciligryla elde edilen verilerin analizinde, iliskili ve iligkisiz 6rneklemler igin t testi teknigi
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kullanilmistir. Arastirmanin bulgularina gore, deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin erken tarih bilinci 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik belirlenmezken,
son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamh farklilik oldugu belirlenmistir. Bu
sonuglar incelendiginde deney grubuna uygulanan sanal miize etkinliklerinin 6grencilerde
tarih bilincinin gelisimine katki sagladig1 soylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Sanal miize egitimi, tarih bilinci, ilkokul 6grencileri
Abstract

The purpose of this study is to investigate the impact of virtual museum activities on the historical
consciousness of fourth-grade students in primary schools. The study was conducted in this manner
using a quasi-experimental design with pretest-posttest experimental and control groups. The study
group consisted of 84 students who attended a primary school in Istanbul’s Zeytinburnu district and
were chosen using an easily accessible sampling method. There are 43 students in the control group and
41 students in the experimental group in the study group. The experimental group students received
the program, which included virtual museum activities, while the control group students received no
application activities. The researcher’s "Early History Awareness Questionnaire” was used to collect
data for the study. The t-test technique was used to analyze the data obtained from the questionnaire for
related and unrelated samples. According to the study’s findings, while there was no significant
difference between the experimental and control groups’ early history awareness pre-test scores, there
was a significant difference between the post-test scores in favor of the experimental group. When these
findings are considered, it is possible to conclude that the virtual museum activities used with the
experimental group contribute to the development of historical consciousness in students.

Keywords: Virtual museum education, history awareness, primary school students

Giris
Miize kavrami etimolojik olarak Yunanca, “mouseion’dan” gelmektedir. Bu
kavram ilham perilerinin (muses) tapinagl anlamini tasimaktadir. Uluslararasi
Miizeler Konseyi (ICOM) miizeyi genellikle toplumun hizmetinde olan ve toplumun
gelisimini destekleyen kar amaci gilitmeyen kuruluslar olarak tanimlamaktadir.
Miizeler eglence, egitim ve koruma amagh tarihi eser ve kalintilar1 toplama, toplanan
eserleri belgeleme, arsivleme, eserleri koruma ve zarar gormiis eserleri onarma ve
eserleri sergileme gibi bircok gorev iistlenmektedir (Buyurgan, 2019; Mirogianni-
Arvaniti, 1999). Bu agidan diistiniildiigiinde miizeler bireylerin gelisimlerine ve tarih
bilinglerine bir¢ok yonden olumlu katki sagladig: soylenebilir.

Miize ziyareti gerceklestiren bireyler miizeden sadece bilgi edinmezler,
toplumsal degerleri, toplumsal bilinci, tarihsel bilinci Ogrenirler ve toplumsal
kimliklerini igsellestirirler (Shaw, 2004). Ayrica miizeler, tarihi mekanlar1 mekan
edinmeleriyle ve tarihsel veriler dogrultusunda tarih bilicinin olusmasina ve
toplumsal bellegin gelisimine dogrudan kat1 saglamaktadir (Sezgin ve Karaman,
2009). Bu agidan miizelerin tarih bilincinin saglamasinda etkin olarak kullanilabilecegi
sOylenebilir. Ciinkii miizeler pedagojik amagclara sahiptir ve sosyal ¢evre i¢in alternatif
bir egitim gorevi istlenebilirler (Hooper-Greenhill, 1994). Bu pedagojik amaglarin
icerisinde tarih bilincinin olusmasi ve gelisimi vardir. Ayrica miizeler 6grencilere
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yaparak yasayarak 0grenme firsati sunan islevsel bir egitim ortami olarak goriildiigii
sOylenebilir. Bu agidan miizelerin alternatif 6grenme ortamlar1 olarak kullanilmasi
kalic1 6grenmelere firsat saglayacaktir. Bununla birlikte miizeler egitim icerisinde yer
alan c¢esitli disiplinlerin birikimlerini Ogrencilerin daha rahat igsellestirmesini
saglamay1 da amaclamaktadir (Sungur ve Biilbiil, 2019). Bu amaglara ulagsmak igin
bazen sartlar istenilen seviyede olamamaktadir. Ciinkii iklim sartlari, miizelerinin
¢ogunun bulundugumuz cevrelerde yer almamasi, kiiresel salginlar, fiziki engellilik
durumlar1 gibi bir¢ok neden miizelere fiziki erisimi zorlastirabilmektedir. Bu noktada
gelisen teknolojik araglarla birlikte miizelerde doniisiim gergeklestirmis ve sanal
ortamlara tasinmistir. Sanal ortamlara tasinan miizeler sanal miize kavramini
dogurmustur. Ozellikle Covid-19 pandemisi siirecinde fiziki miizelerin
kullanilamamasi, uzaktan egitim ile sanal miizelerin daha yogun kullanilmasinin
onunu agmistir.

Sanal miize, fiziki bir mekana ihtiya¢ duymayan ve diinya capinda erisimi
olanakli kilan internet ve bilgisayar teknolojileri ile zamanin 6tesine gegen miizeler
olarak tanimlanmaktadir (Ozer, 2016; Schweibenz, 2004). Gurian (2010), internet
kullaniminin miizeleri degistirmesinin kaginilmaz oldugunu ve degisimlerin yalnizca
teknolojik degil, felsefi oldugunu da belirtmektedir. Sanal miizeler, farkli bolgelere ve
cografyalara dagilmis bircok tarihi eser ve kalintilara erisimi, eserlere yonelik
etkilesimi ve eserler hakkinda bilgi edinmeye zaman ve mekandan bagimsiz olarak
internet {izerinden erismeye katkida bulunur (Walczak vd., 2006). Bu sayede sanal
miizeler zamandan, mekandan ve ilkim sartlarindan bagimsiz alternatif 6grenme
olanaklar1 sunar. Ozellikle sanal miizelerin okul ortamlarinda kullanilmasi ile
ogrencilerin etkili bir 6grenme deneyimlerine girmelerine ve okul dis1 6grenme
ortamlarina aktif olarak katilmalarina olanak saglanabilmektedir (Daniela, 2020). Bu
acidan sanal miizelerin eglence, O0grenme, iletisim gibi birtakim gorevleri ile
ogrencilerin davramglarin1 etkileyen diizenleyici bir rol {iistlendigi soylenebilir
(Fokides ve Sfakianou, 2017). Ayrica sanal miizeler egitsel agidan insanlarin kiiltiirel
bilgilerinin artmasina da katkida bulunur (Kampouropoulou vd., 2013).

Alanyazin incelendiginde miize ve sanal miizelerin bireylere bir¢ok yonden katki
sagladigina, bilgi cag1 ile kullanimimin yayginlasacagina iligkin arastirma sonuglari
mevcuttur (Sarag, 2007). Demirboga (2010) 6grencilerle yapmis olduklari calismalarda
sanal miizelerin egitim ortamlarinda etkin kullanilmasi gerektigini ve alternatif
ogrenmelere destek olabilecegini ifade etmistir. Alanyazina gore miizelerin
ogrencilerin 6grenme siireclerini ve empati kurma becerilerini destekledigi, farkl
bakis acilar1 kazanmalarina katki sagladigi (Marcus, 2008), tarihsel olaylar1 ve
vatandaslik kavramini anlamalarini kolaylastirdig: (Kaschak, 2014), sanal miizelerin
ogrencileri derse kars1 motive edebilecegi ve derslere iliskin kazanimlarin daha kolay
kazandirabilecegi (Yildirnm ve Tahiroglu, 2012), engelli Ogrencilerin tarihsel
kavramlar1 6grenmesine (Okolo vd., 2011), fiziki engelli bireylerin gercek miizelere
ulasmasinda etkin olarak rol oynayacagini, 6grencilerin kiiltiir aktarimi kavramasina
destek oldugu (Ismaeel, ve Al-Abdullatif, 2016; Sungur ve Biilbiil, 2019), sif
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ortaminda saglanamayan yetenek ve becerilerin kazandirabilecegi (Sahan, 2005),
ogrencilerin genel kiiltiir bilgilerini gelistirdigi ve tarihsel diistinme becerisine katki
sagladigr (Yilmaz ve Seker, 2011) gibi sonuglar elde edilmistir. Hgili arastirma
sonuglar1 degerlendirildiginde fiziki miize ve sanal miizelerin egitim ortamlarinda
bir¢cok yonden gelisimi desteklemesi adina kullanilabilecegi soylenebilir.

Miizeler, tarih ve kiiltiirel 6gelerin 6grencilere kazandirilmasinda somutlastirma
ozelligi ile katki saglamaktadir. Bu somutlagtirma 6zelligi miizelerin egitim igerisinde
cok eski tarihten bu yana kullanilmasimin yolunu a¢mistir. Miizelerin egitimdeki bu
oneminin yani cesitli engellerden dolay1 gercek miizelere erisim olanagi olmayan
bireyler i¢in sanal miizeler giderek 6nem kazanmaya baslamistir (Styliani vd., 2009).
Ozellikle Covid-19 pandemisi nedeniyle tiim diinyada fiziksel miizelere girislerin
yasaklanmasi nedeniyle sanal miizelere olan ilgi giderek artirmigtir. Bu noktada sanal
miize etkinliklerinin ilkokul 6grencilerinin tarih bilincine etkisi bu arastirmanin temel
noktasini olusturmustur.

Arastirmanin Amaci

Bu calismada sanal miize etkinliklerinin ilkokul 4. smif &grencilerinin tarih
bilincine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Bu temel amag kapsaminda asagidaki
sorulara cevap aranmustir.

1. Deney ve kontrol gruplarinda bulunan ilkokul 4. Simif 6grencilerinin 6n test
Ol¢timlerinde tarih bilinci toplam puanlari arasinda anlaml bir fark var
midir?

2. Deney ve kontrol gruplarinda bulunan ilkokul 4. Sinif 6grencilerinin son test
ol¢timlerinde tarih bilinci toplam puanlar1 arasinda anlamh bir fark var
midir?

3. Deney grubunda bulunan ilkokul 4. Sinif 6grencilerinin 6n ve son test
Olctimlerinde tarih bilinci toplam puanlari arasinda anlamli bir fark var
midir?

4. Kontrol gruplarinda bulunan ilkokul 4. Simif 6grencilerinin 6n ve son test
ol¢timlerinde tarih bilinci toplam puanlari arasinda anlamh bir fark var
midir?

Yontem

Aragtirmanin Modeli

Bu ¢alisma nicel arastirma desenlerinden kontrol ve deney gruplu yar1 deneysel
desen ile ytriitiilmiistiir. Ayrica bu desen kapsaminda veriler 6n test ve son test
baglaminda elde edilmistir. Yar1 deneysel modeller, gercek deneme modellerinin
uygulanamadig1 durumlarda kullanilmaktadir. Deney ve kontrol gruplarmin yer
aldig1 yar1 deneysel desende, bagimsiz degiskenin (sanal miize etkinlikleri)
uygulandig1 deney ve bagimsiz bir degiskenin uygulanamadigi bir kontrol grubu yer
almaktadir. Yar1 deneysel desende deney ve kontrol grubundaki 6grenciler rastgele
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bir sekilde belirlenemez. Calisma gruplarinda (deney ve kontrol) yer alan (84 6grenci)
ilkokul 4. sinif 6grencilerinin 6n test puanlar1 (erken tarih bilinci anketi puanlari)
arasinda anlamli farklilik olmamasi gruplarin denk oldugu seklinde yorumlanabilir.
Arastirmanin yapildigr smiflarin yapisi geregi, smiflar arasinda ogrenci degisimi
miimkiin degildir. Arastirma kapsaminda kullanilan yar1 deneysel arastirma
deseninin simgesel goriiniimii Tablo 1.”de sunulmustur.

Tablo 1. Arastirmada kullanilan deneysel desen

Calisma Gruba Uygulanan Etkinlikler
Gruplar: Atama On Test Son Test
Erken Tarih Bilinci Erken Tarih Bilinci
Deney Grubu R Anketi Sanal Miize Etkinlikleri Anketi
Kontrol Grubu R Erken Tarih Bilinci ~ Uygulama Yapilmayan Erken Tarih Bilinci

Anketi Grup Anketi

Calisma Grubu

Aragtirmanin galisma grubu (deney ve kontrol gruplari) Istanbul ili Zeytinburnu
ilcesinde sosyo-ekonomik olarak diisiik bir bolgede devlet ilkokuluna devam eden 84
ilkokul 4. simif 6grencisi olusturmaktadir. Calisma grubu, kolay ulasilabilir 6rnekleme
belirleme yonetimi kullanilarak belirlenmistir. Patton (2015) kolay ulasilabilir
ornekleme yonteminden maliyet, zaman ve emek kaybimni en aza indirmek igin
yararlanilabileceginden bahsetmektedir. Calisma grubuna iligkin ayrintilh demografik
bilgilere Tablo 2’de yer verilmistir.

Tablo 2. Deney ve kontrol grubuna iliskin demografik bilgiler

Demografik Kontrol Grubu Deney Grubu
Degiskenler Demografik Bilgi % f % f
Kiz 53.50 23 53.7 22
Cinsiyet Erkek 46.50 20 46.3 19
Toplam 100 43 100 41
0-3000 b 39.50 17 31.7 13
Sosyo Ekonomik 3001-5000 b 46.50 20 58.5 24
5001-8000 b 14 6 9.8 4
Durum ——

8001 ve uistii b 0 0 0 0
Toplam 100 43 100 41
Hig sanal miize gezmedim 79 34 87.8 36
Gezdigi Sanal 1-2 sanal ml?ze gezd%m 11.6 5 9.8 4
Miize Sayst 3-4 sa.i-nall- miize ge“zdlm . 7 3 24 1
5 ve iistii sanal miize gezdim 2.3 1 0 0
Toplam 100 43 100 41
Hig¢ miize gezmedim 67.4 29 82.9 34

1-2 miize gezdim 23.3 10 14.6
Gezdigi Miize  3-4 miize gezdim 7 3 2.4 1

Sayisi 5 ve {istii miize gezdim 2.3 1 0

Toplam 100 43 100 41
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Tablo 2’ye gore ¢alisma grubunu olusturan 6grencilerin 5'i kiz, 39"u ise erkektir.
Ayrica 6grencilerin ¢ogunun sanal ve gergek miizeleri gezmedigi belirlenmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada kullanilan Erken Tarih Bilinci Anketi ilkokul 6grencilerinin tarih
bilincinin Olgiilmesi amaciyla arastirmacilar tarafindan hazirlanmis ve form igin
kapsam ve goriiniis gegerligi yapilmistir. Bu noktada 17 maddelik taslak form, simf
ogretmenligi alaninda doktorasini tamamlamis iig, 6l¢me ve degerlendirme alaninda
doktoralr iki ve dil 6gretimi alaninda doktoral: iki olmak tizere toplam yedi 6gretim
iyesinin goriisii alinarak saglanmistir. Uzmanlardan gelen donditler sonrasinda forma
son sekli verilmistir. Belirlenen uzmanlar erken tarih bilinci anketinde bulunan
maddeleri Lawshe analiz yontemini dikkate alarak “anlasilirlik”, “agiklik” ve “amaca
uygunluk” gibi kriterler baglaminda incelemiglerdir. Tablo 3'te kapsam gecerlilik
indeksine iliskin sonuglar sunulmustur.

Tablo 3. Kapsam gecerlilik indeksi ile ilgili sonuglar

Erken Tarih Bilinci Anketi 8] KU UD KGI
Erken Tarih Bilinci Madde 1 8 0 0 1.00
Erken Tarih Bilinci Madde 2 8 0 0 1.00
Erken Tarih Bilinci Madde 3 7 1 0 0.42
Erken Tarih Bilinci Madde 4 8 0 0 1.00
Erken Tarih Bilinci Madde 16 8 0 0 1.00
Erken Tarih Bilinci Madde 17 6 1 1 0.33
Uzman Sayisi 8

Kapsam Gegerlik Indeksi (KGI) .086

“‘U=Uygun, KU=Kismen Uygun, UD= Uygun degil, KGI= Kapsam Gegerlilik Indeksi

Tablo incelendiginde isbirlikli 6grenme etkinliklerine iliskin ders planlari
uzmanlar tarafindan incelenmis ve kapsam gecerlilik indeksi .86 olarak
hesaplanmustir. Bu deger incelendiginde etkinliklerin uzman gortislerine gore yeterli
oldugu sonucuna ulasilmistir. Ankette bulunan 6rnek maddeler ise “Geg¢misi Bilmek
Bugiinii Anlamaktir, Miizelerde Sergilenen Gecmise Ait Eserler ligimi Ceker” ve “Gegmiste
Yasamis Insanlarin Yasamlarini Merak Ederim* olarak ifade edilebilir.

Veri Toplama Siireci

Bu arastirma 2021-2022 egitim Ogretim yili bahar doneminde (2. Ddnem)
Istanbul’un Zeytinburnu ilgesinde yiirtitiilmistiir. Calismada uygulamalar Oncesi
kontrol ve deney gruplarindaki 6grencilere, erken tarih bilinci anketi uygulanmis ve
on test verileri elde edilmistir. Hazirlanan sanal miize etkinlikleri on hafta boyunca
(ilk hafta tanitim etkinlikleri yapilmistir) 6grencilere uygulanmistir. Uygulamalar
boyunca toplam 10 tane sanal miize ve Orenyeri gezilmistir. Uygulamalarin
yiritiilmesinde smifta bulunan akilli tahtadan yararlanilmis ve 6grencilerin hepsinin
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sanal miizeleri gezmeleri saglanmistir. Sanal miizeler https://sanalmuze.gov.tr/

adresinden girilerek gezilmistir. Geziler sirasinda miize ile ilgili bilgiler verilmis ve

ogrencilerin sorular1 cevaplanmustir. Sanal miize etkinlikleri ders planlar1 seklinde
planlanmis ve slaytlarla her haftanin konusu desteklenmistir. Asagida her hafta
islenen dersler modiil seklinde Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Sanal miize egitimi haftalik uygulama asamalar: ve gezilen miizeler

Hafta Gezilen Miizeler Yapilan Uygulamalar
Bu boliimde 6grencilere her hafta neler yapilacag aciklanmustir.
1. Hafta Sanal Miizelerin Gezilecek sanal miizeler Ogrencilerle birlikte belirlenmis ve

Tanitim

haftalara boliinmdiistiir. Ayrica bu boliimde on test verileri elde
edilmis 6grenciler ve aileler arastirmadan haberdar edilmistir.

Istanbul Islam Bilim
ve Teknoloji Tarihi

Prof. Dr. Fuat Sezgin tarafindan kurulan miize Ogrenciler
tarafindan gezilen miizelerden birisidir. Ozellikle astronomi
alaninda yapilan icatlar Ogrencilerin oldukca dikkatini
cekmistir. Eskiden yapilan bircok aletin  glintimiiz
versiyonlarmin oldugunu bilmek Ogrencelerin
bilinglenmesinde etkili olmustur.

Osmanli devleti zamaninda devletin sinurlari igerisinde yer alan
cografyalardan miizeye getirilen bircok eser oOgrenciler
tarafindan sanal olarak gezilmistir. Daha 6nce bu miizeye giden
veya gezen dgrenci olmadigi belirlenmistir. Ozellikle bu miize
baglaminda 6grencilerin bu doneme ait bilgilerle, eserleri bir

.....

gozlemlenmistir.

Gegmisin Izinde Adli tema ile dgrencilerle gezilen Orenyeri
ogrencilerin en ¢ok ilgi gosterdigi agik hava miizesi olmustur.
Ozellikle gecmiste yasamis insanlarin aligkanliklari, oradaki
taglar ve hayvan figiirleri 6grenciler tarafindan farkli farklh
yorumlanmistir. Bu noktada beyin firtinas1 tekniginden
yararlanilmis ve ge¢miste yasayan insanlarin gecim kaynaklari,
yasam bicimleri ve beslenme sekilleri tizerinde durulmustur.

Bu boliimde Canakkale savasia iligkin farkindalik olusturma
ve vatanseverlik degerine iliskin Canakkale savaglar1 tarihi
miizesi gezilmistir. Canakkale savasmnin oOnemi iizerinde
durulmustur. Ogrencilere miize gezisi ve vatanseverlik degeri
tizerinden etkinlik yaptirilmigtir.

[zmir Efes tarihi miizesi 6grencilerin evde gezmeleri istenmis ve
diger hafta smifta paylasimda bulunmalari saglanmistir.
Istenilen bu paylagim sirasinda ogrencilerden, gezdikleri
miizeye dair belleklerinde kalanlar ile somut bir seyler
sunmalari istenmistir (Resim, yaz, siir vb.). Ogrenciler gecmis
donemde yasamis insanlarin yasam bigimlerini, insa ettikleri
yapilarin sanatsal yoniinii ayrintilar1 ile tartismuglardir.
Paylasim sirasinda artan etkilesim ile 6grenme kolaylig: fark
edilmistir.

2. Haft
ata Miizesi

Istanbul Arkeoloji

3. Hafta Miizesi

Gobeklitepe
4. Hafta Orenyeri
Canakkale Savaslar1

5. Hafta Tarihi Miizesi
Izmir Efes Tarihi

6. Hafta Miizesi

7 Hafta Ankara Kurtulus

Savas1 Miizesi

Kurtulus savagi miizesi I. Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi binasi
olarak kullanilan binada yer almaktadir. Yakin ge¢misimizi
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anlama ve Ogrencilerde farkindalik ve biling yaratma adina bu
miize secilmistir.

Anadolu'nun ¢esitli bolgelerinde bulunan halk giysileri,
takunya ornekleri, siis esyalari, ayakkabi, oyalar, cevreler gibi
Ankara Etnografya  eserlerin bulundugu bir miizedir. Bu miizenin gezilis amac
8. Hafta Miizesi ogrencilerin gegmiste yasamug insanlarin yasam bigimlerini ve
bugiine yansimalarini anlamlandirmaktir.  Ogrencilerden
miizede gozlemledikleri herhangi bir esya ile giiniimiizde
kullandigimiz esyalar karsilagtirmalari istenmistir.

9. Hafta Izmir Atatiirk Mustafa Kemal Atatiirk’iin bir siire c¢alisma ofisi olarak
' Miizesi kullandig1 bina Atatiirk Miizesi olarak kullanilmaktadir.
10. Hafta Ankara Cumhuriyet 1923 yilinda Vedat TEK tarafindan insa edilen yapida
' Miizesi Atatlirk’tin nutku okudugu salon da yer almaktadar.

Miizede onceleri Hititlere ait eserler yer almakta iken zamanla
Ankara Anadolu diger Anadolu medemyetlerme/ ait eserler de muz'ede yfer
. . almaya baglanmistir. Anadolu’da yasamis medeniyetlerin

11. Hafta Medeniyetleri der 1 T L . ,
Miizesi kiiltiir birikimine katkilari, yasam bicimleri ve Anadolu’yu

anlama adina bu miize gezilmistir. Ogrencilerin bu miizeye ait
goriisleri yazili olarak alinmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmanin veri analizi i¢in yedi asamali bir siralama izlenmistir. Bu asamalar
su sekildedir; 1) 6grencilere dagitilan anket formlar: siralanmis ve verilerin kontrolleri
saglanmistir, 2) O6n ve son teste ait veriler istatistik programina aktarilmistir, 3)
aragtirmanin calisma grubunda yer alan Ogrencilerin demografik bilgileri
belirlenmistir, 4) erken tarih bilinci anketine ait puan ortalamalar1 (deney ve kontrol
grubu baglaminda) toplam olarak istatistik programi araciligiyla hesaplanmstir, 5)
elde edilen verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi ve diger normallik
varsayimlar: incelenmistir, 6) verilerin normalligi belirlendikten sonra calisma
kapsaminda kullanilacak parametrik testler (iliskili ve iliskisiz 6rneklemler igin t testi)
kullanilmistir, 7) arastirmanin sonuglar1 elde edilen veriler baglaminda
raporlastirilmistir. Aragtirmanin veri seti incelendiginde normal dagilim gostermedigi
belirlenmistir. Ancak basiklik ve carpiklik degerleri incelendiginde +1.09 ile -.089
arasinda degistigi belirlenmistir. Basiklik ve carpiklik degerleri -1.5 ile +1.5 arasinda
degismesi veri setinin normal dagilim gosterdigini ifade etmekte ve parametrik
testlerin yapilabilecegini gostermektedir (Fidell ve Tabachnick, 2013).

Etik Hususlar

Calismanin etige uygun olduguna dair Yildiz Teknik Universitesi Sosyal ve
Beseri Bilimler Etik Kurulundan etik kurul raporu (Etik Kurul Toplant1 No: 2022.01)
alinmis ve calismanin veri toplama araglarinda ve amacinda etige aykir1 bir bulguya
rastlanmadig1 belirlenmistir. Ayrica arastirmaya katilan ilkokul 4. smuf
ogrencilerinden ¢ocuk riza formu alinmis, ¢ocuklarin 6gretmen ve velilerinden de
yazili onay alimistir. Arastirmanin amact ve elde edilecek bulgular konusunda
veliler, Ogretmenler ve Ogrenciler ayrintili olarak bilgilendirilmistir. Velilere,
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ogrencilere ve Ogretmenlere arastirmanin amaglar1 disinda farkli bir uygulama
yapilmayacagini eger boyle bir durum goriirlerse arastirmadan istedikleri zaman
cekilebilecekleri konusunda bilgi verilmistir. Etik konular baglaminda, kontrol
grubundaki ¢ocuklarin benzer bir egitimden yararlanabilmeleri igin deney grubuna
uygulanan etkinliklerle ilgili (sanal miize etkinlikleri vb.) kontrol grubunun
ogretmenine egitim verilmistir. Ogretmene yeterli teknik destek (egitim bilgisi, ilgili
arag geregler vb.) saglanmistir. Ogretmenin uygulamalar1 takip edilmistir. Etik
kaygilar cercevesinde 6grenme giigliigii ceken ¢ocuklar ve go¢gmen ¢ocuklar uygulama
stirecinde yer almistir. Ancak ¢alismanin sonuglarini net bir sekilde gorebilmek igin
onlardan elde edilen veriler analize tabi tutulmamaistir.

Bulgular

Bu boliimde sanal miize uygulamalarmin ilkokul 6grencilerinin tarih bilincine
etkisine yonelik bulgular sunulmustur. Bulgular deney ve kontrol grubu baglaminda
asagida agiklanmistir. Sanal miize uygulama etkinliklerine baglamadan 6nce deney
ve kontrol grubunda bulunan 84 ilkokul 6grencisine erken tarih bilinci anketi 6n test
olarak uygulanmistir. Erken tarih bilinci 6n test puanlarina iligskin veriler ise asagida
Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Deney ve kontrol gruplar: arasinda on test olciimlerine gore iliskisiz olgiimler t-testi sonuglari

t .
Gruplar N X ss Shy Testi
r Sd P
Deney Grubu 41 29.4634 11.00477 1.71866
-512 82 .610
Kontrol Grubu 43 30.4186 5.19722 79257
*p>.05

Tablo 5 incelendiginde deney ve kontrol grubunda bulunan ilkokul 4. smaf
ogrencilerinin erken tarih bilinci toplam puanlari 6n test (Xxontrol Grubu) = 30.4186; X(Deney
crubw) = 29.4634) Olgtimleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig:
goriilmektedir (te» = -.512; p>.05). Deney ve kontrol grubunun denkliginden
bahsetmek igin On test verilerinde gruplar arasinda anlamli bir farklihk olmamas:
beklenir. Bu sonug incelendiginde gruplar arasinda kontrol grubu o6grencilerinin
toplam puan ortalamalarinin deney grubundan yiiksek olmasma ragmen on test
puanlarina gore aralarinda anlamli bir farklilik yoktur. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin tarih bilinci son test puanlarina iliskin ¢ testi sonuglari ise asagida Tablo
6’da sunulmustur.

Tablo 6. Deney ve kontrol grubu arasinda son test ol¢iimlerine gore iliskisiz Ol¢iimler t-testi sonuclart

i .
Gruplar N X S8 Shy Testi
z Sd p
Deney Grubu 41 40.5366 12.45210 1.94469
3.676 82 .000
Kontrol Grubu 43 32.0465 8.41754 1.28366
*p<.00
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Tablo 6 incelendiginde deney ve kontrol grubunda bulunan ilkokul 4. smif
ogrencilerinin erken tarih bilinci toplam puanlari son test (X(Kontrol Grubu) = 32.0465; X(Deney
cribw) = 40.5366) Olciimleri arasinda istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamli
farklihgin oldugu goriilmektedir (te2 = 3.676; p<.00). Deney grubunda bulunan
ogrencilerin son test puan ortalamalar1 kontrol grubuna gore yiiksek bulunmus ve
aradaki farkin anlamli oldugu belirlenmistir. Bu sonu¢ degerlendirildiginde sanal
miize etkinliklerinin ilkokul 4. smif 6grencilerin erken tarih bilincine olumlu katki
sagladig1 soylenebilir. Deney grubu 6grencilerinin erken tarih bilinci 6n ve son test
puanlarina iliskin ¢ testi sonuglari ise Tablo 7’de asagida sunulmustur.

Tablo 7. Deney grubu on test ve son test dlciimiine gore iliskili orneklemler t-testi sonuclar

.. t i
Olgtimler X N 58 Sh Testd
z Sd P
On Test Puanlar 29.4634 41 11.00477 1.71866
-4.042 40 .000
Son Test Puanlari 40.5366 41 12.45210 1.94469

*p<.01

Tablo 7 incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin, erken tarih bilinci toplam
puanlar1 arasinda on (Xntesy = 29.4634) ve son (Xison tesy = 40.5366) test Olgiimleri arasinda
istatistiksel olarak son test puanlar1 lehine anlamli farkliligin oldugu goriilmektedir
(tao) = -4.042; p<.05). Bu sonuca gore son test puan ortalamalarinin 6n test puan
ortalamalarina gore yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu sonucun sanal miize etkinlikleri
baglaminda ortaya ¢iktig1 soylenebilir. Kontrol grubunda yer alan ilkokul 4. simf
ogrencilerin erken tarih bilinci 6n ve son test dl¢iimlerine iliskin karsilagtirmalar ise
asagida Tablo 8'de yer almaktadir.

Tablo 8. Kontrol grubu on test ve son test él¢iimiine gore iliskili 6rneklemler t-testi sonuglar

. t i
Olglimler X N ) Sh Testi
r Sd p
On Test Puanlar1 30.4186 43 5.19722 .79257
-1.220 42  229*
Son Test Puanlar1  32.0465 43 8.41754 1.28366
*p>.05

Tablo 8 incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin, erken tarih bilinci toplam
puanlar1 arasinda 6n (Xntesyy = 30.4186) ve son (Xson tesy = 32.0465) test Olgiimleri arasinda
istatistiksel olarak anlamli farkliligin olmadig1 goriilmektedir (fuz = -1.220; p>.05).
Hi¢bir uygulama yapilmayan kontrol grubu oOgrencilerinin 6n ve son test puan
ortalamalar1 incelendiginde son test puan ortalamalarinin 6n test ortalamasina gore
yiiksek oldugu ancak aradaki bu farkin anlamli olmadig: gortilmiistiir.

Sonug ve Tartisma

Bu Arastirmanin sonuglar: incelendiginde deney ve kontrol grubunda yer alan
ilkokul 4. sinif 6grencilerinin 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olmadigs,
ancak deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerinin son test puanlari arasinda
deney grubu lehine anlamli bir farkliik oldugu belirlenmistir. Ilgili alanyazin
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incelendiginde sanal miize uygulamali deneysel calismalarin 6grencilerin basari,
tutum gibi becerilerini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir (Antonaci ve Ott, 2014;
Kampouropoulou vd., 2013; Karatas vd., 2016; Koca ve Dasdemir, 2018; O’brien ve
Levy, 2008; Ustaoglu, 2012; Yildirim ve Tahiroglu, 2012). Bu sonuglar incelendiginde
sanal miize etkinliklerinin Ogrencileri olumlu yonde etkilemesi bakimindan bu
¢alismanin sonuglarini destelemektedir.

Kontrol grubunda bulunan ilkokul 4. sinif 6grencilerinin erken tarih bilinci puan
ortalamalar1 6n test ve son test verileri baglaminda incelendiginde son test
ortalamalarinin on teste gore daha yiiksek oldugu ancak, bu durumun anlamh bir
farklilik olusturmadig1 soylenebilir. Deney grubunda bulunan ilkokul 4. sinif
ogrencilerinin erken tarih bilinci puan ortalamalari 6n test ve son test baglaminda
incelendiginde ise son test puan ortalamalarinin 6n teste gore daha yiiksek oldugu ve
bu durumun son test puanlari lehine anlamli bir farklilik olusturdugu soylenebilir. Bu
sonug uygulanan sanal miize etkinliklerinin etkili oldugunu gostermektedir. Ilgili
alanyazinda sanal miize etkinliklerinin &grencileri gesitli agilardan olumlu olarak
etkiledigini gdsteren kanitlar vardir. Ornegin Ozer (2016) yapmis oldugu calismada
sanal miize uygulamalarinin o6grencilerin motivasyon, akademik basar1 ve
memnuniyet diizeylerine olumlu etki ettigini belirtmigtir. D’alba (2012) da sanal miize
deneyimlerinin olumlu durumlar1 destekledigini ifade etmistir. Bu acidan
degerlendirildiginde sanal miize uygulamalarinin ilkokul Ogrencilerinin tarih
bilincinin gelisimine destek oldugu soylenebilir. Sanal miizelerin deney grubu
ogrencilerine olumlu etki etmesi alanyazindaki calismalarin sonuglarini destekler
niteliktedir.

Kiltiirel farkindaligin en 6nemli bilesenlerinden birisi de tarih bilincidir (Saritas,
2020). Sanal miize etkinlikleri ve somut yasantilar kiiltiirel farkindalik kazandirma
araciligiyla cocuklarin tarih bilincini olumlu yonde etkilemistir. Bu sonuglar
incelendiginde sanal miize etkinliklerinin tarih bilinci olusturma, derse karsi olumlu
tutum gelistirme, kiiltiirel farkindalik kazandirma ve derslerdeki akademik basarilar:
artirma gibi faydalarmin oldugu ilgili alanyazin ve arastirma sonuglar1 baglaminda
goriilmektedir. Bu noktada sanal miizelerin egitim ortamlarinda etkin kullanilmasi
gerektigi soylenebilir. Ayrica sanal miize etkinlikleri zaman, mekan ve program
baglamindan uzak oldugundan tarih bilincini destekleme adina ev ortamlarinda da
bireysel 6grenmeleri destekleyebilir. Ancak alanyazinda sanal miizelerin gercek
yasam deneyimleri gibi olmamasi, ekran basinda gecirilen zamanin fiziksel
hastaliklara neden olabilecegi, ilkokul Ogrencileri tarafindan yaygin kullaniminin
ekran ve teknoloji bagimliligina neden olabilecegi, bilingsiz kullaniminin dijital
araglari asir1 kullanimina neden olabilecegi, gercek miize deneyimlerinin azalmasina
neden olabilecegi, gercek yasam deneyimleri saglamadig: icin 6grenilen bilgilerin
kalicilig1 az olacagi, bireylerin sosyal iligkilerini olumsuz etkileyecegi gibi olumsuz
sonuglar dogurabilecegi gibi olumsuz durumlara neden olabilecegi belirtilmistir
(ilhan, vd., 2022). Bu sonuglar degerlendirildiginde sanal miize egitimlerinin gercek
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miize deneyimleri ile desteklenmesi bu tiir olumsuzluklar1 en aza indirebilecegi
distintilmektedir.

e Arastirmanin sonuglar1 baglaminda asagidaki onerilere yer verilebilir.

e Egitim ve Ogretim ortamlar: sanal miizeler ile desteklenebilir.

e Sosyal bilgiler dersinde kiiltiir ve miras 6grenme alan1 kapsaminda tarih bilinci
gelistirme adina sanal miizeler etkin olarak kullanilabilir.

eOzellikle tarih bilinci gelistirme adina miize gezileri yapilamayacak
durumlarda (ulasim, ekonomi vb.) sanal miizeler etkin bir sekilde kullanilabilir.

Extended Abstract

The Effect of Virtual Museum Activities on the Development of History
Consciousness of Primary School 4th Grade Students

Fatma TOPKAN, Mustafa EROL

Introduction

The definition of a virtual museum is one that does not require a physical location and
transcends geography and time thanks to computer and internet technologies that allow for
global accessibility (Ozer, 2016; Schweibenz, 2004). According to Gurian (2010), the usage of
the internet will inevitably affect museums, and these changes will be both philosophical
and technological. Virtual museums help people interact with items, obtain information
about them online, and access many historical artifacts and relics that are dispersed over
many areas and geographies (Walczak et al., 2006). In this approach, online museums
provide different learning opportunities that are independent of place, time, and weather.
Students can benefit from an effective learning experience and actively participate in out-
of-school learning environments, particularly when virtual museums are used in
educational settings (Daniela, 2020). In this sense, it may be claimed that virtual museums
regulate how students behave when completing certain activities like amusement,
education, and communication (Fokides and Sfakianou, 2017). Additionally, in terms of
education, virtual museums help people's cultural understanding grow (Kampouropoulou
at al., 2013).

Method

One of the quantitative research designs used in this study was a quasi-experimental
design with control and experimental groups. Furthermore, within the scope of this design,
data were collected in the context of pre-test and post-test. When real experimental models
cannot be used, quasi-experimental models are used. The research's study group was made
up of primary school fourth grade students, as determined by an easily accessible sampling
method. An early historical awareness questionnaire was used to collect data for the study.
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Results and Discussion

When the study's findings were analyzed, it was found that although there was no
statistically significant difference between the pre-test results of the fourth-grade primary
school students in the experimental and control groups, there was a significant difference
between the post-test results of the same students, favoring the experimental group.
According to an analysis of the relevant literature, virtual museum applied experimental
studies have a positive impact on students' abilities, including success and attitude
(Antonaci and Ott, 2014; Kampouropoulou et al., 2013; Karatas et al., 2016; Koca and
Dasdemir, 2018; O’brien and Levy, 2008; Ustaoglu, 2012; Yildirim and Tahiroglu, 2012). In
terms of the beneficial effects of virtual museum activities on students, these results support
the findings of our study.

The post-test averages are higher than the pre-test, but this does not significantly
change when the early history awareness average scores of the 4th grade primary school
pupils in the control group are studied in the context of pre-test and post-test data. It can be
said that the posttest mean scores are higher than the pretest, and this situation creates a
significant difference in favor of the posttest scores, when the mean scores of the
experimental group of fourth-grade elementary school students are examined in the context
of the pretest and posttest. This outcome demonstrates the viability of the implemented
virtual museum operations. Evidence from the relevant literature demonstrates how virtual
museum activities benefit students in a number of ways. In his study, Ozer (2016), for
instance, found that the use of virtual museum applications improved students' motivation,
academic performance, and levels of pleasure. D'alba (2012) added that favorable conditions
are supported by virtual museum experiences. From this vantage point, it is possible to say
that virtual museum applications aid in the historical cognition of elementary school kids.
Students in the experimental group have benefited from virtual museums, which supports
the findings of the studies published in the literature.
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