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MITTEN EFSANEYE BiR HALK OYUNU: BINGOL KARTAL OYUNU
A FOLK DANCE FROM MYTH TO LEGEND: BINGOL EAGLE DANCE
Yilmaz IRMAK”

OZET
IIk insanlar duygularmi ve diisiincelerini anlatabilmek igin dogada bulunan
hayvanlar1 ¢esitli mimik ve hareketlerle taklit etmeye ¢alismislardir. Bu ses ve
taklitlerin birlesiminden ise halk oyunlar1 ortaya ¢ikmustir. Icinde zeka, yetenek ve
eglence unsuru barindiran halk oyunlarinin kékeni; Samanlarm icra ettikleri
ritiiellerde kutsal ve giiclii kabul ettikleri yirtict kuslarin kartalin hareketlerini
taklit etmelerine dayanir. Bu yiizden bugiin halk oyunlarinda c¢esitli hayvan
motiflerine yer verilmektedir. Bing6l’e ait bir halk oyunu olan Kartal oyunu da
kartalin av sirasindaki hareketlerinin taklit edilmesiyle ortaya ¢ikmis bir oyundur.
Yorede oyunun ortaya c¢ikist ile ilgili li¢ tane efsane anlatilmaktadir. Halk
tarafindan yaygin olarak kabul géren ve bu oyunun kaynagi olarak diisiiniilen
efsane sOyledir: Bir zamanlar kdylin birinde zengin bir aganin sagir ve dilsiz bir
cobani vardir. Bu c¢obanin siiriisiiniin i¢inde kendisinin 6zellikle de koyiin
agasinin ¢ok sevdigi bir kara kuzu bulunmaktadir. Bir giin aganin siiriisiinii otlatan
cobanin sicaktan yorgun diislip bir agacn gdlgesine dinlenmeye ¢ekildigi sirada
acliktan gbzii donmiis bir kartal o ¢ok sevilen kara kuzuyu kaptigi gibi dagin
zirvesine dogru ucar. Kisa bir siire sonra siiriide kara kuzunun olmadigmi fark
eden coban, dagin zirvesinde ucusan kartallar1 goriince hemen telagla o yone
dogru kosmaya baglar. Dagin zirvesine ulastiginda ise kartallarm kara kuzuyu
yemek ic¢in kiyasiya miicadele ettiklerini goriir. Kara kuzuyu yirtic1 kartallarin
pengesinden kurtarmanin miimkiin olmadigni anlayan ¢oban caresiz hemen kdye
donilip bu durumu koyiin agasina anlatmaya karar verir. Ancak ¢oban dilsiz ve

sagir oldugu i¢in olup bitenleri agaya aglayarak ve kartallarin hareketlerini taklit
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ederek ifade etmeye calisir. Iste gobanm bu hareketlerinden esinlenerek ortaya
c¢ikan Kartal Oyunu yorede iki yiiz yildir oynanan bir oyundur.
Anahtar Sozciikler: Bingol, Halk Oyunlari, Kartal Oyunu, Mit, Efsane, Islev.

ABSTRACT

Primitive men to describe their feelings and thoughts tried to imitate the animals
found in nature with various facial expressions and movements. The folk dances
had emerged from these combinations of sounds and imitations. The origin of the
folk dances which include intelligence, talent and entertainment are based on
imitations of the movements of the eagle which they consider as holy and
powerful in the rituals performed by the Shamans. So today are given in the
various folk dances animal motifs. Eagle dance which is a folk dance of Bingol
has emerged by imitation of the movements during the hunting of the eagle. In the
region there were three legends about the emergence of this dance. The legend
which is widely accepted by the public and considered as a source of this dance is
as follows: Once upon a time in a village, there was a deaf and dumb shepherd of
a rich landowner. There was in flock a black lamb which was loved by the
shepherd and his landowner. One day when shepherd was pasturing the flock of
the his landowner tired from the heat and went to rest in the shade of a tree, a
starve eagle snapped the loved black lamb and fly towards the mountain peak.
After a while the shepherd who noticed that the black sheep is not in the herd, saw
eagles flying over the mountain peak and started running towards that direction.
When he arrived to the mountain peak he saw that the eagles were fighting
fiercely to eat the black lamb. The shepherd who understood that it is impossible
to recover the lamb from the clutches of predatory eagle helplessly decided to
return to the village and to explain the situation to the landowner. But because of
his dumb and deaf the shepherd tries to explain the situation to the landowner in
tears and imitating the movements of the eagles. The eagle dance inspired from
the shepherd's movements is a dance played for two hundred years.

Key Words: Bing6l, Folk Dances, Eagle Dance, Myth, Legend, Function
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Giris

Cesitli ritmik hareketlere ve figiirlere dayanan ve ait olduklar1 toplumun duygu,
diisiince, Uziintli, heyecan ve sevinglerini yansitan halk oyunlarmin kaynag: eski
Tirk kiultiirinde o6nemli bir yeri olan samanlik inang sistemine kadar
dayanmaktadir. Tiirk boylarinda samanlar, Tanr1 katina, goklere yiikselmek i¢in
yirtict kuslar1 taklit etmeye ¢alisirlar, torenlerde hayvanlari taklit eden oyunlar icra
ederlerdi. Samanin bu tiir taklitli oyunlarinin en 6nemli hedefi ise; taklidi yapilan
hayvanlarin Ustiin yeteneklerini elde etmekti. Samanlarn Goktanr1 kata
cikabilmek icin en ¢ok tercih ettigi kus ise kartallardi. Goklerin hakimi olan
kartal, Samani tasavvura gore yerin en alt katlarina gidebilme ozelligine de
sahipti. Kartalin hem gokte hem de yer altinda yasayabildigi diisiincesi, Samanlik
geleneginde oldukca yaygindir. Bunun yaninda kartal ve kartala benzeyen avci
kuslar, Tiirk boylarinin sembolii olarak da kullanilmuslardir (Ogel, 2003: 593).
Yakutlar samanlarm bir kartal yumurtasindan c¢iktigina inanir, ayni zamanda
kartali giinesin sembolii olarak kabul ederlerdi. Olaganiistii 6zelliklere sahip olan
Kartalin mevsimleri degistirdigine inanilird1 (Uraz, 1994: 155). Eski Tiirkler’de
av gerceklestirilmeden Once avin adeta sahnede canlandirildigi bir toren
diizenlenirdi. Bu durum simgesel olarak av yapma istegine dayanmaktaydi. Avda
basarili olmak i¢in ava ¢ikmadan Once yapilan bu dinsel torende av ritiiel olarak
tekrar ediliyordu. Boylece torende hayvan kiligmma giren insan kendisinden
kuvvetli olan hayvanlar1 avlamakta giicliik ¢ekmeyecekti. (Coruhlu, 2006: 165).
Yakut Tiirklerinin inanislarma gore ise; samanlarin yeryiiziine bir kartal tarafindan
getirildigine inanilirdi. Onlara goére saman olacak cocugun ruhu cocuk daha
dogmadan bir kartal tarafindan yenilirdi. Bu ruhu yiyen kartal, daha sonra giinesli,
cayirlik bir bolgeye giderdi. Kartal o cayirin ortasindaki ¢gam veya gilirgen veya
kaym agaclarimin tepesine yumurtasin brrakirdi. Yumurtadan bir ¢ocuk cikar ve
bu ¢ocuk saman olurdu. Saman olan bu kisiler hayatlar1 boyunca yumurtasindan

c¢iktiklar1 kartal analar1 tarafindan korunurdu (Ogel, 2003: 596). Sibirya ve Altay
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bolgelerinde yurtlarin yaninda bir diregin tepesine agagtan yapilmis bir kus motifi
konulurdu. Bu kus genellikle ¢ift bash kartal motifiydi (Ogel, 2003: 598).

Gilinlimiizde halay, bar ve horon gibi halk oyunlarinda kartalin taklit
edilmesi ve kartal figiirlerinin islenmesi, bu oyunlarin eski gelenege ne denli bagl
oldugunu gdstermektedir. Zeybeklerin kartali taklit eden oyun hareketleri; adeta
bir samanin merasim esnasinda kartali taklit eden hareketlerinin daha incelmis,
daha estetik ve sanatsal hale gelmis bicimidir. Zeybeklerin de Samanlarin yaptig:
gibi kollarin1 agip yere diz vurmasi bu gelenegin giiniimiize yansimis bi¢imidir.
Samanlarin yaptig1 gibi oyunda yere diz vurma; kotii ruhlarla olan miicadeleyi
simgelemektedir (Gliven, 2014: 294). Tirk halk oyunlarinda; kartalin bir av
pesinde dolagsmasi, rakibi etrafinda bir saga bir sola sigrayarak miicadelesi,
kanatlarin1 acip kapatarak avina saldir1 i¢in firsat kollamasi ve avina saldirigi
sembollestirilir. (Giiven, 2014: 296). Tirkiye’de hayvan oyunlarmnin dagilimina
baktigimizda; 53 ilimizde oynanan halk oyunlarindan 184 tanesinde ¢esitli hayvan
motifinin yer aldigi goriilmektedir. 14 ilimizde ise; adm bir hayvandan alan
oyunlar oynanmaktadir. Hayvan motifli oyunlarin genel o6zelliklerine
bakildiginda; oyuncular genellikle birbirlerini tutmadan oynamakta ve bu
oyunlarin ¢cogunda yere ¢okme figiirii goriilmektedir. Hayvan motifli oyunlarda
kadmlar genellikle giivercin, keklik, turna, kedi ve ordek gibi evcil hayvanlari
taklit ederken erkekler; kartal, ayi, domuz, kurt gibi yirtici ve yabani hayvanlari
taklit etmektedir. (Cakir, 2009: 58).

Halk oyunlar1 Anadolu’da tiir 6zelliklerine gore; zeybek, halay, horon, bar,
hora, karsilama, kasik ve bengi olarak kiimelendirilmektedir. Bolgesel olarak ise;
Ege ve Bati1 Anadolu; Zeybek Bolgesi, Orta ve Giiney Anadolu; Halay Bolgesi,
Dogu Karadeniz; Horon Bdlgesi, Dogu Anadolu; Bar Bolgesi, Trakya; Hora
Bolgesi adin1 almaktadir. Ancak bu kiimelendirme kesin ¢izgilerle birbirlerinden
ayrilamadigi i¢cin halaya, Orta ve Giiney Anadolu disinda Dogu’da veya baska
bolgelerde de rastlamak miimkiindiir (Artun, 2008: 334) Buna oOrnek olarak
Bingd!'li verebiliriz. Bing6l Bar Bolgesi’nde olmasina ragmen burada oynanan
oyunlar Halay Bolgesi’ne girmektedir. Bing6l, Diyarbakir, Elazig, Mus, Bitlis gibi
iller halay bolgesine girmektedir. Halay bolgesinde yer alan Bingdl halk
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oyunlarindan “Delilo”, Elazig ve Diyarbakir halk oyunlar1 ile benzerlikler
gosterse de miizik ritmi ve oyundaki figiirler bakimindan farklilik géstermektedir

(Alay, 2006: 149).

1.1 Bingol Halk Oyunlan

Bugiin Bingdl’de oynanan halk oyunlar1; Kartal, Delilo (Deriley-Kogeri), Cepik
(El Cirpma), Esmer-Horani, Gévend (Bing6l Halay1), Cacan (Cegen-Karayilan),
Iki Ayak (Diling-Kegik), Meryemo (Meyremo), Diz Kirma (U¢ Ayak-Sevkari) ve
Ters Oyun’dur (Kilegep). Bing6llii Arastirmaci Yazar Ahmet Bulmus Bingol halk
oyunlarinin ortaya ¢ikisini; s6zlii soyleyip oynamalar, kaval (billur) ile oynamalar
ve davul zurna ile oynamalar seklinde {i¢ boliimde inceleyen yazar, davul ve
zurnanin halk oyunlarinda girisinin 1938’li yillara dayandigmi, Bing6l’de ilk
davul ve zurna calan kisilerin ise Seref Big lakabiyla taninan kisi ve kardesi
oldugunu belirten Bingollii Arastirmact Yazar Ahmet Bulmus, Bingdl halk
oyunlart ile ilgili su bilgileri vermektedir: “Bingol halk oyunlari, belirli kurallar
ve ritimler dahilinde yoremizin karakteristik ozelliklerini ve insanlarimizin yasam
tarzlarim yansitir. Oyunlarimiz yore halkimin yapisina ve yasam tarzlarina uygun
olarak canli ve hareketlidir. Hi¢bir yorenin oyunlarindan esinleme ve etkilenme
yoktur. Bingdl halk oyunlarimin hepsi mutlaka bir olayr veya bir konuyu ele alir.
Ayak figiirlerinin atilisindan viicut hareketlerine, oyunun temasindan anlatimina
kadar hersey yoremizin yapisina uygun bir sekilde oyunlara yansitilir. Bu
yansimalar, yore insammin karakteristik ozelliklerinin  halk oyunlarimiza
tasindigimi ortaya koymaktadir.” (2010: 36)

Bingdl halk oyunlarinda tabiatin goriintiisii ve sekilleri, arazinin engebeli
olusu ve iklimin sert olusu oyunlarinin ¢ikarilmasinda ve giysilerin lizerinde etkili
olmustur. Oyunlarda tabiat yapisinin tesirini apagik gormek miimkiindiir.
Bingd!'tin daglar1 sira daglar oldugu i¢in oyunlar1 da sira oyunlardir. Kartal
oyununda yore insaninin doga ile ile miicadelesinin ¢esitli hareket ve figiirleler
anlatim1 karsimiza c¢ikarken (Alay, 2006: 149) Cepik oyununda c¢etin doga
kosullarinin ve engebeli yeryiizii sekillerinin insana verdigi sertlik duygusu dikkat

cekmektedir. Bir hamle oyunu olan Gdvent oyunu; bir erkegin sevdigi kizi ilk
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olarak goérme cabasmi anlatir. Yorede en fazla sevilen ve kiz erkek karisik
oynanan bir oyun olan Delilo oyunu; ilkbaharda kirlara ¢esitli yaban bitkilerini
toplamak i¢in ¢ikan gen¢ kizlarin topladiklar1 bitkileri birbirlerine gostererek
sevincten dolay1r oyun oynamalarindan ortaya ¢ikmistir. Cepik oyunu kuvveti ve
carpismay1 konu alirken Cacan oyunu ise barist konu alan bir oyundur. El ele
tutusup bir cember olusturarak oynanan Meryemo oyunu ise sosyal dayanismay1
ve uzlagsmayr sembolize etmektedir. Esmer-Horani oyunu yorenin geng
erkeklerinin esmer tenli kizlara kars1 ask duygularini ifade etmelerini konu alan
bir oyundur. iki Ayak oyunun ise bilhassa geng kizlar tarafindan oynanan bir oyun
oldugu sdylenebilir.

Glintimiizde diigiin, stinnet, bayramlar (ulusal ve dini), asker yollama ve
karsilama, genclik toplantilari, dini amacli toplantilar, aciliglar, siyasal amaglh
toplantilar gibi ¢esitli torenlerde icra edilmekte olan halk oyunlar1 toplumsal yap1
icerisinde  toren  gereksinimini  karsilamaktadir. Torenler, dayanigsmayi
pekistirmekte, bireylerin kendilerini ifade ederek doyumunu saglamakta, yasamin
tek diizelikten kurtulmasina katkida bulunmaktadir. Ayrica yiizyillar 6nce olmus
ve hi¢ bir yazili kaynaga dayanmayan Kkiiltiirel zenginlik gelecek nesillere
aktarilmaktadir. Halk oyunlarmmn toplumsal islevlerinden bir digeri ise
sagaltimdir. Cocuklar, gencler ve yetiskinler oyun araciligi ile cesitli duygu ve
diistincelerini disa vurmaktadir. Bireyler, toplumsal olarak uyulmasi gereken
zorunluluklar nedeni ile acik¢a ifade edilemeyen diisiincelerini halk oyunlari
araciligi ile yansitmaktadir. S6z gelimi, ¢esitli nedenlerle olusan kizginlini karsiya
yansitamayan birey bunu oyun sirasinda ¢ikarilan, ¢ogu zaman anlamsiz sozciikler
kullanarak, hel, of, puf, hi, ah v.b. gibi sesler ve ¢esitli mimikler ile disa vurarak
yansitmaktadirlar. Halk oyunlarinin oynanig1 sirasinda bu seslerin yani sira,
anlamly; belli diisiince ve duygulari yansitan bagirmalar da bulunmaktadir. Cilinkti
oyun, bilingalt1 gerilimleri gidermekte ve bireyin bastirilmis duygu ve
diistincelerinin diga vurmasimi saglamaktadir. Halk oyunlar1 bireylerin sosyal
giidiileri kapsaminda ele alinabilecek, eglence gereksinimini karsilamaktadir.
Oyuncular ve izleyiciler, oyun ortamimda bir araya gelmektedir. Oynayanin

bedensel devinimden aldig1 zevk, ezgi ve ritmin biiylileyici etkisi ile doruga
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¢ikmaktadir. Insan bedenin devinimi ile olusan estetik, oyunu izleyenlere de en az

oynayanlar kadar zevk vermektedir (Stimbiil, 1997).

1.2 Kartal Oyunu

1.2.1 Oyunun Ortaya Cikis1

Kartal Oyunu’nda Bingdl’iin ¢etin doga kosullarinin ve yasam miicadelesinin
figlirize edilmis halini gérmek miimkiindiir. Kartal oyunu hayvan saldirilarini
konu alan tek oyun olma 6zelligi tasimas1 yoniiyle dikkat ¢ekici bir oyundur. Bu
oyun davul ve zurnayla oynanan bir oyundur. Oyucular giysi olarak salvar, kusak,
gomlek ve yelek kullanirlar. Kafalarma yoresel bir bork, ayaklara ise bir ¢arik
giyerler. Kartal hareketlerinin taklit edilmesine dayanan Kartal oyunu ile ilgili
yorede li¢ efsane anlatilmaktadir:

Birinci Efsane: “Birinci Diinya Savasi’nda Rus birlikleri Bingé1’iin Solhan
ilgesi yakmlarinda “’Esek Meydan1’’ denilen diizliige kadar ilerlemislerdir. Milis
kuvvetlerin iistiin gayretleri neticesinde Rus birlikleri kayip vererek geri ¢cekilmek
zorunda birakilir. Savas bittikten sonra diizliikte kalan Ruslarin cesetlerine
saldiran kartallarin kiyasiya miicadele ettikleri goéren yore insanlari, kartallarin
figiir ve hareketlerinden etkilenerek bunu oyuna yansitmislardir. Bu galibiyetten
sonra Esek Meydani’nin ad1 “’Seref Meydan1’’ olarak degistirilir.

Ikinci Efsane: “Bir avcr avlandiktan sonra avladigi ceylani suyun
kenarinda yikamak icin bir tasin {lizerine birakip dinlenmeye koyulur. O esnada
heybetli bir kartal avi kaptig1 gibi yiliksek kayaliklara dogru ug¢maya bagslar.
Durumu fark eden avci tiifegini kaptigi gibi kartalin ugtugu kayaliga dogru kosar.
Oraya vardiginda ne gorsiin; avi kapip gotiiren kartal, avi kaptirmamak icin diger
kartallarla biiylik bir miicadele i¢indedir. Kartallarin birbirleriyle olan amansiz
miicadelelerini goéren avcr hemen koye doniip gordiiklerini kartallarin
hareketlerini taklit ederek anlatmaya calisir. Koy halki da bu figiir ve
hareketlerden esinlenerek Kartal Oyunu’nu oynamaya baslar.

Ucgiincii Efsane: “Kdyiin birinde zengin bir aganin siiriisiinii otlatan dilsiz
ve sagir bir ¢oban1 vardir. Cobanin siiriiniin i¢ginde hem aganin hem de ¢obanin

cok sevdigi bir kara kuzu vardir. Giinlerden bir giin ¢coban koyunlar otlatirken bir
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agacin golgesinde dinlenmeye cekildigi sirada bir kartal bu firsattan istifade
ederek kara kuzuyu kaptig1 gibi dagin zirvesine dogru ugar. Siirtide kara kuzunun
olmadigmi fark eden ¢coban dagin zirvesinde kartal siiriilerini gériince hemencecik
o yone dogru kosmaya baslar. Dagin zirvesine ulastiginda ise kartallarin kara
kuzuyu yemek icin birbirleriyle kiyastya doviistiiklerini géren ¢oban, ¢aresiz bir
sekilde gidip durumu agaya anlatmaya karar verir. Ancak ¢oban dilsiz ve sagir
oldugu i¢in bu olay1 kartallarin yaptig1 hareketleri ve miicadele bigimlerini taklit
ederek agaya ifade etmeye calisir. Aga ve koyliiler cobanin bu kartal figlir ve
hareketlerinden esinlenerek Kartal oyununu oynamaya baslarlar. Zamanla bu
oyun, diigiin ve senliklerde oynanarak gelerek yaygimlik kazanir.

Kartal oyununun ortaya c¢ikisi ile ilgili olarak yorede anlatilan bu
efsanelerden 6zelikle {i¢iinciisii halk arasinda ¢ok yaygin olarak bilinmekte ve bu
oyunun ¢ikis kaynagi olarak kabul edilmektedir. ikinci efsane de hemen hemen
iiclincli efsane ile ayni olup bu efsanede ¢obanin yerini avci almistir. Kartal
oyununun ortaya ¢ikisi ile ilgili anlatilan birinci efsane ¢ok eski bir gecmise sahip
degildir. Bu rivayet Cumhuriyet donemi yillarinda duyulmaya ve yayilmaya
baslamistir. Rivayete gore Kartal oyununun Birinci Diinya Savasi’ndan sonra
ortaya ¢iktig1 belirtilmistir. Kartal oyununda savas aletlerinin ve figiirlerinin yer
almamasi ve bu oyunun 200 yillik bir gecmisi oldugu géz oniine alindiginda bu
birinci efsanenin Kartal oyununun ortaya ¢ikmasindaki etkisinin son derece zayif
oldugunu soylemek miimkiindiir. Bu bakimdan Kartal oyununun c¢ikis kaynagi
olarak iiclincii efsanenin dikkate alinmasi gerektigini burada vurgulamak

gerektigini diisliniiyoruz.

1.2.2 Kartal Oyunun Oynanmsi
Agzinda koyun postu olan ve kartali temsil eden oyuncu miizik esliginde oyun

alanina girer. Agzindaki koyun postunu alana birakarak cesitli kartal hareketleri

yapar.
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(Fotograf 1: Kartali Temsil Eden ilk Oyuncunun Sahneye Girisi)

Diger oyuncular da ellerinde mendillerle kollarmi1 kanat gibi ¢irparak yere

¢omelip kartal pozisyonunda lesin etrafinda bir daire olustururlar.

—

(Fotograf 2: Oyuncularin Lesin Etrafinda Bir Daire Olusturmasi)
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Oyuncular lesi kapmak i¢in sira ile lese yaklasirken ilk gelen oyuncu posttan
uzaklagir. Ardindan diger oyuncular koyun postunu kapmak i¢in birbirleriyle

miicadeleye girigirler.

SN Y

a8

(Fotograf 3: Oyuncularin Koyun Postunu Kapmak I¢in Miicadeleye Girismesi)
Biitiin oyuncular lesin etrafinda toplandigi sirada basoyuncu heybetle dairenin

ortasina hamle yapar ve diger oyunculari dagitir, ardindan koyun postunu agzina

alarak sahneden uzaklasir.
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(Fotograf 4: Basoyuncunun Oyunun Sonunda Koyun Postunu Agziyla Kaparak

Sahneden Uzaklagmasi)

1.2.3 Kartal Oyununun Giysileri

1.2.3.1 Bashk (Papak, Kiilah)

Baglik olarak yiin veya tiftikten olup el yapimi olan papak (kiilah) kullanilir.
Papagin altina da ince yapili ve genellikle beyaz renkte olan “ihce” olarak

adlandirilan i¢lik giyilir. Papak kahverengi veya siyah renktedir.

1.2.3.2 Gomlek (Pac)
Kutni veya beles olarak adlandirilan kumastan yapilan gomlekler 6zellikle beyaz
ve kirmizi renkte olup hakim yakahdir. Onden ii¢ diigmeli, uzun kollu bu

gomleklerin kol agizlar1 bilek kismindan mansetlidir. Ayrica bolca dikilirler.

1.2.3.3 Yelek

Gabardin kumastan yapilmis olup lacivert veya siyah renktedir. Yaka “u” veya

“v” seklindedir. Onden iki cepli olan yelek alt1 diigmelidir; iigiincii iligine kostek

100



takilarak kostekli saat de sol cebe konur. Yelek renginin salvar renginde olmasia

0zen gosterilir. Yelegin 6n uglar sivri olur.

1.2.3.4 Salvar

13

Siyah ve lacivert renk gabardin kumastan yapilir. Salvarm agi1 “gazi bigimi”
denilen tarzda olup pek uzun degildir. Diz kapagina kadar uzanir. Pagalar agdan
sonra daralmaktadir. Salvarin yanlardaki iki gizli cebi bulunur. I¢ kisimda beyaz
astar bulunur. Kalgalar kisminda genis olan salvar, bel kismindan uckur veya fitil

takilarak baglanir.

1.2.3.5 Kusak
Halep kusagi olarak adlandirilan beyaz veya desenli tipteki kumaglar iiggen
seklinde rulo yapilarak sol tarafa baglanir. Kenarlar1 bol sacaklidir. Baglamada

kusak piiskiillerin sarkmasina 6zen gosterilir.

1.2.3.6 Corap

El yapimi olup yiinden oriiliir. Beyaz renkte oldugu gibi desenli ve siislemeli
olanlar1 da mevcuttur. Konulan desenler i¢in renklerde ipler ayrica kullanilir. Diz
altina kadar gelecek sekilde uzun yapilan corap kendi ipi ile baglanir. Dizden

asag1 birer piiskiil sarkitilir.

1.2.3.7 Yemeni-Cark

Carik deriden yapilmis bir ayakkab1 olup zamanla yerini yemeni tiirii ayakkabilara
birakmistir. Beyaz deriden yapilan yemeninin arka kisminda cekecek gorevi
yapan “pocik” tabir edilen bir uzant1 bulunur. Umumiyetle sivri burunlu, yiiksek

topuklu bagsiz ve dkgesizdir. Bu tarz yemenilere “pocikli yemeni” adi verilir.
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(Fotograf 5: Kartal Oyunu Giysileri)

(Fotograf 7: 1970’11 yillarda Bir Kartal Oyunu Oyuncusu)
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(Fotograf 8: 1960’11 Yillarda Cekildigi Tahmin Edilen Bir Kartal Oyunu.
Oyuncular Kuzu Postu Bulamadig: I¢in Siyah Renkli Bir Ceketi Post Olarak

Kullanmiglardir)
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(Fotograf 8: Cok Eski Bir Kartal Oyunu Oyuncusundan Bir Goriiniim)

Sonuc¢

Bingol’e ait bir halk oyunu olan Kartal oyunu da kartalin av sirasindaki
hareketlerinin taklit edilmesiyle ortaya ¢ikmis bir oyundur. Bu noktada Kartal
oyununun ¢ikis kaynagi olarak yorede anlatilan {i¢ efsaneden iigiinciisiiniin
dikkate alinmasi gerektigini burada vurgulamak gerekir. Kartal oyununda yore
insaninin doga ile ile miicadelesi ¢esitli hareket ve figiirlerle anlatilir. Bing6l halk
oyunlarinda tabiatin goriintiisii ve sekilleri, arazinin engebeli olusu ve iklimin sert
olusu oyunlarmin ¢ikarilmasinda ve giysilerin iizerinde etkili olmustur. Bingdl’de
oynanan Kartal Oyunu ve diger halk oyunlar1 toplumsal yap1 icerisinde téren
gereksinimini karsilamaktadir. Torenler, dayanmigmay1 pekistirmekte, bireylerin
kendilerini ifade etmesini saglamakta, yasamin tek diizelikten kurtulmasina
katkida bulunmakta ve eglenme ihtiyacin1 karsilamaktadir. Halk oyunlarmin
toplumsal islevlerinden bir digeri ise sagaltimdir. Cocuklar, gengler ve yetiskinler

oyun araciligr ile cesitli duygu ve diisiincelerini disa vurmaktadir. Bireyler,
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toplumsal olarak uyulmasi gereken zorunluluklar nedeni ile agik¢a ifade
edilemeyen diisiincelerini halk oyunlar1 araciligi ile yansitmaktadir. Ciinkii oyun,
bilingalt1 gerilimleri gidermekte ve bireyin bastirilmis duygu ve diisiincelerinin

disa vurmasini saglamaktadir.
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