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Dijital Kaynak Tasarimlarinin Tipografik Ozellikleri ve Dijital

Okuryazarlik

Faruk DURSUN

Sakarya Universitesi, f§letme Fakiiltesi
Oz

Dijital okuryazarlik 2000'li yillarin basinda tanitilmis, genellikle yalnizca teknik
kullanima odaklanan bir kavramdan biligsel, elestirel ve sorumlu bakis agilarini igeren
daha kapsamli bir fikre evrilmistir. Onceleri bilgisayar kullamimuyla iligkilendirilmis
teknolojik gelismeler 1s181nda “teknik”, “bilissel” ve “sosyal-duygusal” olmak iizere {i¢
farkli kategori gibi goriinse de bu {ii¢ kategorinin kesistigi noktada incelenmistir.
Teknik boyut, cevresel aygitlarin kullanimi, dosyalarin korunmasi, sorun giderme,
uygulama arama, yilikleme ve veri aktarimi gibi teknik ve operasyonel becerilerle,
bilissel boyut, dijital bilgiyi arama ve degerlendirmede, belirli gorevler icin uygun
yazilimi segmede ve yeni anlayisi en iyi sekilde gosteren iiriinler yaratmada elestirel
diisiinme yetenegi, sosyal-duygusal boyut, interneti sosyallesme, iletisim kurma ve
O6grenme amaglarina uygun olarak kullanmak, bireyin giivenligini ve mahremiyetini
korumakla ilgilidir. UNESCO djjital okuryazarlig: istihdam, insana yakisir isler ve
girisimcilik i¢in dijital teknolojiler araciligiyla giivenli ve uygun bir sekilde bilgiye
erisme, yOnetme, anlama, entegre etme, iletisim kurma, degerlendirme ve bilgi
olusturma yetenegi olarak tanimlamaktadir. Dijital okuryazarligin cercevesi dijital
diinyadaki bilgilere erisim, anlama, analiz etme ve paylasma olarak cizilmistir. Bu
calismada dijital kaynaklarin gorsel tasarimlarmmin tipografik olarak dijital
okuryazarliga katkisi genel tanimda yer alan “anlama” kavramindan hareketle
incelenmistir. Tipografik olarak etkili sekilde tasarlanmayan dijital kaynaklara erisim
her ne kadar kolay olsa ve kaynak dogru veriler icerse de tasarim boyutuyla sorunlu
olmasi halinde “anlama” siirecini tetikleyemeyecegi icin diger adimlar da eksik
kalacaktir. Bu c¢alismada egitim odakli tasarlanan dijital kaynak uygulama
orneklerinden biri olan ve Ingilizce egitim dgretimi igin kullanilan KIDS A-Z dijital
uygulamasi incelenmistir. Etkili tasarim y6ntemleriyle yaratilan bir dijital kaynagmn
erisim saglayicilara yaratacagi kolayliklar tartisma ve oneriler kisminda paylasilmistir.
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Typographic Features of Digital Resources Designs and Digital

Literacy
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Sakarya University, Business School
ABSTRACT

Digital literacy was introduced in the early 2000s and evolved from a concept that
generally focused on technical use to an idea that includes cognitive, critical and
responsible perspectives. In the light of technological developments primarily
associated with computer use, it has been analyzed at the intersection of what may
seem like three different categories: "technical”, "
The technical dimension relates to technical and operational skills such as using
peripheral devices, protecting files, troubleshooting, searching and installing
applications, and transferring data; the cognitive dimension relates to the ability to
think critically when searching for and evaluating digital information, selecting
appropriate software for specific tasks, and creating products that best demonstrate
new understanding; and the social-emotional dimension relates to using the Internet
for socializing, communicating and learning, and protecting one's safety and privacy.
It is defined as the ability to safely and appropriately access, manage, understand,
integrate, communicate, evaluate and create knowledge through digital technologies
for employment, decent work and entrepreneurship. In this study, the typographic
contribution of the visual design of digital resources to digital literacy is examined
based on the concept of "comprehension". Even if a digital resource that is not
typographically designed effectively contains the right data, it will not trigger the
"comprehension” process and the other steps will remain incomplete. In this study, the
KIDS A-Z digital application used for English language education was analyzed. The
convenience that a digital resource created with effective design methods will create
for access providers is shared.

Keywords: Typography, digital literacy, digital resources

cognitive" and "social-emotional".
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Extended Abstract

Introduction

While the dynamic development of information and communication technologies causes changes in almost
every aspect of social and economic life, the digitalization process that emerged as a result of these
developments has become the determinant of both progress and modernity. The use of information and
communication technologies to change or adopt processes is digitalization. With the wave of the
information revolution, digitalization refers to a series of economic activities that use knowledge and
information as basic production factors, the internet as an important carrier, and the effective use of
information and communication technology (ICT) as an important driver for efficiency. While initially
limited in scope to an electronic version of a document or sound, current technologies have led to a wider
socio-economic impact by spreading it to a wider range of applications and creating value. The concept of
“digitalization”, which originally referred to the transfer of information into digitally accessible formats,
has come to refer to the application of all kinds of digital technologies and web-based services that allow
the storage, transfer and sharing of large amounts of data. It is defined as the process of adopting and using
digital technology in an individual, organizational and social context. Digitization is defined as the process
by which digital technologies transform many social and organizational spaces, restructure and even
redesign them around digital communication and media infrastructures. This enables people to realize
digitalization to facilitate physically intensive work. Digitalization has created radical changes in the
economy and society by using information technology equipment and services. In addition, digitalization
provides a competitive advantage in the ever-changing market. Digitalization and new technologies lead
to a change in the business model by using resources more efficiently and reducing the emission levels
released into the atmosphere. The interconnection that results in new or changes in existing technologies
with the use of digital technologies and data is defined as digitalization. Digitalization, whose value has
increased over the years, is increasingly being used by organizations to create and offer value to people,
and it is also associated with the strategic agility of organizations. Digitization is considered as a way not
only to improve services, but also to allow wider usability, data richness and access to data, and better
interactions with other actors. Digitization, which enables rapid feedback and autonomous digital
processes, also plays an active role in shaping demands. Digitization represents the application of digital
technologies to processes related to the changing environment, including business and social processes in
society. Digitization is the socio-technical process surrounding the use of digital technologies that have an
impact on social and institutional contexts. Digitization refers to the psycho-technical change produced by
digital technologies. Digitalization, which shapes not only technological innovations but also
organizational practices, new institutional infrastructures and new managerial norms and beliefs,
represents the increasing dependence on software-based automation based on data and algorithms on
organizations’ human expertise and work. At this point, the innovative development path chosen by the
developed countries of the world today largely depends on the leadership and success of these countries
in digitalization. Digitalization, which is defined as the regulation of digital technologies through and
around digital technologies, includes not only the application of digital technologies, but also the idea of
focusing on the purpose of transforming the sector and services. While the emergence and diversification
of digital technologies necessitates updating business models and putting forward thoughts in this
direction, existing processes have evolved into digitalization with the intense use of digital technology for
greater efficiency and user value. The real-time collection and processing of data in digital environments
are called digitalization. Recent developments in web-based technologies have resulted in the generation
of a large amount of online data, from social media posts to digitized libraries. Digitization is driving
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technological innovation and process reengineering to help a country's industrial and economic growth by
acting as a catalyst for large-scale business generation through digital platforms. Digital platforms and the
online services they provide have become an indispensable and ubiquitous part of modern lifestyles,
mediating our jobs, hobbies, consumption patterns and forms of communication. In addition to reducing
barriers to knowledge sharing, digital platforms also reduce barriers to mobilization by bringing together
actors from multiple knowledge domains to engage in common problem-solving. Digitization is
transforming business to streamline processes, enabling actors with diverse resources and capabilities to
connect in collaborative systems over the Internet, while facilitating convergence, co-creation and
innovation between different actors. Obtaining authentic and reliable information when information
consumers and users are digitally literate, and how to critically evaluate and verify the authenticity of
information or news; when the information will be used; and how to use it ethically, they are expected to
have and demonstrate knowledge, skills and behaviors. Digital literacy skills allow access to information
and participation in government and support services increasingly available online. Digital literacy, first
used by Paul Gilster in his book Digital Literacy, is defined as anything that brings together the fields of
information search, online collaboration and digital problem solving, which have become an integral part
of daily life.

Purpose

This study focuses on the "understanding” step of digital resources accessed by ignoring the digital divide,
and information about the use of typographic elements to support this concept is given.

Method

Qualitative research method was used as the model of the study. Qualitative research method is a
qualitative process in which techniques such as observation, interview and document analysis are used to
reveal the events in a realistic and holistic manner (Yildirim, 1999). In this study, in which first grade
students were evaluated within the scope of the study, document analysis, one of the qualitative research
methods, was used to examine the typographic designs of the KIDS A-Z application. The documents to be
analysed were obtained as screenshots from the KIDS A-Z application and the evaluations were made on
these screenshots.

Findings

Within the scope of the study, the 1st grade section of Kids A-Z application used for English language
education was sampled and the typographic design principles used in the design of the application were
detailed. In the application, it is seen that important typographic elements such as background colour,
preferred fonts, type sizes, line lengths, character spacing, etc. are used effectively, considering the
preferences, ages, tastes and tastes of the target class students.

Discussion & Conclusion

Along with digitalization, traditional material designs have also undergone a transformation. They are
trying to reach an optimal result on design with different trials to reach information consumers through
electronic devices. By using typographical elements effectively, digital literacy, which is one of the
inevitable results of digitalization, is contributed. The concept of digital literacy, which started to be used
in the 2000s, is based on the word’s "access", "manage", "understand", "integrate", "communicate",
"evaluate" and "create", which draw attention from the data collected within the scope of the Digital
Literacy Global Framework developed by UNESCO out; He defined it as “the ability to securely and
appropriately access, manage, understand, integrate, communicate, evaluate and create knowledge
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through digital technologies for employment, decent work and entrepreneurship”. In this study, it is
focused on the "understanding" step of digital resources accessed by ignoring the digital divide, and
information about the use of typographic elements to support this concept is given. Fonts that are difficult
to read, such as script fonts, which are used in a way that makes it difficult to understand in digital
resources, will make it difficult to read and therefore understand. Again, too large or too small font size
will also be an obstacle to understanding, as it will make it difficult to read. Using too narrow or too wide
character spacing, narrow or wide use of line spacing, and too wide or too narrow use of spaces between
words also adversely affect the readability of digital resources. The use of contrast, another design element,
also impacts the readability of digital resources. The negative appearance created by the colour of the
background and the character’s colour negatively affects the reading, making it difficult to prefer and use
digital resources. McKinney et al., (2002) summarized typography as “bad typography probably won't kill
anyone, but it can cause problems by diminishing the meaning of vital messages”, revealing the problems
of designing digital resources while ignoring typographical elements. It will be an important point for
digital resource designers to customize the resources they will reveal by paying attention to these factors.
Hybrid use of designed resources (mobile devices, laptops, desktop computers) necessitates device
compatibility of designed resources. Since mobile phones have smaller screens than laptops and desktop
computers, optimal font and character size selection and design placements are also important. In addition,
designing it in a way that the user can arrange according to the age ranges and eye health of the users will
positively affect readability and preferability. In addition, it would be appropriate to design digital
resources according to the target audiences’ characteristics (age, interest, etc.) this design should be tested
with a sample from the said audience before publication and optimized with the feedback received.
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Giris

1944 yilinda Harvard’da Howard H. Aikinen tarafindan gelistirilen ve IBM tarafindan piyasaya siiriilen
Mark-I modern anlamda bilgisayar teknolojisinin ilk 6rnegini olusturmaktadir. Bu yeniligi 1946 yilinda
Pennsilyvania Universitesi'nde John William Mauchly ve J. Presper Eckert Jr. tarafindan gelistirilen 30 ton
agirliginda, saniyede 5000 islem yapabilen, 17000 vakum tiiplii, 70000 resistans igeren 63 m2’lik bir alanda
150 kw/s elektrik harcayan ENIAC takip etmistir. Bu devasa cihazlar zaman igerisinde cantalara ve ceplere
sigacak boyutlara ulasmis ve gerek kullamim gerek sahip olunabilirlik agisindan kendisine kisisel hayatta
ve is diinyasinda karsilik bulmustur. Dijitallesme seriivenini baglatan bilgisayar teknolojisini 1990’11 y1llara
gelindiginde internetin kullaniminin yayginlasmasi tam anlamiyla bir devrim niteligine dontistiirmiistiir.
Internet ilk olarak 1962 yilinda J. C. R. Licklider énciiliigiinde MIT'de tartisilmaya baglanmis nihayetinde
bu fikir 1969 yilinda Lawrance G. Roberts ile Thomaa Merill tarafindan yapilan ¢alisma ile dort merkez
arasinda kurulan baglanti ile meyvelerini vermis ve internetin ilk hali ortaya ¢ikmistir. Yapilan ¢alismada
ortaya cikan {iriin ARPANET adiyla anilmis ve UCLA (University of California at Los Angeles), SRI
(Stanford Reseach Institute, University of Utah ve SCSB (University of California at Santa Barbara
aralarinda baglant: kurulan dort merkez olmustur.

Dijitallesme

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin dinamik gelisimi sosyal ve ekonomik hayatin hemen her alaninda
degisikliklere neden olurken bu gelismelerin sonucunda ortaya ¢ikan dijitallesme siireci hem ilerlemenin
hem de modernligin belirleyicisi haline gelmistir (Brodny ve Tutak, 2022). Siirecleri degistirmek ya da
benimsemek i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilmasi dijitallesmedir (Ferreira, 2022). Bilgi devrimi
dalgasiyla birlikte dijitallesme, temel {iretim faktorleri olarak bilgi ve bilgiyi onemli bir tasiyici olarak
interneti ve verimlilik i¢in 6nemli bir itici gii¢ olarak bilgi ve iletisim teknolojisinin (BIT) etkin kullanimin
iceren bir dizi ekonomik faaliyeti ifade etmektedir (Xu vd., 2022). Kapsam olarak baslangicta bir belgenin
veya sesin elektronik versiyonuyla sinirliyken mevcut teknolojileri daha genis bir uygulama alanina
yayarak ve bir deger yaratarak genis bir sosyo-ekonomik bir etkiye sahip olmasina yol agmistir (Matt vd.,
2022). Baslangicta bilginin dijital olarak erisilebilir formatlara aktarilmasina atifta bulunan “dijitallesme”
kavrami, biiyiik miktarda verinin depolanmasi, aktarilmas: ve paylasilmasina olanak saglayan her tiirlii
dijital teknolojinin ve web tabanli hizmetlerin uygulanmasini ifade eder hale gelmistir (Hallin vd., 2022).
Dijital teknolojiyi bireysel, orgiitsel ve toplumsal baglamda benimseme ve kullanma siireci olarak
tanimlanmaktadir (Trischler ve Trischler, 2022). Dijital teknolojilerin bir¢ok sosyal ve organizasyonel alani
doniistiirdiigii, bunlar dijital iletisim ve medya altyapilar etrafinda yeniden yapilandirdigi ve hatta
yeniden tasarladig; siireg olarak tanimlanmaktadir (Grover vd., 2022).

Web tabanl: teknolojilerdeki son gelismeler, sosyal medya gonderilerinden dijitallestirilmis kiitiiphanelere
kadar ¢ok sayida gevrimigi verinin iiretilmesini dogurmustur (Baykal, 2022). Dijitallik sadece verimlilik
kazanimlarini kapsamamakta ayni zamanda mevcut deger onermelerini yeniden tanimlayan, gelistiren ve
genisleten yeni is modelleriyle sonuglanan endiistri ve kurulus ¢apinda da degisikliklere yol agmaktadir
(Barker vd., 2022). Dijital platformlar bilgi paylasiminin éniindeki engelleri azaltmanin yani sira, birden
fazla bilgi alanindan aktorleri ortak problem ¢6zme siirecine dahil etmek icin bir araya getirerek
sagladiklar1 ¢evrimici hizmetlerle, islerimize, hobilerimize, tiiketim kaliplarimiza ve iletisim bigimlerimize
aracilik ederek modern yasam tarzlarinin vazgecilmez ve her yerde bulunan bir parcas: haline gelmistir
(Hellemans vd., 2022; Sovacool vd., 2022). Yillar icerisinde degeri daha fazla artan dijitallesme kuruluslar
tarafindan insanlara deger yaratmak ve sunmak i¢in giderek daha fazla kullanim alani bulmakla birlikte
kuruluslarin stratejik ceviklikleri ile de iliskilendirilmektedir (Hadjielias vd., 2022). Veskioja vd. (2022)
yaptiklar: ¢alismada sektorel dijitallesme calismalar: kapsaminda Estonya’daki enerji sektorii dijitallesme
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stirecini incelemistir. Avrupa’daki elektrik sektoriiniin dijitallesmesiyle bilinen {ilkede miisterilerin saatlik
tiiketim verilerine (son 3 yila ait) kolayca erismesine, ertesi giiniin saatlik elektrik fiyatlar1 hakkinda bilgi
almasina, yaklasan fiyat artislar1 ve diisiik fiyat donemleri hakkinda bildirim almasina ve miisterilerini
yOnetmesine olanak saglayan mobil uygulamalar bulunmaktadir. Danimarka’da dijitallesme kamu
hizmetlerini iyilestirmek ve biirokrasiyi azaltmak i¢in kullanmak i¢in bir firsat olarak goriilmekte ayrica
vatandaslara ve isletmelere siyasi karar alma siireglerine katilmalar1 ve takip etmeleri i¢in daha iyi firsatlar
saglamaktadir. Yine Hollanda’'da dijitallesme calismalar1 kapsaminda iilkenin stratejik hedefinin
Avrupa’nin dijital onciisii olmak seklinde formiile edildigi goriilmektedir. Her iki {ilkede de dijitallesme
son derece miireffeh, uyumlu ve dinamik toplumlar olarak devam etmenin (ve genislemenin) tek yolu
olarak sunulmaktadir (van Kersbergen ve Vis, 2022). Supari ve Anton (2022) yaptiklar1 ¢alismada bir
firmanin “dijital” oldugu siire ne kadar uzun olursa, satis geliri ve dayanikliliginin (bir kurulusun gevreye
ve yeni kosullara uyum saglama kapasitesi) o kadar yiiksek oldugunu, dijitallesmeyi erken
benimseyenlerin daha biiyiik bir pazara erisme, etkisiz satis tekniklerini degistirme ve dijital uygulama
yeteneklerini kullanabilme avantajina sahip oldugunu ortaya koymustur. Maki vd., (2022) saglik tesisleri
tizerine yaptiklar1 ¢alismada dijitallesmenin sinirli kaynaklarla artan saglik taleplerini karsilamaya calisan
kuruluslara yardimci olacagr kanaatini ortaya koymustur. Toplumda ve ekonomide dnemli degisiklikler
yaratan dijitallesme beraberinde getirdigi teknoloji kullanimiyla birlikte is yapis ve is akis siireglerini de
yeniden tasarlanmasina 6n ayak olmustur. Siirecleri degistiren, doniistiiren bu yeniligin etkin ve verimli
kullanilmasi halinde toplumsal doniisiimden ekonomik ve hatta ekolojik dengeye kadar bir¢ok katkilariin
olacagini 6ngoriilmektedir. Bu 6ngoriiyli destekler nitelikte Del Giudice vd., (2022) dijitallesme ve yeni
teknolojilerin atmosfere salinan emisyon seviyelerinin azaltilmasinin yani sira kaynaklarin daha verimli
kullarilarak is modelinin degismesine onctiliik ettigini savunmaktadir. Ayrica, Alman Federal Cevre, Doga
Koruma, Niikleer Giivenlik ve Tiiketici Koruma Bakanlig1 adina sirketlerde malzeme ve enerjinin verimli
kullanilmas: i¢in teknik bilgi sunan Kaynak Verimliligi Yetkinlik Merkezi (VDI) sirketlerin ERP sistemi
uygulamasi kullanmadan 6nce ve sonra kaynak verimliliginde %25’e varan bir artis gosterirken enerji
tiikketiminde %25’e varan bir azalma sagladigini tespit etmistir (Eisner vd., 2022). Sektorel boyutta da
dijitallesme isletmelere onemli katkilar sunmaktadir. Otomobil, perakende, lojistik, imalat vb. gibi
endiistriyel siireglerde dijitallesme etkin bir rol oynamakta, operasyonel diizlemde gelismis siirecler ve
teknikler dijitallesmenin bir avantaji olarak kullanilmaktadir. Ghoreishi ve Happonen (2021) sektorlere
gore {irlinlerin konumu, durumu, bulunabilirligi vb. ile ilgili gercek zamanli verileri aktararak {iriinlerin
izlenmesine yardimci olmak, sensorler ve dijital platformlar araciligiyla iiriin émriiniin uzatilmasinm
desteklemek icin dijitallesmeden yararlanilmaktadir.

Siralanan bu oOzellikler 1s1ginda dijitallesmenin otomotiv sektdriinden, enerji sektoriine, perakende
sektoriine uzanan genis bir yelpazede endiistriyel alanlarda kullaniminin oldugu goriilmektedir. Yine
toplumsal ve bireysel yasamda da dijitallesmenin izlerini gérmek miimkiindiir. Biitiin bunlara ek olarak
dijitallesmenin ortaya ¢ikan yeni egitim ve Ogretim teknikleri 1s18inda da egitim alaninda da yogun
yansimalart karsimiza ¢ikmaktadir. Tili¢ (2020) dijitallesmenin oyunlastirma boyutunu inceledigi
calismasinda Ogrenme siirecinin 6nemli diigiimlerinden ilgi, odaklanma ve giidiileme eksikliklerinin
giderilmesinde dijitallesmenin 6nemini ortaya koymaktadir. Siirer (2020) dijitallesmenin egitim-0gretim
alaninda yarattif1 firsat esitlifine deginmekte ozellikle Covid-19 déneminde egitim 6gretim siirecinin
dijital ortamlar araciligiyla devam ettirildigini ve dis diinyayla baglantinin bu sayede saglandigini ortaya
koymaktadir. Ayrica 6 Subat 2023 tarihinde Kahramanmaras merkezli ve gevre illerin de etkilendigi
depremler sonras1 YOK tarafindan iiniversitelerin uzaktan egitim marifetiyle egitime devam etme karar1
ve liniversitelerin bu karar1 hizla uygulamaya koyma yontemleri de egitimde dijitallesmenin énemli bir
boyutunu da gostermistir.
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Dijital Okuryazarlik

Bilgi tiiketicileri ve kullanicilar dijital okuryazar oldugunda 6zgiin ve giivenilir bilgi elde etmek ayrica
bilgi veya haberlerin gercekliginin elestirel olarak nasil degerlendirilecegi ve dogrulanacagi; bilgilerin ne
zaman ve etik olarak nasil kullanilacagi konularinda bilgi, beceri ve davranislara sahip olmalar1 ve bunu
gostermeleri beklenmektedir (Tettey, 2022). Dijital okuryazarlik becerileri bilgiye erisime ve giderek daha
fazla ¢evrimigi olarak saglanan devlet ve destek hizmetlerine katilmaya olanak tanimaktadir (Whiteside
vd., 2022). Paul Gilster tarafindan ilk olarak Digital Literacy kitabinda kullanilan dijital okuryazarhk
(Gilster, 1997) giinliik hayatin ayrilmaz bir parcast haline gelen bilgi arama, ¢evrimigi is birligi ve dijital
problem ¢6zme alanlarini bir araya getiren her sey olarak tanimlanmaktadir (Lahiri vd., 2022). Dijital
okuryazarlik, bir kisinin medya ve bilgi a¢isindan zengin bir ortamda gezinmek i¢in ihtiya¢ duydugu bilgi
ve becerileri tanimlamaktadir (Baggia vd., 2022). UNESCO gelistirdigi Dijital Okuryazarhik Kiiresel
Cercevesi kapsaminda topladig verilerden dikkat ¢eken “eris”, “yOnet”, “anla”, “biitiinlestir”, “iletisim
kur”, “degerlendir” ve “olustur” kelimelerinden yola ¢ikarak dijital okuryazarlig: “istihdam, insana yakisir
isler ve girisimcilik icin dijital teknolojiler araciligiyla giivenli ve uygun bir sekilde bilgiye erisme, yonetme,
anlama, entegre etme, iletme, degerlendirme ve bilgi olusturma yetenegidir” seklinde tanimlamistir (Law
vd., 2018). Dijital diinyada bilgi kaynaklarini1 kullanma ve kullanma becerisine ve teknik bilgi birikimine
sahip bir kisinin ses, goriintii ve metin gibi dijital ortamlar1 yorumlayabilen, anlayabilen, bu kaynaklardan
bilgi tiretebilecegi goriisiinden hareketle konuyu giiclendirmek icin medya odakls, bilgi acisindan zengin
topluma tam katilim ve katilim i¢in sahip olunmas: gereken bir grup yasam becerisi olarak goriilmektedir.
Bu beceriler dijital bilgileri arama, organize etme, anlama, degerlendirme ve kullanma ayrica bu
teknolojilerin etkisini ve bunlarin yonetimini degerlendirme yetenegidir (Subaveerapandiyan vd., 2022).
Dijital okuryazarlik, akill telefonlar, tabletler, diziistii bilgisayarlar ve masaiistii bilgisayarlar gibi dijital
cihazlarin kullanimi ve bunlarla etkilesim yoluyla bir bilgi toplumuna katilmak i¢in gereken yetkinlikleri
ifade etmektedir (Santos ve Neumeyer, 2022). Bireylerin istihdam, tiiketim ve yatirim dahil olmak {izere
diizenli ekonomik faaliyetlere katilmalar1 icin giderek daha onemli hale gelen dijital okuryazarlik bir
kisinin gesitli dijital platformlarda yazma ve diger medya aracilifiyla net bilgileri kesfetme, degerlendirme
ve olusturma yetenegini ifade etmektedir ki kisinin dilbilgisi, kompozisyon yazma becerileri ve metin,
goriintii, ses ve tasarim olusturmak i¢in teknolojiyi kullanma becerisi ile degerlendirilmektedir (Wang Q.
vd., 2022). Dijital okuryazarlik, bilgiyi anlama ve -daha da énemlisi- bilgiyi bilgisayarin sunabilecegi cesitli
formatlarda degerlendirme ve entegre etme yetenegidir (Pool, 1997). Dijital okuryazarlik bilgiyi bilgiye
doniistiirme siirecinin secilebildigi, islenebildigi, analiz edilebildigi ve raporlanabildigi sosyo-bilissel
beceriler seti olarak tanimlanmaktadir (Fuentes vd., 2022). Dijital kaynaklari, araglari ve hizmetleri uygun
sekilde kullanma ve degerlendirme yetenegini ifade eden dijital okuryazarlik bireyin bilgi arama,
olusturma ve paylasma icin teknolojiye erisme, kesfetme ve manipiile etme yetenegini iceren dijital
doniistim ¢aginda temel bir beceri setidir (Ye vd., 2022). Dijital okuryazarlik, dijital kaynaklari tanimlamak,
erismek, organize etmek, analiz etmek, sentezlemek, degerlendirmek ve siireci yansitmak igin dijital
teknolojileri kullanabilen bireylerin yetenek, farkindalik ve tutumu olarak tanimlanmaktadir (Martin ve
Grudziecki, 2006). Dijital okuryazarlik, sosyal medya, dijital video kayd1 ve podcasting gibi Bilgi ve Iletisim
Teknolojilerini (BIT) anlama ve kullanma yetenegini seklinde tanimlanmaktadir (Fisher ve Hitchcock,
2022). Dijital okuryazarlik, dijital cihaz ve araglar1 kullanmak ve bunlarla etkilesim kurmak icin dijital
diinyaya katilmak i¢in gereken bir dizi yetenegi ifade etmektedir (Orrensalo vd., 2022).

Gorsel temsilleri kullanma, ¢oklu dijital metinleri entegre etme, dogrusal olmayan dijital metinlerde
gezinme ve dijital bilgileri degerlendirme yetenegi dijital okuryazarligin 6rnekleridir (Subaveerapandiyan
vd., 2022). Dijital okuryazar olmayan dgrencilerin, BIT cihazlarini ¢alistirma, igerigi etik olarak kullanma,
degerlendirme, bilgileri iletme ve kisisel verileri ve gizliligi koruma konusundaki yetersizlikleri nedeniyle
akademik ac¢idan da basarisiz olmalari muhtemeldir (Nalaila vd., 2022). Balakrishan vd., (2022) Chicago’da
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bir merkezde bébrek nakli olan hastalar iizerinde yaptig1 arastirmada bobrek nakli sonrasinda ilag
aliminda cevrimigi hasta portallarini kullanma egitimini igerebilecek saglayicilara ve saghk bilgilerine
erismek igin yeterli diizeyde dijital okuryazarlikla donatilmalar1 gerektigini tespit etmistir. Bryant vd.,
(2022) yaptiklar1 calismada diistik diizeydeki dijital okuryazarligin saglik bilgilerinin kullanilmas: ve saglik
hizmetlerine erisimin 6niinde 6nemli bir engel teskil ettigini tespit etmistir. Igengar vd. (2022) tarafindan
yapilan Hindistan'in sahte haber sorununa tiiketici yaklasimi konulu arastirmada sahte haber kaynaklh
toplumsal olaylarin Hindistan'in kirsal kesimlerinde etkili olmasinin niifusun yaklasik %25’inin dijital
okuryazar olmasinin da etkisi oldugunu ortaya koymustur. Shehaj (2022) avro bolgesinde egitim politikasi
ve dijital reform {izerine yaptig1 arastirmada avro bolgesi iilkeleri arasinda pandemi sonrast dénemde
saglam egitim sistemlerinin siirdiiriilmesinin, dijital okuryazarlig1 giiclendiren ve tiim 6grenci demografisi
i¢in adil 6grenme firsatlar1 saglayan politika girisimleri gerektirdigini savunmaktadir. De Silva vd., (2021)
Avustralya’da bir saglik kurumunda radyolojik hizmetler i¢in hasta taleplerini inceledigi calismada yiiksek
dijital okuryazarlik puanina sahip olan kisilerin doktorlardan radyolojik testler ve prosediirler icin sevk
talep ettigini tespit etmistir. Spronk vd., (2022) geriatrik (yaslanma sorunlar1 ve yashlik hastaliklar1 ve tibbi
bakim ve tedavisi ile ilgilenen bir tip dal1) ayakta hasta bakiminda video konsiiltasyon kalitesini arastirdigt
calismada konsiiltasyon sirasinda dijital okuryazarligi olan bir bakicinin varligina dikkat edilmesi
gerekliligini ortaya koymustur. Fan (2022) Tayvan’da birinci sinif tip 6grencileri arasinda yaptig1 calismada
dil egitmenlerinin ve dgrencilerin karsilastig1 en biiyiik zorluklardan birinin yetersiz dijital okuryazarlik
beceri ve yeterlilikleri oldugunu ortaya koymustur. Yavetz ve Aharony (2022) Israil vatandaglarinin sosyal
medyada bilgi edinme davramglarini ve devlet bilgilerini edinmelerini inceledikleri calismada yiiksek
dijital okuryazarliga sahip kullanicilarin, veri toplama ve yeni kamu bilgilerine maruz kalma araci olarak
dijital medyaya daha fazla giivenme olasiliklarinin daha yiiksek oldugunu tespit etmistir. Li vd., (2022)
Cin’de tarimsal yesil iiretim {izerine yaptig1 arastirmada yiiksek dijital okuryazarliga sahip ciftcilerin dijital
platformlardan temiz enerji kullanimi1 ve yesil {iretim hakkinda daha fazla bilgiye erisiminin miimkiin
oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Nguyen vd., (2022) yaptiklar: ¢alismada yashlarin dijital topluma dijital
entegrasyonunu etkileyen, yashlarin karsilastig aktiflik ve yasa bagh sorunlar oldugu bu noktada yash
kullanicilara yonelik tutumlarini degistirmeleri, dijital okuryazarlik ve becerilerini gelistirmek i¢in uygun
politikalar1 benimsemeleri ve yaslhlar igin cesitli ¢evrimici hizmetleri benimsemeleri gerektigini ortaya
koymustur. Kim vd., (2022) MZ kusag1 ve baby bommerlar iizerine yaptig1 arastirmada dijital
terapotiklerin (Terapotik: Tedaviye ait, tedavi edici) kullanimin tegvik etmek i¢in, MZ kusag1 ve baby
boomer kusaginin dijital okuryazarligini gelistirerek dijital terapotiklere yonelik olumlu bir algi
gelistirmeleri gerektigini ortaya koymustur. Mistry vd., (2022) sanal bakim ve miidahaleler {izerine yaptig:
calismada sanal bakim randevular: sirasinda dijital okuryazar bakicilarin bulunmasi, sanal bakim ve
hastalarin dijital okuryazarligini artirmaya odaklanmanin gerekliligini tespit etmistir.

Tipografi

Tipgorafi Guttenberg’in matbaayr icadindan sonra kullanilmaya baslayan metal harflerle
kavramsallasmistir (Oz, 2006). Latince bir kelime olan tipografi Grekge’de typos ve graphia kelimelerinden
tiiremistir ve yaz1 (¢izim) ve tiir (resim, sembol ve imza) anlamlarini ihtiva etmektedir (Park, 2014). Ayrica
yazi sekli ve boyutu, noktalama isaretleri, ayirici isaretler ve 6zel semboller, harf, kelime ve kenar
bosluklari, satir uzunlugu, baghk ve alt baslik secimi, renk gibi sayfa goriiniimii ve mesaj verimliligini
etkilemektedir (Azizovic ve Fetic, 2014). Mesaji gliglendirmek ve mesajla iletilmesi planlanan bilgilerin
tutarll sekilde yapilandirilmas: tipografidir (Jackson, 1998). Verilmek istenen mesajin okuyucunun
dikkatini ve ilgisini gekmesi gereklili§inin yani sira kolay okunabilmesi de gerekmektedir.

Tasarim pratigi, teknolojik yenilikler nedeniyle c¢esitli doniisiimlerden gec¢mistir. Bu uygulamanin
dayandig1 alanlardan biri, metinlerin gorsel kompozisyonu icin karakter ve glif sistemlerinin olusturulmasi
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ve uygulanmast siireglerini incelemekten sorumlu olan tipografidir (Woloszyn ve Gongalves, 2021). Dijital
cihazlar araciligiyla hizla artan miktarda bilgi titketmeye calisarak, ekranlarda her zamankinden daha fazla
zaman harcanmaktadir. Hizla okumak ve siirekli biiyiiyen bu bilgi y1ginin1 anlamak, sosyal etkilesim ve
kisisel ilerlemenin ayrilmaz bir parcasidir (Wallace vd., 2022). Diizen ve tipografinin amaca yonelik
kullanim1 yoluyla, okuyucu yaratici bir okuma siirecine aktif bir katilimci olarak dahil edilebilmektedir ki
bu durum okuyucunun kaynakta gezinmesine yardimci olmak i¢in tasarlanmis tipografik bir sistem
kullanilmasi manasina da gelmektedir. Ayrica bir kaynakta anlati alanina miidahale etmek ve farkli sesleri,
metinleri ve zamanlar1 vurgulamak igin farkl yaz: tipleri ve tipografik stiller kullanarak tasarim ve diizen
yoluyla en iist diizeye ¢ikarilmaktadir. Burada tipografi dile gorsel bir bigim vererek kaynagi algilamak ve
anlamak da 6nemli bir rol oynamaktadir (Balnes, 2022). Judson (2022)’e gore uyusturucu kullanimi risk
bilgilerini iceren materyallerde font degisikligi, metinlerin yerlestirilmesi ve basit tipografik
diizenlemelerin kullanicilarin materyalle nasil etkilesime girdigini ve sonugta ortaya ¢ikan anlayislar: nasil
etkiledigi onemlidir. Yine Hicks vd., (2005) yaptiklar: ¢calismada regeteli ilaglarin kullaniminda regeteli ilag
iireticileri web siteleri iizerinden risk bilgilerine erismenin fayda bilgilerine erismekten daha zor oldugunu
ortaya koymustur. Kovacevic vd., (2022) ambalaj gorsel tasariminin tiiketici gida {iriinii se¢imlerine etkisini
arastirdiklari calismada gida ambalaji tizerindeki okunakl: bir yaz: tipinin tiiketicilerin dikkatini ¢ekmek
ve gida {iriinleri secimlerini tesvik etmek i¢in faydali olabilecegini ortaya koymustur. Tasarima ses tonu
araciligiyla bir ruh hali kazandirmada 6nemli bir rol oynayan tipografi 6zel metin efektleri tasarlayarak
karakteri benzersiz ve 6zgiin bir sanat eserine doniistiirmektir (Borysov vd., 2022). Djjital kaynaklarda tek
basina metinden olusmayan ¢ok sayida 6ge ortaya ¢ikmistir, bu nedenle okuyucu hangi blogu okuyacagina
hemen karar vermekte, okuma sirasi kismen tipografi ve gesitli grafik bloklar tarafindan belirlenmektedir
(Kovac ve Mohar, 2022). Dijital ¢ziimler ve bunlarin ara ytizleri, tiim izleyiciler i¢in erisilebilir ve giderek
heterojen kullanicilarin oldugu bir cagda evrensel kullanima yonelik olmalidir. Bu nedenle dijital
kaynaklar tasarlanirken, baglam odakli tasarim, kullanici gereksinimleri ve uyarlanabilir etkilesimli
davranglar gibi genis ve karmasik konularin da farkinda olunmalidir. Dijital bir ¢dziim gelistirilirken
belirli bir baglamda belirli 6zelliklere sahip bir birey tarafindan dijital bir ¢6ziimiin kullanildig1 géz 6niine
alinarak, kullanici ara yiizii tasariminin renk, tipografi, gezinme ve arama, giris kontrolleri ve bilgi
bilesenleri gibi ¢ok sayida bilesenine dikkat edilmelidir (Diehl vd., 2022). Gorsel iletisimin isaret sistemi,
semboller, goriintiiler, infografik ve tipografi anlam ve duyguyu dogru bir sekilde aktaran taninabilir bir
goriintii ve iliskilendirme sistemi olusturmaktadir (Liu ve Lahoda, 2022).

Fan vd., (2022) Singapur’da iki kamu hastanesinde yaptiklar1 calismada hastalarin ve bakicilarin fiziksel
olarak eczaneye gitmek zorunda kalmadan 7/24 istedikleri zaman ila¢ alabilmelerini saglayan PILBOX
uygulamasi kullanimi {izerine yaptig1 calismada PILBOX'un kullanim kolaylig1, hastalarin ve bakicilarinin
en biiyiik endisesi sorunsalindan yola ¢ikarak s6z konusu uygulamanin egitim materyallerinin ve mesaj
igeriginin tipografik agidan kullanimi tegvik edecek sekilde tasarlandigim ortaya koymustur. Simatupang
ve Veronika (2022) Jakarta’da COVID-19 siirecinde kullanilan maskelerin c¢evreye olumsuz etkilerini
onlemek icin maske atik yonetiminin bilinmesi ve uygulanmas icin gelisen teknoloji ve farkli mecralardan
yararlanmay1, bunu yaparken de genel halk i¢in anahtar kelimeler, sloganlar, sloganlar, metinler, tipografi,
fotograflar, grafikler vb. dahil olmak {izere herhangi bir ortamda yerel dili etkili bir sekilde kullanmanin
O6nemini vurgulamistir. Smolik ve Filip (2022) kelime edinme yas1 {izerine yaptig1 arastirmada kaynaklarin
tipografik ozelliklerinin kelime edinme tizerindeki etkisini ortaya koymustur.

Harfin Yapis1 ve Yaz1 Karakteri Se¢imi

Oz (2006) fontu (yazi karakterini) karakterlerin harf, say1, noktalama isaretleri ve diger sembollerden
olusan dizi olarak tanimlamistir. Gyongyi (1997)’ye gore {ig tiir font kullanilmaktadir ki bu fontlar Serif,
Sans Serif ve Script fontlardir.
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Serge7 Serif, Sans Serif,

Sekil 1. Serif, Sans Serif ve Script font karsilagtirmast

Script fontlar tasarimlarda tercih edilmemekte buna ragmen tercih edilmesi halinde biiyiik puntolarla
kullanilmaktadir. Serif fontlar karakterlerin ucundaki ¢ikintilar nedeniyle bu sekilde tanimlanirken
Fransizca bir seyin yoklugu anlamina gelen “Sans” kelimesi ile adlandirilan Sans Serif font ise karakterlerin
ucunda bulunmayan ¢ikintilar nedeniyle bu sekilde tanimlanmistir. Wallace vd. (2022) EB Garamond ve
Montserrat gibi bazi1 yazi tiplerinin ortalama 35 yas {istii okuyucularin okuma hizlarini artirma egiliminde
oldugunu tespit etmistir.

Harfin Boyutu

Wang X. vd., (2022) giyilebilir cihazlarda yaz tipi boyutunun metin okunabilirligi tizerinde etkisini
arastirdigi calismada yazi tipi boyutunun okunabilirlik iizerinde en biiyiik etkiye sahip unsur oldugunu
gostermistir. 40 yasin {izerindeki kisiler igin, ¢ok kiiciik boyut ve kiiglik boyutlu metin net bir sekilde
taninamazken, 18-40 yas aras1 gengler icin yaz tipi boyutunun performans {izerinde etkileri bulunmustur.
Ancak, ¢ok biiyiik yaz1 tipi boyutu, mesaj okuma tercihini azaltmistir. Lu vd., (2022) orta yash ve yash
kullanucilar igin akilli telefon okuma deneyimi {izerinde yazi tipi boyutunun etkisini inceledikleri
arastirmada arama, genel okuma ve metin okuma senaryolarinin tamaminda yaz1 tipi boyutunun okuma
deneyimi {izerinde anlamli bir etkiye sahip oldugunu ortaya koymustur. Darroch vd., (2022) mobil
bilgisayarlar i¢in ara yiiz tasarimcilarinin, okunabilirlii en tist diizeye ¢ikarmak i¢in 8-12 nokta araliginda
yazi tipleri kullanilmasini 6nermektedir.

Vaans harflerinin gok by veys Gok kixik ovmas churmay reragter. Kigik harfler kebme Lemlanmasn,

biliyuk harfler ise
okuyucuyu butilinden
cok belli bolumui
algilamaya zorladigi
icin okunurlugu
azaltir.

Okunabilirlik aragtirmasina gore normal okuma mesafesinde kitap yazisiin en
okunabilir boyutian 9 ile 12 arasindadir,

Sekil 2. Harf boyutu kullanum

Metin Hizalamalar

Vignelli (2015) metin hizalamalarinda agirlikli olarak sola bloklama kullanildigini savunmakta buna da
gerekce olarak soldan saga yazilan ve okunan alfabelerde goziin metin {izerinde hareketi ve alt satira
gecmesinin kolay oldugunu ayrica metinlerin bu sekilde daha estetik bir goriintii kazandigini
gostermektedir.
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sola hizal ortali saga hizal iki yana hizali

Sekil 3. Metin hizalamalar:

sola hizal ortali saga hizal iki yana hizali

Sekil 3. Metin hizalamalar:

Ozel Efektler

Ernst (2016) renkli yazdirma ve gelismis sekilleri 6zel efekt olarak tanimlamis ve okunabilirligi arttiracagini
savunmustur. Brath ve Banissi (2016) iletilmek istenen mesajlarda 6zel efektler kullanilarak bilgi
alisverisinin saglikl bir sekilde ilerlemesinin saglanacagini belirtmektedir.

It was the best of times, it was the worst of times It was the age of wisdom, it was the age of
foolishness, It was the epoch of belief, It was the epoch of incredulity, it was the season of Light, t
15 the season of Darkness. it was the spring of hope. It was the winter of despair, we had
everything before us, we had nothing before us, we were all going direct 10 Heaven. we were all
going direct the other way- in short. the period was so far like the present period. that so
noisiest authorities insisted on its being received, for good or for evil in the superlative degree of

comparison only

Sekil 4. Ozel efekt kullanimi (Ernst, 2016)

Satir Uzunlugu

Adobe (2016) ideal satir uzunlugunu 55 ile 60 karakter arasinda ya da 9 ile 10 kelime arasinda kullanim ile
tanimlamistir. Dyson ve Heselgrove (2001) bunu goziin uzun satilar iizerinde dolasirken sonraki satiri
kacirma ihtimaliyle, kisa satir kullanimini da iletilmek istenen mesajin okuyucuya saglikh sekilde
iletilememesi endisesiyle desteklemektedir.
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Sekil 5. Satir uzunlugu kullanim:

Satir, Karakter ve Kelime Boslugu

Okunabilirligi etkileyen satir uzunluklar i¢in Diaz (1995) 10 nokta yazi boyutu kullamilan bir tasarimda
s0z konusu 0Ol¢iiye 2 nokta ilave edilerek hesaplanmasin: tavsiye etmektedir. Zhang (2006) ve Crampton
(2014) karakterler arasindaki boslugun optimal kullanimi disindaki durumlarin okunabilirligi
etkileyecegini ortaya koymus ve dar kullanilan karakter araliklarinin metin igerisinde ayirt edilmesinin
zorlugunu savunmustur.

Za e

prasindaki bosluklar okunabilirligi etkilemektedir. | Ayn sekilde, bu comle g'g Ki

abartily harf bosluklandirmas:
. g grgr . . 0k c kesintiye rat
rsindakiibosluklarookunabilirligieetkilemektedir. ALEL EAGLYRE WLy

Sekil 6. Bosluk kullanimi

Et Kalinlig

Et kalinliklar fontlarin okuyucu tarafindan algilanan kalinligidir ve okunabilirlik {izerinde anlamli bir
etkiye sahiptir. Cok ince kullanilan et kalinliklar1 ekranda goriintiilenmesi zor olurken daha kalin
kullarulan kalinliklar ise ¢alismanin biittinliigiinii zayiflatmaktadir.

Renk Secimi ve Kontrast

Pektas (2001 renkleri tasarimda ayirt edici, yon gosteren ve vurgulanmak istenen unsurlar konusunda
okuyucuyu etkilemek ve ilgiyi diri tutmak igin se¢imi dnemli bir nokta olarak tanimlamakta yiiksek
okunurluk diizeyi icin harf ve zemin kombinasyonunun %70 oraninda olmasini 6nermektedir. Wilson vd.,
(1981) beyaz iizerine siyah kullaniminin yiiksek okunurluk diizeyine sahip oldugunu belirtmektedir.

Kapsam ve Sinirliliklar

Bu calisma kapsaminda Ingilizce egitim-6gretim siirecini desteklemek icin tasarlanmis dijital kaynaklardan
birisi olan Kids A-Z uygulamasi orneklendirilmistir. Orneklendirilen bu dijital kaynak ilkdgretim
kademesinin farkli siniflarinda kullanilmaktadir. Calismada drneklendirilen Kids A-Z uygulamasinin 1.
siniflar i¢in tasarlanan gorsel materyalleri kullanilmistir.

91



TN, ST
N,

CRO

H —
Dursun e P
e [ b—

1978

Erciyes Journal of Education 2023, Vol 7, No 2, 79-104

Calismanin Modeli

Calismanin modeli olarak nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma yontemi gozlem, goriisme
ve dokiiman analizi gibi tekniklerin kullanildig1 gercek¢i ve biitlinciil bir sekilde olaylarin ortaya
konulmasi amaciyla nitel bir siirecin izlenmedir (Yildirim, 1999). 1. smiflarin calisma kapsaminda
degerlendirildigi bu ¢alismada KIDS A-Z uygulamasinin tipografik tasarimlarinin incelenmesi amaciyla
nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman analizi kullanilmstir. Incelenecek dokiimanlar KIDS A-
Z uygulamasi lizerinden ekran goriintiileri olarak elde edilmis ve degerlendirmeler bu ekran goriintiileri
tizerinden yapilmistir.

Dijital Okuryazarlik, Tipografi ve Egitim Iliskisi Kapsaminda Dijital Kaynak Tasarimi

McKinney vd., (2002) tipografiyi “kotil tipografi muhtemelen kimseyi 6ldiirmez fakat hayati mesajlarin
anlamini hafifleterek soruna yol agabilir” seklinde &zetleyerek dijital kaynaklarin tipografik unsurlar goz
ardi edilerek tasarlanmasinin yol acacag1 sorunlar: ortaya koymustur. Tipografi gerek basili gerek dijital
kaynaklarda onemli bir rol oymaktadir. Bu rol; okuma, anlama ve harekete ge¢gme seklinde
siralanmaktadir. Tasarimcinin tasariminda izleyicisine iletmek istedigi mesaj tipografik unsurlara
yiikledigi misyonlarla saglanmaktadir. Etkili tasarim yontemleriyle yaratilan dijital kaynaklar 6grenmeyi,
anlamayi kolaylastirarak dijital okuryazarlik {izerinde olumlu etkilere sahiptir. Dijital okuryazarligin ilk
adimi olan “anlama” kavramindan hareketle etkin bir tasarimin bu siireci kolaylastiracagini soylememiz
miimkiindiir. Yapilan tasarim hatalar1 nedeniyle iletmek istedigi mesaj muhatabi tarafindan anlasilmayan
dijital tasarimlar sakil kalacak ve amagclarina ulasamayacaktir. Tasarimlar yoluyla verilmek istenen mesaj,
ulagilmak istenen kitlelerin spesifik 6zellikleri g6z 6niinde bulundurularak planlanirsa hedefine ulasacak
ve mesaj iletimi saglikli bir sekilde tamamlanmus olacaktir. Egitim odakli dijital kaynaklarda tercih edilen
gorsel Ogelerin Ogrencinin odagini calisma sayfasinda yakalayip canli tutarak oOgrencilerin etkinlik
igerisinde kalmasini dolayisiyla da verilmek istenen bilgilerin saghkli bir sekilde iletilmesini saglamasi
gerekmektedir. Kelekgi (2021) dijital oyunlarda tipografinin tasarima etkisi iizerine yaptig1 calismada
tipografinin oyun ile oyuncu arasinda bir iletisim i¢in kullanildigin1 savunmaktadir. Bu iletisim kullanict
ile oyun arasinda baglant1 ve yonlendirmeyi saglamak {izere logodan menii icerigine tercih edilen yaz
karakterinden renklere farkl tipografik unsurlar temelinde saglanmaktadir. Okunaklilik ve okunabilirlik
de harf boyutu, yiiksekligi, et kalinlig1, satir aralig1, hizalama, karakter araliklari ile saglanmaktadir. Igit
(2022) resimli kitaplarda tipografi kullanimi {izerine yaptig1 calisma kapsaminda inceledigi kitaplarin
kayda deger bir oraninin olumsuz tipografik 6ge kullanimlari igerdigini ve bunun da okunaklilik ve
okunabilirligi dolayisiyla da mesaj iletimini bir diger ifadeyle anlamay1 zorlastirdigini tespit etmistir.
Egitim odak noktasiyla etkin ve etkili tasarim ilkelerinin bir tasarim siizgecinden gegirilerek hazirlandig:
dijital kaynaklar egitimin verimini ve niteligini arttiran birer aktif kaynaktir. Bu kaynaklar istifade ettikleri
teknolojik gelismeler ve amagcladiklar egitim perspektifinde 6grencilerin siirece aktif katilimini saglayarak
onlar1 bilgi tiiketicileri roliinden uzaklastirip egitim siirecinde yaratici birer rol almalarini saglamaktadir.
Ozpolat (2020) Covid-19 pandemisinde saglik bakanlig: tarafindan, halki pandemi ve pandemiye karst
alinacak tedbirler konusunda bilin¢lendirmek, egitmek icin hazirlanan afislerin incelenmesi {izerine
yaptig1 calismada s6z konusu afislerin her yasa ve egitim diizeyinde insani bilin¢lendirecek ve egitecek
mesajlarin tagindig: tipografik ogeler icerdigini tespit etmistir. Pehlivan (2015) e-kitaplar iizerine yaptig1
calismada yazi boyutunun e-kitap tasarimlari {izerinde 6nemli bir nokta oldugu sonucuna ulagmistir.
Karasahinoglu (2014) Tirkiye’deki ¢ocuk televizyon kanallarmin web sitelerinin tipografik yonden
incelenmesi amaciyla yaptig1 calismada tasarlanan kaynaklarin bazilarinda olumsuz tipografik oge
kullanimlari tespit etmistir. Fazla font kullanimi, okunurlugu olumsuz etkileyen arka planlar, ¢ocuklarin
goz takibini zorlastiracak uzunlukta yazi alanlar1 ve diisitk okunurluga sahip yazi karakteri kullanimi1
kaynaklarin tipografik sorunlu olarak nitelendirilmesine neden olan &gelerdir. Giilleb (2022)e gore
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Ogrenilen bilginin %83'li géorme duygusu araciligiyla gerceklemektedir. Bu nedenle icerigin hedef kitleye
saglikli ve etkili bir bicimde aktarilmasinda gorsel kullaniminin ve uygun tipografik unsurlarin tercih
edilmesi gerekmektedir. Oztiirk (2021) Covid-19 salgin siirecinde uzaktan egitim ile verilen fen bilimleri
dersine yoOnelik Ogrenci goriisleri tlizerine yaptig1 calismada Ogrencilerin bu yontemle ilgili dersteki
konular1 6grenebildiklerini ve anlayabildiklerini tespit ederken bu basariya etki eden unsurlar arasinda
video, animasyon gibi dijital materyallerin iceren dijital kaynaklarin kullanimini da saymuistir. Unal ve
Hastiirk (2018) fen bilimleri dersinde EBA kullaniminin ortaokul &grencilerinin dolasim sistemi konusu
basaris1 iizerindeki etkisini incelemistir ve konu anlatimlarinin 3 boyutlu belgeseller, videolar ve
animasyon gibi unsurlarla desteklendigini bunun sonucu olarak da 6grencilerin basarili olduklarin tespit
etmistir. Benzer sekilde Akbas (2019) 5. siif kesir konusunun EBA destekli anlatiminin 6grencilerin
basarisi tizerindeki etkisini inceledigi ¢alismada animasyon ders anlatimi igeriklerinin 6grenme tizerinde
etkili oldugunu tespit etmistir. Miftakhova ve Yapparova (2020) dijital kaynak tasariminin ¢ocuklarin e-
ogrenim etkililigi {izerindeki etkisini arastirdi1 calismada cocuklara Rusca yabanci dil 6gretiminde
kullarulan dijital kaynaklarin tasarlanirken yas grubu, renk paleti, tipografi, konusma hizi, kelime
Obeklerinin ve cilimlelerin karmasikligi, resimler ve ¢izimler, videolar, sesler, animasyon, etkilesim,
oyunlar, gezinme gibi unsurlarin etkili oldugunu tespit etmistir. Livingston (2017) dijjital kaynak
kullamilarak daha bilgili ve etkilesimli bir simif ortaminin gelistirilebilecegini savunmaktadir. Song ve
Tombs (2023) tip 6grencilerinin kawasagi hastalig1 egitimine destek olarak tasarladiklar: dijital kaynagin
ogrenciler tarafindan olumlu karsilandig1 ve egitime destek sagladigini tespit etmistir. Bu tespitlerden yola
cikarak dijital kaynak tasariminin 6nemine bir kere daha atifta bulunarak etkili bir tasarimin anlama ve
O0grenme siireci {izerindeki etkisinin yadsinamaz boyutta oldugu ¢ikarimi yapilabilir. Tor ve Erden (2004)’e
gore basarili bir 6grenci bilgi teknolojileri araglarini etkin bir sekilde kullanabilen, veriyi toplayip,
yorumlayip elde ettigi verileri kullanabilen ayrica calismalarini uygun bilgi teknolojileri cihazlari
kullanarak yapabilen 6grencidir. Bu nedenle 6grenci ile kendisine aktarilacak konu arasindaki aligverisin
Ogrencinin anlayabilecegi diizeyde olmasi gerekmektedir. Egitim Ogretime etkili birer yardimc olarak
konumlanan dijital kaynaklar egitimin siirecinin farkli kademelerinde O&grencilerin kademe
uygunluklarina gore tasarlanmaktadir. Aydemir ve Kaplan (2019) egitim hedefli medya yazilimlari {izerine
yaptig1 calismada inceledikleri dijital kaynagin gorsel tasarim 6geleri ve ilkelerine gore hazirlanmamis
oldugunu tespit etmistir. Inceledikleri dijital kaynagin sayfalarinda gorsel karmasanin hakim oldugu,
gereksiz gorsel oge kullanimiyla hedef kitlenin konsantrasyonunun dagilmasina yol agilabilecegini
savunmustur. Ayrica sekil ve zemin iliskisi, gorsel yerlesimi, hedef kitleye uygun olmayan ve
okunabilirligi olumsuz etkileyen dekoratif tipografik karakter kullanimi, ¢evre ve karakter tipleme
illiistrasyonlarinin hedef kitlenin ait oldugu kiiltiir disindaki kiiltiirlere atifta bulunma gibi tasarim
sorunlarini siralamis ve elestiri getirmistir. Ozellikle elestirilerin siralandig1 ve calismanin kapsamini
olusturmasindan hareketle 1. sinif 6grencileri anaokulu sonrasi egitim 6gretim ile tanisan, oyun yogun bir
egitim siirecinden gelen buna ek olarak artik oyun bagimsiz bir egitim siireciyle yiizlesen bir kitle olmasi
nedeniyle dijital kaynak tasarimlarinda kullanilan tipografik unsurlarin bu ayrintilar géz oniinde
bulundurularak tercih edilmesi gerekmektedir. Bu baglamda egitime destek olarak kullarlan dijital
kaynak tasarimlarinin tipografik unsurlarinin 6rneklendirilmesi i¢in KIDS A-Z uygulamasi incelenmis ve
tercih edilen unsurlar degerlendirilmistir.

Dijital Kaynak Tasarim Incelemesi

Kids A-Z, 165’ten fazla iilkede kullanilan, icerisinde 1.400’den fazla e-kitap bulunan, CODiE, Revere,
Bessie, Academic Choice gibi saygin sektdrel odiiller ile basarist kanitlanmis Ingilizce okuma
platformudur. Kids A-Z ilkogretim cagindaki 6grenciler icin kullarulan bir dijital kaynaktir. Bu kaynak
ilkogretim dgrencilerinin smiflarina gore dijital materyaller icermekte ve Ingilizce egitimde yardimei bir
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unsur olarak kullanilmaktadir. Bu kaynak masatistii cihazlar ya da mobil cihazlar iizerinde galismaktadir.
Mobil cihazin isletim sistemine gore AppStore ya da Google Play marketlerinden indirilmektedir.

Bir dijital kaynak olarak KIDS A-Z uygulamasmin degerlendirilmesine gecildiginde ise; sekil 7’de
kaynagin ana sayfa tasariminda ilgi ¢ekici renkler ve sekiller kullanilarak 6grencilerin ilgisi canli tutulmaya
calisildigy goriilmektedir. Ana sayfa bir deniz alt1 kontrol odas: seklinde tasarlanmis ve koltugun camindan
goriinen manzaranin {izerine ise egitime yardimct olacak sekilde tasarlanmis sekmeler
konumlandirilmistir. Ana sayfada kullanulan gorseller gercek gorseller arasindan secilmek yerine
illiistrasyonlarla desteklenmistir. Tasarimda renkler hedef kitle &grencilerin begenecegi sekliyle renk
paletinden secilmis ve arka plan rengi ile kontrast olusturarak gorsellerin ve metinlerin fark edilebilirligini
desteklemektedir. Kullanilan fontlar eglenceli, okunabilir fontlardan tercih edilmistir.

Back to Home HUMA DURSUN

Sekil 7. KIDS A-Z Uygulamas: Masaiistii Anasayfa Ekran

i ~w
L z\ F 3 */
%Q ) = ol
Readin B
oy Topics Leveled Books Nonfiction Series Fiction Series Spanish / Espafiol  Poems and Songs

Room Early Reading Packs and Passages ~ Graphic and Humor
s

Reading Room

Sekil 8. KIDS A-Z Uygulamas: Masaiistii Reading Room Ekram
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Sekil 8'de 6grencilerin dijital kitaplara erisebildigi Reading Room ekrani goriinmekte olup zemin iizerinde
erisime hazir olan kitaplar yer almaktadir. Bu kitaplara kitap kapak gorselleri tizerinden erisilebilmektedir.
Tasarimda kitabin adi ve kitabin adimi anlamay: kolaylastiracak gorseller tercih edilerek dijital
okuryazarligin “anlama” kavrami desteklenmistir. Yine kitap iceriginde karsilasilacak etkinlik tiirii de
etkinligi cagristiric1 simgelerle desteklenmistir. Etkinligin icerigini ve erisim yontemlerine dair kullanilan
gorseller de oldukga kolaylastirici bir haldedir. Etkinligin dinleme yontemiyle yapilmasi ve erisimin kolay
olmasi icin “kulaklik” gorseli kullanilirken etkinligin okuma yontemiyle gerceklestirilmesi istenen ya da
gereken durumlarda ise “kitap” gorseliyle desteklenen bir erisim butonu bulunmaktadir. Yine etkinlik
icerisinde soru-cevap boliimiiniin de yer aldig1 kullanilan “soru isareti” gorseli ile iletilmistir.

Baby Animals

Listen

Sekil 9. KIDS A-Z Uygulamast Masaiistii Reading Room “Baby Animals” Kitap Ornegi

Sekil 9’da secili kitabin igine girildiginde etkinlik ¢esidi daha belirgin sekilde etkinlik tiiriinii destekleyecek
simgelerle sayfanin soluna dikey bir sekilde yerlestirilmis, sayfa iki blok halinde tasarlanmigtir. Zemin
rengi olarak segilen beyaz renk iizerine yerlestirilen gorselleri 6n plana ¢ikarmakta ve okunabilirligi olumlu
yonde etkilemektedir. Tercih edilen yazi tipi tirnaksiz (serif sans) yazi tipidir ve okunabilir boyuttadir.
Karakter bosluklar1 da okunabilirligi destekleyecek sekilde kullanilmistir.

Sekil 10’da kitap igeriginde hedef 6grenci kitlesinin okuma seviyelerine gore bir tasarim yapilmistir. Beyaz
zemin iizerine yerlestirilen gercek hayvan gorselinin altinda tirnaksiz (sans serif) yazi tipi kullanilmaistir.
Kelime ve karakter bosluklari, buna ek olarak satir uzunlugu da ilgili kitle i¢in okumay1 ve anlamay1
kolaylastiracak sekilde yerlestirilmistir. Sonraki sayfaya ulasilacak ya da onceki sayfaya doniilmeyi
kolaylastiracak sekmeler ok seklinde sayfanin sagina ve soluna yerlestirilmis mavi zemin iizerine beyaz
yazi rengi tercih edilerek okuma ve anlama kolaylagtirilmistir.
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Sekil 10. KIDS A-Z Uygulamas: Masaiistii Reading Room “Baby Animals” Kitap Ornegi

Tartisma ve Oneriler

Dijitallesme ile geleneksel materyal tasarimlar1 da bir doniisiim gecirmis ve elektronik aygitlar {izerinden
bilgi tiiketicilerine erismek icin farkli denemelerle tasarimlar {izerinde optimal bir sonuca ulasmaya
calismaktadir. Tipografik unsurlar etkin kullanilarak dijitallesmenin kaginilmaz sonuglarindan olan dijital
okuryazarliga katkida bulunulmaktadir. Bu calismada dijital ugurum goz ardi edilerek erisilen dijital
kaynaklarin “anlama” adimi iizerinde yogunlasilmis ve bu kavrami destekleyecek tipografik unsurlarin
kullanimu ile ilgili bilgiler paylasilmstir.

Calisma kapsaminda Ingilizce dil egitimi icin kullamlan Kids A-Z uygulamasmin 1. smuflar igin
olusturulan boliimii drneklenmistir ve uygulamanin tasariminda kullanilan tipografik tasarim ilkeleri
detaylandirilmistir. Uygulamada hedef sinif 6grenci tercihleri, yaslari, zevk ve begenileri gdz oniinde
bulundurularak kullanilan zemin rengi, tercih edilen fontlar, yaz1 boyutlari, satir uzunluklari, karakter
araliklart gibi onemli tipografik unsurlarin etkin bir sekilde kullanildigi goriilmektedir (Aydemir ve
Kaplan (2019).

KIDS A-Z uygulamasindan bagimsiz olarak yaklasildiginda ise dijital kaynaklarda anlamay1 zorlagtiracak
sekilde kullanilan script fontlar gibi okunmasi zor fontlar okumayi ve dolayisiyla anlamay1 zorlagtiracaktir.
Yine yaz1 tipi boyutunun ¢ok biiyiik olmas: ya da ¢ok kiiciik kullanilmasi da okumay1 zorlastiracag: icin
anlamanin oniinde bir engel olacaktir. Karakter araliklarinin ¢ok dar ya da ¢ok genis kullanilmasi, satir
araliklarinin dar ya da genis kullanimi ve kelimeler arasinda kullanilan bosluklarin ¢ok genis ya da ¢ok dar
kullanimi da dijital kaynaklarin okunurlugunu olumsuz yénde etkilemektedir. Tasarim unsurlarindan bir
digeri olan kontrast kullanimi da dijital kaynaklarin okunabilirligi {izerinde etkilidir. Zemin rengiyle
karakter renginin olusturdugu olumsuz goriiniim okumay1 olumsuz yonde etkilemekte bu da dijital
kaynaklarin tercih edilebilirligini ve kullanimini zorlastirmaktadir. Dijital kaynak tasarimcilarinin s6z
konusu unsurlara dikkat ederek ortaya koyacaklar1 kaynaklar: kullanim temelli 6zellestirmeleri nemli bir
nokta olacaktir. Tasarlanan kaynaklarin hibrit kullanimi (mobil cihazlar, diziistii bilgisayarlar, masaiistii
bilgisayarlar) tasarlanan kaynaklarin cihaz uyumlulugunu zorunlu kilmaktadir. Cep telefonlar1 diziistii ve
masatistii bilgisayarlara gore daha kiigiik ekranlara sahip olmasi nedeniyle optimal font ve karakter boyutu
se¢imi ayrica tasarim yerlesimleri de 6nemli olmaktadir. Mobil cihazlar igin arayiiz tasarimi tercihinde
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mobil cihazlarin sahip olduklar kiiciik ekran ozelligi goz oniinde bulundurularak detaylar yerine
islevsellik oncelenmelidir (Ceken ve Ersan, 2020). Ayrica kullanicilarin yas araliklarina, goz sagliklarina
gore de kullaniai tarafindan diizenlenebilecek sekilde tasarlanmasi okunurlugu ve tercih edilirligi olumlu
yonde etkileyecektir. Bhardwaj ve Kumar (2017) Delhi Universitesi kolejinde 6grenim goren gérme engelli
Ogrenciler arasinda yaptig1 arastirmada Ogrenime destek amacli kullanilan dijital kaynaklarin gérme
engelliler icin gelistirilen standartlara gore tasarlanmadigini tespit etmistir. Buna ek olarak dijital
kaynaklarin hedef kitlenin o6zelliklerine gore (yas, ilgi alanlar1 vb.) tasarlanmasi bu tasarimin da
yayinlanmadan 6nce s6z konusu kitleden 6rneklem araciligiyla test edilmesi ve alinan geri doniitlerle
optimize edilmesi uygun olacaktir. Martens vd. (2018) ¢ocuk odakli bir mektup yazma uygulamas:
gelistirdigi calismada ytiksek kaliteli bir uygulamay1 yasa uygun bir araytizle ve tiim ¢ocuklar1 kapsayacak
sekilde hareket etmistir. Pereira vd. (2022) yashlar icin tasarlanan dijital arayiizlerde renk hassasiyeti
tizerine yaptiklari ¢alismada hedef renk hassasiyetinin dijital araytiizlerde dikkate alinmas: gereken bir
husus oldugunu ortaya koymustur. Martins vd. (2022) hedef kitlesini yaslilarin olusturdugu bir dijital
tasarim igin kidemli kullanic1 6zellikleri, 6grenme siirecleri ve kullanici deneyimi/ kullanici arayiizii
yonergelerini iceren tasarim ilkeleri kilavuzu &nermektedir. Bu noktada dijital kaynak tasarimcilarinin
tasarlanan dijital kaynagin hedef Kkitlesini géz Oniinde bulundurarak ilgili sektdr ve akademik alan
uzmanlarinin bir araya gelecegi ve tasarimin etkin bir sekilde ortaya c¢ikmasi igin fikirlerinin
degerlendirildigi bir komisyon tarafindan belirlenerek bir tasarim kilavuzu ortaya koymalar1 ve bu
kilavuzun da degisen istek, beklenti ve ihtiyaclara bagli olarak stirekli giincellenmesi faydali olacaktir. Alo
vd. (2019) Brezilya Egitim Bakanligi'na bagli bir dijital egitim kaynaklari platformunun arayiiziiniin
gelistirilmesi i¢in egitim arastirmacilari, 6gretmenler, programcilar ve diger profesyonellerin katilimindan
olusan bir tasarim ekibi olusturmustur. Tasarimcilarin egitime destek dijital kaynak tasarlarken hedef
kitlesini tanimas elbette 6nemli bir husus olacaktir. Bunun yan sira, 6zellikle egitim alaninda tasarim
yapacak kisilerin egitim 6gretim teknikleri hakkinda bilgi sahibi olmasi hatta bu alanda egitim almis olmasi
kaynak tasarim siirecinde etkin yol ve yontemlerin uygulanmasina yardimci olacaktir. Bunun igin grafik
ve tasarim boliimleri miifredatina egitim Ogretim tekniklerinin eklenmesi bir oneri olarak verilebilir.
Ayrica egitim fakiiltelerinde egitim goren 6gretmen adaylar: i¢in de grafik tasarim dersleri miifredata
eklenerek 6gretmen adaylarinin hem egitimci hem de tasarimci boyutuyla soruna yaklasmalar: ve ¢6ziim
Onerileri getirmeleri desteklenmelidir. Semenovskikh vd. (2021) O6gretmenlerin djjital kaynaklarin
tasarlanmasi ve Olgeklendirilmesinde giderek daha fazla rol oynadiklarimni ortaya koymustur. Ayrica,
ozellikle son yillarda teshis ve tespitinin nispeten kolaylastig1 dislestik Ogrencilerin de gbz oniinde
bulundurularak dijital kaynak tasarimlarinin yapilmasi énem arz etmektedir. Biitiin bunlara ek olarak
dijital kaynagin hedef kitlesi tarafindan kullanilan alfabenin de tasarimda dikkate alinmasi gerekmektedir.
Soldan saga yazilan ve okunan ayrica Latin alfabesini kullanan diller oldugu gibi Kiril, Arap vb. alfabeleri
kullanan ve sagdan sola, yukaridan asagiya yazilan diller de bulunmaktadir. Calismanin 6neriler kisminda
siralananlar her ne kadar genel geger olarak nitelendirilebilecek tipografik unsurlar olsa da soldan saga
yazilan ve Latin alfabesini kullanan diller i¢in 6nerilmistir. Bu noktada bahsi gegen unsularin diger diller
i¢in de incelenmesi ve farklilik gosterip gostermediginin ortaya konulmasi literatiire katkida bulunacak bir
calisma Onerisi olarak verilebilir.

Yazar Katki Oran1 Beyani: Calisma tek yazarli olmasi nedeniyle yazar %100 katk: saglamistir.

Cikar Catismasi Beyani: Yazarlar herhangi bir ¢ikar catismasi beyan etmemistir.
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