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Oz. Giiniimiizde Tiirkce sadece ana dil olarak degil aym1 zamanda yabanci bir dil olarak da &gretilmektedir.
Ozellikle son yillarda Tiirkiye’nin politik olarak aktiflesmesi ve iiniversitelerde yabanci 6grencilerin artmasiyla
Tiirkge Ogretimi giderek yayginlasmig durumdadir. Sadece ders kitabr iizerinden yapilan dersler 6zellikle
giinliimiiz sartlarindaki 6grenciler igin belirli bir siire sonra ilginin kaybolmasina yol agmakta ve dgrencilerin
motivasyonunu diisiirmektedir. Teknoloji, giiniimiizde hayatin biiylik bir béliimiine yer edinmistir. Teknolojinin
onemli araglarindan biri haline gelen Web 2.0 araglarinin da kullanimi giiniimiizde giderek yayginlagmig bir
durumdadir. Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarina saglamis oldugu birgok c¢esitli olanaklar vardir. Dijital oykii
de bu olanaklardan biridir. Web 2.0 araglar1 6grenci—Ogrenci ve ogrenci-ogretmen etkilesimini, gerekli
goriildiigiinde ise 6grenmenin smif disinda da devam etmesini saglamaktadir. Ogrenmenin sinif disinda devam
etmesini saglamak Ogrencilerin gelistirilmesi hedeflenen becerilerini daha hizli gelistirmesine yardimet
olmaktadir. Egitimde teknoloji kullanimmin 6grencilerin motivasyonu {izerinde olumlu bir etkisi olmaktadir.
Yabancilara Tiirkge Ogretiminde 6grencilerin zorlandigi becerilerden biri yazma becerisi olarak kargimiza
cikmaktadir. Yazma becerisi diger becerilere gore karmagsik siiregleri barindiran bir beceri olarak gériilmektedir.
Sadece ders kitaplarinda diiz yazma etkinlikleri yaptirmak oOgrenenlerin ilgilerini ve motivasyonlarini
kaybetmelerine yol agmaktadir. Bu nedenle 6grenme ortaminda farkli yazma etkinlikleri ile Ogrenenlerin
ilgilerini kaybetmemeleri saglanmalidir. Dijital Gykiileri olusturmada yazma ¢ok 6nemli bir kism1 kapsamaktadir.
Bu baglamda dijital dykiilerin yazma becerisinin gelistirilmesinde kullanilabilirligi agisindan yazma becerisini
destekleyebilecegi diisiinlilmiistiir. Literatiir incelemesi sonucunda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dijital
Oykiilerin yazma becerisinde kullanilabilirligi ile ilgili bir ¢alismaya rastlanilmamigtir. Caligmada; “Dijital
Oykii”, “Egitimde Dijital Oykii «, “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Oykii ve Yazma Becerisi” ve
“Yabanc1 Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi ve Ornek Etkinlikler” bashklarma yer
verilmistir. Bu bagliklar altinda; literatiirden hareketle egitimde ve yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde dijital
Oykiilerin islevselligine iliskin kuramsal bir gergeve ¢izilmis, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde yazma
becerilerinin gelistirilmesinde dijital ykiilerin kullanilabilecegi 6rnek etkinlikler sunulmugtur.

Anahtar Kelimeler: Dijital dykii, yabancilara Tiirk¢e 6gretimi, yazma becerisi.

* Bu calisma 8. Uluslararas1 Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretimi kongresinde bildiri olarak sunulmustur.
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On the Usability of Digital Stories in Writing Skills in Teaching
Turkish as a Foreign Language: A Theoretical Study

Abstract. Today, Turkish is taught not only as a native language, but also as a foreign language. Especially in
recent years, with the increase of foreign students in universities in Turkey, Turkish teaching has become
increasingly widespread. Lessons made only through the textbook cause a loss of interest in students after a
certain period, especially in today's conditions, and reduce the motivation of the students. Technology has taken
its place in a large part of life today. The use of Web 2.0 tools, which has become one of the important tools of
technology, has become increasingly widespread today. There are many possibilities that Web 2.0 tools provide
to educational environments. Digital story is one of these possibilities. Web 2.0 tools enable student-student and
student-teacher interaction and, when necessary, continue learning outside the classroom. Ensuring that learning
continues outside the classroom helps students develop their targeted skills faster. One of the skills that students
have difficulty in teaching Turkish to foreigners is writing. Writing skill is seen as a skill that includes complex
processes compared to other skills. Having plain writing activities only in textbooks causes learners to lose their
interest and motivation. For this reason, it should be ensured that learners do not lose their interest with different
writing activities in the learning environment. Writing covers a very important part in creating digital stories. In
this context, it is thought that digital stories can support writing skills in terms of usability in the development of
writing skills. As a result of the literature review, no study was found on the usability of digital stories in
teaching Turkish as a foreign language.

Keywords: Digital story, teaching Turkish to foreigners, writing skills.

1. GIiRiS

Tiirkge artik sadece ana dil olarak degil ayni zamanda yabanci bir dil olarak da Ogretilmektedir.
Ozellikle son yillarda iilkemize gelen miiltecilerle birlikte Tiirkiye nin politik olarak aktiflesmesi ve
iniversitelerde yabanci dgrencilerin artmasiyla Tirkge dgretimi giderek yaygimlagmistir. Geleneksel
yabanci dil 6gretim teknikleri, Tiirk¢enin yabanci dil olarak Ogretilmesinde istenilen basariy1
yakalayamamistir. Ogretmen odakl1 olarak yapilan 6gretimde 6grencilerin ilgileri ve istekleri yetersiz
kalmaktadir. Sadece ders kitab1 iizerinden yapilan dersler 6zellikle giiniimiiz sartlarindaki dgrenciler
icin belli bir siire sonra ilginin kaybolmasina yol agmakta ve Ogrencilerin motivasyonunu
diisiirmektedir. Motivasyonunu ve ilgisini kaybeden bir 6grenci dili 6grenmekten vazgegebilmektedir.
Bu nedenle yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde 6grencilerin ilgilerini ve motivasyonlarini canlt
tutabilmek adina tiim duyularina hitap eden bir 6gretim ortami olusturmamiz gerekmektedir.

Teknoloji, giinlimiizde hayatin biiyiik bir boliimiine yer edinmistir. Her alanda yeri ve Onemi
yadsinamayacak bir sekilde biiytiktiir. Teknolojinin 6nemli araglarindan biri haline gelen Web 2.0
araglarnin da kullanmimi giiniimiizde giderek yayginlasmis bir durumdadir. Ogreticilerin siniflarda
Ogrencilerin arasindaki etkilesimi ve is birligini daha iyi bir noktaya tasimak i¢in Web 2.0 araglarini
kullandiklar1 goriillmektedir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e 0gretiminde de Ogreticiler arasinda bu araglar
rahatlikla kullanilmaktadir. Web 2.0 araglar1 6grenci—6grenci ve 6grenci-o6gretmen etkilesimini, gerekli
goriildiigiinde ise 6grenmenin simf disinda da devam etmesini saglamaktadir. Ogrenmenin sinif disinda
devam etmesini saglamak O6grencilerin gelistirilmesi hedeflenen becerilerini daha hizli gelistirmesine
yardimce1 olmaktadir. Yabanc dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde 6grencilerin zorlandig1 becerilerden biri
yazma becerisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Duygu ve diisiincelerin belirli semboller kullanilarak
yaziya aktarilmasi bilindigi iizere ¢ok eski zamanlara kadar dayanmaktadir. Giiniimiiz diinyasinda
gelisen teknoloji ile birlikte insanlarin birbirleriyle kurmus oldugu iletisimin temelinde de yaz1 vardir.
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Bu agidan dil 6grenen bireylerin yazma becerisini kazanmasi gerekmektedir. Yazma becerisini dili
ogrenenlere kazandirabilmek igin gelisen teknoloji araglarindan yararlanmakta fayda vardir. Ornegin,
Oykii yazarak yazma becerisini gelistirme teknigi koklii bir gegmige sahip olsa da giiniimiizde bu teknik
uygulanma agisindan teknolojinin gelismesiyle admi dijital Sykiiye birakmistir. Dijital dykiileme
yontemi, teknolojinin sunmus oldugu farkli yaklasim ve modellere iliskin 6zellikleriyle temel dil
becerilerinin gelistirilmesinin amaglandigr Tiirkge Ogretiminde Ogrenme ve Ogretme siirecinin
zenginlestirilmesinde dnemli iglevleri de iistlenebilmektedir (Baki, 2015: 11). Bakti§imiz zaman Web
2.0 araglarinin egitim ortamlarina saglamis oldugu birgok ¢esitli olanak vardir. Dijital 6ykii de bu
olanaklardan biridir. Dijital 6ykiilerin kullanim1 pandemi ile birlikte giderek yayginlagmistir. Dijital
Oykileri derslerde kullanarak Ogrencilerin yazma becerisini gelistirmelerini hizlandirabilme,
motivasyonlarint ve ilgi diizeylerini iist seviyelerde tutabilme noktasina agirlik verilmesi
gerekmektedir.

Konu ile ilgili literatiire bakildiginda dijital 6ykiilerin kullanim amaci, egitim alanindaki etkililigi ile
ilgili ¢aligmalar karsimiza ¢ikmaktadir. Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretimindeki c¢alismalara
baktigimizda Tabak (2017), Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi isimli
yaptig1 doktora tezinde bir eylem arastirmasi yapmustir. Arastirmanin sonucunda, dijital oykiiler
metinlerin dikkat ve ilgi ¢ektigi, etkili 6grenme ortami yaratti§1 sonucuna vartlmistir. Aydmn (2019)
Yabancilara Tiirtkce Ogretiminde Dijital Hikdye Anlatiminin Yaratic1 Yazma Becerisine Etkisi isimli
calismasinda, dijital hikdye anlatiminin Tiirk¢e dgrenenlerin yaratict yazma becerilerine etkisinin ne
oldugu incelenmesi amaglanmistir. Aragtirma sonucunda &grenenlerin dijital dykii anlatimi ile ders
yapildiginda dgrenenlerin normal ders islenmesine gore yaratici yazma becerilerinin olumlu ve anlaml
yonde etkiledigi soncuna ulagiimistir. Aydin ve Cigerci (2020) tarafindan yapilan, Yabancilara Tiirkce
Ogretiminde Dijital Hikdye Anlatiminin Yazma Kaygisna Etkisi isimli calismada, B1 diizeyindeki
Ogrencilerin yazma kaygilar1 6l¢iilmiis, deney ve kontrol grubu 6grencilerin yazma kaygist son-test
puanina gore deney grubundan yana anlamli bir fark oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Literatiir sonucunda
yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimi alaninda dijital Oykiilerin yazma becerisinde kullanilabilirligi
iizerine bir caligmaya rastlanmamistir

Calismanin Amaci ve Onemi

Bu calisma, dijital dykiilerin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde yazma becerisinin gelistirilmesinde
kullanilabilirligini gostermek amaciyla yapilandirilmistir. Caligmanin amact kapsaminda “Dijital
Oykii”, “Egitimde Dijital Oykii “, “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Oykii ve Yazma
Becerisi” ve “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi ve Ornek Etkinlikler”
bagliklar1 altinda literatiir taramasi sonucu elde edilen kuramsal bilgilere yer verilmis ve Gazi B1- B2
kitabindaki temalardan hareketle 6rnek etkinliklerle yapilandirilmistir. Caligmanin sonunda, dijital
Oykiiniin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanimina yonelik onerilerde bulunulmustur. Dijital
Oykiiniin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde yazma becerisinin gelisimine katki saglayabilecegi
diistiniilmiistiir. Bu anlay1s, ayn1 zamanda ¢aligmanin 6nemini de belirtmektedir.

DIiJITAL OYKU

Teknolojinin egitim igerisinde kendisine yer bulmasiyla birlikte egitim ve &gretim ortamina birgok
cesitli olanaklar1 da beraberinde getirmistir. Bu baglamda geleneksel Oykii olarak adlandirdigimiz
basili dykiiler, teknoloji ile beraber dijital 6ykii olarak karsimiza ¢ikmaya baslamistir. Dijital dykiiniin
asil ortaya cikist 1980°li yillara dayanmaktadir. Joe Lambert ve Dana Atchley tarafindan ABD’deki
Digital Storytelling Merkezindeki ¢aligmalardan dogmustur. Ohler’e (2006, s. 46) gore dijital oykii,
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birden ¢ok medya araci kullanilarak, medya araglarin1 uyumlu olacak halde birlestirerek kisisel bir
video olusturmaktir. Robin’ ¢ (2006, s. 709) gore dijital 6ykii, grafik, sekil, seslendirme, video, miizik
gibi medya araclarini kullanarak tarihi olaylar, kisisel dykiiler gibi noktalarda bilgilerin aktarilmasini
saglayan 2-3 dakikalik dykiiler olusturmaktir. Dijital Oykiiler, etkilesimli ¢evrim i¢i ortamlarda,
kullanicilarin aktif olduklari, kendi bilgilerini kesfetmelerine ve uygulamalarmna olanak saglayan,
edinilen bilgiyi ger¢ek yasamda kullanmasina katki saglayan bir yaklasim olarak goériilmektedir (Ayvaz
Tung ve Karadag, 2013, s. 313).

Dijital Oykiilerin Ogeleri

ilerleme Bakis Agisi
Hizi (Point of
(Pacing) view)

Dramatik
Soru
(Dramatic
question)

Ekonomik
Olmasi

(Economy)

Duygusal
icerik
(Emotional
content)

Mizigin
Gucu

(Soundtrack)
Seslendirme
Yetenegi
(The gift of
vour voice)

Sekil 1. Dijital Oykiilerin Ogeleri

Dijital 6ykiileri olustururken énemli yedi 6ge vardir. Bu dgeler birbirini tamamlayici bir niteliktedir ve
dijital oykiiler bu yedi 6ge dikkate alinarak olusturulmaktadir.

1. Bakis Acisi (Point of view): Bu kisimda dijital 6ykiiniin ana fikir ve yardime1 fikrinin desteklendigi
bakis agis1 belirlenmelidir. Dijital dykdiler iiglincii veya birinci tekil sahis agzindan anlatilmalidir.

2. Dramatik Soru (Dramatic question): Dijital oykii siiresinde izleyicinin dikkatini aktif tutabilmek
adma dijital 6ykil bitiminde cevaplanmasi beklenen sorudur.

3. Duygusal igerik (Emotional content): Dijital dykiiniin iyi anlasilabilmesi igin iyi bir ses tonuna
ihtiyag vardir. Izleyici, anlatilan olay1 zihninde canlandirabiliyor olmalidir. Bu sekilde dijital dykii ile
izleyici arasinda duygusal bir bag saglanmaktadir.

4. Seslendirme Yetenegi (The gift of your voice): Dijital dykiiniin konusuna gdre senaryoyu
seslendirmedir. Konulara gore dijital 6ykii anlaticisinin sesini inceltip kalinlagtirmasidir. Boylece
izleyici dykiiniin icerisine ¢ekerek dikkati arttirmaktir.

5. Miizigin Giicii (Soundtrack): Dijital dykiide anlatilan 6ykiiye gore ses, miizik ve efektlerle verilmek
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istenen mesajlar desteklenir ve izleyicinin dikkatini canli tutmasi saglanir.

6. Ekonomik Olmasi (Economy): Dijital dykiilerde asir1 bilgiden uzak durulmasi ve sade olmasinin
saglanmasidir. Dijital dykiiler siire olarak 2 ile 5 dakika araliginda olmali ve izleyici bunaltmamalidir.

7. flerleme Hiz1 (Pacing): Dijital dykiilerin yavas veya hizli olmasini belirleyen unsurdur.
Dijital Oykii Olusturma Asamalar1

Dijital 6ykii olusturma basamaklarina bakildiginda, literatiirde bir¢ok ismin bu konuda yapmis oldugu
calismalar karsimiza cikmaktadir. Bunlardan ilk olarak Jakes ve Brennan’a (2005) gore, dijital
Oykiilerin olusturulmasi alti asamada ger¢eklesmektedir. Bu agamalardan birincisi yazmadir. Dijital
oykii olusturma asamasima yazma ile baslanir. Ogrenciler, bu yazma siirecinde birden fazla taslakta
yazarlar ve doniitler 15181nda yazdiklarini diizenlerler ve yeniden yazarlar. Bu yazilar genellikle kisisel
oykiilerden olusmaktadir. Ikinci asama senaryo asamasidir. Bu asamada anlaticilar senaryolarini
gelistirirler. Dijital dykiiniin senaryo temeli burada olusturulmaktadir. Ugiincii asama film seridi
olusturma agamasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu asamada anlaticilar hazirladiklart senaryoyu
gorsellerle iligkilendirmektedir. Dordiincli asama ¢oklu ortam &gelerini kullanma asamasi olarak
belirlenmistir. Bu agamada anlaticilar dijital dykiileri i¢in internet sitelerini kullanarak gorseller secer.
Kendi gorsellerini de kullanabilirler. Besinci asama dijital 6ykii olusturma asamasidir. Anlaticilar
kendilerine gore segtikleri yazilim ya da araglar1 kullanarak dijital dykiilerini olustururlar. Altinci ve
son asama dijital 6ykii paylasma asamasidir. Bu asamada son olarak anlaticilar olusturmus oldugu
dijital oykiiyii siniflarinda paylagirlar.

Tolisano (2008) gore, dijital 6ykii olusturma asamasi 3 asamada olmaktadir. Birinci asamada yazma,
Oykiileme ve senaryo asamalar1 karsimiza ¢ikmaktadir. Bu agamada, k&gida yazilmis olan ykiilerin
hazir hale gelmis olmasi hedeflenmektedir. ikinci adimda hazirlanan Sykiiniin senaryosuna uygun
olacak ¢oklu medya dgeleri segilerek birlestirme iglemi yapilir. Boylece dijital 6ykii olusturulmus olur.
Ugiincii ve son adimda ise hazirlanan dijital 6ykii bilgisayara yiiklenerek izlenir ve paylasilir.

Dijital oykiilerin olugturulmasi bes agsamada gerceklesmektedir (Barret, 2009). Bu asamalar Sekil 2°de
sOyle gosterilmistir.

“Senaryo Yazim~
Asamasi (Oykii
kurallarina uygun
% metinler yazma

Seslendirme
Asamasi (Oykii
metnine uygun
ses kaydi alma)

Paylasma Asamasi

( Programiile
izleyiciyle

. paylasma) .

Oykii Yapma

Asamasi (Onceki

Gorselleri Bulma
Agamasi (Resim,
muzik gibi unsurlari
bulma)

yapilan galismalari
cesitli yazilimlarla
& birlestirme)

Sekil 2. Dijital Oykii Olusturma Asamalar1
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Dijital dykii olusturulurken s6zii edilen agsamalarin sirasiyla izlenmesi sonucu 6grenci basarili ve iyi bir

tecriibe kazanacaktir.
Dijital Oykii Tiirleri Dijital Oykii Olustururken Kullamilan Arag¢ ve Yazihmlar

Literatiire baktigimizda dijital dykiilerin birden fazla tiirii oldugu sdylenmektedir. Ornegin Garrety’e
(2008) gore, dijital oykiiler bes tiirden olusmaktadir. Bunlar: “Geleneksel dijital dykiiler, 6gretici dijital
Oykiiler, proje tabanli olusturulan dijital dykiiler, sosyal adalet ve kiiltiir temal1 dijital dykdiler ve kisiyi
yansitan dijital dykiiler” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Robin’ e (2006) gore ise dijital oyki li¢ tiirden
olusmaktadir. Bunlar: “Kisisel, tarihi ve egitici dijital Oykiiler” olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu
calismada Robin (2006), tarafindan olusturulan tiir ele alinacaktir.

Sekil 3. Dijital Oykii Tiirleri

Kisisel Anlati: Anlaticilarin kigisel hayatlarindaki 6nem verdikleri olaylari iceren tecriibelerini anlattigi
dijital oyki tiridir. Bu dijital oykii tiirleri simif ortaminda farkli kiiltiirlere, farkliliklara saygi
duyulmasini saglamaktadir.

Tarihi Olaylar1 Inceleyen Dijital Oykiiler: Adinda da belirtildigi iizere tarihi olaylar1 anlatan dijital
Oykiilerdir. Bu tiirde izleyiciye bir mesaj iletilmektedir.

Bilgilendiren ya da Ogreten Oykiiler: Bu tiir dijital dykiiler egitsel igeriklerin olusturulmasi ve
aktarilmasi noktasinda kullanilmaktadir.

Dijital Oykii Olustururken Kullamlan Arag ve Yazihmlar

Dijital 6ykiileri olustururken teknolojik ortamlara hakim olmak gerekmektedir. Egitim ortamlarinda bu
ara¢ ve yazilimlar1 kullanmak igin gerekli alt yapinin olmasi gerekmektedir. Dijital dykiilere ses,
gorsel, video gibi medya Ogelerini eklemek icin ¢esitli ara¢ ve yazilimlar kullanilmaktadir. Medya
Ogelerini kullanabilmek i¢in bilgisayar, cep telefonu, mikrofon, ses kayit cihazi gibi araglar
gerekmektedir. Bilgisayar ve cep telefonu icerisindeki ¢esitli uygulamalar ve yazilimlar sayesinde ses,
gorsel gibi Ogeler birlestirilerek dijital Oykiiler olusturulmaktadir. Dijital oykiiler olusturulurken
diizenli bir calisma yapmak gereklidir. Ogretmen ve ogrenenler tarafindan dijital &ykii arag ve
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yazilimlarinin siirekli olarak kullanilmasi, iyi iiriinler olusturma agisindan ¢ok 6nemlidir (Yilmaz,

Ustiindag ve Giines, 2017, s. 1625).

Dijital 6ykii i¢in kullanilan araglar Tablo 1’de verilmistir: (Aydin, 2019, s. 41).

Tablo 1

Dijital Oykii igin Kullanilan Araglar

Ana Araglar Diger Araclar
Bilgisayar Mikrofon
Tablet Ses kayit cihazi
Akalli Telefon Kulaklik
Hoparlor
Akillr tahta

Dijital oykiilerde video, ses, gorsel gibi kullanilan Ogeleri dijital ortama aktarabilmek ic¢in bir¢ok

yazilima ihtiya¢ duyulmaktadir. Literatiirdeki ¢aligmalar da dikkate alinarak Aydmn, (2019, s. 42)

derledigi video olusturma ve diizenleme yazilimlar1 Tablo 2’de gdsterilmistir:

Tablo 2

Dijital Oykii Olusturulurken Kullanilan Yazilimlar

Video Diizenleme Yazilimlar:

Web (2.0)
Ortami
Yazilimlari

Toondoo

Wevideo

Storyjumper
Storyboard that
Powtoon

GoAnimate

Akill1 Telefon
Yazilimlar:

Video Maker
AndroVid
Video
Trimmer
Video Maker
StoryKit

Story Lines

Viddy

Bilgisayar Resim Diizenleme
Yazilimlar Yazilimlari
Animoto Paint
Movie Maker Paint.Net
Build Your
Adobe Photosho

Wild Self P
MineCraft Picnik
Pinnacle

_ iPhoto
Studio
Power Point Flickr
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Movie Maker

iMovie
Audacity
Goldwave

Garage Band



Elif Nur EROGLU Tm m g

Pixton.edu Storyrobe StoryTec Frames IPod

Storybird Fotobabble Storytelling PhotoPeach Mp4 Player

Tablo 2°de verilen yazilimlar kullanim alanlarina gore siralanmistir. Dijital 6ykii olusturabilmek igin
hem bilgisayar ortaminda hem de cep telefonlarinda birgok program mevcuttur. Ozellikle son
donemlerde bu programlarin yayginlastigi goriilmektedir. Bu programlarin dijital dykiileri olusturma
asamasini hizlandirdig1 ve kolaylastirdig1 goriilmektedir. Android ve 10S sistemli telefonlardaki dijital
Oykii programlar1 6grenciler i¢inde ulasilabilir olmasi bakimindan ¢ok dnemlidir.

EGITIMDE DIJITAL OYKU

Dijital oykiiler egitimde bircok yolla kullanilmaktadir. Oncelikle dijital oykiileri dgretmen mi
dgrenciler mi hazirlayacak belirlemek gerekmektedir. Ogretmen tarafindan olusturulan dijital dykiiler,
ogrenenlerin ilgilerini cekmektedir. Ogrenenler tarafindan olusturulan dijital dykiiler ise dgrenenlerin
derslere ilgisini ¢ogaltirken o konuyla alakali aragtirmalar yapmalarin1 saglamakta ve yaraticiliklarini
desteklemektedir. Dijital Oykiiler, 6grenenlerin arastirma yapma becerilerini, yazma becerilerini,
teknoloji becerilerini, sunum becerilerini, iletisim becerilerini olumlu anlamda gelistirmelerine katki
saglamaktadir (Robin, 2008a). Robin’e (2008b,) gore dijital oykiilerin egitimde kullanilmasi 21. yiizyil
becerilerinin de gelismesini saglamaktadir. Bahsedilen beceriler, teknolojik okuryazarlik, dijital
okuryazarlik, kiiresel okuryazarlik, bilgi okuryazarlik ve gorsel okuryazarliktir. Arastirmacilar dijital
Oykiilerin egitim ortamlarina sagladigi yararlardan s6z etmektedir. Bu yararlar literatiir taramasina gore
sunlardir (Ohler, 2006; Robin, 2006; Robin, 2008): Dijital 6ykii anlatimy;

e fletisim kurabilecekleri alanlar1 genisleterek iletisimin giiciinii artirir.
e Ogrencilerin daha verimli yazmalarini saglar.
e Formal ve informal 6grenmelerini ¢ogaltir.

e Ogrenenlerin ilgilerini, motivasyonlarini ve 6grenmelerini siirekli olarak aktif tutar.

YABANCI DiL. OLARAK TURKCE OGRETIMINDE DIiJIiTAL OYKU VE YAZMA
BECERISi

Dort temel dil becerilerinden biri olan yazma becerisi, becerilerin son halkasi olarak goériilmektedir.
Dinleme ve konusma becerisi bireyin iradesi disinda dogal olarak gelisen bir beceridir. Okuma ve
yazma becerisi ise belirli bir egitim siireci ile gelisen becerilerdir. Yazma becerisi diger becerilere gore
karmagik siiregleri barindiran bir beceri olarak goriilmektedir. Bu nedenle O6grencilerin en ¢ok
zorlandig1 alan olarak goriilmektedir. Yabancilara Tiirk¢e 0gretiminde yazma becerisine ¢ok fazla
agirlik verilmemekle birlikte becerilerin 6gretiminde son basamakta yer aldig1 goriilmektedir.

Yazma, anlatma becerileri kapsaminda karsimiza c¢ikmaktadir. Tiirkgenin yabanci dil olarak
Ogretiminde yazma becerisinin gelistirilmesindeki asil amag dili 6grenen bireylerin duygu ve diisiince
diinyasi Tiirkcenin dil 6zelliklerine uygun olarak planl bir sekilde yaziya aktarmalarini saglamaktir.
Yazma becerisi kazanilan bilginin somut bir gostergesi oldugundan kisiye kullandig1 dil ile ilgili
doniitler vermede ve kullandig1 dilin eksiklerini belirlemede 6nemli bir yere sahiptir. Ayrica yazma
becerisi kiginin bilgisini, konu anlama seviyesini, konuyu sunmadaki diizenini, amaci ve konu ile
alakali diislincelerini yazmak igin gergeklestirecegi ¢ok yonlii bir zihinsel siireci gerektirmektedir
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(Tiryaki, 2013, s. 38). Yazma dinamik bir 6grenme alanidir ve siirekli degisim i¢indedir. Dongiisel bir
stirectir. Yazmada 6grenciler bir fikir tiretmekte zorlanmaktadir. Bu nedenle belirli bir birikimlerinin
olmast gerekmektedir. Giintimiizde kagidin yerini giderek teknolojik araglar iizerinden yazi yazma
almaya baslamistir. Bu nedenle bireylerin artik akilli telefon, bilgisayar gibi elektronik ortamlarda
yazarak kendilerini ifade etme ihtiyaci gittikge artmaya baslamaktadir (Altunkaya, 2019).

Yabana Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Yazma Asamalar

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde yazma egitiminde belli asamalar vardir. Bu agamalar Tiryaki’ye
(2013, s. 40), gore sirayla; “alfabe, kelime, climle, paragraf ve metin dgretimi” seklindedir.

Alfabe Ogretimi: Bilindigi iizere alfabe yazma calismasimin ilk asamasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Yabanci dil egitiminde, 6grenenlere alfabeyi 6gretebilmek icin birgok sembol ve gorsel kullanilir.
(Tiryaki, 2013, s. 40).

Kelime Ogretimi: Yazma becerisinin iyi bir sekilde kullanilabilmesi igin kelime dagarciginin yeteri
seviyede olmasi gerekmektedir. Yazma 6gretimi ve kelime 6gretiminde yabanci dil 6grenen bireylerin
ilgi, ihtiyac ve dil diizeyleri 6nemlidir.

Ciimle Ogretimi: Ciimle 6gretimi yapilirken Tiirkcenin kelime dizimi ve ciimle yapis1 6grenenlere iyi
aktarilmalidir.

Paragraf Ogretimi: Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretilirken Tiirkgenin paragraf yapismin anlamh
climlelerden olusan bir biitiin oldugu Ogrenenlere ogretilmeli ve Ogrenenlerin seviyelerine gore
paragraf yazimu etkinlikleri yaptirilmalidir. (Tiryaki, 2013, s. 40).

Metin Ogretimi: Bu asama yazma egitiminin son boliimii olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Metin
ogretiminde hedef, metnin i¢indeki paragraflarin anlamli bir sekilde olusturulmasini saglamaktir.

Yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde Yazma Egitiminin Siireci

Giines’e (2014, s. 513) gore, yazma siirecinin yazma dncesi, yazma agamasi ve yazma sonrasi olarak ii¢
asamasi vardir. Bu agamalara uyum saglamak 6grenenlerin verimli yazmalarini saglamaktadir.

Yazma Oncesi Asamasi: Yazmaya baslamadan once &grencilerin ne yazacaklarini tasarlamasi
gerekmektedir. Ozellikle dgrenenler, yazacaklar1 hakkinda énceki bilgilerini hatirladiktan sonra yazma
amaci belirlenmeli, metnin iceriginde olacaklari tasarlamalidir.

Yazma Asamasi: Ogrencinin biligsel olarak aklindakileri yaziya aktardi§i asama olarak karsimiza
¢ikmaktadir.

Metinlestirme: Yazinin giris, gelisme ve sonug boliimlerinin belirlendigi asamadir.

Gozden Gegirme: Bu asamada 6grenen olusturdugu taslagi metin haline getirir ardindan metni okur ve
yazdig1 metnin yazim kurallarin1 gézden gegirerek metni paylasir hale getirir.

Paylagma: Bu asamada 6grenen hazirladigi yaziy1 gerekli yerlerde paylasir.

Yazma Sonrasi Asamasi: Bu asamada metin ve yazma siireci 6grenen tarafindan degerlendirilir
(Glines, 2014).

YABANCI DiL OLARAK TURKCE OGRETIMINDE DIiJiTAL OYKU KULLANIMI VE
ORNEK ETKINLIKLER

Yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminin niteligini arttirmak ve 6grenenleri istekli hale getirmek igin
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onlarin neredeyse biitiin uyaranlarin1 aktiflestirmek gerekmektedir. Bu nedenle yabanci dil olarak

Tiirkge 6gretiminde faydalanilan isitsel ve gorsel kaynaklar 6grenenlerin géorme ve isitme duyularini
harekete gegirerek dgretimin iyi bir sekilde gerceklestirilmesini saglamaktadir (Arslan ve Adem, 2010,
s. 65). Dijital dykii anlatiminin en 6nemli 6zelliklerinden biri, 6grenenlerin sadece pasif bir dinleyici
olmalarindan ziyade, kendi senaryolarmi olusturarak dijital ortama aktarmalarina yonlendirmesi,
uygulayan, diisiinen ve yorumlayan bireyler olmalarint saglamasidir. Dijital &ykiiler hazirlanirken
gercek hayat ile ilgili konular secilerek 6grenenlerin otantik 6grenme tecriibeleri ortaya g¢ikarilirken
ayni zamanda gercek hayatta deneyimleyemediklerini 6grenme firsatt da saglanabilmektedir. Sinifta
kitap {iizerinde yapilan yazma etkinlikleri bir yerde &grenenlerin ilgilerini, motivasyonlarini
kaybetmelerine yol acabilmektedir. Bu nedenle &grenme ortaminda farkli yazma etkinlikleri ile
Ogrenenlerin ilgilerini kaybetmemeleri saglanmalidir. Dijital 6ykii kullanimi ile 6grenenlerin ilgileri ve
motivasyonlari artirilabilir ve yazma becerisi gelistirilebilir. Dijital dykii yazmadaki siirecler ile yazma
becerisindeki siirecler birbirini tamamlar niteliktedir. Dijital dykiide yazacagi oykiiniin planlamasi
yapilir ardindan kagida bir senaryo yazilir. Sonrasinda bu yazilanlar dijital ortama aktarilir ardindan
olusturulan dijital 6ykii paylasilir. Bu baglamda kagida yazma siirecinde de 6grenci dncelikle yazacagi
metni planladiktan sonra yazma siirecine baslar. Yazma asamasi bittikten sonra yazilanlar yine
paylasilir. Dijital oykiileri yazma dersinde belirli araliklarla kullanmak &grenenleri daha aktif bir hale
getirecektir. Bu yaklasimdan hareketle yabanci dil olarak Tirkge 6gretiminde yazma becerisinin
gelistirilmesinde dijital Sykiiniin kullamlabilirligi iizerine Ornek etkinlikler tasarlanmustir. Ornek
etkinlikler B1-B2 diizeyine gore hazirlanmig olup Gazi B1-B2 kitabindaki temalar dikkate alinarak
yazma becerisi ile sinirlandirilmistir.

Ornek Etkinlik 1
Diizey: Bl
Tema: Hayati1 Okuyoruz
Beceri Alani: Yazma
Kazanim: Ayrintili e-posta iletileri yazar.
Giinliik hayata iliskin durum/sikayet/istek iceren metinler yazar.

Yonerge: Ogrencilere, siparis verdiginiz bir {iriin size ulastiginda bozuk oldugunu fark ettiniz. Bu
durumda nasil bir e-posta yazarsiniz ve sonrasinda neler yaparsiniz? Sorusu yoneltilir ve yapacaklarin
anlatacaklar1 bir dijital 6ykii olusturmalar istendigi belirtilir. Konu ile ilgili 5 dakika diisiinmeleri
ardindan senaryolarini yazmalar1 istenir. Senaryo ¢aligsmasindan sonra 6gretmen yazilara doniit verir ve
dijital 6ykii olusturmaya baslanir. Ogrenciler sonraki derste dijital Oykiilerini simfla paylasir.
Ogrenciler hazirlanan dijital Sykiilerle ilgili fikirlerini sdyler. Olusturulan dijital dykiilerdeki fikirler
degerlendirilir.
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Siparis verdigin magaza
ile iletisime gegmen
gerekir. Once konu ile
ilgili bir e-posta
yazabilirsin.

Selin, siparis verdigim Urtin
bozuk cikt ve degistirmek

istiyorum. Bu durumda ne

yapabilirim?

Sekil 4. Dijital Oykii Etkinligi Ornegi

Ornek Etkinlik 2

Diizey: B2

Tema: Sanattan Bilime

Beceri Alant: Yazma

Kazanim: B2.Y.42. Okuduklarmi/dinlediklerini/izlediklerini dzetler.

Yénerge: Ogrencilerden izledikleri bir filmi tanitan dijital dykii olusturmalar1 istenir. Sinifta 6grenciler
tanitacaklar1 filmin senaryosunu yazar ve 6gretmen senaryolara doniitler verir. Ogrenciler bu déniitler
1s18inda senaryolarini diizenler. Ardindan 6grenciler dijital 6ykii asamalarini uygulayarak triinlerini
olusturur. Sonraki derste hazirlanan dijital dykiiler sinifla paylagilir. Ogrenciler birbirlerinin dijital

Oykiilerini yorumlar.

Sekil 5. Dijital Oykii Etkinligi Ornegi

Ornek Etkinlik 3

Diizey: Bl
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Tema: Hikayeler ve Hayatimiz
Beceri Alani: Yazma
Kazanim: Oykiileyici metinler yazar.

Yénerge: Ogretmen, 6grencilere bir dykii girisi verir. Ogrencilerden bunun devamini yazarak dijital bir
oykii olusturmalar1 istenir. Oykiiniin senaryosu smifta yazilir ve dgretmen yazilara doniit vererek
senaryoyu dijital dykiiye hazir hale getirir. Ogrenciler sonraki derste dijital Sykiilerini sinifla paylasir.
Istenilen Sykiiler sinifta canlandirilir.

Bir varmis, bir yokmus. Evvel zaman icinde uzak
diyarlarda bir padisah yasarmis. Padisah her giin ava
cikar, esi evlerinde biitiin gtin otururmus. Bir giin kadin
¢ok hastalanmis. Higc yemek yiyemiyormus, dlecek
gibiymis. Padisah cok caresiz kalmis.

Sekil 6. Dijital Oykii Etkinligi Ornegi

Ornek Etkinlik 4

Diizey: B2

Tema: Uzmania Sor

Beceri Alani: Yazma

Kazanim: B2.Y.35. Anahtar kelimelerden hareketle metinler yazar.

Yonerge: Ogrencilerden “gevre kirliligi” kelimesinden hareketle bir dijital dykii olusturmalari istenir.
Sinifta senaryolar yazilir. Ogretmen senaryolart kontrol eder ve déniitler verir. Sonraki derste
ogrenciler olusturduklar1 dijital Oykiileri smif arkadaglariyla paylasir. Yapilan dijital Oykiiler
ogrencilerle degerlendirilir ve fikir aligverisi yapilir.
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Yerlere
cSp atmamahliyiz.
Cevremizi temiz
tutmahyiz.

Sekil 7. Dijital Oykii Etkinligi Ornegi

SONUC VE ONERILER

Yazma becerisi yabanci dil egitiminde de ana dil egitiminde de gelistirilmesi zor bir siire¢ olarak
karsimiza ¢cikmaktadir. Ogrenenler bu nedenle yazma etkinliklerinde yazma kaygisi yasayabilmektedir.
Yazmaya kars: ilgisizlikleri artabilmekte ve dili 6grenmekten vazgecmek isteyebilmektedirler. Dijital
Oykiilerin geleneksel yazma ¢aligmalarindan farkli kullanilabilecek bir arag¢ oldugu goriilmiistiir. Tabak
(2017) yaptig1 ¢aligmada, dijital 6ykii anlatimimnin yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimini destekledigi ve
zengin bir 6grenme ortami sagladigini ifade etmektedir. Yabancilara Tiirkge 6gretiminde yazma dersini
Ogrencilerin ilgilerini, motivasyonlarmni cogaltabilecekleri bir ortama doniistirmek gerekmektedir.
Yamag (2015) ilkokul 3. smif 6grencileriyle beraber yapmis oldugu calismasinda, dijital oykiileri
ogrencilerin Tiirkce derse karsi ilgi ve motivasyonunu arttirict bir etkinlik olarak ifade etmektedir.

Dijital oykiileri bu durumda yazma becerisinin gelistirilmesinde kullanmak O6grenenlerin yazma
kaygilarini azaltabilir. Kitap tizerinde yazma etkinligi yapmak yerine dijital Oykiilerle yazma
etkinlikleri zenginlestirilebilir. Kullanilan kitaplardaki her temadan bir konu secilerek dijital oyki
calismasi yaptirilabilir.
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Extended Summary

Today, Turkish is taught not only as a native language, but also as a foreign language. Especially in
recent years, with the political activation of Turkey and the increase in foreign students in universities,
Turkish teaching has become increasingly widespread. In teacher-oriented teaching, students' interests
and desires are insufficient. Lessons made only through the textbook cause the loss of interest after a
certain period, especially for students in today's conditions, and reduce the motivation of the students.
A student who loses his motivation and interest may give up learning the language. For this reason, we
need to create a teaching environment that appeals to all senses to keep the interests and motivations of
students alive in teaching Turkish as a foreign language.

Technology has taken place in a large part of life today. The use of Web 2.0 tools, which have become
one of the important tools of technology, has become increasingly widespread today. There are many
possibilities that Web 2.0 tools have provided to educational environments. Printed stories, which we
call traditional stories, have started to appear as digital stories with technology. Digital story is one of
these possibilities. Web 2.0 tools provide student-student and student-teacher interaction and, when
necessary, the continuation of learning outside the classroom. Ensuring that learning continues outside
the classroom helps students develop their targeted skills faster. The use of technology in education has
a positive effect on students' motivation. Motivation is one of the most important factors for students to
learn something.

One of the skills that students have difficulty in teaching Turkish to foreigners is writing. Writing skill
is seen as a skill that includes complex processes compared to other skills. For this reason, it is seen as
the area where students have the most difficulty. The main purpose of developing writing skills in
teaching Turkish as a foreign language is to enable individuals who learn the language to transfer their
emotions and thoughts to writing in a planned manner in accordance with the language characteristics
of Turkish. Having plain writing activities only in textbooks causes learners to lose their interest and
motivation. In addition, writing anxiety is increasing. For this reason, it should be ensured that learners
do not lose their interest with different writing activities in the learning environment. Writing covers a
very important part in creating digital stories. In this context, it is thought that digital stories can
support writing skills in terms of usability in the development of writing skills.

As a result of the literature review, no study was found on the usability of digital stories in teaching
Turkish as a foreign language. In the study, the titles of “Digital Story”, “Digital Story in Education”,
“Digital Story and Writing Skills in Teaching Turkish as a Foreign Language” and “The Use of Digital
Story in Teaching Turkish as a Foreign Language and Sample Activities” are included. Under these
headings, based on the literature, a theoretical framework has been drawn regarding the functionality of
digital stories in education and teaching Turkish as a foreign language, and sample activities in which
digital stories can be used in the development of writing skills in teaching Turkish as a foreign
language are presented.
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