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AKIL VE ZEKA OYUNLARINA YONELIK VELi TUTUM OLCEGI
Mehmet CALISKAN" Prof. Dr. Ayfer Sahin™

Oz

Giunliik yasantimizin i¢inde yer alan ve bir pargasi olan oyun, gocuklarin ve yetiskinlerin 6grenmelerini
destekleyen bir aragtir. Cocuklar oyun oynadiklar siirecte zekalarini da aktif olarak kullanmaktadirlar.
Zeka; bireylere ait farkliliklarin temelinde yer alir. Oyunun dogrudan zeka ile icra edildigi bir alan olan
zekd oyunlar ise zekdnin ve oyunun i¢ i¢ce oldugu bir oyun etkinligi olarak adlandirilabilir. Zeka
oyunlari, gergek problemleri de kapsayan, her tiirlii problemin oyunlagtirilmis halidir. Zeka oyunlar ve
Zeka Oyunlan dersi ile kazandirilmak istenilen beceriler miifredatta cok 6nemli bir yere sahiptir. Ancak
bazen bu dersle ilgili yeterli bilgiye sahip olunamadigi i¢in dersin 6nemi kavranamamaktadir. Derse
gerekli 6nem verilmemesi sonucunda da segmeli ders olarak bu dersin se¢ilmesi i¢in 6grenciler, aileleri
ya da 6gretmenleri tarafindan yeterince yonlendirilmemektedirler. Bu ¢alismada 6grenci velilerinin zeka
oyunlarina yonelik tutumlarini belirlemek amaglanmustir. Bu ¢alismanin evrenini Kayseri ili merkezinde
yer alan Milli Egitim Bakanligina bagl ortaokullarda egitim goérmekte olan 5, 6, 7 ve 8. smif
Ogrencilerinin velileri olusturmaktadir. Bu ¢aligmada, 6grenci velilerinin segmeli zeka oyunlart dersine
yonelik tutumlarini lgmek amaciyla 18 maddelik bir 6lgek gelistirilmistir. Olgek 5°1i likert tipinde bir
dlgek olup alinabilecek en yiiksek puan 90, en diisiik puan 18’dir. Olgek 123 veliye acimlayici faktor
analizi i¢in ve 201 veliye dogrulayici faktdr analizi i¢in uygulanmis ve toplam 324 veliden veri
toplanarak gelistirilmistir. Olgek dort faktdrlii yapiya sahiptir. Olgekteki birinci faktor “Zeka Oyunlarma
Yonelik Velilerin Tutumlar1”, ikinci faktér “Zekd Oyunlart Dersine Yonelik Velilerin Tutumlar1”,
tclincii faktor “Zeka Oyunlar1 Dersinin Cocuklarin Gelisimine Etkisi”, dordiincii faktor “Zeka Oyunlari
Dersinin Cocuklarm iletisim Becerisine Etkisi” olarak adlandirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Zeka, oyun, 6lgek gelistirme

PARENT ATTITUDE SCALE TOWARDS MIND AND INTELLIGENCE
GAMES

Abstract

Play, which is a part of our daily life, is a tool that supports the learning of children and adults. Children
actively use their intelligence in the process of playing games. Intelligence; lies at the root of individual
differences. Intelligence games, which are an area where the game is performed directly with
intelligence, can be called a game activity where intelligence and game are intertwined. Intelligence
games are the gamified version of all kinds of problems, including real problems. Intelligence games
and the skills to be acquired with the Intelligence Games course have a very important place in the
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curriculum. However, sometimes the importance of the course cannot be grasped because there is not
enough information about this course. As a result of not giving the necessary importance to the course,
students are not sufficiently guided by their families or teachers to choose this course as an elective
course. In this study, it is aimed to determine the attitudes of students' parents towards intelligence
games. The universe of this study consists of the parents of 5th, 6th, 7th and 8th grade students studying
in secondary schools affiliated to the Ministry of National Education located in the city center of
Kayseri. In this study, an 18-item scale was developed to measure the attitudes of students' parents
towards the elective mind games course. The scale is a 5-point Likert-type scale, with the highest
possible score being 90 and the lowest score being 18. The scale was applied to 123 parents for
exploratory factor analysis and to 201 parents for confirmatory factor analysis and was developed by
collecting data from a total of 324 parents. The scale has a four-factor structure. The first factor in the
scale was named as “Attitudes of Parents towards Intelligence Games”, the second factor as “Attitudes
of Parents towards Intelligence Games Lesson”, the third factor as “Effect of Intelligence Games Lesson
on Children's Development”, and the fourth factor as “The Effect of Intelligence Games Lesson on
Children's Communication Skills”.

Keywords: intelligence, game, scale development
1. GIRiS

Gilnliik yasantimizin iginde yer alan ve bir pargasi olan oyun, ¢ocuklarin ve yetigkinlerin
o0grenmelerini destekleyen bir aragtir. Yetiskinlerin hayatinda oyun, giindelik yasamda firsat
bulduk¢a yapilan bir aktivite iken ¢ocuklar i¢in tiim giin yapilan, vazgecilmezleri olan bir
aktivitedir. Cocuklar i¢in oyun yasamdir ve yasam oyundur. Yetigkinler i¢in ise rahatlamalarina
yardimci olan bir aragtir. Cocuklar i¢in oyun, 6grenme ve ugras arasinda farklilik yoktur.
Cocuklar dogustan oyuncudur (Aksoy ve Ciftei, 2019). Oyun ¢ocuklarda kendini ifade etme,
yeteneklerinin farkina varma, dil, akil, sosyal, duygusal ve motor becerilerini gelisiminde
onemli role sahip bir olay olarak ifade edilebilir (Egemen, Yilmaz ve Akil, 2004). Cocuklar
oyun oynadiklari siirecte zekalarin1 da aktif olarak kullanmaktadirlar (Caliskan, 2022).

Zeka; bireylere ait farkliliklarin temelinde yer alir. Sargin ve Tasdemir’e gore (2020) zeka,
kavramlar ve algilar yoluyla nesneler arasindaki iliskiyi anlamlandirma, soyut diisiinme, akil
yuriitme ve zihnimizle gerceklestirdigimiz bu islemleri belirli amaglar dogrultusunda
kullanabilme becerileri olarak tanimlanmaktadir. Zeka uzun yillardir iizerinde ¢ok diisiiniilen
ve ¢ok durulan kavramlardan biridir. Oyunun dogrudan zeka ile icra edildigi bir alan olan zeka
oyunlar1 ise zekanin ve oyunun i¢ i¢e oldugu bir oyun etkinligi olarak adlandirilabilir.

Zeka oyunlari; belirlenmis bazi kurallar1 olan, belirlenmis bir hedefe sahip veya kazanip
kaybedeni belirleyen bazi durumlari olan, sans faktoriiniin minimuma indirgendigi, uzamsal
diisiinme yeteneginin, psikomotor becerilerinin, hafiza ve dikkat giicliniin, temel matematik
becerilerinin ve biligsel stratejilerin kullanilmasinin gerekli oldugu oyunlardir (Erdogan,
Cevirgen ve Atasay, 2017). Zeka oyunlar1 sayesinde cocuklar bir taraftan oyun oynayip
eglenirken bir taraftan da problem ¢ézme becerisi kazanirlar. Ciinkii Zeka oyunlari, gergek
problemleri de kapsayan, her tiirlii problemin oyunlastirilmig halidir (MEB, 2013). Milli Egitim
Bakanlig1’ da bu kazanimlar1 6grencilere kazandirmak amaciyla 2012-2013 egitim &gretim
yilindan itibaren se¢meli ders olarak miifredata eklemistir.

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan Zeka Oyunlar1 dersinin genel amaci; 6grencilerin zeka
potansiyellerini tanimasi ve gelistirmesi, problemler karsisinda farkli ve 0zgiin stratejiler
gelistirmesi, hizli ve dogru karar vermesi, sistematik bir diisiince yapisi gelistirmesi, zeka
oyunlari kapsaminda bireysel, takim halinde ve rekabet ortaminda c¢alisma becerileri
gelistirmesi ve problem ¢dzmeye yonelik olumlu bir tutum gelistirmesi olarak agiklanmistir
(MEB, 2013). Bu climleden de anlasildig1 iizere zeka oyunlar1 dersinin amaci dgrencilerde
sadece akademik kazanimlar saglamak degildir. Ogrencilere giindelik hayatta
karsilasabilecekleri problemlerle de miicadele etme becerisi kazandirilmak istenmektedir.
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Zeka oyunlar1 ve Zeka Oyunlart dersi ile kazandirilmak istenilen beceriler miifredatta ¢ok
Oonemli bir yere sahiptir. Ancak bazen bu dersle ilgili yeterli bilgiye sahip olunamadigi i¢in
dersin 6nemi kavranamamaktadir. Derse gerekli 6nem verilmemesi sonucunda da se¢gmeli ders
olarak bu dersin secilmesi i¢in 6grenciler, aileleri ya da 6gretmenleri tarafindan yeterince
yonlendirilmemektedirler. Bu ¢alismada 6grenci velilerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlarini
belirlemek amaglanmistir. Gelistirilen Olgekle elde edilecek verilerle okullarimizda ve
dolayistyla da toplumumuzda yeterince dnem verilmedigi diisiiniilen zeka oyunlarinin daha iyi
tanitilmasi ve velilerin bu dersle ilgili daha bilingli hale getirilmesi saglanabilir. Bu anlamda
Olcegin literatiire katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Alan yazin tarandiginda zeka oyunlarn ile ilgili velilerin tutumlarin1 6lgmek icin hazirlanmig
olan ya da uyarlanan 6l¢gme araglarinin sinirli sayida oldugu ve daha kapsamli bir 6l¢gme aracinin
bu konuda daha basarili bir 6lcme ve degerlendirme imkani sunacagi diisliniilmektedir. Bu
baglamda ortaokullarda se¢meli ders olarak okutulmakta olan Zeka Oyunlari dersine ve zeka
oyunlarina yonelik velilerin goriislerinin belirlenebilmesi amaciyla bir zekd oyunlar1 veli
Olcegine ihtiyacin olmasi sebebiyle planlanan bu ¢alisma da zeka oyunlarina yonelik bir tutum
Olceginin gelistirilmesi amaglanmistir. Bu anlamda, gelistirilen 6l¢egin literatiire alternatif bir
katk1 sunmasi1 beklenmektedir.

YONTEM

Calisma da velilerin zeka oyunlarina yonelik tutumlarini 6lgmek amaciyla gelistirilen “Akil ve
Zeka Oyunlarina Yonelik Tutum Olgegi”nin hangi asamalarda gergeklestirildigi, calismanin
evren ve ornekleminin 6zellikleri asagida sunulmustur.

Evren ve Orneklem

Bu calismanin evrenini Kayseri ili merkezinde yer alan Milli Egitim Bakanligina bagh
ortaokullarda egitim gérmekte olan 5, 6, 7 ve 8. siif dgrencilerinin velileri olusturmaktadir.
Bu veliler arasindan kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi ile belirlenen ve goniilliiliik esasina
gore segilen 201 veliden veriler toplanmistir. Kolay ulasilabilir 6rnekleme; zaman, para ve
isglicii agisindan var olan smirliliklar nedeniyle 6rneklemin kolay ulasilabilir ve uygulama
yapilabilir birimlerden se¢ilmesidir (Biiytikoztiirk, Kili¢ Cakmak, Akgiin ve Karadeniz, 2012).
Bu ¢alismada bu 6rneklem tekniginin tercih edilmesinin nedeni arastirmacilardan birinin gérev
yaptig1 ilde ve daha kolay ulasabilecegi okullardaki 6grenci velilerinin 6rneklem grubuna dahil
edilmesidir. Toplanan ilk verilerde 6grenci velisi sayist 123 olmustur. Daha sonra dlgme
aracinin yapi gecerliligini saglamak amaciyla ayni yolla 119 kadin ve 82 erkek olmak iizere
toplam 201 veliden yeniden veri toplanmistir. Toplamda 6rneklem grubunda 324 veli yer
almaktadir.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda arastirma sorularina yanit vermek amaciyla hangi istatistiksel
tekniklerin yapilacagina karar vermek amaciyla Oncelikle kayip degerler ve ug¢ degerler
incelenmistir. Veri setinde kayip deger olmadigr goriilmiistiir. Olumsuz madde (S6) ters
kodlanmistir. Ug deger incelemesi yapilmistir. Tek degiskenli u¢ degerler igin 6lgeklere ve alt
boyutlarina ait puanlar Z standart puanina ¢evrilmis ve -3 ile +3 aralig1 disinda kalan degerler
veri setinden ¢ikarilmistir. Cok degiskenli u¢ degerler icin Mahanalobis puani hesaplanmig ve
degeri 0.01°den kiigiik degerin olmadig1 goriilmiistiir. U¢ degerler temizlendikten sonra 214
kisiden olusan veri setindeki. 13 kisiye ait veri, veri setinden ¢ikarilmis ve 201 kisiye ait veri ile
analizlere devam edilmistir.

Ol¢me Aracinin Gelistirilmesi

Olgme araci gelistirilirken izlenen asamalar asagida sirasiyla agiklamaktadir.
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Madde Havuzunun Olusturulmasi

Olgme aracinda yer alacak maddeler belirlenirken yurt iginde yurt diginda konuya iliskin
yapilan calismalar incelenmis ve olgek maddeleri yazilmistir. Olgekte besli likert tipi
kullanilmigtir [Tamamen katiliyorum (1), Kismen Katiliyorum (2), Kararsizim (3)
Katilmiyorum (4), Kesinlikle Katilmiyorum (5) ].

Bu calisma kapsaminda zekd oyunlarina yonelik velilerin tutumlarin1 dlgen bir dlgegin olup
olmadig1 alan yazinda arastirilmis ve mevcut 6lgeklerin yeterli diizeyde kanisina varilmistir.
Daha sonra arastirmanin amaci ve problemi big¢imlendirilmistir. Arastirma i¢in bir madde
havuzu olusturmak amaciyla yeniden alan yazin taranmis, 4 6gretmen ve 12 6grenci velisinden
zekd oyunlan ile ilgili goriigleri alinmis ve 26 maddeden olusan bir madde havuzu
olusturulmustur.

Uzman Goriisiiniin Alinmasi

Olusturulan taslak form Kirsehir Ahi Evran Universitesinde gdrev yapan bir profesér, Erciyes
Universitesinde gorev yapan bir dogent, 4 siif gretmeni, 1 akil ve zeka oyunlar1 6gretmeninin
goriisleri almarak 6lgekte gerekli diizenlemeler yapilmistir. Olgege faktor analizi yapilmis ve
faktor yiikii .32’den diisiik olan 8 madde c¢ikarilmis ve son haliyle 18 maddelik 6l¢ek elde
edilmistir. Bu maddelerle dogrulayici faktor analizi yapilmis ve sonrasinda 6l¢ege ait Cronbach
Alfa degeri belirlenerek gecerli ve glivenilir oldugu saptanmistir.

Olgek 5°li likert yapida olmak iizere puanlamalar “Tamamen Katiliyorum” , “Kismen
Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde
siralanmaktadir. Olgekten alinabilecek en yiiksek puan 90 iken en diisiik puan 18 dir.

BULGULAR VE YORUM
Birinci Asama: A¢imlayic1 Faktor Analizi

Arastirma kapsaminda arastirma sorularina yanit vermek amaciyla hangi istatistiksel
tekniklerin yapilacagina karar vermek amaciyla oncelikle kayip degerler ve uc¢ degerler
incelenmistir. Veri setinde kayip deger olmadigi goriilmiistiir. Olumsuz maddeler (S20 ve S23)
ters kodlanmistir. Ug deger incelemesi yapilmistir. Tek degiskenli u¢ degerler i¢in dlgeklere ve
alt boyutlarina ait puanlar Z standart puanina ¢evrilmis ve -3 ile +3 aralig1 disinda kalan degerler
veri setinden ¢ikarilmistir. Cok degiskenli u¢ degerler icin Mahanalobis puani hesaplanmis ve
degeri 0.01°den kiiglik degerin olmadig1 goriilmistiir. Ug¢ degerler temizlendikten sonra 123
kisiden olusan veri setindeki.3 kisiye ait veri, veri setinden ¢ikarilmig ve 120 kisiye ait veri ile
analizlere devam edilmistir.

Aragtirma kapsaminda “Zekd Oyunlart Veli Olgegi” gelistirilmis, deneme uygulamasi
sonucunda yap1 gecerligini incelemek amaciyla A¢imlayict Faktor Analizi (AFA) yapilmstir.
Yapilan AFA sonucuna gore KMO testi .558 olarak hesaplanmigtir ve 6rneklem biiyiikliigliniin
yeterli olmadigin1 gostermektedir. Barlett’in kiiresellik testi sonucu verilerin ¢oklu normallik
varsayimini  karsiladigint  gostermektedir (p < .01). Bu durumda o6lcegin deneme
uygulamasindan elde edilen verilerin faktér analizi yapmak i¢in uygun oldugu sonucuna
varilmustir.

Faktor analizi sonucunda 6z degeri 1’den daha biiyiik 9 faktdr bulunmustur. Ancak Scree Plot
ile birlikte degerlendirildiginde dordiincii faktérden sonra grafigin yatay bir seyir izledigi
goriilmistiir. Yapilan faktor analizi sonucuna gore elde edilen Scree Plot Sekil 1°de verilmistir.
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Scree Plot
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Sekil 1. Olgege ait ilk Scree plot

Buna gore Olgek dort faktorlii olarak degerlendirilmistir. Analiz dort faktorlii olarak
tekrarlandiktan sonra binisik olan ve faktor yilik degeri .32’nin altinda olan maddeler
belirlenmistir. Binisik olan ve faktor yiik degeri diisiik olan toplam 8 madde (sirastyla 7, 14, 15,
16, 6, 23, 5, 24. maddeler) veri setinden teker teker ¢ikarilarak analiz tekrar edilmistir.

Yapilan analiz sonucuna gore KMO degeri .554 olarak gerceklesmistir. Barlett’in kiiresellik
testi ise ¢cok degiskenli normalligin saglandigin1 gostermektedir (p < .01). Ortaya ¢ikan dort
faktor birlikte varyansin %55.32’sini agiklamaktadir. Birinci faktor %17.16’sin1, ikinci faktor
%13.47’sini, lglincli faktor %13.37°sin1 ve dordiincii faktor %11.32°sini agiklamaktadir.
Maddelerin faktor yiik degerleri Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Olcekte yer alan maddelerin faktor yiik degerleri

Faktor
1 2 3 4
S26 735
S18 727
S17 .698
S19 .635
S22 595
S20 562
S21 466
S25 442
S13 .893
S11 .850
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S12 .840

S2 .865

S1 197

S3 674

S4 588

S8 913
S10 .842
S9 390

Tabloya gore birinci faktorde 8, ikinci faktdrde 3, {iglincii faktorde 4 ve dordiincii faktorde 3
olmak tizere 6lgekte toplam 18 madde yer almaktadir. Maddelerin faktor yilik degerleri .390 ile
.893 arasinda degismektedir. Olgegin son haline ait Scree Plot Sekil 2°de verilmistir.

Scree Plot

Eigenvalue
k2

1 2 3% 4 5 6 17 & 9 10 ™ 12 13 14 15 16 17 18

Component Number

Sekil 1. Olcegin son halinin Scree Plotu

Olgegin ve faktdrlerin giivenirlik diizeyini belirlemek amaciyla Cronbach’m o katsayisi
hesaplanmistir. Cronbach’in o degerleri Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2. Olcegin geneline ve alt boyutlarina ait Cronbach ' a giivenirlik katsayilar
Olgek Toplam  Faktér 1 Faktor 2 Faktor 3 Faktor 4
o 651 726 .845 717 .663

Tablo 2’ye gore Olgegin genelinden elde edilen a giivenirlik katsayisi (.651) giivenirligin diisiik
diizeyde oldugunu gostermektedir. Olgekler igin .70 kabul edilebilir bir deger olarak kabul
edilmektedir. Bu anlamda diisiik giivenirlik elde edildigi goriilmektedir. Olgegin alt
boyutlarindan elde edilen gilivenirlik katsayilari ise .663 ile .845 arasinda degismektedir.
Dordiincii faktor harig giivenirliklerin yiiksek oldugu ifade edilebilir.
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Ikinci Asama: Dogrulayic1 Faktor Analizi

Birinci asamada elde edilen faktor yapisi ile giivenilir sonuglar elde ettikten sonra, dlgegin yap1
gecerligine kanit saglamak i¢in dogrulayici faktdr analizi uygulamaya karar verilmistir.
Dolayisiyla, 18 maddelik 6l¢ek yeni bir 6rnekleme uygulanmistir.

Arastirma kapsaminda 201 kisiye ulasilmis ve Olcek icin yapi gegerligine kanit elde etmek
amaciyla Dogrulayici Faktor Analizi (DFA) yapilmistir. Comrey ve Lee (1992) 201 6rneklem
biiylikliigiinii yeterli olarak nitelendirmektedirler. Diger bir 6l¢iit de KMO testi sonuglaridir.
Aragtirma kapsaminda hesaplanan KMO sonuglar1 Tablo 3°de verilmistir.

Tablo 3. Olcek i¢in hesaplanan KMO ve Bartlett’in kiiresellik testi degerleri
KMO p
.548 .000

Leech, Barrett ve Morgan’a (2005) gore KMO degerinin .50 ve lizerinde olmas1 6rneklem
biiytlikliigiiniin orta oldugunu gostermektedir. Ayrica Bartlett’in kiiresellik testi sonucuna gore
veriler ¢ok degiskenli normal dagilim gdstermektedir (p <.05). Yapilan DFA sonucu t degerleri
Sekil 3’de verilmistir.
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Chi-Square=321.89%, df=129%, P-value=(0.00000, RMSEA=0.0B&

Sekil 3. Olcek icin DFA t degerleri

DFA’da ilk olarak t degerleri incelenmistir. T degerinin 1.96’y1 asmasi .05 diizeyinde, 2.56’y1
asmast ise .01 diizeyinde anlamli oldugunu gostermektedir. T degerlerine gore 8. madde harig
tiim maddeler en az .05 diizeyinde anlamlhidir. Bu gizil degiskenlerin gézlenen degiskenleri
genel olarak dogru bir sekilde acikladigini gdstermektedir. Daha sonra standartlastirilmis
¢Ozlim degerleri incelenmistir. Bu degerler Sekil 4’de verilmistir.
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Chi-Square=321.859, df=125%, P-value=0.00000, RMSEA=0.086

Sekil 4. Olcek DFA standartlastirilmis ¢oziim sonuclar

Sekil 4’de maddelerin solunda yer alan degerler hata varyanslarin1 gostermektedir. Madde 1, 3,
5,7, 8, 12, 15 ve 18’in hata varyanslar1 yiiksek, diger maddelerin ise diisiik olarak
degerlendirilebilir. Degerler .27 ile .98 arasindadir. DFA’da uyum 1iyiligi indekslerini de
incelemek gerekmektedir. Uyum iyiligi degerleri ile ilgili degerler Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4. Olgcek DFA sonuglarina iliskin uyum iyiligi degerleri

Maddelere liskin

Indeksler Degerler Miikemmel Uyum lyi uyum
7 321.89
sd 129
p 0.0
2

X sd 2.50 X 1sd < 3.00 3.00 <X /sd <

B 8.00
RMSEA 0.086 0<RMSEA<.05 .05<RMSEA<.08
RMSEA (.90 GA) 0.075-0.098
SRMR 0.089 0<SRMR<.05 .05<SRMR<.10
GFI 0.85 95<GFI<1.00 .90<GFI<.95
AGFI 0.80 90<AGFI<1.00 .85<AGFI<.90
CFI 0.63 97<CFI<1.00 95<CFI<.97
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NFI 0.52 O95<NFI<1.00 .90<NFI<.95
NNFI 0.56 97 <NNFI<1.00 .95 <NNFI<.97

Kaynak: Hu ve Bentler, 2004; Joroskog ve Sorbom, 1993; Kline, 2005; Steiger, 2007; Siimer,
2000; Tabachnick ve Fidell, 2001°den derlenmistir.

Tablo 4 incelendiginde, Olgekte yer alan maddelere ait uyum iyiligi degerlerinin tablonun
solunda, alinan 0Ol¢iit degerlerin ise tablonun sagdaki iki siitununda yer aldig1 goriilmektedir.

2
Z 01 diizeyinde anlaml bulunmustur. Bu uyumun olmadigi anlamma gelmektedir ancak

2 2
orneklem biiyiidiikce 4 anlaml ¢ikabilmektedir. Bu yiizden 4 nin serbestlik derecesine
boliimiinden elde edilen 2.50 degeri miikemmel uyumu gdstermektedir. Benzer sekilde SRMR
de iyi uyumu gostermektedir. RMSEA iyi uyumun hemen lizerinde deger alirken, diger uyum
tyiligi degerleri iyi uyum gostermemislerdir. Biitiinciil bir degerlendirme yapildiginda 6lgegin
maddelerinin genel olarak kabul edilebilir uyumu gésterdikleri ifade edilebilir. Olgek bu haliyle
kullanilabilir olarak degerlendirilmistir.

Olgegin ve alt boyutlarinin giivenirligini belirlemek amaciyla Cronbach’mn alpha katsayisi
hesaplanmig ve Tablo 5’de verilmistir.

Tablo 5. Olcek ve alt boyutlarina iliskin giivenirlik degerleri
Toplam F1 F2 F3 F4
o 528 496 .624 519 577

Tablo 5 incelendiginde Olcegin toplamindan elde edilen giivenirligin .528 oldugu
goriilmektedir. Giivenirligin diisiik oldugu ifade edilebilir. Boyutlarin giivenirlikleri de .496 ile
.624 arasinda degismektedir ve genel olarak diisiik olduklar ifade edilebilir. Biitiinciil bir
degerlendirme yapildiginda oOlgegin maddelerinin genel olarak kabul edilebilir uyumu
gosterdikleri ifade edilebilir. Olgek bu haliyle kullanilabilir olarak degerlendirilmistir.

TARTISMA VE SONUC

Bu ¢alismada, 6grenci velilerinin se¢gmeli zeka oyunlar1 dersine yonelik tutumlarini 6lgmek
amaciyla 18 maddelik bir dlcek gelistirilmistir. Olgek 5°1i likert tipinde bir &lgek olup
alinabilecek en yiiksek puan 90, en diisiik puan 18 dir. Olgek 123 veliye agimlayict faktdr
analizi i¢in ve 201 veliye dogrulayici faktor analizi i¢in uygulanmis ve toplam 324 veliden veri
toplanarak gelistirilmistir. Olgek dort faktdrlii yapiya sahiptir. Olgekte ki birinci faktor “Zeka
Oyunlarina Yonelik Velilerin Tutumlar1”, ikinci faktér “Zeka Oyunlar1 Dersine Yonelik
Velilerin Tutumlar1”, {iclincii faktoér “Zeka Oyunlar1 Dersinin Cocuklarin Gelisimine Etkisi”,
dordiincii faktdr “Zeka Oyunlart Dersinin Cocuklarin Iletisim Becerisine Etkisi” olarak
adlandirilmistir. 6lgegin toplamindan elde edilen giivenirligin .528 oldugu goriilmektedir.
Giivenirligin diisiik oldugu ifade edilebilir. Boyutlarin giivenirlikleri de .496 ile .624 arasinda
degismektedir ve genel olarak diisiik olduklar ifade edilebilir. Olgekte yer alan maddelere ait

2
uyum iyiligi degerleri £ .01 diizeyinde anlamli bulunmustur. Bu uyumun olmadig1 anlamina

2 2
gelmektedir ancak 6rneklem biiyiidiikge 4 anlamli cikabilmektedir. Bu yiizden 4 nin
serbestlik derecesine boliimiinden elde edilen 2.50 degeri miikemmel uyumu gostermektedir.
Benzer sekilde SRMR de iyi uyumu gostermektedir. RMSEA iyi uyumun hemen {izerinde
deger alirken, diger uyum iyiligi degerleri iyi uyum gostermemislerdir.
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Olgegin ve alt boyutlarinin giivenirligini belirlemek amaciyla Cronbach’m alpha katsayisi
hesaplanmis 0Ol¢egin toplamindan elde edilen giivenirligin .528 oldugu goriilmektedir.
Giivenirligin diistik oldugu ifade edilebilir. Boyutlarin giivenirlikleri de .496 ile .624 arasinda
degismektedir ve genel olarak diisiik olduklar ifade edilebilir. Biitiinciil bir degerlendirme
yapildiginda 6lg¢egin maddelerinin genel olarak kabul edilebilir uyumu gosterdikleri ifade
edilebilir. Olgek bu haliyle kullanilabilir olarak degerlendirilmistir.

Yapilan biitiin analizler sonucunda besli likert seklinde tek faktorlii 18 maddelik 6grenci
velilerinin se¢gmeli zeka oyunlar1 dersine yonelik tutumlarin1 6lgmek amaciyla tutum 6lcegi
gelistirilmistir. Elde edilen sonuglardan yola ¢ikarak su oneriler getirilebilir.

e Bu calisma, ortaokul (5-8. smif) 6grenci velilerinin se¢meli zeka oyunlar1 dersine
yonelik tutumlarin1 6lgmek amaciyla bir 6lgek gelistirmek icin yapilmistir. Gelecekteki
caligmalarda farkli egitim Ogretim diizeyindeki O0grenci velilerine yonelik yonelik
Olgekler de gelistirilebilir.

e Bu calisma Kayseri ilindeki 6grenci velileri ile yiiriitiilmistiir. Farkli illerdeki 6grenci
velileri ile de caligma yiiriitiilebilir.
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Parent Attitude Scale Towards Mind and Intelligence Games

Play, which is a part of our daily life, is a tool that supports the learning of children and
adults. In the life of adults, while playing is an activity that is done whenever there is an
opportunity in daily life, it is an indispensable activity that is done all day for children. For
children, play is life and life is play. For adults, it is a tool that helps them relax. For children,
there is no difference between play, learning and pursuit. Children actively use their intelligence
in the process of playing games. Intelligence is one of the concepts that has been considered
and emphasized for many years. Intelligence games, which are an area where the game is
performed directly with intelligence, can be called a game activity where intelligence and game
are intertwined. Intelligence games; These are games that have certain rules, have a determined
goal or some situations that determine the winner or loser, the chance factor is minimized,
spatial thinking ability, psychomotor skills, memory and attention power, basic mathematical
skills and cognitive strategies are required to be used. Thanks to intelligence games, children
gain problem solving skills while playing games and having fun. Because intelligence games
are gamified versions of all kinds of problems, including real problems.

Intelligence games and the skills to be acquired with the Intelligence Games course have
a very important place in the curriculum. However, sometimes the importance of the course
cannot be grasped because there is not enough information about this course. As a result of not
giving the necessary importance to the course, students are not sufficiently guided by their
families or teachers to choose this course as an elective course. In this study, it is aimed to
determine the attitudes of students' parents towards intelligence games. When the literature is
reviewed, it is thought that the measurement tools prepared or adapted to measure the attitudes
of the parents about the mind games are limited in number and a more comprehensive
measurement tool will provide a more successful measurement and evaluation opportunity in
this regard.

The universe of this study consists of the parents of 5th, 6th, 7th and 8th grade students
studying in secondary schools affiliated to the Ministry of National Education located in the
city center of Kayseri. Data were collected from 201 parents who were determined by easily
accessible situation sampling and selected on a voluntary basis among these parents. In the first
data collected, the number of students' parents was 123. Then, in order to ensure the construct
validity of the measurement tool, data were collected again from a total of 201 parents, 119
women and 82 men, in the same way. In total, there are 324 parents in the sample group.

Within the scope of this study, it was investigated in the literature whether there is a
scale measuring the attitudes of parents towards mind games and it was concluded that the
existing scales were sufficient. Then, the aim and problem of the research were shaped. In order
to create an item pool for the research, the literature was scanned again, the opinions of 4
teachers and 12 students' parents about mind games were taken, and an item pool consisting of
26 items was created. The draft form created was made by taking the opinions of a professor
working at Kirgehir Ahi Evran University, an associate professor working at Erciyes University,
4 classroom teachers, and 1 mind and intelligence games teacher. Factor analysis was
performed on the scale and 8 items with a factor load lower than .32 were removed and the final
18-item scale was obtained. Confirmatory factor analysis was performed with these items, and
then the Cronbach Alpha value of the scale was determined and it was found to be valid and
reliable.

The scale is in a 5-point likert structure and the scores are listed as "Totally Agree",
"Partly Agree", "Undecided", "Disagree", "Strongly Disagree". While the highest score that can
be obtained from the scale is 90, the lowest score is 18.

12
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In this study, an 18-item scale was developed to measure the attitudes of students'
parents towards the elective mind games course. The scale is a 5-point Likert-type scale, with
the highest possible score being 90 and the lowest score being 18. The scale was applied to 123
parents for exploratory factor analysis and to 201 parents for confirmatory factor analysis and
was developed by collecting data from a total of 324 parents. The scale has a four-factor
structure. The first factor in the scale was named as “Attitudes of Parents towards Intelligence
Games”, the second factor as “Attitudes of Parents towards Intelligence Games Lesson”, the
third factor as “Effect of Intelligence Games Lesson on Children's Development”, and the
fourth factor as “The Effect of Intelligence Games Lesson on Children's Communication
Skills”™. it is seen that the reliability obtained from the total of the scale is .528. It can be stated
that the reliability is low. The reliability of the dimensions also varies between .496 and .624
and it can be stated that they are generally low. Goodness-of-fit values of the items in the scale
are meaningful at the .01 level li was found. This means that there is no concordance, but it may
become significant as the sample grows. Therefore, the value of 2.50 obtained by dividing by
the degrees of freedom indicates a perfect fit. Similarly, SRMR also shows good fit. While
RMSEA was just above good fit, other goodness of fit values did not show good fit.

In order to determine the reliability of the scale and its sub-dimensions, Cronbach's
alpha coefficient was calculated and it is seen that the reliability obtained from the sum of the
scale is .528. It can be stated that the reliability is low. The reliability of the dimensions also
varies between .496 and .624 and it can be stated that they are generally low. When a holistic
evaluation is made, it can be stated that the items of the scale generally show acceptable
compatibility. The scale was evaluated as usable as it is.

As aresult of all the analyses, an attitude scale was developed in the form of a five-point
Likert scale with a single factor of 18 items in order to measure the attitudes of the parents of
the students towards the elective mind games course.
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