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Hemygirelik egitimi ile 6grencilerin bilgi, beceri ve tutuma yonelik yeterlik kazanmalarinin yam sira elestirel
diisiinme, problem ¢dzme, karar verme, biitiinciil ve empatik bakim verme, iletisim ve ekip isbirligi i¢inde ¢alisma
gibi becerilerle donatilmasi hedeflemektedir. Biiyiik ¢cogunlugunu Z kusaginin olusturdugu giiniimiiz 6grencileri
egitime aktif katilmay: tercih etmekte, 6grenme siirecine dahil olmak icin alternatif, yenilik¢i yollara ihtiyag
duymaktadir. Bu nedenle, 6grencilerin egitim siire¢lerinde aktif katilimlarini saglayacak, geleneksel egitim
yontemlerini tamamlayan yenilik¢i aktif 6grenme yontemlerinin kullanilmasi gerekmektedir. Egitimciler
tarafindan kullanilan aktif 6gretim yontemlerinden birisi de ‘oyunlastirma’dir. Hemsirelikte oldukca yeni
kullanilan yenilik¢i bir &gretim teknigi olarak oyunlarin, bilgi ve beceriyi gelistirmede olumlu katkilarinin
olmasinin yani sira eglenceli ve motive edici oldugu ve bireylerin rekabet giiciinii ortaya ¢ikardigi, 6grencilerin
sosyallesmesini artirdigi, hata yapmalarina izin verdigi, aninda geri bildirim sagladigi ve yaraticiliklarimi
gelistirdigi bilinmektedir. Son yillarda popiiler olan oyunlardan birisi de kagis odasi oyunudur. Kagis odalari,
oyuncularin genellikle odadan kagarak belirli bir hedefi, sinirlt siire i¢inde gerceklestirmek i¢in odada bir ya da
daha fazla ipuglarim kesfettigi, bulmacalar1 ¢6ziip, gorevleri yerine getirdigi canli aksiyon takim tabanl
oyunlardir. Bu makalenin amaci, son yillarda egitimde ve hemsirelikte kullanimi yeni olan yenilik¢i 6gretim
stratejisi olarak karsimiza ¢ikan kagig odalari, kagis odalarinin hemsirelik egitiminde kullanimi ve konu ile ilgili
yapilmig arastirma sonuglarini agiklamaktir.
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ESCAPE ROOMS AS AN INNOVATIVE TEACHING STRATEGY IN NURSING
EDUCATION

ABSTRACT
Nursing education aims to equip students with skills such as critical thinking, problem solving, decision making,

holistic and empathetic care, communication and team cooperation, as well as gaining competence in knowledge,
skills and attitudes. Today's students, the majority of whom are generation Z, prefer to participate actively in
education and need alternative and innovative ways to be involved in the learning process. For this reason, it is
necessary to use innovative active learning methods that complement traditional education methods, which will
ensure active participation of students in their education processes. One of the active teaching methods used by
educators is ‘gamification’. As an innovative teaching technique used quite recently in nursing, games are known
to have positive contributions to the development of knowledge and skills, as well as being fun and motivating,
revealing the competitiveness of individuals, increasing the socialization of students, allowing them to make
mistakes, providing instant feedback and improving their creativity. One of the popular games in recent years is
the escape room game. Escape rooms are live-action team-based games where players explore one or more clues
in the room, solve puzzles, and complete missions, usually by escaping the room to accomplish a specific goal
within a limited time. The purpose of this article is to explain escape rooms, the use of escape rooms in nursing
education, and the results of research on the subject, which has emerged as an innovative teaching strategy that
has been used in education and nursing in recent years.
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GIRIS

Hemgirelik egitiminin amaci Ogrencilerin
bilgi, beceri ve tutuma yonelik yeterlik
kazanmalarin1 saglamaktir (1,2). Ayrica,
hemsirelik egitimi ile 6grencilerin elestirel
diisiinme, problem ¢6zme, karar verme
(3,4), biitiinciil ve empatik bakim verme,
iletisim ve ekip isbirligi gibi becerilerle
donatilmas1  hedeflemektedir (4). Bu
dogrultuda, 6grencilerin egitim siireclerinde
aktif katilmlarim1 saglayacak, mesleki
yasamlarinda karsilasabilecekleri
problemlere 151k tutabilecek Ogrenme
stratejilerine ihtiya¢ duyulmaktadir (3).
Uzun  yillardir  geleneksel — §gretim
yontemleri hemsirelik egitimi i¢in dayanak
noktasi olmustur.

Teknolojinin  hizli  gelisimi,  bilginin
aktarilma hiz1 ve 6grenci beklentilerindeki
degisimlerden dolay1 hemsirelik egitiminde
geleneksel egitim yontemleri artik yetersiz
kalmis, cagin gereklerine uygun yenilik¢i
Ogretim yontemlerinin kullanimi zorunlu
hale gelmistir (5). Giiniimiiz Z Kusag
iiyelerinin, 'ayn1 anda birden fazla goreve
odaklanabilmeleri' (6) nedeniyle geleneksel
egitim yontemlerinden farkli olarak olduk¢a
yenilike¢i ogretim yontemleri ile
yetistirilmeleri 6nerilmektedir (6,7). Biiyiik
cogunlugunu Z kusaginin olusturdugu
giiniimiiz  hemgirelik lisans 6grencileri
egitime aktif katilmayi1 tercih etmekte,
O0grenme silirecine dahil olmak i¢in
alternatif,  yenilik¢i  yollara  ihtiyag
duymaktadir  (8,9). Bu  dogrultuda,
geleneksel egitim yontemlerini tamamlayan
yenilik¢i aktif Ogrenme yoOntemlerinin
kullanimin1  desteklenmelidir. Egitimciler
tarafindan kullanilmasi artik bir ihtiyag¢ olan
aktif Ogretim yontemlerinden birisi de
‘oyunlastirma’dir (10-12). Oyun kavramu,
hemsirelikte olduk¢a yeni kullanilmakla
birlikte, yenilik¢i bir 6gretim teknigi olarak
egitim miifredatlarina dahil edilmektedir.

Aktas ve Go¢men Baykara

Oyunlarin, bilgi ve beceriyi gelistirmede
olumlu katkilarimin olmasinin yani sira
eglenceli ve motive edici oldugu ve
bireylerin rekabet giiciinii ortaya g¢ikardigi
bilinmektedir (13). Ayrica, oyunlarin
Ogrencilerin sosyallesmesini artirdigi, hata
yapmalarina izin verdigi, aninda geri
bildirim sagladigi ve yaraticiliklarini
gelistirdigi vurgulanmaktadir (14).
Hemsirelik egitiminde, diger boliimlere
oranla benimsenmesi daha ge¢ olan oyun
kullanim1 son yillarda artarak devam
etmekte birlikte hemsirelik egitimi lizerine
etkisini  belirlemek iizere arastirmalar
yapilmistir (2,10,11,15). Hemsirelikte oyun
kullanimi  1980°li  yillara dayanmakla
birlikte, oyunlar ge¢cmis donemlerde
eglenme yontemi olarak goriilmiistiir (16).
Hemsirelikte oyunlar, smifta daha fazla
etkilesim, bilginin etkili bir sekilde
saklanmasimni  saglayan aktif Ogrenme
stirecini gelistirmekte, 6grencileri probleme
dayali Ogrenme ve elestirel diisiinme
becerilerini gelistirmektedir (9).

Son yillarda popiiler olan oyunlardan birisi
de kagis odast oyunudur. Bu isbirlik¢i oyun
sirasinda,  katilmeilarin - gorevi  farkli
ipuclarin1 bulmak, bulmacalar1 ¢ozmek ve
smirlt bir siire i¢inde g¢esitli gorevleri
tamamlamaktir. Amac genellikle odadan
c¢ikmak veya bir nesneyi bulmaktir (17).
Kagcis odasi, 2007 yilinda Japonya'da ortaya
cikmig, daha sonra Asya iizerinden
popiilerlik  kazanarak, 2012  yilinda
Amerika Birlesik Devletlerinde hizla
yayllmistir. Kagis odalar ilk ¢iktiginda,
eglence amagli, takimlarin kilitli bir odadan
kagmak i¢in birlikte bir dizi bulmacay1
¢Ozdiigii bir oyundur (18). Kacgis odalari,
oyuncularin genellikle odadan kagarak
belirli bir hedefi, smirli siire icinde
gerceklestirmek i¢cin odada bir ya da daha
fazla ipuclarmi kesfettigi, bulmacalari
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¢cOziip, gorevleri yerine getirdigi canh
aksiyon takim tabanli oyunlardir (17).

Bu makalenin amaci, son yillarda egitimde
ve hemsirelikte kullanimi  yeni olan
yenilik¢i 6gretim stratejisi olarak karsimiza
citkan kacis odalari, kacis odalarinin
hemsirelik egitiminde kullanimi1 ve konu ile
ilgili  yapilmis arastirma  sonuglarini
aciklamaktir.

Egitsel Ka¢gis Odasi

Son yillarda eglence amagh kullanilan kagis
odalar1, egitimcileri bu eglenceli aktiviteyi
egitim amacli kullanma konusunda harekete
gecirmistir  (19). Kagis odalart egitim
alaninda 2017 yilinda ortaya c¢ikmaya
baglamistir (20). Egitim amach kacis
odalari, oyunlastirma metodolojisi ile
yakindan iligkilidir (21). Oyunlastirma,
oyun Ogelerinin ve oyun tasarim
tekniklerinin  oyun dist  baglamlarda
kullanilmasidir (10,12,22). Bu terim, aktif
bir 6gretme ve 6grenme siireci gerektiren
giiniimiiz geng nesil z kusag1 6grencilerinin
ihtiyaglar1 dogrultusunda  gelistirilmistir
(23). Oyunlastirmanin temel amaci, bir
aktivite sirasinda, 6diil veya 6diil benzeri
oyun unsurlar1 ve skor tablolarini aktiviteye
entegre ederek kisinin katilimimi artirmak
ve motivasyonunu saglamaktir (10). Egitim
amagli gelistirilen oyunlara genellikle
‘egitici kacis odasi’ veya ‘egitim amagh
kacis odas1’ ad1 verilmektedir. Kagis odasi
oyunlar1 probleme dayalidir, oynama siiresi
simirlidir ve aktif ve isbirlik¢i katilimcilar
gerektirmektedir (24). Kacis odast oyunu,
farmakoloji, tip, eczacilik, fizyoterapi,
disiplinler aras1 saglik egitimi ve biiyiik
cogunlugu hemsirelik olmak {izere tibbi
alanlarin  egitiminde bilgi ve beceri
gelistirmek i¢in kullanilmaktadir (25, 26).
Kacis odalarinda katilimcilar  gruplara
ayrilmakta, grup arkadaglariyla birlikte
kendilerine verilen ipuglarini takip ederek,
elestirel diisinme ve karar verme

Aktas ve Go¢men Baykara

becerilerini kullanarak, odadan kac¢malari
icin, bulmacalari, karmagsik problemleri
¢ozmekte, gesitli becerileri
gerceklestirmekte ve en kisa siirede odadan
kacan grup basarili sayilmaktadir (27).
Eglence amaglhi kacis odalarindan farkl
olarak, egitici kagis odalarinda oyuncularin
egitim hedeflerine ulasmas1 gerekmektedir.
Eglence amacgh kacis odalar1 gibi, egitim
amach kagis odalar1 da smirli bir zamanda
bir ekiple etkinlikleri gerceklestirmektedir.
Kagis odalarinda tiim etkinliklere bulmaca
denilmekte ve bir basit oyun dongisii
icerisinde; bir meydan okuma, bir ¢oziim
tiretme, bir kilidin kodu ya da bir sonraki
bulmaca i¢in gerekli olan bilgi gibi 6diil
kazanimi s6z konusu olmaktadir (26).
Egitici kagis odalari, aktif 6grenme
yontemlerinin  6nemli Orneklerindendir.
Kagcis odalart ile herhangi bir egitim igerigi
ilgi ¢ekici bir Ogrenme  ortamina
doniistiirebilmektedir (28). Egitici kacis
odalarinin avantajlari, dezavantajlart ve
sinirliliklart Tablo 1 de verilmistir.
Hemsirelik Egitiminde Kac¢is Odasi
Hemsirelikte kagis odalar1  hemsirelik
ogrencilerinde ve mezun hemsirelerin ise
alim stireglerinde kullanilmaktadir (29).
Literatiire baktifimizda, oyunun 6grenciler
ve saglik profesyonellerinde kullanimi ile
ilgili ¢alisma bulunmaktadir (30-32),
Calismalarda kagis odalarinin yararli bir
ogrenme aract oldugu belirtilmektedir
(31,33). Ayrica, 6grenciler kagis odalarini
bir 6grenme yolu olarak kullandiktan sonra
oyundan kaldiklarini,
eglendiklerini ve motive olduklarini,
iletisim, ekip isbirligi, elestirel diisiinme,
problem ¢ozme ve karar verme

memnun

becerilerinin artt1g1 bildirilmistir

(30,31,34,35).
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Tablo 1. Egitici kagis odalarmin

avantajlari, dezavantajlari, sinirliliklari

- Katilimcilarin  6gretme ve Ogrenme
stirecini hizlandirmasi,

- Katilimcilarin bilgi diizeyini artirmast
ve uygulamalart  hatirlamalarina
yardimci olmast,

- Katilimcinin aktif
saglamasi,

- Katilimcilarin elestirel diisiinme ve
karar verme becerilerini artirmasi,

- Eglenceli, heyecan verici ve motive
edici olmasi,

- Katilimeilarin  iletisim  ve igbirligi
becerilerini geligtirmesidir.

Avantajlari

katilimini

Dezavantajlar1 - Kacis odast oyunlarmin tasarlanmas,
tizerinde iyi disiiniilmis, planlanmig
ve tanimlanmus bir siireci gerektirmesi
sebebiyle hazirlik siirecinin zaman
almas1 ve egitimcileri zorlamast,
Tasarlanan kacis odalarinin katilan
tim Ogrenciler igin yararli ve
eglenceli  bulmama  ihtimalinin
olmasi,

Kagis odasinda zamanin kisitli olmasi
ve Dbasarisizlik hissinin  olugmasi
nedeniyle katilimcida strese yol

acabilmesidir.
Smirhhiklar: - Oyunun literatiirde kullanimmin yeni
olmasi,

- Literatiirde oyunun etkinlik
degerlendirilmesinin daha ¢ok
katilimcilarin sOylemlerine
dayanmasi,

- Oyunlarda sunulan temanin ve 6grenci
sayilarinin smirl olmasidir.

Kacis  odalarmin  saghk  egitiminde
kullanimu 1ile ilgili yapilan bir sistematik
incelemede, c¢alismalarin = %25  ‘inin
hemsirelik egitimine ait oldugu, oyunun
bilgi ve beceri
hatirlanmasini  destekledigi, giiven ve

uygulamalarinin

motivasyonu artirdifi, liderlik, takim
calismast  gibi  kisileraras1  becerileri
gelistirdigi, stresi yonetmede Onemli rol
oynadigi sonucuna ulasilmistir (25). Brown
ve arkadaglari’nin (2019) yapmis oldugu bir
kacis odasi temali c¢alismasinda, 33
hemsirelik O6grencisi, 6-8 kisilik gruplar
seklinde 60 dk siire igerisinde sepsis belirti
ve semptomlart gosteren bir jinekolojik
hastayr  degerlendirmek ve bakimim
yapmak iizere gerekli gorev ve ipuglarinm

Aktas ve Go¢men Baykara

tamamlayarak  kilitli  kutuyu ag¢maya
calismislardir. Calisma sonunda, dgrenciler
simiilasyonun  O0grenmelerine  katkida
bulundugunu, elestirel diisiinme becerilerini
arttirdigini, gorevleri devretme ve ekip
olarak calisma yeteneklerini gelistirdigi,
oyunun gercek hemsirelik durumlarini
yansittigini bildirmislerdir (33). Gomez-
Urquiza ve arkadaslari’nin (2019) yaptiklar
bagka bir ¢alismada, 105 hemsirelik ikinci
smif Ogrencisi beserli gruplar seklinde

kendilerine  verilen 30 dk siirede
bulmacalar1  ¢oziip,  kiliti  kutuyu
acabilmeleri ve belirli nesneleri

bulabilmeleri i¢cin hem teorik hem de
uygulama becerilerini kullanmistir. Calisma
sonunda, hemsirelik Ogrencileri  kacis
odasini konuyu 6grenmeye yardimei oldugu
ve oyunun daha fazla hemsirelik
miifredatinda  yer almasi1  gerektigini
bildirmiglerdir (31). Reed ve Ferdig’in
(2021), cerrahi hemsireligi dersini alan 14
ogrenci ile bir kagis odasi simiilasyonunda

Ogrenci algilarii degerlendirdikleri
caligmada Ogrencilerin anksiyete
diizeylerinin  azaldigi, oyundan ¢ok

eglendiklerini bildirmislerdir (36). Zhang
ve arkadaglart 'nin (2018) yapmis oldugu
baska bir calismada, katilimcilar odadan
kacabilmek i¢cin  gizli
yapbozlardan olusan karmasik bulmacalari

nesneler ve

¢ozerek miicadele etmislerdir. Calismanin
sonunda katilimcilar, oyunun ekip isbirligi
becerilerini gelistirdigi, kisisel farkliliklarin
ve karmagik gorevlerin nasil ¢oziilecegine
dair yarar sagladigini bildirmislerdir (27).

Kag1s odalarinin 6nemli bir 6zelligi, her yas
i¢cin uygun olmalar1 ve cinsiyetten bagimsiz
olmalaridir (37). Arastirma sonuglarina
gore kagis odalarinin oyun siiresi 20-120 dk
arasinda  degismekle  birlikte  cogu
caligmalarda 60 dk olarak kullanilmaktadir.
Saglik alanindaki c¢alismalarda, zaman
kisitlamasi sadece bir oyun tasarimi yonii
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olarak degil, ayn1 zamanda egitimsel bir
boyut olarak da kabul edilir, ¢ilinkii zaman
kisitlamalar1 altinda isbirligi yapmak saglik
mesleklerinde hayat kurtarict olmaktadir.
Kacgis odalarindaki takim  biiytkligi
degismekle birlikte genellikle takimlar 3-6
kisiden olusmaktadir (26). Kagis odalarinda
O0grenim hedefleri belirli bir konunun bilgi
ve becerisine, genel becerilere, duyussal
hedeflere yoneliktir. Baz1 kacis odalarinda
teorik bilgi ve Kklinik beceriler birlikte
degerlendirilmistir  (24). Egitsel kacis
odalar1 iizerine yapilan calismalarin ¢ogu,
egitim konularinin Ogretimine
odaklanmaktadir (30). Anguas-Gracia ve
arkadaslar1 (2021) tarafindan hemsirelik
ticlincli sinif 126 6grencileri ile yaptiklar
calismada inmenin etkilerini gdsteren bir
vaka calismast tzerinden o&grenciler 60
dakika  igerisinde  ¢esitli
tamamlayarak, bulmacalar1 ve testleri
¢ozmistiir. Calismanin sonucunda oyunun,

gorevleri

ogrencilerin  konuyu  6grenmelerine,
konuyla ilgili bilgi ve uygulamalar
hatirlamalarina yardimci oldugunu,
oyundan  keyif aldiklarini,  motive
olduklarimi, hemsirelikte bu tiir oyunlarin
daha fazla olmasi gerektigini belirtmislerdir
(38). Dacanay ve arkadaslar1 (2021),
etkilesimli, yaratict ve eglenceli bir
yaklagimla sepsisli bir hasta bakimini igeren
kacis odast hazirlanmistir. Katilimeilar,
hasta bakimi hakkinda klinik yargi ve
elestirel diistince becerilerini kullanarak
bakim vermislerdir. Calismanin, bilginin
akilda tutulmasim1  ve uygulanmasini
artirdig1 sonucuna ulagilmistir (39). Adams
ve arkadaglari’nin (2018) deneyimli ve yeni
mezun toplamda 213 hemsire iizerinde
yaptiklar1  ¢alismalarinda on  G6grenim
hedefini i¢eren kagis odasinda, katilimcilara
etkilesimli bir 6grenme deneyimi sagladigi,
katilimcilarin  bilgilerini  gostermek ve
uygulamalar1 gerceklestirmek i¢in firsat

Aktas ve Go¢men Baykara

sagladigini, uygulamalar1 gergeklestirirken
kendilerine  olan  giivenin  arttigini
belirtmislerdir (30). Salisbury’in (2020)
yeni mezun 45 hemsire ile yaptigi
calismada, kateter ile iligkili idrar yolu
enfeksiyonu, santral kateterle iligkili kan
dolasim1 enfeksiyonu, basing yaralanmasi
ve hasta dismeleri ile 1ilgili 6grenim
hedeflerini igeren kagis odasi
simiilasyonunda kagis odasi etkinligini
tamamlayan hemsirelerin oyun sonrasi
konuyla ilgili bilgilerinin arttigi, memnun
kaldiklar1 ve bu sekilde daha fazla egitim
gormek istediklerini belirtmistir (40).

Egitsel kacis odalar ile karmasik ve sosyal
becerileri gelistirmek de miimkiindiir.
Dolayisiyla kacis odasi oyunlart hem
biligsel hem de sosyal becerilerin gelisimini
saglamaktadir. Morrell ve arkadaslari’nin
(2020) 57 hemsirelik 6grencisi ile yapmis
olduklar1 kardiyovaskiiler temal1 nitel
calismasinda, kagis odasinin, 6grencilerin
Klinik uygulamaya
gelistirilmesi gereken becerilerden olan,
problem ¢ozme, elestirel diisiinme, iletisim,
takim calismasi, profesyonellik gibi sosyal
becerileri kullanmaya tesvik ettigi ve
gelistirdigi  sonucuna ulasilmistir (41).
Genel olarak, caligmalarda kagis odalarinin,
yararli bir Ogretme-6grenme etkinligi
olduguna iligkin sonuclar yer almaktadir

hazirlanirken

(29). Ogretim siirecine ek olarak kacis
odalarmin etkili bir degerlendirme yontemi
olarak da kullanilabilecegine iliskin
caligmalar bulunmaktadir. Kagis odasinin
degerlendirme yontemi olarak
kullanilmasinin; oyundaki problem ¢dzme
yaklagimi, katilimecilarin  kendini rahat
yansitabilmesi, koordinasyon ve grup
icinde iletisim ve yaratict etkinlikler
sayesinde Ogrencileri yeni stratejiler ve
giiclii yonler olusturmaya tesvik edebilecegi
belirtilmektedir (32).
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Darby ve arkadaslar1 (2020) tarafindan
dogum ve kadin hastaliklar1 hemsireligi
dersini alan 6grencilerle yaptiklar1 bayrak
yarigh  kagis odast  temali c¢alisma,
ogrenciler tarafindan heyecan verici ve
motive edici olarak degerlendirilmistir.
Calismanin iletisimi ve ekip calismasini
destekleyen etkili 6gretim strateji oldugu,
egitimcilere klinik beceri yeterliklerini
degerlendirme firsat1 sagladigi bildirilmistir
(11). Roman ve arkadaslari’nin (2020),
hemsirelik son smif Ogrencisi ile bir
degerlendirme yontemi olarak kacis odasi
ve OSCE smavini kullandiklar1 ¢aligmada;
OSCE smnavi, kacis odasiyla birlikte
kombine olarak kullanilmistir. Sonug
olarak; kacis odasinin diger degerlendirme
yontemlerini tamamlayan yararli bir
degerlendirme yontemi oldugu, rahat bir
degerlendirme atmosferi yarattig1,
dolayistyla Ogrencilerin kendilerini daha
rahat ifade ettikleri, hatalariin farkina
varmasini  sagladigi, stres diizeylerini
azalttigi  belirtilmistir  (32). Gutierrez-
Puertas ve arkadaslari’nin (2020) yaptiklar
caligmada hemsirelik 6grencilerinin klinik
becerilerini degerlendirmede kacis odasini
kullanarak oyun deneyimi ve
memnuniyetleri  arastirilmigtir.  Calisma
sonunda kagis odast kullanilarak yapilan
klinik  degerlendirmeden  6grencilerin
memnun kaldig1 ve ogrenci
performanslarinin arttigi gozlemlenmistir
(42).

Yapilan calismalara gore, kacis odalarinin
hemsirelik ogrencileri ve saglik
profesyonellerinin geri bildirimler
dogrultusunda heyecan verici, motive edici,
eglenceli bir Ogretim stratejisi oldugu
belirtilmektedir. ~ Ayrica, c¢alismalarda
katilimcilarin bilgi diizeyini artirdigi, bilgi
ve beceri uygulamalarinin hatirlanmasini
destekledigi bildirilmektedir.
Katilimcilarda, mesleki uygulamalar i¢in
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son derece Onemli olan, iletisim, ekip
isbirligi, elestirel diisiinme, problem ¢6zme,
karar verme becerilerini arttig1 ve oyunun
etkili bir degerlendirme yontemi olarak
kullanilabilecegi goriilmektedir.

SONUC VE ONERILER

Giliniimiiz kusag1 hemsirelik 6grencilerinin
aktif katilimini saglayan, ilgi ¢ekici, rahat
eglenceli O0grenme
olusturulmasi O6nem arz etmektedir. Bu
nedenle, egitimciler 6grencilerin dikkatini
ceken yenilikgi Ogrenme  stratejilerini
kullanmak durumundadir. Bu &gretim
stratejilerinden biri olan kag¢is odalarinin

ortamlarinin

yararli, yenilik¢i aktif Ogretim stratejisi
oldugu  kabul edilmektedir.  Kagis
odalarinin, 6grenci merkezli bir anlayisla
Ogrencilerin  yaparak ve  yasayarak
O0grenmelerine katki sunmasi ag¢isindan
zamanla hemsirelik egitim miifredatina
entegre edilecegi Ongodrilmektedir. Kagis
odalarmin hemsirelik egitiminde ve mezun
hemsirelerde  kullanilmasma  yonelik
yapilan arastirmalar sinirlidir. Bu nedenle
kacis odalarmin hemsirelik bilgisi ve
becerisi iizerine etkisini gosteren daha fazla
arastirma yapilmast Onerilmektedir. Kagis
odalarinin hemsirelik egitiminde
kullanilmasmma  bagli  uzun  vadede
avantajlar1 ve ogrenciler iizerindeki etkisi
arastirma sonuglari ile netlik kazanacaktir.
Smirhhklar: Kapsamli literatiir taramasi
yapilmasina ragmen, konunun hemsirelik
literatiiriinde heniiz yeni olmasi ve yapilan
caligmalarin  sinirli  olmasi  makalenin
siirliliklaridir.

Arastirma Katki Oram1 Beyam:: NA
literatiir ve kaynak taramasinda, igerigin
olusmast ve yazi taslagmin olugmasinda,
makalenin giris, ana metin ve sonug
boliimiiniin  kaleme alinmasinda gorev
almigtir. NA, ayrica yazim kurallarina gore
son halini gozden ge¢irmistir. ZGB,
literatlir taramasinda, igerik olusmasi ve
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makalenin kaleme alinmasinda, makalenin
son halini gézden gecirme hususunda gorev

almistir.
Maddi Destek/Tesekkiir: Malkalenin
olusturulmasinda  herhangi  bir mali,

akademik ve teknik destek alinmamuistir.
Cikar Catismasi. Yazarlar ¢ikar ¢atismasi
olmadigini beyan ederler.

Etik Hususlar: Bu makalede kisi, kurum ve
kuruluslarin  etik
olmamustir.
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