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Bu ¢alisma anlam gatis altinda film-izleyici iliskisini gift yonlii olarak ele almaktadir. izleyicinin filmi
izlerken olusturdugu anlam ile filmin yaraticisi tarafindan olusturulan anlam ne derece
drtismektedir? Toplumsal olaylarin film izlerken yaratilan anlamda yeri nedir ya da ayni igerik iki
farkli zaman diliminde izlenirse anlam durumdan nasil etkilenir gibi sorular galismanin kavramsal
cercevesini olusturmaktadir. Bu sorulara cevap bulmak adina katihmcilara sinema salonuna
benzer karanlik bir ortamda projeksiyonla Less Than Human adh kisa film seyrettiriimis daha
sonra ayni katihmcilarla yari yapilandiriimis goérismeler gerceklestiriimistir. Bu gérismelerin
gerceklestigi sirada Covid-19 pandemisi devam etmektedir. Toplumsal “normallesme” basladiktan
yaklasik bir sene sonra ayni katihmcilarla arastirma tekrarlanmis, iki gériismede edinilen veriler
karsilastinimistir. Ek olarak kisa filmin yaratici ekibinden g kisiyle goériismeler gerceklestiriimis
filmin anlamina dair edinilen bilgiler katilimci cevaplariyla karsilastiriimistir. Cikan bulgulara gére
yas, cinsiyet ve egitim durumu anlam olusturmada farkliliklar yaratirken sinemaya gitme, film ve
kisa film izleme sikig anlam yaratiminda farkhilik yaratmamigtir. izleyiciler kendi hayat
deneyimlerine gore filmden anlamlar ¢ikarmis dolayisiyla ayni sahne hakkinda farkli seyirciler
farkli anlamlar ortaya koymustur. Kisa filmin yaraticilari ve katiimcilarin kiltirel kod farkliliklarina
ragmen filmin yaraticilar tarafindan olusturulan anlam ile katilimcilarin ortaya gikardiklari anlam
blylk oranda eglesmektedir. Aradan zaman gecince ayni icerigin tekrar izlenmesi anlamin
dedismesinde etkilidir. Toplumsal olaylar ve slrecin etkileri anlam yaratiminda fark yaratir.
Arastirmanin yapildigi dénemdeki Covid-19 pandemisinin seyircilerin filmden cikardiklari anlami
etkiledigi gbzlemlenmistir.
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Abstract

This study deals with the film-audience relationship in two-sided under the structure of meaning.
To what extent does the meaning created by the audience while watching the film coincide with
the meaning created by the creator of the film? What is the place of social events in the creation
of meaning while watching a film? Or if the same content is watched in two different time periods,
how is the meaning affected by the situation? Questions such as these constitute the conceptual
framework of the study. To find answers to these questions, the participants were shown the short
film Less Than Human with projection in a dark environment like a movie theater, and then semi-
structured interviews were held with the same participants. At the time of these interviews, the
Covid-19 pandemic continues. About a year after social “normalization” began, the research was
repeated with the same participants and the data obtained from the two interviews were compared.
Additionally, three people from the creative team of the short film were interviewed and the data
about the meaning of the film was compared with the answers given by the participants. According
to the findings, age, gender, and educational status created differences in meaning creation, while
the frequency of going to the movie theater, watching films, and short films did not make a
difference in meaning creation. The audience deduced meanings from the film according to their
own life experiences, so different audience put forward different meanings about the same scene.
Despite all the cultural code differences, between the creators of the short film and the participants
the meaning created by the creators and the meaning revealed by the participants largely match.
The elapsed time is effective in changing the meaning revealed by the audience. Social events
and the effects of the process make a difference in meaning creation. It has been observed that
the Covid-19 pandemic at that time is effective in the audience took from the film.

Keywords: Film and Meaning, Audience, Creation of Meaning, Film and Audience Relationship

Giris

Filmin anlami, yaraticisi tarafindan Uretildikten sonra akiskan bir yapiya birinir, bu da
onu mutlak bir yapidan uzaklastirir. Filmin yaraticisi teknik unsurlari ve iletmek istedigi
mesajlari kullanarak bir film anlami Uretir. Ote yandan izleyici de filmi seyrederken
dugunceler uretir, baglamlar olusturur ve kendi anlamini yaratir. Film ve izleyici birlikteligi
ile de anlam butunlik kazanmis olur. Anlamlandirma, sosyal, tarihsel, duygusal ve
iliskisel baglam kurulabildiginde baglar. Filmin teknik unsurlarinin kullanim tercihi film
icerigini belirler. Filmleri de birbirinden ayiran bu tercihlerdir; her film bu tercihlerin
farkliligi sayesinde kendi 6zgin anlamina sahiptir (Erdogan, 2011: 203). Bunun 6rnegini
Buker (2012: 15), s6zlU dillerdeki pargalsti birim 6rneklerinden vurgu ile verir. Kelimeye
yapilan vurgunun yeri degistikge ciimlenin de anlami degisir. Yazma kelimesinin birinci
hecesine yapilan vurgu ile emir; ikinci hecesine yapilan vurgu ile basdrtisi anlami gikar.
Yazma kelimesinin bes parcasal sesbirimi uzamda yer kaplar ancak vurgu
kaplamamasina ragmen kelimenin anlamini degistirecek éneme sahiptir. Tipki MetzZ'in
kamera hareketleri, gegisler ve renk gibi pargaisti birimlerin uzamda yer kaplamayip
filmsel anlami degistirmesi gibi.

Galisma, Hans Holbein’in The Ambassadors tablosundan yola ¢ikilarak olusturulmustur.
Tablonun 6nemini agiklayacak olursak, tabloya kargidan duz bir sekilde bakan bir kisi
tablonun alt kisminda anlamsiz bir figlir gérir. Ancak kisi tabloya ressam tarafindan
belirlenmis bir acidan baktigi zaman yerdeki figir anlam kazanir. Bu baglamda bakis
acisi anlamin yaratiimasinda anahtar roldedir. Anlamlandirma tabloya dogru/belirlenmis
acidan bakildiginda baglar ve ancak o zaman tablo subjektiflesir ve nesnel konumdan
uzaklasilir. Tablonun altindaki figtr kisiye anlamli gelince bir anlamda tablo da kisiye
bakmaya baslar ¢linkii Lacanyen agidan anlam cift tarafli caligir (Zizek, 2016: 125). Bu
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durum cahgmada film-izleyici iligkisi agisindan ele alinacaktir. “Filmin yaraticisinin
olusturdugu ve izleyicinin filmden c¢ikardi§i anlam arasinda nasil bir iliski vardir?
Toplumsal suregler anlam yaratiminda nasil bir rol oynamaktadir ya da ayni igerik farkli
zamanlarda izlendiginde anlam nasil etkilenmektedir gibi sorular ¢alismanin kapsamini
olusturur.

izleyicinin sézclk anlamlari TDK'ya gdre “Bir olayi géren, izleyen, izleyici” ve “izlemek,
eglenmek icin bakan kimse, izleyici’dir. Kelime anlamlari ayni anlama gelmesi sebebiyle
calisma boyunca izleyici ve seyirci sozcukleri birbirinin yerine kullaniimigtir. Literatirde
kullanim sikhgi gézetmek adina ve genel olarak bir tutarliik yakalamak icin galisma
boyunca izleyici kelimesi tercih edilmistir.

Calismanin amaci film-izleyici iliskisine odaklanarak anlam yaratimini analiz etmektir.
Bunun igin dncelikle katilimcilara Less Than Human adli kisa film izlettirilmis sonrasinda
katilimcilarla yari yapilandiriimis goriismeler gerceklestiriimistir. Gériismelerde acgik uglu
sorular sorularak alinan cevaplar desifre edilmistir. Bu gorismelerin yapildigi dénemde
Covid-19 pandemisi sebebiyle gunlik hayatta maske takmak, sosyal mesafe ve kapall
alanlarda sinirli insan kurali gibi kisittamalar mevcuttur. Daha 6nceden uygulanan
karantina kisitlamasi kalkmis ancak surdurulen kisitlamalar sebebiyle gunlik hayat tam
anlamiyla “normallesememistir”. Bu sebeple var olan kisitlamalar kalktiktan yaklasik bir
sene sonra, toplumsal yasam bir slredir “normal” akiginda devam ederken ayni
katihmcilarla gérismeler tekrarlanmistir. ilk gériismelerde olusturulan standardi
bozmayacak sekilde kisa film, katihmcilara tekrar izletilmis ardindan ilk gérismedeki
sorular tekrar sorulmustur. Bunun disinda filmin yaratici ekibinden Gc¢ kisiyle filmin
anlamini ortaya c¢ikarmak amaciyla goérismeler gergeklestiriimis, toplanan veriler
katihmcilarin  cevaplariyla karsilastirilarak betimsel yontemle analiz edilmigtir.
Calismanin sinirhliklarini ise,

e 17-30 ve 31-60 yas kategorisine giren katiimcilar
¢ Less Than Human adh kisa animasyon filmi

e Veri toplama teknidi olarak yapilan gérismeler olusturur.

1. Arastirmanin Yontemi

Betimsel analizle birlikte, gérisme ve gbézlem gibi veri toplama teknikleri ile ulasilan
veriler dluzenlenir. Yontemle birlikte veriler 6nceden olusturuimus temalara gore
kategorilere ayrilir ve analiz edilir. Bulgular arasinda neden-sonug iliskisine bagli olarak
olgular arasinda karsilastirmalar yapilabilir. Betimsel analizin dért asamasi vardir:

e ilk olarak analiz icin bir cerceve hazirlanir. Bunun igin arastirma sorulari,
kavramsal gerceve, gérisme ya da gézlemden yararlanilir.

¢ Veriler hazirlanan gergeveye gore diizenlenir. Bu asamada elemeler yapilabilir ya
da sonug icin dogrudan alintilar segilebilir.

e Duzenlenen verilere gore gereken yerlerde dogrudan alintilarla desteklenir.

e Son asamada ise bulgular yorumlanir ve anlam olusturulur (Yildirnm ve Simsek,
2008: 224).

255
MedeniyetSanat



Medeniyet Sanat - IMU Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dergisi, 8 (2), 2022, s. 253-271, E-ISSN: 2587-1684

Bireylerin gesitli konulardaki distncelerini, bilgilerini, tutum ve davraniglarini ve bunlarin
olasi nedenlerini 6grenmek icin gérismeler yapilir. Veriler yluz yluze gorismelerle
yapilabildigi gibi telefon ya da bilgisayarla dijital bir sekilde ya da duyma ve konusma
engeli olan bireylerle hareketli (simgesel) bir sekilde de yapilabilir. Gérusmeler, i¢ goru
saglayabilmesi, kisa zamanda veri toplamaya izin vermesi ve daha samimi olmasi
sebebiyle tercih edilir. Ozellikle yiiz yiize gdriismelerde arastirmacinin katihmcilarin
mimiklerinden, jestlerinden ve ses tonundan gergek disi veya sahte ifadeleri yakalama
sansi vardir. Gorusmeler, katiimcilarin sayisina, goérismek istenen Kkisilere ve
gbrismede uygulanan kurallara goére cesitlere ayrilir (Karasar, 2019: 210-212). Bu
¢alismada, katilimcilarla yliz yize goérismeler gergeklestiriimistir. Hedef kitle genel
izleyiciden olugmaktadir dolayisiyla uzman ya da liderler yerine halk tanimlamasina giren
bireylerle yari-yapilandiriimis gérismeler gerceklestirilmistir.

Less Than Human adli kisa animasyon filmi katilimcilara, sinema salonuna benzetilmis
karanlik bir ortamda projeksiyonla seyrettirilmistir. Butin gdsterimler bir standart
yakalamak adina ayni nitelikte tutulmustur. Kisa filmi daha dnce seyretmis olan
katilimcilar calisma disi birakilmistir. Katihmcilarla film gésterimden sonra, birbirlerinin
cevaplarindan etkilenme riskini elemek amaciyla, teker teker goristlmustir. Gérismeler
katilimcilarin izinleri alinarak ses kaydina alinmistir. Daha sonra bu ses kayitlari desifre
edilerek analiz edilmeye hazir hale getirilmigtir.

Katilimcilara agik uglu sorular sorulmus, ayni anlama gelen alternatif sorular hazirlanarak
sorularin anlasiimama ihtimalini ortadan kaldirmak amaglanmistir. Sorular ve gériismeler
pilot bir grupla test edilmistir. Katilimcilara sorulan ilk sekiz soru katilimcinin yasini,
cinsiyetini, egitim seviyesini, sinemaya gitme, hangi film turand izlemeyi tercih ettigi, film,
kisa film ve animasyon izleme aligkanliklarini dlgcen kisisel sorulardan olugsmaktadir.
Ardindan gelen on bir soru ise kisa filmle ilgilidir. Bu sorular ise kisa filmdeki anlami ortaya
¢ikarmak icin sorulmustur.

Bu goérismelerin yapildigi donemde Covid-19 pandemisi devam etmekte ancak karantina
uygulamalari kaldirnlmigtir. Karantina uygulamalarinin sonlandiriimasi toplumsal
“normallesme”nin ilk adimi olsa da maske takma, sosyal mesafe ya da kapali alanlarda
sinirli insan kurali gibi kisitlamalara bir sire daha devam edilmistir. Katilimcilarla yapilan
ikinci gérugmeler batun bu kisitlamalarin kalktigi ve hayatin “normal” akisinda bir stredir
devam ettigi bir suregte gergeklestirilmistir. Katilimcilarla yapilan iki gérisme arasinda
yaklagik bir yil vardir. ikinci film gésterimi ve gériismelerin bigimsel yapisi bir standart
yakalamak amaciyla sabit tutulmustur.

Yapilan gorismelerle asagidaki hipotezlere ulasiilmaya calisilacaktir:
e Yas, cinsiyet ve egitim durumu anlam yaratiminda farkhliklar yaratir.

e Sinemaya gitme sikligi, film izleme sikligi ve kisa film izleme sikhgi anlam
yaratiminda rol oynar.

e lzleyiciler kendi hayat deneyimleri agisindan filmi degerlendirir. Ayni sahne
hakkinda farkli izleyiciler farkli anlamlar ¢ikarir. Dolayisiyla ¢oklu anlamlar ¢ikar.

o Farkli hayat deneyimleri, algilayis bicimleri ve kiltirel kodlar sebebiyle filmin
yaraticilari ve izleyicilerin filmden ¢ikardiklari anlam 6rtismeyebilir.
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e zlenilen igerikten gikarilan anlam uzun bir zaman sonra tekrar izletildiginde
degisiklige ugrar.

o Toplumsal olaylar anlam yaratiminda ve anlamin degismesinde etkilidir.

 Film kuramlari gercevesinde izleyicilerin filmdeki karakterlerle 6zdeslesimleri s6z
konusudur. Izlenilen filmin kisa bir film olmasi 6zdeslesim kurmak igin yeterli veriyi
saglamakta yetersiz kalabilir.

2. Katilimcilar

Arastirmacinin Gzerinde ¢alistigi ve inceledigi olgulari kapsayan insan topluluklari, sosyal
gruplar ve cesitli olaylara evren denir. Evren bir kitadan, Ulkeden, sehirden ya da
kurumdan olusabilir. Arastirmacinin inceledigi olayin ya da olgunun evren tarafindan iyi
bir sekilde temsil edilebilmesi 6nemlidir. Ancak bazen arastirmacilar evrenin buyuklugu,
¢aligilacak alanin genisligi, batin evreni kapsayacak bir arastirma i¢in zaman ve
imkénlarin olmamasi gibi durumlarla kargilasabilir bu gibi durumlarda evreni temsil
edecek bir gruba ihtiya¢g duyulur (Baltaci, 2018: 234-235). Bu ihtiyaci karsilayacak
orneklem, belli kurallara gore segcilmis ve secildigi evreni temsil edebilecek olan kiguk
gruplardir (Karasar, 2019:148). Orneklem boyutunu ayarlamak evrenin detaylarini ortaya
cikarmasi sebebiyle 6nemlidir. Orneklem boyutu nitel ve nicel arastirmalara goére farllik
gosterir. Bunun sebebi, nitel arastirmalarda érneklemin niceligi yerine niteligi onemliyken
nicel arastirmalarda nicelik 6nemlidir (Baltaci, 2018:237). Orneklem blyUkIigi
arastirmacinin belirledigi veri analizinin tlriine, arastirmacinin bilmek istediklerine,
amacina, eldeki zaman ve kaynaklara bagl olarak ayarlanir. Ancak orneklemin
blyUkligu tek basina temsil glcinid goéstermez (Neuman, 2014:349). Bu sebeple
literatiirdeki nitel arastirmalarin érneklem buydkliikleri degiskenlik gosterir. Orneklem
grubundan yeni bilginin gelmemesi diger bir deyigle bilgilerin doyuma ulagarak
tekrarlanma doéngusune girilmesi grubun yeterli sayiya ulastigini gosterir (Baltaci, 2018:
261-262).

Bu calismanin evrenini Tarkiye’de yasayan film izleyicileri olugsturur, buna gére génullulik
esasina dayali olarak katilimcilar amacgli dérneklem dahilinde maksimum cesitlilik
orneklemesiyle segilmistir. Calismanin varsayimi evrenden alinan érneklem grubunun
hata sinirlari iginde evreni temsil etmesidir.

UNESCO bireyin genglik dénemini 15-25 yas arali§i olarak belirlemistir. Birlesmis
Milletler Orgiti (BM) ise 12-24 yas arahdini genglik dénemi olarak tanimlamigtir
(hugaum.hacettepe.edu.tr, 2022). Son yillarda arastirmacilar, genglik ve yetiskinlik
doénemleri arasina 18 yasindan 30 yasina kadar suren “beliren yetigkinlik” adini verdigi
bir ddnem eklemigtir (Arnett, 2000: 477). Erik Erikson’in psiko-sosyal gelisim dénemlerine
bakildiginda 17-30 yas araliginin “yakinhga kargi yalitilmislik”; 30-60 yas araliginin ise
“Uretkenlige karsi durgunluk” olarak tanimlandigr gorulir. Buna gore, birey 17-30 yas
araliginda genis iligkiler kurarak topluma karisir ve hayatini sekillendirmeye baslar. 30-
60 yas araliginda ise birey, tretken, verimli ve yaraticidir (Gurses ve Kilavuz, 2011: 158).

Bu calismada ise, yasin ve dolayisiyla hayat deneyiminin ayirt edici olabilmesi igin
Erikson’'in gelisim donemlerinden 17-30 ve 31-60 olmak Uzere iki yag donemi sabit
degdisken olarak tutulmustur. Buna gore, 17-30 yas grubundan 6 kadin ve 6 erkek; 31-60
yas grubundan 6 kadin ve 6 erkek toplamda 24 katilimciyla gérismeler yapilmistir.
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Orneklem grubunun yas ve cinsiyet degiskenleri sabit tutulmus ve cevaplar ayni olmaya
basladiktan sonra katilimci arayisina son verilmistir. Katilimcilar gérismeye alinma

” o«

sirasina goére “katilimci 17, “katiimci 2” vb. seklinde tanimlanmigtir.

3. Arastirmada Kullanilan Film

Arastirmada Less Than Human adli kisa filmin secilmesinin birka¢ sebebi vardir. Uzun
metraj yerine kisa metraj secilmesinin sebebi, izleyicinin odaginin kaybolma riskini
elemine etmektir. Less Than Human filminin secilmesinin sebebi ise 19 milyonu gecen
yuksek izlenme orani, yorum ve begeni sayisinin fazla olmasinin yani sira begenmeme
sayisinin hi¢ olmamasi ve ek olarak 6dulla bir film olmasidir. Kisa filmin yaraticilariyla
yapilan goérismeler ortaya cikarmistir ki filmin insani disinmeye iten katmanlari
sayesinde elestirel bir tavri vardir. EK olarak zombi temasinin altindaki alt metinler
sayesinde film analoji yapmaya olanak saglar ve bu sayede ¢oklu anlam Uretimi
acisindan elveriglidir. Filmin dili ingilizcedir ve Tirkge altyazi olusturulmustur. Altyazi
okumanin getirebilecegi olasi sorunlari gidermek icin katilimcilara filmin tekrar
izletilebilecegi sdylenmis talep edenlere film tekrar izletilmigtir.

3.1. Filmin Kunyesi
Filmin Adi: Less Than Human
Yapim Yili: 2016
Yonetmen/Editor/Animator: Steffen Bang Lindholm
CG Generalist/Prodiksion Menajeri/Rigger: Anna Eckhoff Ohrt Nissen
CG Generalist/Konsept Tasarimci: Morten Vestbjerg Bagelund Lassen
Sanat Yonetmeni: Ditte Marie Ludvigsen
Yapim Sefi: Lasse Steinbeck
Animasyon Sefi/Animatdr: Matilde Sgltoft
Animatoér/ Prodiksion Menajeri Asistani: Julie Rebecca Billeskov Astrup
Animatdr/Storyboard Artist: |da Marie Sendergaard
Senaryo Danigsmani: Line Hoej Hoestrup, Mathilde Garreau
Muzik: Anders “Ormen” Christophersen
Ses Sefi: Thomas Christensen
Seslendirme: (Don) Lawrence Marvit, (Andy) Dave Dyson, (Steve) Scott Keck

Sire: 6 dakika
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3.2. Filmin Konusu

Zombi salgini sonucu zombiler tedavi edilerek kamplara sirgin edilir. Bu kamplarda
yasayan tedavi edilmis zombilerin topluma kazandirilip kazandirilmayacagi konusunda
haber yapan bir muhabir ve kameraman kamp alanina gider. Orada karsilastiklari iki
zombi ile roportaj yapan basin mensuplari filmin sonunda bir yargiya varirlar.

4. Bulgular
4.1. Katiimcilarla Yapilan Goriigmelerin Analizleri

Filmin sevilmesi ve sevilmesinin nedeni: Katiimcilarin %91’i filmi sevmis, kalan
katihmcilardan biri filmi gok sevdigini belirtirken digeri degisik buldugunu aktarmigtir.
Katiimcilarin filmi sevme nedenine bakildiginda %16’s1 Covid-19 pandemi surecinde
uygulanan karantinanin kisa filmdeki karantina temasiyla benzestigini bu sebeple
6zdesim kurabildigini ve kendine pay c¢ikarabildigini aktarmigtir. Katilimcilarin yarisi kadin
yarisi erkektir ve yarisi 17-30 yas kategorisindeyken yarisi 31-60 yas kategorisindedir.

Ornegin katilimci 5, Covid-19 pandemisi sebebiyle hayatlarimizin giderek kisa filmdeki
hayata dondugiine dikkati gekerek “Oncelikle bize ¢ok uzak gibi gériinse de aslinda ¢ok
yakinimizda bu yasayacaklarimiz ve gelecege dair, gelecek de demiyim de iki lg yil
icinde ne olacagimizi bile 6n géremiyorum artik. O yiizden izledigim her seyden kendi
payima bir sey, kendi hayatima dair bir sey allyorum o yiizden sevdim. Belki bunlara
senaristler daha énce gidiyor hayal diinyalarindan dolayi. Ben ¢ok aslinda bilimkurgu
izlemem. Ama biraz daha fazla sanki izlemem gerekiyormusg gibi geliyor ¢linkii biz bir
bilimkurgunun iginde yasiyoruz aslinda su an” seklinde yorumlamalarda bulunmustur.

Katilimci 14 ise, “Sevdim glizeldi. En azindan medyanin dodrulari nasil carpittigini
gorebiliyorsun. Bu karantina déneminde de asili olmayanlari karantinaya kapatiima
durumu vardi. Belki Amerika’da duymugsunuzdur onlari. Aklima direkt o geldi mesela
¢linkii medya baya pompalamisti agi yapmayanlari bir yere kapatalim gibi, aklima direkt
o geldi mesela” diyerek karantina surecinde yasanan olaylarla benzesim kurmustur.

Katilimci 15 ise, “Sanirim su anki pandemi kosullari sebebiyle 6zdesim kurmaya olanak
sagladigi icin bir sebebi bu olabilir. Bir sebebi de bu iginde yer alan korkulari tekrar
canlandirdigi icin muhtemelen bir de gelecege ybénelik endise uyandirdr” diyerek
karantina temasi sebebiyle kisa filmi sevdigini aktarmistir.

Katilimcilarin %16’s1 filmin animasyon olmasi sebebiyle filmi sevdigini belirtmigtir. Bu
katihmcilarin yarisi 17-30 yarisi 31-60 yas kategorisindedir ve hepsi erkektir. Ornegin
katihmci 6 “Sevdim evet. Animasyon izlemeyi ¢cok severim. Glizel bir animasyondu. Giizel
cizilmigti. Cekim teknikleri de glizeldi. Kameranin iginden izliyor olmamiz her seyi.
Kameranin dlisen geylere odaklanmasi, evin etrafina odaklanmasi her sey glizeldi’
diyerek canlandirma teknigini basarili bulmasinin filmi sevmesini sagladigini aktarmistir.

Katilimcilarin %8'i ise filmi derin ve duygusal bulduklari icin sevdigini sdylemistir. Bu
katihmcilar, 31-60 yas kategorisindeki kadinlardir. Katilimcilarin %29’u zombi temasi
sebebiyle korkung¢ bir film beklerken filmin duygusal c¢ikmasinin filmi sevmelerini
sagladigini séylemigstir. Bu katilimcilarin gogunlugunu haftada birden fazla film izleyen
17-30 yas grubu olusturmustur.
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Konu hakkinda katihmci 11 “Agik¢asi sevdim ¢link(i nasil agiklasam farkli bir yaklasim
olmus. Zombilere karsi genel filmleri bilirsiniz korkung kan emici falan ama bu ¢ok farkl
bir yaklasim. Zombilerin de insanhgini ézliiyor olabilecegine dair bir soru sorulmus. Bu
cok degisik’, katilimci 16 “Sevdim. ilk basta konuyu duyunca aslinda zombi deyince direkt
otomatikman kafamda korkulu bir sey olacagi canlandi veya ¢ok igrenecegim bir sey
canlandi. Ama sonrasinda keyifli geldi hatta tam tersi bir etki yaratmaya calisildigini fark
ettim o yiizden keyifli geld”, katihmci 22 ise “Sevdim. Aslinda bir mesaji da vardi orada
bana gére. Ciinkii bizim hayalimizdeki zombiler 6yle degil ama oradaki zombilerle
arkadas bile olabilirdim belki de o ylizden sevdim” diyerek zombi temasina farkli bir
yaklasim getirildigi icin filmi sevdiklerini belirtmigstir. Ylzde %16’si1 konusu sebebiyle filmi
sevdigini belirtmigtir. 31-60 yas Universite mezunu ve haftada birden fazla film izleyen
katihmcilar cogunluktadir.

Gorusmeler tekrar yapildiginda daha 6nce filmi sevdigini sdyleyen iki kisi fikir degistirmis
ve bu sefer sevmedigini belirtmigtir. Daha 6nce degisik geldigini ya da ¢cok sevdigini
sdyleyen katiimcilar bu sefer sadece “sevdim” seklinde aciklama yapmistir.
Katilimcilarin %80’ filmi sevme/sevmeme nedenini degistirdigi gérulmustar.

Ornegin katilimei 5 ve 15 énceden Covid-19 pandemisi sebebiyle filmdeki zombiler gibi
karantinaya kapatildigimizi bu sebeple zombilerle yakinlik kurdugunu sdylerken ikinci
gorusmede filmin konusunu ilgi ¢ekici buldugunu ve gizimleri begendigini sdylemistir. Ya
da katilimci 11 6nceki goérusmede zombilerin korkutucu olmayip duygusal olarak
verilmesi sebebiyle kisa filmi sevdigini sdylerken ikinci gorismede kisa filmi ilging
bulmadigini séylemistir. Katilimcilarin buyik ¢cogunlugu fikirlerini kisa filmin konusunun
ilging buldugu yénunde degistirmistir.

Filmin konusu: Katihmcilarin %29’u filmin gérinenin ve yansitilanin bambagka olmasi
ve medyanin gercekleri carpitmasi Uzerine oldugunu sdylemigtir. Bu katihmcilarin
¢ogunlugu 17-30 yas arasi Universite mezunu erkektir. Ornegin katilimei 7 “Film aslinda
goriinen ve yansitilanin arkasinda bambagka bir sey gésteriyor. Giinlin sonunda canavar
olarak gérmek istedikleri seyi yine canavar olarak lanse ettiklerini anladim. Oyle
olmadigini gérmls olsalar bile, kayith olsa bile” diyerek filmdeki basin mensuplarinin
gercekleri carpittigini aktarmistir.

Katiimcilarin  %16’s1 ise filmin konusunu o&tekilestiriime, 6nyargi, ayristirma gibi
kavramlarla agiklamistir. Bu katilimcilarin gcogunlugunu haftada birden fazla film izleyen,
Universite mezunu 31-60 yas araliginda erkeklerden olusur. Ornegin katilimci 17, “Cok
net bir sey séyleyemem ama yine herhalde muhtemelen ayristirmayla, ayrimciliklia,
damgalamakla, yaftalamakla alakali bir filmdi. Tamam her ne kadar fiziksel 6zellikleri
veya iste fizyolojik ézellikler normal insanlardan farkli olsa da aslinda biling olarak
baktiginda insanlarla ayni biling seviyesinde sonugta zombi diye adlandirdigimiz
karakterler. Ayni sartlarda ayni binalarda ayni kosullarda yasayan belki milyonlarca insan
var ama herhangi birisinin gidip de bu ortamlarda yasayan normal insanin haber
olmamasina ragmen orada yagayan Kigsi zombi olunca bu haber niteligi tasiyormusg gibi
sisirilip iste medya malzemesi olarak kullaniliyor. Esas konu iste bu” demigtir.

Katilimci 21 ise: “Cok fazla okumaya miisait ama ne kadar eski ya da yeni bir yapim
bilmiyorum ama giiniimiiz konjonktiiriinde muhtemelen gé¢menlik temasi lizerinden ama
daha derinde 6teki kavramini isliyor ama bu 6teki kimi zaman cinsel yénelimler olabilir
kimi zaman, gogu zaman gé¢menlik olabilir, sinifsal farklilik, yoksulluk da olabilir sonugta
bir yere hapsedilmis, korku gesi olarak diinyaya anlatilan bir grup insan var fakat onlarin
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da duygular oldugunu gériyoruz zombiler (lzerinden sanirim tema olarak O&teki
kavramiyla ilgilidir’ seklinde gé¢gmenlik kavramiyla filmin konusunu yorumlamistir.

Arastirma tekrarlandiginda gorulmustur ki katilimcilarin %58’ filmin konusu hakkinda
onceki fikrini degistirmistir. Fikrini degigtiren katilimcilarin gogunlugu Universite mezunu
31-60 yas kategorisinde yarisi kadin yarisi erkek katilimcilardir. Katilimcilarin gogunlugu
filmin konusunda karantina temasina dikkati cekse de bunu séyleyenlerin sayisi ilk
goérismelere gére azalmistir.

Filmin dikkat cekici yerleri: Katilimcilarin %12’si karakterlerin filmin dikkat gekici
unsurlarindan biri oldugunu belirtmistir. Ornegin katihmci 3 “Cok fazla aklimda kalan bir
sey yok ama karakterleri su an sana tek tek séyleyebilirim yani olaydan ¢ok karakterler
aklimda kaldr” demigtir. Katimcilarin %47’si ise, zombilerin tipik saldirgan ve korkutucu
yapisindan uzakta duygusal, insan gibi olmasina dikkat etmistir. Katilimei 10 “Oliilerin de
aslinda yasayan varliklar oldugu, duygulari oldugu. insanlarin onlari yani zombileri yanlis
yorumladigr’, Katihmci 12 “Zombinin arkadasi icin (ziilmesi ve insanlarla baglantili
olmasi ve saldirgan olmamalar’” ve katihmci 23’Un “Zombilerin duygularinin olmasi,
muzik ¢alar olmasi ve insanlara karsi davranislari” cimleleri bu duruma dérnek olarak
gosterilebilir. Bu katihmcilarin yarisi 17-30, yarisi 31-60 yas kategorisinde ve ¢gogunlugu
erkektir. Katilimcilarin %25’i mizika sahnesinin dikkat gekici oldugunu séylemistir ve bu
katilimcilarin gogunlugu Universiteyi bitirmis kadinlardir.

Yapilan ikinci gorusmelerde katihmcilarin %70’'i dikkat cekici buldugu o6geleri
degistirmistir. Katihmcilarin %16s1 daha 6nce hi¢ sdylenmeyen 6geler bulmustur. Buna
ragmen cogunluk, filmde zombilerin korkung olmayip insan gibi duygusal 6zelliklere sahip
olmasinin filmin en dikkat ¢ekici yani oldugu konusunda hemfikirdir.

Filmin rengi ve nedeni: Katiimcilarin %25'i filmin rengine yesil cevabini vermigtir. Bu
cevabi veren katilimcilarin yarisi kadin yarisi erkektir. Yesil cevabini vermelerinin
sebebinin zombilerin rengi oldugunu sdylemislerdir. Katilimcilarin %16’si ise filme iki
rengin hakim oldugunu sodylemigtir. Bu renkler degiskenlik gostermektedir. Bu cevabi
verenlerin gogunlugu erkektir. Bu katilimcilar ortamin rengi sebebiyle, umut/umutsuzluk
gibi zit kavramlar sebebiyle ya da karakterlerin zit yapisi sebebiyle iki renk tercih ettiklerini
belirtmiglerdir. Katihmcilarin %8'i filmin rengini sicak bir renk olarak tanimlamistir. Bu
katihmcilar lise mezunu erkeklerdir ve sicak bir renk tercih etmelerinin bir nedeni
olmadigini sdylemiglerdir. Katilimcilarin %8’ siyah rengini sdylemistir ve bu katilimcilar
31-60 yas araliginda Universite mezunu kadindir. Katihmcilarin %20’si filmi gri renginde
tanimlamistir. Bu katilimcilar 17-30 yas araligindadir, filmin tonu sebebiyle gri rengini
secgmiglerdir. Katilimcilarin %23’U sayilanlardan farkh renk dile getirmistir.

Katiimcilarin neden sdyledikleri rengi sectigi kategorisine bakildiginda katilimcilarin
kafasindaki zombi renginin ve filmsel tonun agirlikta oldugu goérilir. Baska bir deyisle
bazi katilimcilar kafalarinda zombi canlandirdiklarinda yesil renkte oldugunu bazilari ise
gri renkte oldugunu belirtmistir. Ayni sekilde filmin genel tonu bazilari i¢in gri iken bazilari
icin siyahtir.

Gériismeler tekrarlandiginda katilimcilarin %75'i cevabini degistirmistir. ilk arastirmada
verilen cevaplar arasinda yesil renk cogunluktayken ikinci arastirmada buyuk bir
cogunlugun filmin rengine gri dedigdi dikkati ceker. Gri denmesinin en blyuk nedeni ise
aradakalmiglik ve filmin karanlik bir ortamda ge¢cmesidir.
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Katilimcilarin hangi tiir filmleri izledikleri: Katilimcilar c¢cok cesitli tlrde filmler
seyretmektedir. Bahsi gecen film turleri su sekilde siralanabilir: Korku, komedi, gerilim,
aksiyon, biyografi, dram, macera, animasyon, fantastik, polisiye, romantik, bilim-kurgu.
Katilimcilarin %16’s1 korku, %16’s1 komedi, %12’si gerilim, %29’u aksiyon, %8’i biyografi,
%20’si dram, %16’sI macera, %4’U animasyon, %12’si fantastik, %12’si polisiye, %8’i
romantik, %16’s1 bilim-kurgu seyretmektedir.

ikinci kere yapilan goriismelerde bu kategoride ¢ok fazla bir degisiklik gézlenmemis,
katilimcilarin gogunlugu yine birden fazla tir saymistir.

Filmin tura: Katilimcilarin %25’i filmin tirine dram demigtir ve yarisi kadin yarisi erkek
ve yarisi 17-30, yarisi 31-60 yas kategorisindedir. Katihmcilarin %20’si filmin ikili tlre
sahip oldugunu belirtmis ve bu katihmcilarin ¢gogunlugu Universite mezunu, 17-30 yas
kategorisindeki erkeklerden olusmaktadir.

Katilimcilarin %62’si ikinci gérismede film tirini degistirmistir. ilk gériismede filmin
turine dram diyenlerin sayisi fazlayken ikinci gorigsmede filmin turine animasyon
diyenlerin sayisi fazladir.

Filmin elestirdigi nokta: Katilimcilarin %20’si filmin &tekilestiriimeyi, ényargiyi ve
dislanmayi elestirdigini belirtmistir. Bu katiimcilarin gogunlugu 17-30 yas araligindadir.
Katilimci 16 “Aslinda zombiyle insan arasinda aslinda higbir fark yok. insanlasmislar
zombiler. Hassasiyet, duygusallik her sey var. Hatta ¢ok sert ve agresif duranin bile icinde
bir hassasiyet oldugunu gésteren bir seyle bitiyor ama ona ragmen insanlardaki belli
kaliplari yansitmaya calisiyor. Yani insanlarda belli bir kalip var zombi, ne olursa olsun
dinlemeye bile ¢alismadan direkt ondan korkuyor kacgiyor’, katilimci 5 ise “Basin
mensubunun biraz militarist bir tarafi vardi gok disaridan onlara bakip ¢ikan, (istten bakan
bir hali vardi. Magdur durumda bir karakterler var ve iyi bir durumda da bir basin mensubu
var. Bunlar belki bir ordunun basin mensubu olabilir, devletin o kamptakilere bir bak gel
dedigi. Yani bir Otekilestirme durumu var’ seklinde agiklama yapmigstir. Filmdeki
zombilesen insanlarin roportajda dedikleri dnemsenmeden toplumdan ayrigtiriimasi
gercek hayattaki étekilestirilme sorunlarina benzetilmistir.

Katilimcilarin %20’si filmin bir seyi elestirmedigini sGylemistir. Bu katilimcilarin gogunlugu
lise mezunu 31-60 yas kategorisindeki erkeklerdir. Katihmcilarin %16’s1 filmin sistem
elestirisi yaptigini aktarmistir. Bu kategorideki katilimcilar 31-60 yas araligindaki
kadinlardir.

Ornegin katiimci 13 “Bence su anki bizim diizenimizi elestiriyor ¢iinkii biz ne kadar
aslinda siyasi anlamda su anda demokrasiyle yénetildigimizi diisiinsek de sadece
Tirkiye igcin sGylemiyorum bunu ya da iste insanlarin haklarini oldugunu varsaysak da
aslinda ¢ok kaliplasmig seylere o kadar bagliyiz ki belli seyleri insanlarin elinden cat diye
alip daha sonra bunun lzerine hi¢ diisiinmUyoruz dolayisiyla bence elegtirdigi sey bizim
diizen dedigimiz seyin aslinda (zerine siirekli diisiiniiimesi gereken ve tekrar tekrar
yaratilmasi gereken bir sey oldugu ¢linkli su an da bizim anayasamizda su an igin
kimsenin zombi istilasina kargi ne yapacadini bildigini zannetmiyorum ya da iste daha
sonra bir normallesme ya da covidden sonra agi olmayanlarin hayatimiza nasil katilacagi
ile ilgili kimsenin bir bilgisi yok dolayisiyla bunun aslinda tekrar tekrar siirekli reglile
edilmesi gerekiyor ama bu maalesef su an bizde olan bir sey degil’ diyerek filmin zombi
temasi Gzerinden reel diinyadaki kaliplasmis diizeni elestirdigini sdylemistir.
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Katiimcilarin  %25'i ise filmin medyayi elestirdigini belirtmigtir. Bu katimcilarin
cogunlugu 17-30 yas araliginda, Universite mezunu erkek katilimcilardir. Ornegin
katilimci 21 “Kamera maniplile edilmis bir gerceklik sunar ve onunla insanlari istedigimiz
her seyi ikna edebiliriz ve bir seyle birebir tanik olup yani onunla birebir iliski kurup onun
bir 6cii olmadigini fark edene kadar medya popliler kiiltiir bize stirekli 6cliler sunabilir ve
bu éclilerden korktugumuz igin de bir gliciin arkasinda konsolide olmamizi saglayabilir
bizi bu yénde manipdle edebilir gibi bir sey distindlirdi. Bunu séylemek istiyor olabilir.
Yani yénetmenin sdylemek istedigi cok seyden biri bu olabilir’ diyerek kameranin nasil
manipulasyon araci olarak kullanilip gercekleri carpitabilecegine dikkati cekmistir.

Arastirma tekrarlandiginda katilimcilarin %70’i filmin elestiri noktasi hakkinda fikrini
degistirmistir. Onceden filmin ényargl, otekilestirme ve gergeklerin gérindigi gibi
olmamasi gibi bir elestirisi oldugunu sdyleyenlerin sayisi fazlayken ikinci gérismede
filmin elestirisinin olmadigini séyleyenler gcogunluktadir.

Bazi katiimcilar ise ilk gérismede filmin sistem elestirisi yaptigina dikkati cekerken ikinci
gériismede medyanin manipilasyon araci olmasina dikkati gekmistir. Ornegin katilimci
13 filmin siyasal ve politik dizen elestirisi yaptigini belirtirken ikinci gérusmede medyanin
kendi gostermek istedigi seyi gosterdigini soyleyerek filmin elestirisinin yanli haber
yapmak oldugunu belirtmistir. Katihmci 21 ise ilk gérismede medyanin yanl haber
yapmasindan bahsederken ikinci gériismede kaybedilen bir seyin ve ani yasamanin
Onemini vurgulamistir.

Karakterlerin izdiigimui: Katilimcilarin %66’si filmdeki karakterlerin ve onlarin yasayis
bigiminin izdisumu olarak 6zellikle alt kesimi, 6tekilestirilenleri ve daha genis olgcekte tUm
insanligi sGylemistir. Bu katimcilarin yarisi 17-30 yarisi 31-60 yas kategorisindedir. 17-
30 yas kategorisi, yarisi kadin yarisi erkek katilimcilardan olugsmaktadir. Katilimcilarin
cogunlugu pandemiden beri sinemaya hi¢ gitmeyen ancak haftada birden fazla film
seyreden katilimcilardir. Konu hakkinda bazi katihmcilarin verdigi cevaplar asagidaki
gibidir:

Katilimci 1 “Benzesiyor bana kalirsa. Anladigim kadariyla hi¢ ¢ikmiyorlardi oradan ve
biraz sefil bir hayat stiriiyorlardi. Zaten ¢ogu insan da onlara benzer bir hayat siriiyordur.
Umitsizdiler ve dislanmislardr’.

Katilimci 9 “Tabi ki ¢ok benzesen kismi var. Bircok sug¢suz insan ya da c¢ok iyi
dinlenmeyen insanlar onlar gibi bir yerlerde farkli bir yasama tabi tutuluyorlar hani bizim
yasadigimiz iilkede bu ¢ok ¢ok ¢ok var. Ornegi ¢ok fazla. Milyonlarca (ist diizey yénetici
var ne davasiydi bir siirii. Ergenekon davalariyla igeri konulan insanlar var. Oyle bir iilke
ki bir sey konustugunuz anda bile belki siz bile su¢suz yere alti yillar, on yillar on alti yillar
otuz alti yillar icerde kalabilirsiniz yani. Ulkemizde gok ¢ok bagdasan bir film yani”.

Katilimci 11 “Evet. Bence benziyor ¢linkii baktigimizda alt siniflar bunlara ¢ok iyi érnek.
Hem 6zellikle gliniimiizde yapilan bu kentsel déniisiimlerde alt siniflarin belli bélgeden
SOkdliip farkli bélgelere ydnlendiriimesini konu aliyor. Filmde bundan bahsediyor.
Zombileri alt sinif olarak degerlendirirsek onlari toplumdan soyutlandirip bir yere
kapatiliyorlar”.

Katilimci 13 “Evet benzesiyor ¢inki su anda biz, orada belki bunu yasayla yapiyorlar
ama su anda da ekonomiyle ¢ok benzer sartlarda insanlari zorluyoruz sirf belli bir
egitimde belki olmadiklari igin ya da Turkiye igin sGyleyeyim Suriye’den geldikleri igin Turk
olmadiklari i¢in insanlar belli bir dil konusmadiklari icin ya da iste gecmiste yine
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azinlklara yapilan seyler aslinda hep benzer yani. Tek farki su an burada bunun bir yasa
cercevesinde muhtemelen olusturulmus olmasi burada Turkiye'de mesela gériinmeyen
kanunlarla zaten bu hep yapiliyor”.

Katilimci 16 “Evet kesinlikle 6yle zombiden bagimsiz bu. Yahudilerin oldugu bir kamp da
olabilir, irk, renk seklinde de bir ayrima gidilebilirdi, din, dil vesaire. Zombiden ¢ok
bagimsiz bir seyi aktariyor bence film”.

Katilimci 21 “Merkezin disinda kalan herkesi gérebiliriz orada ama daha cok bize
hissettirdigi oradaki yasadiklari dairenin durumu yoksullugu falan gégmenler olabilir. Bir
de bir tane maskilen tavirlar sergileyen bir tane de duygusal tavir (izerinden
heteronormatif olmayan bir iligki bicimi yansitiliyor olabilir. Yoksulluk gb¢menlik genel
olarak cemberin disindakiler bu filmde anlatilan zombilerin yerine gegebilir’.

Katilimci 22 “Olabilir ¢linkii bizler de bize dayatilan seyleri yapmak zorundayiz. Béyle
olunca bence bagdasiyoruz her gekilde. Ne kadar 6zgiir oldugumuzu diisiinsek de bir
yere kapanmis ve orada hayatimizi sirdiirmeye ¢aligiyoruz”.

Goruldugu gibi katimceilarin gogunlugu filmdeki zombi karakterlerinin birer temsil oldugu
ve Ulkemizde/diinyada bu temsillerin karsiliklarinin oldugu konusunda hem fikirdir.
Katiimcilarin %12’si ise filmde izdigimuan olmadigini distinmektedir. Bunu digtnen
cogunluk lise mezunu erkeklerdir. %12 katiimci ise Covid-19 pandemisinin getirdigi
karantina hayatinin bir izdisimU oldugunu belirtmigtir. Bu katilimcilarin ise ¢gogunlugu
kadindir.

Arastirma tekrarlandiginda bu kategoride c¢ok fazla fikir degisikliginin olmadigi
g6zlemlenmigtir. Katilimcilarin sadece %37’si fikrini degistirmistir. Her iki gérismelerde
de katihmcilar zombilerin insanligin bir izdiisimad oldugunu, insanlarin yalnizligini ya da
diglanmigh@ini yansittiklarini belirtmislerdir.

Karakterlere yakinlik: %8 katilimci zombi ve kameraman karakterlerine yakinlhk
duymustur ve bu katilimcilar ortaokul ya da Universite mezunu haftada bir film seyreden,
kisa film ise az seyreden kadin katiimcilardir. %38 katiimci Andy karakterine yakinlik
hissetmistir. Bu katihmcilarin ¢odunlugu haftada birden fazla film izleyen erkektir. Yas
araligi ise dengeli dagiimistir. Sadece zombilere yakinlk hisseden katilimcilarin orani
%16’dir ve cogunlugu haftada birden fazla film izleyen kadin katilimcidir. %16 oraninda
katihmci higbir karaktere yakinlik duymadigini sdylemistir. Bu katihmcilarin cogunlugu
nadir sinemaya giden Universite mezunudur ve yas araliklari 31-60'tir.

Arastirma tekrarlandiginda katilimcilarin gogunlugu zombilere, 6zellikle Andy’ye yakinlik
hissettigini sdylemis, bu anlamda iki gérisme arasinda farklilik gézlemlenmemisgtir.

Karakterlere uzaklik: Katilimcilarin %29’u muhabire uzaklik hissetmistir. Katilimcilarin
¢ogunlugu pandemiden beri sinemaya gitmemis, haftada birden fazla film seyreden 17-
30 yas araligindaki kadinlardir. Katihmcilarin %12’si Don karakterine uzaklik hissetmistir.
Bu katilimcilarin hepsi erkektir ve cogunlugu 17-30 yas araligindadir. Katiimcilarin %8’i
muhabir ve kameramana uzaklik hissetmistir ve bu katihmcilar erkektir. Katilimcilarin
%33’U karakterlerin hicbirine uzaklik hissetmemistir. Bu katilimcilarin blyik ¢ogunlugu
31-60 yas araligindaki kadin katilimcilardir.
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Genel olarak zombilere yakinlik hissedilmesi zombi karakterlerinin katiimcinin
karakteriyle uyusmasi ya da onlarin tavirlarina anlayis gosteriimesi nedeniyledir Uzaklik
hissi ise, karakterin davranigindan hoslanmama sebebiyledir.

Yapilan ikinci gorigmelerde katiimcilarin blytuk ¢ogunlugu hicbir karaktere uzaklik
hissetmedigini belirtmistir. Birka¢ katilimci muhabire karsi uzaklik hissettigini, genel
olarak zombilere yakinlik hissettigini sOylemistir. Bunun nedeni katiimcilarin Andy
karakterini kendi karakterlerine yakin bulmalari ve Don karakterinin 6fkesinin nedenini
anladiklari igindir.

Onceki gériismelerden farki, bu sefer daha az katilimci muhabire kargi uzaklik hissettigini
soylemigtir. Genel olarak zombilere yakinlik duyulmasinin sebebi katilimcilarin Andy
karakterini kendi karakterlerine yakin bulmalari ve Don karakterinin 6fkesinin nedenini
anlamalaridir.

Karakterlerin iyi ya da kotu olmasi: Katiimcilarin %8’i zombiler ve kameramanin iyi bir
karakter oldugunu distinmektedir. Bu katilimcilarin hepsi haftada bir film izleyen nadir
kisa film izleyicisi kadinlardir ve egitimleri yiksek lisans ve orta okul dizeyindedir.
Katilimcilarin %8’i buttin karakterlerin iyi oldugunu belirtmistir. Bu katihmcilar lise mezunu
erkeklerdir. Katihmcilarin %41’i konu hakkinda yargilama yapilamayacagini séylemigtir.
Bu katilimcilarin gogunlugu 31-60 yas araliginda ve kadindir. Cogunluk pandemiden beri
sinemaya hi¢ gitmemistir ancak haftada birden fazla film seyreden katilimcilardir.
Katilimcilarin %16’s1 zombilerin iyi oldugunu distinmustir ve bu katilimcilarin gogunlugu
erkektir.

Katilimcilarin %16’s1 muhabirin kétl oldugunu distinmustar. Bu katimcilarin gogunlugu
kadindir. Katilimcilarin %16’s1 kotu karakterin olmadigini belirtmistir ve bu katihmcilarin
hepsi lise mezunu erkeklerdir. Konu hakkinda yargilama yapilamayacagini disunen
katilimcilarin ylzdesi %41°dir. Bu katilimcilarin yarisi kadindir ve yarisi 17-30 yas
araliginda yarisi 31-60 yas araligindadir. Katihmcilarin yizde %12’si Don ve muhabirin
kotl oldugunu belirtmistir. Bu katihmcilarin ¢ogunlugu erkektir ve hepsi uUniversite
mezunudur. Katiimcilardan bazilari Don karakterinin kétd goériunmesine ragmen iyi
oldugunu ya da koéti karakterde oldugunu ancak yasadiklari ylzinden bunun
anlasilabilecegini belirtmigstir.

Arastirma tekrarlandi§i zaman katiimcilarin  %37’si yargillama yapilamayacagini
soylemistir. %20 oraninda zombilerin iyi oldugunu, %25 oraninda ise muhabirin kotu
oldugunu belirtmislerdir.

Mizika sahnesi: Katilimcilarin %62’si sahnenin duygusal ve arkadas bagini yansittigini
belirtmistir. Cogunlugu 31-60 yas arahgindaki kadinlardir. Ornegin katihmci 15 “Ne
yasanirsa yasansin galiba hep béyle tutundugumuz olumlu bir yer oluyor. Ne kadar éfkeli
olsak da sinirli olsak da ¢ok sey yasamis olsak da oradan bizi geri déndiiren hani bu
pandemi sirecinde geri déndiirende oldugu gibi birbirine sarilmak gibi basit bir eylem ya
da mizika ¢almak gibi basit bir eylem oldugunu distindim. O yiizden hani samimiler
aslinda o iste habercilerin gittigini diisiindiikleri anda kamera hala orada olsa da o evin
icinde bizim gérmedigimiz bir yerde o tiim duygu durumunun altinda béyle bir birlestikleri,
ortak olduklari, birbirine sigindiklari bir yer var gibi geldi bana”, katilimci 20 ise “Benim
oras! aklimda kaldi, glizeldi. Dostluklarini bitirmediler, giizel bir seydi ne olursa olsun.
Duygusallik vardi” diyerek sahnedeki duygusalliga ve arkadas bagina dikkati ¢ekmisgtir.
Katilimcilarin %12’si zombi olmalarina ragmen duygularinin ve paylagimlarinin olduguna
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dikkati cekmistir. Bu katihmcilarin hepsi kadindir. Katilimci 13 “Her ne olursa olsun bizim
aslinda duygularn olmadigini ya da hayati olmadigini diistindiigiimdiz seylerin bile aslinda
hislerinin oldugunu ve ortak bir paydada bulusabildiklerini diigiindiirdii” cimleleriyle bu
kategoriye giren katilimcilardan biridir.

Arastirma tekrarlandiginda %70 katimci fikrini degistirmistir. Yine de katilimcilarin
cogunlugu bu sahnenin pozitif duygular hissettirdigini belirtmis, affetmenin 6énemini
vurgulamislardir. Katilimei 13 ilk gérismede zombi olmalarina ragmen Don karakterinin
Andy’nin gonlinu almaya c¢abalamasina dikkati ¢cekerken ikinci gérismede sahnenin
kendisini pozitif duygulara ittigini belirtmigtir.

Filmin sonu: Filmin sonunda gergeklerin carpitildigini, medyanin manipile ettigini ve
zombilere haksizlik yapildigini digunen katihmci orani %66’dir. Bu katihmcilarin
¢ogunlugu 17-30 yas araligindaki kadinlardan olugsmaktadir. Konu hakkinda verilen bazi
cevaplar agagidaki gibidir.

Katilimci 4 “Gene filmin sonu da tam bir basin dayatmasiydi yani ger¢edi yansitmiyordu
fake't.

Katilimci 6 “Réportaj yapan karakter endiseliydi. Kameraman kagirmak istemedi higbir
ani. Digeri bir an énce kagcmak istedi oradan. Bunlari dlisiindiyorum niye kagmak istedi?
Diger karakterden biraz korktu. Orada bulunmalarina hak verircesine, onlar kapali
kalmalilar gibi kétii bir yaklasimda bulundu ama gériinen o ki bir tehlike de arz etmiyorlar.
Buna ragmen kapali kalmalarini istedi. Dis gériinlisle alakali olabilir mi?”.

Katilimci 14 “Medya daha ¢ok dikkatimi ¢ektigi icin sonunda da zaten pusuda bekleyen
bir tehlike mi ne var bir sey demisti medya mensubu. Orada zaten niyetlerini anliyorsunuz
belli oluyor yani”.

Katiimci 17 “Sonu yine a haber mantigi, bilmiyorum gimdi bunu desifre ederken
kullanabilir misin ama hani tarafli, gercegi degil ama sadece sbGylenmek isteneni sadece
reyting ugruna, izlenme ugruna belirli bir kitleyi maniplile etme noktasinda bir konusmayla
bitiyvor filmin sonu. Ayni rbportaji, ayni sohbeti, ziyareti farkli bir zihniyette, farkli
kelimelerle, farkli ciimlelerle kursan iste zombilerin gettodaki dramlari, onlar da aslinda
bizden birisi, canli olmasalar da kalpleri atmasa bile zor gartlar altinda yasadiklarini
unutmayalim, onlara yardimci olalim diye bitirsen yapilabilir olabilir bir hikayeydi o yiizden
sonu biraz ticari kaygill ve firsat¢r manipulatif olmus”.

Katilimci 18 “Hala 6nyargi icerisinde, bir sey igin gidiyorlar hani bir 6n yargiyla gidiyoriar
ve hala ayni ényargiyla ¢ikiyor. Cok sagma. Yani orada da mesela haberde géreceksiniz,
daha sonra izleyeceksiniz, kendi izleyince acaba bunu tekrar s6yleyebilecek mi? Yani o
atismalarini sonra barigsmalarini. Bu bir saldirganlik degil yani aslinda onlarin da
duygulari var’.

Katilimci 24 “Filmin sonu da bekledigim gibiydi tamamen olasi. Yani sonugta herhangi bir
sonuca varabilirdi, kétli sonuca vardilar. Kétii sonug derken olani géstermek yerine olani
gosteremediler onun yerine zaten kendi istediklerini gbstereceklerdi, kendi istediklerini
gosteremedikleri igin sadece bir sahne kendileri uydurup bir sahne koyup O&yle
tamamlamak istediler yani basin mensuplari 6yleydi. Sonu dedigimiz gibi her seye
cekilebilirdi. lyi de kapatilird kétii de kapatilirdl. Isine geldikleri gibi kapadilar yani”.
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Katilimcilarin gogunlugu filmin kapanis sekansiyla beraber medyanin kendi gercekligini
Ureterek zombilerin haksiz yere kapatildigini sdylemiglerdir. Ayrica filmdeki zombi
karakterlerinin insanhdi ya da dezavantajli gruplari yansittigini belirten katihmcilar da
cogunluktadir.

Arastirma tekrarlandiginda %54 katilimcinin disincesi degismistir. Yine de ¢ogunluk
filmin sonunda zombilerin kapatiimasinin haksizlik oldugunu ve medyanin gercgekleri
carpittigr konusunda hemfikir kalmistir. Katihmci 5 ise ilk gérismede filmin bir sonunun
olmadigini, giris, gelismede kaldidini dolayisiyla konunun sonuglanmadigini aktarirken
ikinci gorugsmede zombilere haksizlik yapildigini medyanin gercekleri orttugina
sdylemistir. Katiimci 9 ilk goriismede filmin sonunda az da olsa mutlu bir yanin oldugunu,
zombilerin alti yihn sonunda kendilerini ifade ettigini soylerken ikinci goériugsmede
muhabirin  korkudan gercgekleri goremedigini, zombilerin halka uyumlanmasini
engelleyerek onlara haksizlik yaptigini belirtmistir.

Katilimcilara sorulan kisisel sorular gostermistir ki sinemaya gitme aligskanliklari pandemi
ve ekonomik nedenlerden dolayl olduk¢a degismis ve dijitallesmeye baslamistir.
Katilimcilarin %25’i sinemaya gok az gittigini, %25'i ise hi¢ gitmediklerini belirtmistir. ikinci
gorusmede %45 oraninda katilimci sinemaya ¢ok az gittigini belirtirken, %29 oraninda
katihmci hi¢ gitmedigini sdylemistir. Film izleme aligkanliklarina bakildiginda ilk
gérismede haftada birden fazla film izleyenler %50iken, ikinci gérismede bu oran %33
olmustur. Kisa film seyretme aliskanhidi sorusuna katilimcilar sosyal medyadaki
Instagram Reels ya da TikTok videolarini kisa film olarak seyrettiklerini belirtmislerdir.
Katilimcilara gerekli aciklama yapildiktan sonra kisa film izleyen katiimcilarin ylzdesi
%25’e diismustir. ikinci gérismede bu durum degisiklik géstermemistir. Diizenli olarak
animasyon izleyen katilimcilarin ise yuzdesi 16, nadir izleyenlerin yluzdesi 24, denk
geldikge izleyenler %24, hi¢ izlemeyenler ise %20°dir. Yapilan ikinci gériusmelerde de
animasyon izleyen katilimcilarin ylizdesinde ayirt edici bir degisiklik olmamistir.

4.2. Filmin Yaraticilaniyla Yapilan Goériisme ve Filmin Anlami

Less Than Human adli kisa animasyon filmi Danimarka, Viborg'daki The Animation
Workshop/VIA University College'da Character Animation ve CG Art 3. sinif
ogrencilerinden olusan bir ekip tarafindan hazirlanmistir. Ekibin bitirme tezi olan bu kisa
film kolektif bir calismanin Granddur. Filmin sahip oldugu anlami agiga g¢ikarmak igin
ekipten CG Generalist/Konsept Tasarimci Morten Lassen, Animatdr/Storyboard Artist Ida
Marie Sondergaard ve Yapim $efi olan Lasse Steinbeck ile gérismeler yapiimistir. Filmin
yaraticilarina da katilimcilara sorulan sorular sorulmus, katilimcilara sorulan “Filmi
sevdiniz mi?” sorusu, “Filmi yapis amaciniz nedir?” olarak degistiriimistir.

Filmin konusu ve yapilis amacinin ne oldugu sorularina Morten Lassen “Animasyon,
gb¢menlere ve miiltecilere nasil davrandigimizin bir ifadesi olarak tasarlandi. Yapim
zamaninda bu konu Danimarka medyasinda fazlaca tartisiliyordu ve biz de séziimlizii
séylemek istedik” seklinde cevap verirken Ida Marie Sondergaard “Animasyon, bizim
ve/veya medyanin kendimizden farkli olanlari ve yarattigimiz ényargilari nasil
yabancilastirma egiliminde oldugumuzla ilgilidir. Ozellikle gergekte herkes ne kadar insan
olsa da sadece olumsuz ybnleri gbrerek yaratilan 6nyargilar hakkinda” cevabini vermigtir.
Lasse Steinbeck ise “Film birden fazla konuyu ele almayi hedefliyor. Bunlardan birkagi,
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toplumun beklentileri ile gerceklik arasindaki ¢atisma ve bir toplum olarak farkli olanlara
karsi nasil ayrimcilik yaptigimizdir’ demistir.

Filmde dikkat cekici sahnelerin ne olduguna yoénelik soru igin Morten Lassen
“Vurgulananin, réportaj yapilan iki karakter arasindaki iliski oldugunu séyleyebilirim.
Karakterlerin aralarindaki iliski benim agabeyimle iliskime benziyor, Steffen (kisa filmin
ybnetmeni) blylikannesi ve blylikbabasinin iliskine benzetti, bu ylizden o sahne
tanidigimiz insanlara dayaniyor (ayrica, (Don ve Andy karakterlerinin) asla bir cift
olmalari amacglanmamistl, ama insanlarin béyle dlisiinmeleri eglenceli)” diye cevap
vermis lda Marie Sondergaard “Bu, filme déahil olan herkes igin kisisel bir tat, ama benim
icin Don’un Andy'den &6zlir dileme sahnesidir. Kisa, aci tatli ve en 6nemlisi insani”, Lasse
Steinbeck ise “Bunu séylemek zor. Andy'nin devrilen gicekleri kaldirmasi hoguma gidiyor.
iginde bulunduklari kosullara ragmen hayatini siirdiirmek igin elinden gelen her seyi nasil
yaptigini sembolize eder. Ve Steve'in ‘Goériintiiler kendileri icin konusuyor’ dedigi son
sahneyi seviyorum, ¢linkli gériintiilerin vardigi sonugtan ¢ok farkl bir hikdye anlatiyor’
seklinde cevap vermisgtir.

Filmin renginin ne oldugu sorusuna Morten Lassen filmin renk paletinin yesil olmasi ve
karantina bdlgesinin kendisindeki ¢cagrisiminin yesil olmasi sebebiyle soluk/askeri yesil
cevabini vermis, lda Marie Sondergaard Don ve Andy'nin yasadigi depresif ve
klostrofobik durumu simgelemesi sebebiyle mavi-yesil-gri tonlar ve umudu simgeleyen
sarl rengini secmis ve Lasse Steinbeck ise “Karakterlerin durumlarinin kasvetini temsil
etmek icin mavimsi gri ancak umudu temsil icinse sari” seklinde cevap vermistir.

Film yaraticilarinin ¢t de Less Than Human kisa filminin tiriine mocumentary demistir.
Ayni sekilde filmin elestirdigi noktanin otekilestirilen/“biz’den farkli olan kesim igin
insanlarin/uluslarin  6nyargisi  oldugunu belirtmiglerdir. Morten Lassen zombi
karakterlerinin aslinda Danimarka’daki multeci kamplarinin bir yansimasi oldugunu,
mdltecilerin Ulkelerine donmeden 6nce genellikle bu kamplarda kaldiklarini belirtmistir.
Lasse Steinbeck ise filmdeki zombilerin toplum tarafindan kot muamele goéren
mdltecilerin ve azinliklarin yagsam kosullarini yansitmak igin tasarlandigini séylemistir.

Morten Lassen, Don karakterinin abisinden yola ¢ikilarak olusturuldugunu ve Andy
karakterinin de kendisinin “gosterigli” versiyonu oldugunu soéylemistir. Ida Marie
Sondergaard kendisinin en ¢ok kameramana yakinlik hissettigini “Clnki inancglarimizi
bize sunulanlardan alma egilimindeyiz, bu yiizden medyanin bize gésterdigi seyleri
elestirmek énemlidir. Steve'den (muhabir) ise uzak hissettim ama bence herkesin iginde
bir parga Steve olabilir’ seklinde cevap verirken Lasse Steinbeck de ayni sekilde sistemin
bir parcasiyken problemleri gézlemleme sebebiyle kameramana yakinlik hissettigini
Steve’e ise anlamaya ve sempati duymaya c¢alismaktan ¢ok yargilayici olmasi sebebiyle
uzak hissettigini belirtmigtir.

Karakterlerin hangisinin iyi/kdtl oldugu sorusuna Uc¢l de iyi/kdtu gibi bir yargilama
yapilamayacagini belirtmis, Lasse Steinbeck “Muhabir bile ‘yargisi’ sebebiyle kétii olarak
nitelendirilemez, karakter aslinda hepimizin igindeki bir yéni temsil ediyor” seklinde bir
aciklama yapmistir. Ayni sekilde, Don ve Andy karakterinin mizika galarak baristiklari
sahne igin karakterlerin aslinda bizim gibi “insan” olduklarinin anlatimi oldugunu
belirtmislerdir. Filmin sonu igin ise Morten Lassen modern medyanin elestirel distince
olmadan nasil manipulasyon araci olabileceginin alayci bir yorumu oldugunu soylerken
Ida Marie Sondergaard ve Lasse Steinbeck ise muhabirin ényargili davrandigini ve tam
olarak kamptan gérmeyi umdugu seyi aktardigini sdylemistir.
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Sonug¢

Bu calismada filmlerde anlam yaratimi konusu irdelenmis ve konu, izleyicinin filmi
izlerken olusturdugu anlam ve filmin yaraticilari tarafindan olusturulan anlam olmak tizere
iki agcidan ele alinmigtir. Calismanin hipotezleri asagidaki gibidir:

H1: Yas, cinsiyet ve egitim durumu anlam yaratiminda farkliliklar yaratir.

H2: Sinemaya gitme sikhgi, film izleme sikligi ve kisa film izleme sikhdi anlam
yaratiminda rol oynar.

H3: izleyiciler kendi hayat deneyimleri agisindan filmi degerlendirir. Ayni sahne
hakkinda farkli izleyiciler farkli anlamlar ¢ikarir. Dolayisiyla ¢oklu anlamlar ¢ikar.

H4: Farkli hayat deneyimleri, algilayis bigimleri ve kulturel kodlar sebebiyle filmin
yaraticilari ve izleyicilerin filmden cikardiklari anlam ortismeyebilir.

H5: izlenilen igerikten g¢ikarilan anlam uzun bir zaman sonra icerik tekrar
izlendiginde degisiklige ugrar.

H6: Toplumsal olaylar anlam yaratiminda ve anlamin degismesinde etkilidir.

H7: Film kuramlari gergevesinde izleyicilerin filmdeki karakterlerle 6zdeslesimleri
s6z konusudur. Izlenilen filmin kisa bir film olmasi ézdeslesim kurmak igin yeterli veriyi
saglamakta yetersiz kalabilir.

Katilimcilardan alinan cevaplarin analiz edilmesiyle birlikte ulasilan sonuglardan
bahsedecek olursak, katilimcilarin olusturduklari anlam yaslarina ve cinsiyetlerine gore
degdigkenlik gostermistir, bu da katilimcilarin demografik 6zelliklerine goére anlamin
degisebilecegini gostermistir. Filmin mesajina dair ¢ikarilan anlamin derinlesmesi ve
yuzeyde anlatilan konu diginda alt metin okumalari en ¢ok 17-30 yas araligindaki kadin
katilimcilarda gozlenmigtir. Egitim seviyesi arttik¢a c¢ikarilan anlam kavramsal cerceve
baglaminda detaylandirilabilmigtir. izleyiciler kendi hayat deneyimleri ve fikirleri
cergevesinde kisa filmi izlemesine ragmen katilimci ve filmin yaraticilarinin cevaplari
karsilastiriidiginda katilimcilarin buyuk ¢ogunlugunun film yaraticilarinin cevaplarina
benzer cevaplar verdigi gorulmustur. Filmin yaraticilarinin Danimarkali, katilimcilarin ise
Turk olmasi nedeniyle kultarel kod farkliliklari olmasina ragmen bu durum anlam
yaratiminda etkili olmamistir. Danimarkali film yaraticilarinin anlatmak istedigi Turk
katilimcilar tarafindan buylk c¢odunlukla anlasiimistir. Film yaraticilari filmdeki zombi
karakterlerini Danimarka’daki multeci kamplarinda yasayan multecilerden esinlenerek
yaratmis olsa bile katilimcilar karakterleri benzer sekilde Otekilestirilen dezavantajli
gruplara ya da Turkiye’deki gdgmen kesime benzetmistir. Bu da kulturel kodlara ragmen
evrensel kodlarin anlam yaratiminda baskin olabilecegini gdsterir. Sinemaya gitme
sikhigi, film izleme sikhgi ve kisa film izleme sikhidi anlam yaratiminda degiskenlik
g6stermemistir. izleyiciler glinliik hayatlarindaki deneyimlerden gikarimlar yaparak anlam
yaratir dolayisiyla filmden ¢ikardiklari anlam dzneldir. Ornegin katilimcilar sorulara kendi
gunlik hayatlarindan érnekler vererek ya da kendi karakterlerini agiklayarak sorulara
cevaplar vermis bu da ayni sorulara farkl katihmcilarin farkl cevaplar vermesine neden
olmustur. Benzer sekilde filmin ana mesajinin bulundugu son sahnesi i¢in farkl izleyiciler
farkli anlamlar ¢ikarmis dolayisiyla sahne hakkinda ¢oklu anlamlar Gretilmigtir. Aradan
uzun zaman gectikten sonra ayni film tekrar izletildiginde katihmcilar bagka anlamlar
cikarmistir. Dolayisiyla zaman anlam yaratiminda ve anlamin degigsmesinde etkilidir.
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Zamana bagl olarak izleyicideki filmsel anlam degigkenlik gosterir. Filmin ilk izlenildigi
dénemin sartlari ve o dénemdeki toplumsal olaylar anlam yaratiminda etkilidir.
Gorusmelerin yapildigi donem tum dunyayi etkileyen Covid-19 pandemisi, izleyicilerin
filmden cikardidi anlami etkilemis, filmdeki karantina temasini Covid-19 pandemisi
sebebiyle yasanilan karantinaya benzeten katilimcilar olmustur. Yapilan ikinci
goérismelerde normallesme slrecine girildigi icin katilimcilarin cevaplarinda karantina
temasina daha az rastlanmistir. Arastirmada, kisa bir filmde 6zdeslesmenin saglanip
saglanmayacagi go6zlemlenen bir bagska durumdur. Kisa filmlerde zaman/veri
kisahgi/kisithligi sebebiyle 6zdesim kurmak zorlasabilir. Bunu anlamak i¢in katilimcilara
bazi sorular sorulmustur. Filmde karakterlere hissedilen yakinlk/uzaklik sorusunda
¢ogunluk 6zdeslesme hissetmedigini belirtmis; karakterlerin iyi/k6ti olmasina dair olan
soruda ise buylk bir cogunluk kisa bir filmde yargilama yapilamayacagini, karakterlerin
davraniglarini acgiklayacak yeterince zaman ve veri verilmedigi konusunda hemfikir
olmustur.

Calismanin girig kisminda belirtildigi gibi tezin konusuna Hans Holbein’in The
Ambassadors tablosu esin kaynagi olmustur. Tablonun alt kisminda anamorfik bir figtr
bulunur. Tabloya belli bir agidan bakildiginda figtr anlam kazanir. Yani tabloya “dogru”
acgidan bakildiginda anlamlandirma basglar. Lacan’in bu érneklendirmesi kismen filmler
icin de gecerlidir. Filmlerin kendi anlamlari vardir. izleyici fime “dogru” agidan bakarsa,
ornek olarak yonetmenle ayni kultlrde olabilir, benzer bakis agilarina sahip olabilir ya da
filmi izledigi esnada algilama potansiyeli yuksek olabilir, film icerigi tipki tablodaki figur
gibi izleyici icin anlam kazanir. Ancak tablodaki figurden farkli olarak filmler yapisi geregi
coklu anlamlara aciktir. Dolayisiyla filmlerde anlam yaratimi konusu cift tarafli ¢aligir.

Arastirmayla birlikte gorulmustur ki seyir aliskanliklari dijitallesmektedir. Katilimcilarin
blylk cogunlugu filmleri sinemada izlemek yerine dijital platformlari tercih etmektedir.
Kisa film izleme aliskanliklari soruldugunda hizl tiketilebilen sosyal medya videolarinin
cevap olarak verilmesi de dikkati geken bagka bir detaydir. Kisa film denildiginde
katilimcilarin aklina ilk olarak Instagram Reels ya da TikTok videolari gelmektedir. Bu
aliskanliklarin dedisiminde Covid-19 pandemisi, ekonomik sebepler ve teknolojiyle
beraber ortaya ¢ikan hizli tiketim anlayigi etkilidir. Tartisilan konunun ileriki galismalarda
izleyicinin bilissel ve psikolojik surecleri Uzerinde durmaya elverisli yapisi nedeniyle
geligtirilebilir bir yapisi bulunmaktadir. Bu sebeple galismanin bundan sonra yapilacak
olan calismalara veri kaynagi olmasi umut edilmektedir.
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