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Oz

Her toplumun kendisine 6zgii bir kiiltiirii vardir. Farkli sosyal dokuya, tarihi kosullara,
inang sistemine sahip toplumlarmn kiiltiirleri de farklidir. Kiiltiir bir milleti millet yapan, onu farkli
kilan, bireylerinin bir arada yasamasini saglayan en onemli unsurdur. Kiiltiir toplumlarin
degisimine bagli olarak siirekli kendisini yeniler. Yenilenen kiiltiir, toplumun ihtiyaglarina gore
sekillenir. Toplumlarmn gelisimi farkl kiiltiir ortamlar1 meydana getirir. Ayn1 zamanda bir kiiltiir
bilimi de olan halk biliminin {iriinleri ti¢ farkl kiiltiir ortaminda olugmustur: sozlii kiiltiir ortamu,
yazili kiiltiir ortam1 ve elektronik kiiltiir ortami. Her yeni kiiltiir ortamu bir dncekinden etkilenir.
Kendisini yenileyen her kiiltlir unsuru, kaynagmni bir énceki kiiltiir ortamindan alir. Elektronik
kiiltiir, halk biliminin gilinlimiizde en etkin kiiltlir yaratim ve yayilm alanlarindan birini
olusturmaktadir. Bu ¢aligmada elektronik kiiltiir ortamlarindan internette halk kiiltiiriiniin
degisim/déniisiimleri ve yeniden yaratimlari incelenmistir. inceleme yapilirken Tiirk kiiltiiriiniin
bilgesi Dede Korkut ve anlattigi hikayeler drneginden hareket edilmistir. Inceleme sonucunda
sanal dlemde Dede Korkut paylasimlarinin yogun bi¢imde kullanildig1 goriilmiistiir. Ancak sanal
alemde Dede Korkut, sozlii ve yazili gelenekteki goriiniimiinden zaman zaman farklilagnus, yeni
bir Dede Korkut profili meydana getirilmistir. Sanal alemin yeni teknolojisi Dede Korkut ve
hikayelerini yeniden bigimlendirmistir. Internet, folklorun her gecen giin daha da énemli hale
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gelen derleme alanlarindan biridir. Giliniimiiziin halk bilimi arastirmacisi, dijital folkloru da
inceleme alanina dahil etmelidir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiir, internet, halk bilimi, Dede Korkut, degisim.

Abstract

Every society has its own unique culture. The cultures of societies with different social
texture, historical conditions and belief systems are also different. Culture is the most important
element that makes a nation a nation, makes it different, and enables its individuals to live
together. Culture constantly renews itself depending on the change of societies. The renewed
culture is shaped according to the needs of the society. The development of societies creates
different cultural environments. The products of folklore, which is also a cultural science, were
formed in three different cultural environments: oral culture environment, written culture
environment and electronic culture environment. Each new culture environment is affected by the
previous one. Every cultural element that renews itself takes its source from the previous cultural
environment. Electronic culture constitutes one of the most effective areas of culture creation and
dissemination of folklore today. In this study, the changes/transformations and re-creations of folk
culture on the internet, which is one of the electronic cultural environments, are examined. In
examination, Dede Korkut, the wise of Turkish culture, and the stories he told were used. As a
result of the examination, it has been seen that Dede Korkut shares are used extensively in the
virtual world. However, in the virtual world, Dede Korkut differed from its appearance in oral and
written tradition from time to time, and a new Dede Korkut profile was created. The new
technology of the virtual world has given a new form to Dede Korkut and his stories. The Internet
is one of the folklore compilation areas that is becoming more and more important every day.
Today's folklorist should also include digital folklore in his field of study.

Keywords: Culture, internet, folklore, Dede Korkut, change.

Giris

Kiiltiirtin giinlimiize kadar ¢ok farkli tanimlar1 yapilmistir. Dursun Yildirim “kiiltiirtin
olustugu topluluklarin yasadigi tabiat ortaminda farkli yasayis tarzlarina, faaliyetler
biitiiniine, diinya goriisiine ve insan anlayisina, tarihe ve degerler sistemine” (1998: 37) sahip
oldugu i¢in her toplulukta farkli yapilarda karsimiza g¢iktigini ifade eder. Buna gore de
diinyadaki insan topluluklar1 sayisinca kiiltiir ve kiiltiir tanimlar1 bulunmaktadir. Kiiltiir bir
milletin hayatinda milli kimligi belirler ve genel anlamda tasiyicilari da sozlii ve yazili ifade
gelenekleridir. Yazili gelenek unsurlart tespit edildikleri anda 6zelliklerini korurken sozli
gelenekte yasayanlar siirekli degisim ve gelisim gosterirler. Yildirim, folklor yerine sozlii
kiilttir kavraminin kullanilmasimi teklif eder ve “sozlii gelenekte yer alan tamamen soz ile
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kismen soz ile ve tamamen sozsiiz yaratilan; ama sozlii gecis ve iletisimle fertler arasinda
dolasan veya nesilden nesile gecen tiim unsurlari, yapi, muhteva, bigim ve fonksiyonlart ne
olursa olsun” (Yildirim 1998: 39) sozlii kiiltiiriin kapsamina alir. Burada folklor yerine teklif
edilen sozlii kiiltliriin dinamik bir yapisinin oldugu ve siirekli bir yaratma faaliyetine sahip
oldugu da unutulmamalidir. Tiim bu diisiinceler halk bilimi ile kiiltiir arasindaki gii¢lii bagi
gostermesi bakimindan 6nemlidir. Nitekim halk bilimi i¢in dnerilen isimlerden biri de kiiltiir
bilimidir.

Teknolojik gelismelerle halk kiiltiiri arasinda siki iliskiler bulunmaktadir.
Kiiresellesme ile beraber kiiltiiriin yaratim, aktarim ve tiiketim bigimleri biiyiik doniistimler
gecirmistir. Stiphesiz kiiltiir, toplum tiyelerinin ortak faaliyetlerinin tirlinidiir. Ancak bilgi ve
teknolojideki bag dondiiriicli degisme ve gelismeler 6zellikle elektronik ortamda bireysel
cabalar sonucunda da kiiltiirel unsurlarin harekete gegirilmesine ve bu anlamda yeni
geleneklerin olusmasina zemin hazirlamistir. Sanal ortamlarda bir kisi tarafindan ortaya
konan bir davraniy veya sOylem tarzi, toplum tarafindan benimsenebilmekte,
yayginlasabilmekte ve hizla geleneksel bir hale gelebilmektedir. Her yenilik toplumsal
begeniye sunulmakta, taraftar bulabilenler hizla yayilmaktadir. Kiiresellesme kiiltiir
unsurlarii hizla yayarken, tektiplestirme sorununu da beraberinde getirmektedir. Yeni bir
kiilttirel unsur yoktan var edilmemektedir. Her yeni davranis/sdylem bigimi var olandan yola
c¢ikilarak, ona yeni bir elbise giydirilerek, bir ihtiyaca cevap verebilecek bir bigime sokularak
olusmaktadir. Her kiiltiir kendisini yeniden iiretmekte, yeni anlamlarla donatmaktadir.

Bilgi ve teknoloji, kiiltiirii bir meta haline getirerek kiiltiir ekonomisi kavramini
kullanima sokmustur. Sozlii, yazili, gorsel, isitsel medya tarafindan sekillendirilen kendine
0zgii kurallara sahip kiiltiir endiistrisi ortaya ¢ikmustir. Yerel kiiltiir unsurlari, medya
tarafindan tiim diinyada dolasima sokulmaktadir. Yerel kiiltiir evrensellestirilmekte, genis
kapsamli kiiltiir tiiketici tipleri yaratilmaktadir. M. Ocal Oguz, giiniimiiziin (internetin basin
cektigi) kitle iletisim araglar1 yoluyla yerel imgeler ve simgelerin, kolaylikla kiiresele
taginabildigine ve kiiresellesen bu imgeler etrafinda énemli kiiltiir sanayileri olusabildigine
(2009: 88) dikkat ¢eker. Halk biliminin yerellikten ulusalliga, ulusalliktan uluslararasiliga
(evrensellige) gegisini internet kolaylagtirmis, hizlandirmistir. Bu yayilim siirecinde yerel
evrensele yol alirken ihtiyaglara gore bazi degisimler yasamistir. Doniisiimlerle kendisini
yenileyen halk kiiltiirii, eski yapidan kaynagini almaktadir. Giirsel Aytag’in ifadesiyle *“...her
yeni icat bir dncekini yok edememis, ama insanlik kiiltiiriine bir yenilik eklemigtir” (2005:
11). Her yenilik eskinin varligini siirdlirmesini, kendisini yeniye uyarlayarak
kolaylagtirmistr.

Halk kiiltiirii sosyokiiltiirel gelismelerle beraber siirekli bir degisim ve doniisiim
yasamaktadir. “Halk kiiltlirii degismelerini kiiltiir degismelerinden ve toplumsal
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degismelerden bagimsiz bir olgu olarak diisiinmek imkansizdir” (Diizgiin 2019a: 67). Son
yillarda bag dondiiriicii bir hizla yaganan teknolojik gelismeler toplumsal yapry1 derinden
etkilemekte, halk kiiltiiriinii de yeniden bigimlendirmektedir. Ortaya ¢ikan her teknolojik
gelisme insan diisiince ve davramslarm da degistirmektedir. Ornegin “Tarim ve
hayvancilikta modern alet ve makinelerin kullanilmasi neticesinde bu alet ve makinelerin
kullanimu ile ilgili yeni bilgilerin kazanilmasi (traktor kullanmay1 6grenme, siiriicii belgesi
alma vs.) bicimindeki degisiklikler, insan giicline dayali ortakliklarin, irgatlik, imece, maraba
uygulamalarinin azalmasi, bu uygulamalar esnasinda gergeklestirilen ziyafet, karsilikli sozli
kiilttir driinleri aktarimi  ve halk hukuku kapsaminda degerlendirilebilecek bazi
uygulamalarin azalmasi veya ortadan kalkmasi bi¢iminde bir halk kiiltiirii degismesine yol
acar” (Diizgiin 2019a: 67). Buna gore sosyal ve kiiltiirel yasamda meydana gelen her tiirlii
gelismenin halk kiiltiiriinii yeniden bi¢imlendirmesi kaginilmazdir.

Bu c¢aligmada halk biliminin temel aragtirma alanini olusturan halk kiiltiirii
unsurlarmin elektronik kiiltlir ortamlarindan internette iiretimi, gecirdigi degisimler ve
doniisiimler incelenecektir. Oncelikle halk biliminin internet teknolojisiyle iliskisine
deginilecek, ardindan Dede Korkut 6rneginden yola c¢ikilarak bu degisimlerin sekli ve
boyutlar1 degerlendirilecektir. Boyle bir degerlendirme Tiirk halk biliminin sanal alemdeki
mevcudiyeti hakkinda bazi bilgilere ulasmamizi da saglayacaktir.

1. Halk Biliminin internette Kullamimi: Netlore

Russel Frank, “giiniimiiz efsanelerinin, folklorun diger tiirlerinin ve newslore!’un
teknolojik iletisim yoluyla giliniimiizde gorsel ve isitsel olarak anlatilmasmin igerigini
degistirmedigini bilakis folklorun yepyeni bir dalini olusturdugunu” (Frank’ten akt. De Vos
2018: 11) iddia eder ve bu yeni dal1 “netlore” olarak adlandirir. Frank’e gore her yeni iletisim
araci folklorun iletilmesi i¢in yeni bir yoldur. Bilgisayarlar folklorun iletisimine araci olarak
katki saglamanin 6tesinde yeni bigimlerini iretir ve aktarirlar (Frank’ten akt. De Vos 2018:
11). Gail Arlene De Vos, Frank tarafindan ilk defa ortaya atilan netlore’u “sozlii olmayan,
yliz ylize iletilmeyen ve kusaktan kusaga aktarilmayan” (2018: 11) folklor seklinde tanimlar.
Netlore, internette iiretilen bir folklor tiiriidiir. De Vos’a gore internet ve diger ilgili
teknolojik yenilikler, tiim folklor tiirlerinin iletilmesi i¢in inanilmaz bir imkan saglamaktadir
(2018:9).

TDK sozliiglinde internet kelimesinin anlami i¢in “genel ag” sodzciigline
yonlendirilmis; genel ag kelimesinin anlami da “Bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasi

! “Giincel olaylar1 yorumlayan ve bu yiizden bunlarla ilgili bilgiye sahip olmadan anlagilmasi imkansiz
olan folklor” (Frank’ten akt. De Vos 2018: 11).
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sonucu ortaya ¢ikan, herhangi bir sinirlamasi ve yoneticisi olmayan uluslararasi bilgi iletisim
ag, internet.” (URL-1) seklinde agiklanmustir. internet, sosyal ve kiiltiirel bir olgudur. Temeli
1969°da Amerika Birlesik Devletleri’nde atilan, 1983’ten sonra sivillegsen, 1992 yilinda sonra
da piyasaya siiriilen, ag kaynaklarina ulagim kolaylig1 saglayan “www” (World Wide Web)
ile yayginlasan internet (Ozdemir 2012: 387), tiim diinyay: oldugu gibi Tiirk sosyokiiltiirel
hayatim1 da derinden etkileyen, onu doniistiiren uluslararas bilgi iletisim agidir. “Internet
kullanimi ve kullanima duyulan gereksinimin bugiin geldigi nokta ya da bir baska deyisle
geldigi boyut, hem biiyiileyici ve inanilmaz hem de sasirtic1 ve iirkiitiicii hatta korkutucudur”
(Zeybek 2012: 278). Internet ile birlikte her gegen giin artis gosteren bilgi ve belgeler,
kolayca saklanmis ve dolasima sokularak yayginlasmistir. Halk kiiltiiri, sanal ortama
aktarilarak yeni bir kiiltiir mekani yaratilmigtir. Kendisinden onceki iletisim araglarini
biinyesinde barindiran internet, diinyanin cehresini degistirmistir. Internetle birlikte halk
kiilttirli ag toplumuna dolayisiyla sanal kiiltiire gegmistir.

XX. ylizyilin sonlarma kadar halk bilimi {irlinlerini yaratan ve yayan araglara bir
yenisi daha eklenmistir. Matbaanin Johann Gutenberg tarafindan icadiyla basili iletigim igin
kullanilan “Gutenberg Galaksisi” terimi, “kiiresel kdy” terimini kavramsallastiran iletisim
kuramcis1 Marshall McLuhan’a ithafen “McLuhan Galaksisi’ne doniigmiistiir. Giiniimiizde
ise kitle medyas1 kiiltlirii tim hayatimiza yerlesmis ve sanal kiiltiir meydana gelmistir.
“Internet, her gesit dijital verinin ve bilginin biiyiik bir deposunun olmasinin disinda, folklor
iiriinlerini dijital hale doniistiiren, basili ¢aligmalar ve kiiltlirel eser koleksiyonu ve sozlii
gelenekte giiclendirilen unsurlarda oldugu gibi folkloru genisletip giiglendiren yeni bir
¢ogaltma teknolojisidir” (Maria vd. 2018: 16). Bu anlamda folklorun arastirma sahasi
genislemistir. Sozlii gelenekte derleme i¢in sahaya inmenin yani sira internet de folklorun
yeni sanal derleme sahasidir. Folklorun sanal sahasi da geleneksel sahada oldugu gibi hem
folklorun geleneklerinin aktarildigi hem de yeni iiriinlerin yaratildig: bir alandir. internet
insanlarin eglence anlayislarini degistirmis, toplumsal yagamlarini yeniden yapilandirmustir.

Internet, yeni Kkiiltiirel bigimlerin yaratildigi, eski Kkiiltiirel formlarin kendini
yeniledigi, yeni kiiltiir gruplarinin olusturuldugu bir mekandir. Internet yarattigi yeni
imgelerle halkin modern diinyaya bakisini degistirmektedir. Internet iizerinde yeni halk
gruplar olusturulmakta, bu halklarin kendisini tanimlayan yeni kiiltiirel olgular meydana
gelmektedir. Internet, bir taraftan eski kiiltiirel unsurlari yeniden bigimlendirirken diger
taraftan yeni gelenekler yaratmaktadir. internet, yarattig1 yeni geleneklerle halkin tercihlerini
sekillendirmektedir. Internet diinyasinda yaratilan sanal kiiltiir, geleneksel ve milli kiiltiirden
ilham almakla beraber ondan farklilasmaktadir. “Diinya iizerindeki siyasal siirlar1 kaldiran
internet, kiiltliriin baska kiiltiirlerle etkilesime girmesi ve yayilmasi yolunda 6nemli bir vasita
olmustur” (Giiveng 2014: 33). Ticaretten bilgilendirmeye, iletisimden eglendirmeye kadar
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birgok isleve sahip olan internet, halk kiiltiiriiniin de yaratim ve paylasim mekanidir.
“Internetin hem gdze hem de kulaga hitap etmesi folklor iiriinlerinin gorsel ve isitsel formlara
doniismesine neden olmustur” (Giiveng 2014: 44).

Geleneksel kiiltiir ile internet folklorunun da i¢inde yer aldig1 medya kiiltiirii arasinda
cesitli farkliliklar vardir. Geleneksel kiiltiir belli bir siireklilige sahip, uzun zaman dilimine
yayilmis, torensel bir nitelikle kusaktan kusaga aktarilirken; medya kiiltiirii yenilikgi, siirekli
yaratima dayali, eski imgelerin iizerine insa edilen kiiltiir tiiriidiir (Ozdemir 2012: 13). Medya
kdiltiirii bu anlamda degisime daha agik goriinmektedir. Ancak unutulmamalidir ki hicbir
kdiltiir tiird statik bir yapiya sahip degildir. Kiiltiir siirekli degiserek kendisini yeniler, bu yolla
varligini devam ettirir. Medya kiiltiirii, geleneksel kiiltiire oranla daha hizli bir degisim
yasamaktadir. Giiniimiiz halk bilimi triinleri, internet kiiltiiriinde kendilerini yeniden
sekillendirmektedir.

“Sanayilesme, Ozellikle tarirm ve hayvancilik alanindaki teknolojik gelismelerle
kentlesme, yazili kiiltiir egitimi ve gog¢ gibi toplumsal olgular geleneksel bilgi ve deneyim
bellegi iizerinde farkl tiirden etkiler birakmistir” (Ozdemir 2018: 6). Geleneksel bilgi ve
deneyimlerdeki degigmeler internet teknolojileriyle daha farkli boyutlara ulagmistir.
Geleneksel bilgi ve deneyimler sadece kirsala ait degildir, kent toplumu da kendine 6zgii
gelencksel bilgi ve deneyimlere sahiptir. Yasam biitiin yerlesim birimlerinde geleneksel
bilgiyi beslemeye devam etmektedir. “Gelenck ge¢misten beslenmekle birlikte gozii
bugiinde, akli ise gelecektedir” (Ozdemir 2018: 7-8). Geleneksel bilgi islevseldir. Islevsel
olmayan bilgi sonraki nesillere aktarilmaz. Bu bilgi sozlii olmanin yan sira yazili/basili ve
elektronik olarak da kaydedilmektedir. So6zli kiiltiir, yazili veya elektronik kiiltiirden daha
degerli degildir. Bagka bir ifadeyle herhangi bir kiiltiir ortaminin bilgisi digerinden daha
degersiz degildir. Kiiltiirel doniisiimler, geleneksel doniisiimler dogurur. Internetin
yayginlasmasiyla geleneksel bilgi ve deneyimlerin déniisiimii hizlanmustir. Internet halk
kiilttirtinii ticari bir meta haline getirerek 6nemli bir pazarlama aracina doniistiirmiistiir.

Toplumlar diinya kiiltiir ekonomisinden pay almak i¢in farkli ve 6zgiin yaratilarini
internet araciligiyla paylasima sokmaktadir. Internetin de iginde yer aldigi teknoloji,
iletisimin yeni bigimlerini yaratmakta, dini-tarihi-toplumsal iliskilerin anlamlarinda
yenilikler getirmektedir. Internet gecmise ait olan1 bugiine tasimakta, boylelikle gegmisle bag
kurmaktadir. Internet sayesinde yeni bilgileri kesfetmenin, yeni bilgilere ulasmanin ve onlart
kullanmanin farkli ve etkili bir yolu agilmustir. “Internet giinliik hayatin bir vazgegilmezi
haline gelmis, ayrica iginde geleneklerin olustugu farkli bir alan ya da mekan olarak ayirt
edilmektedir” (Bronner 2018: 46). Internette gelenek ile yaraticilik, eski ile yeni, s6z ile ses,
yaz1 ile resim bir arada bulunmaktadir. Etkinligini/giiciinii de bu birlikteliklerden almaktadir.
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Nebi Ozdemir (2012: 388), sanal ve dijital kiiltiir cagmin ayni1 zamanda &zetlemeler
ve kisaltmalar cag1 oldugu gériisiindedir. Ozdemir’e gére hizlanan yasam icinde ayrintili
anlatim devrini tamamlamigtir. Anlatim ve gosterim geleneklerinin anlatim boyutu
etkisizlesmistir. Cagdas ikonlar temelinde hayatin igerigi anlik algilanan, sorgulanmadan
yasanan deneyimlerle doldurulmustur. Sehir hayatinin hizli temposu zaman ve mekan
algisim1 da degistirmistir. Sanal diinya belli bir iirlini zaman ve mekana dayandirma
zorunlulugunu ortadan kaldirmigtir. Diinyanin biiyiik bir kdy haline dontigmesiyle yabancilik
kalmamus, artik her sey tanidik gelmeye baglamistir. Sanallagsma kiiltiir paylasim ortamlarini
farklilagtirmistir. Yiiz ylize kiiltiir yaratim ve paylasim mekanlar1 olan kahvehane, koy
odalari, cay bahgeleri yerlerini sanal odalara birakmistir. Gergek yasamda kendini yalnizliga
mahkiim eden insan, sanal diinyada tani(ma)digi binlerce kisiyle arkadaslik yapmaya
baglamustir.

Internet giiniimiiziin etkin kiiltiir belirleyici unsurlarmnin basinda gelmektedir. “Her
sey giin gectikge medyatiklesmekte, goriintii iizerinden kavranip yorumlanir olmaktadir”
(Aytac 2005: 69). Tirk toplumu olarak bizler de gevremizi, kiiltlirimiizii sanal alem
iizerinden kavrayip yorumlamaktayiz. Bu degisimlere direnmek miimkiin degildir, aslinda
gerekli de degildir. Bu degisime ayak uydurmak, yeni durumdan yararlanmak, yeni kiiltiir
ortamini etkin bigimde kullanmak daha dogru olanidir. Algilamalarin endiistrilesmeye
basladig1 giinlimiizde, yeni gerceklikler yaratilmaktadir. “Bir kiiltiir sozli iletisimden yaziya,
basili yayinlardan televizyon yaymlarina kaydikca, hakikatle ilgili fikirleri de degisir”
(Postman 2018: 37). Her yenilik kendi geleneklerini yaratir. S6z merkezli bir kiiltlirdeki
disinme ile goriintiinin (Cogu zaman bu goriinti s6z, miizik gibi unsurlarla
desteklenmektedir.) yer aldigi kiiltiirdeki diisiinme tarzi farklidir. Goriintii, s6zden daha
kalicidir. Neil Postman, televizyonun izleyicilerine eglence malzemesi sunmay1 amag
edindigini ifade eder. Postman’a gore buradaki sorun televizyonun eglendirici temalar
sunmasi degil, biitiin temalarin eglence olarak sunulmasidir. Eglence televizyondaki her tiirlii
sOylemin {ist-ideolojisidir (Postman 2018: 112). Postman bu diisiinceleri ifade ettiginde
heniiz hayatimiza internet teknolojisi tam olarak girmemisti. Internetin hayatimizin biitiin
alanlarma niifuz ettigi giiniimiizde, eglencenin sanal diinyanin da en 6nemli amaci oldugu
rahatlikla soylenebilir.

2. Sanal Ortamda Dede Korkut

Oguznamelerin en Onemli pargalarindan birini meydana getiren Dede Korkut
hikayeleri, Tiirk edebiyatinin da temel kaynaklarindandir. Oguzlarin ozanlari, Yakutlarin
oyunlari, Uygurlarin destangileri, Tiirkmenlerin bahsilar;, Kazaklarin akinlari,
Karakalpaklarin jiravlari, Kirgizlarin jomukgulari, Altaylarin gaycilar ¢esitli destanlarla
beraber Dede Korkut’un hikayelerini de anlatmiglardir. Balkanlardan Sahalara kadar tiim
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Tiirkistan illerinde Dede Korkut/Korkut Ata kutsal olarak goriilmiis; onunla ilgili efsaneler
yaratilmis; onun hikayeleri anlatilmistir. Cok farkli Tiirk boylarinda bu destani hikayelerden
ozellikle Bey Boyrek, Tepegoz, Deli Dumrul, Salur Kazan anlatilar1 masallagmus, halk siirine
ilhan kaynagi olmustur. Bu hikayeler etrafinda manzum eserler, romanlar, tiyatro eserleri,
gocuk kitaplari, ¢izgi filmler meydana getirilmistir>. Plastik sanatlarda Dede Korkut’un
alplar1 resmedilmistir. Eskisehir’in Odunpazari ilgesinde Tiirk Diinyas1 Dede Korkut Park:
kurulmustur.

Bir milletin varligimi siirdiirmesinin sartlarindan biri kiiltiirel mirasin1 sonraki
kusaklara aktarabilmektir. Dede Korkut gelenegi, Tiirk kiiltiirel mirasinin en 6nemli
parcalarindan birini olusturmaktadir. Dede Korkut ve kahramanlari, giiniimiiz toplumuna
ornek teskil edecek s6z ve davranis drneklerine sahiptir. Ornegin, Dede Korkut bilge kisinin,
Selcan Hatun ile Banu Cigek cesur ve akilli kadinin, Deli Dumrul’un esi sadakat ve sevginin,
Bamsi1 Beyrek itaatin, Uruz ile Bogag iyi evladin 6rnekleridir. Dede Korkut anlatilarinda
buna benzer ¢ok sayida 6rnek bulunmaktadir. “Bu kiiltiirel unsurlari millet hafizasinda
yasatabilmek i¢in bunlarin bilimin, sanatin, egitimin esin kaynaklar1 arasinda yer almasini
saglamak gerekir” (Diizglin-Gilinay 2020: 103). Milli degerler ancak bu yolla dinamik bir
yapiya doniislip varligini stirdiirebilir.

Halk bilimi ile iletisim bilimleri arasinda yakin iligki bulunmaktadir. Halk bilimi,
iletisim bilimlerinin en 6nemli malzemelerinden birini olusturmaktadir. Bilgi akisinin biiyiik
olglide elektronik ortama kaydigi giiniimiizde halk bilimi disiplinleraras1 ¢aligmalariyla
iletisim biliminin verilerinden de yararlanmaktadir. Kasim 2021°de sanal ortamda Dede
Korkut ile ilgili yapilan taramalarda ¢evrim igi bilgi dagitimini saglayan arama motorlarindan
google’da ii¢ milyonu agkin kayit; merkezi Amerika Birlesik Devletleri’ndeki San Bruno,
Kaliforniya sehrinde olan video barindirma web sitesi youtube’da yapilan taramada ise konu
ile ilgili binlerce video yer almaktadir. Bu bolluk sadece Dede Korkut ile ilgili bir durum
degildir. Sanal diinya, halk edebiyatinin hemen tiim alanlarinda zengin bir igerige sahiptir.
Sozli ve yazili kiiltiir tirinleri aynen veya cesitli degisimlere ugrayarak elektronik kiiltiir
ortaminda yayimlanmaktadir.

Dede Korkut hikayeleri sozlii ve yazili kaynaklarda oldugu gibi elektronik ortamda
da ¢ok bilinmektedir. Bu hikayeler, iglevsel ve baglamsal degisikliklerle sanal ortamda gesitli
doniisiime ugramistir. Her ne kadar Dede Korkut temali sitelerin verdikleri bilgilerin
dogrulugu tizerinde soru isaretleri olsa da bu sitelerin Dede Korkut ve hikayelerinin bilinip
yayllmasinda 6nemli katkilar1 oldugu goriilmektedir. Konu ile ilgili bilim insanlarinin ve
kurumlarinin olusturacaklar1 sanal bilgi bankalar1 daha dogru ve saglam kaynaklara

2 Dede Korkut hikayelerinin Tiirk diinyasindaki farkli anlatimlari igin bk. Ercilasun 2019.
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ulasilmasini saglayacaktir. Akademik birimler ile yayinevlerinin siteleri de sanal birer arsiv
olusturmaktadir. S6zIi ve yazili kiiltiir ortamlarinda isitsel ve gorsel olarak sunulan Dede
Korkut hikayeleri sanal ortamda yeni ve zengin bir goriiniim kazanmuistir.

Dede Korkut hikayeleri filme ¢ekilerek yeni islevsel ve anlamsal baglamlarla alicisina
sunulmaktadir. S6zlii ve yazili kiiltiir ortamlarinda haberdar olunmayan pek ¢ok konu, sanal
ortamda bilinir ve izlenir duruma gelmistir. Gliniimiizde herhangi bir egitim almamus, giinliik
yasaminda Dede Korkut ismini dahi duymamis nice insanin, sanal diinyada bir sekilde
Tiirk’iin kendisine danisilmadan bir isin yapilmadigi bu bilgesiyle yollar1 kesigmektedir.
Ancak sanal ortamda yer alan halk bilimi {irinlerinin biiyilik bir boliimii ticari meta olarak
sunulmakta, alici kitlenin isteklerine gore yeniden bigimlenmektedir. Bu yeniden
bi¢cimlendirme ¢ogu zaman iiriinii eski seklinden ¢ok daha farkl: bir forma sokmaktadir. Her
ne kadar s6zlii ve yazili kiiltiir ortamlarinda da dinleyici ve okuyucu kitlesinin begenilerine
gore her icra veya yazim yeniden belirleniyor olsa da buradaki degisimin boyutlar1 yeni
ortama gore daha siirlidir. Sanal diinya halk bilimi iiriinlerinin pazarlanmasina yonelik
cabalariyla hizli ve genis ¢apli degisimler olusturmaktadir. S6zIi kiiltiir ortaminda Dede
Korkut hikayelerini dinleyici grubuna anlatan ozan/asik, yerini bir ¢izgi veya dizi filmin
hazirlanmasinda kalabalik bir iiretici kadrosuna birakmistir. Bu anlamda halk bilimi
irtinlindeki sahsilik biraz daha azalirken, kolektif yaratimin pay1 artmistir. Halk {iriinlerinin
¢ogu siirekli bir degisim yasamus, her icraci ona yeni bir sekil vermistir. Tek kisilik icralarin
bir kismi, sanal alanda yerini ¢ok sayida kisinin katkisiyla yeni {irlin yaratimina birakmustir.
Dede Korkut hikayeleri sinema/cizgi/dizi film yapimcisi, yonetmeni, oyunculart vs. ile
ortaya ¢ikan ortak bir {irline donligmiistiir.

Internette Dede Korkut ile ilgili gok zengin veri bulunmaktadir. Bdyle bir caligmada
bu verilerin tiimiini incelemek miimkiin degildir. Bu bakimdan youtube’dan birkag 6rnek
iizerinde kisaca durulacaktir. Bu 6rnekler sanal alemde Dede Korkut™un varlig1 hakkinda bir
fikir verir niteliktedir. Youtube’da Dede Korkut kelimeleriyle yapilan taramada karsimiza
¢ikan tirtinlerden biri TRT Cocuk tarafindan 52 bdliim halinde yayimlanan Dede Korkut ¢izgi
filmidir. Tiirk kiiltiiriinii yeni nesillere 6gretmek amacini tagtyan Dede Korkut ¢izgi filmleri,
2012 yilindan itibaren yayimlanmaya baslamistir. Hikayelerin g¢ocuklara uyarlanarak
yeniden diizenlendigi filmler, ¢esitli miiziklerle desteklenmistir. Boga¢ Han, Uruz, Basat,
Bamsi Beyrek gibi Dede Korkut hikéyelerinin kahramanlarmin resmedildigi filmlerde en
sonunda sahneye Dede Korkut ¢ikarilir. Cocuklara yonelik olarak hazirlanan bu filmler
hikayelerden yola ¢ikilarak kurgulanmis 13 dakikalik kisa metrajli filmlerdir (URL-2). Cizgi
film kahramanlar1 hikayelerden alinmasina ragmen olay orgiilerinde degisiklerin yapildigi
goriilmektedir. Dede Korkut hikayeleri ¢izgi filme aktarilirken metinlerde korkung bir varlik
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olarak tasvir edilen Tepegdz’iin dahi ¢ocuklart korkutmayacak bi¢imde hatta bazen
giildiirecek sekilde islenmesi dikkat gekmektedir.

Walter J. Ong, yazili ve sozlii kiiltiir ortamlarindan s6z ederken elektronik araglarin
basili kitaplar1 yok etmediginden, aksine kitap sayisini artirdigindan séz eder. Ong’a gore
yeni arag, eskinin konumu pekistirmis ve degistirmistir. Ong elektronik kiiltiirii “ikincil s6zli
kiiltiir” olarak adlandurir. Ikincil sézlii kiiltiir gagi, telefon, radyo, televizyon, gesitli ses kayit
araglartyla topluluk duygusunu gelistirmis; yasanan ana odaklanmay:1 saglamis; sozli
kaliplar1 kullanima sokmustur. Bu 6zellikleriyle birincil sozlii kiiltiire sasilacak derecede
benzemektedir. Ikincil sozlii kiiltiirde de dinleyiciler/izleyiciler arasinda giiclii bir grup
bilinci olusmustur. Ancak bu kitle birincil s6zlii kiiltiirden kat kat biiyiiktiir (Ong 2012: 160-
161). Boylece sozlii kiiltiir bir taraftan eski konumuna yaklasirken diger taraftan degismistir.
Yani artik eski kiiltiir degildir. Sanal alemde Dede Korkut sinema filmi veya dizi/¢izgi filmini
izleyenler kalabalik bir kitle olusturmaktadir. Alan Dundes’1n, halk terimini “en azindan or-
tak bir faktorii paylasan herhangi bir insan grubu” oldugu, “bu grubu birbirine baglayan fak-
toriin -ortak bir meslek, dil veya din olabilir- ne oldugu[nun] 6nemli” olmadig1 ve “herhangi
bir sebebe bagl olarak olusan grubun kendisine ait oldugunu kabul ettigi baz1 geleneklere
sahip olmas1” (1998: 143) gerektigi yoniindeki yeni tanim1 Dede Korkut’u sanal dlemde takip
eden kitleyi halk grubu olarak tanimlamamiza da olanak tanimaktadir. Bu baglamda Dede
Korkut ¢izgi filmini izleyen ¢ocuklar kendi i¢inde bir halk grubunu olusturmaktadir.

Barig Mango, asiklik gelenegini, yasadigi donemin zevk ve ihtiyaglarina gére yeniden
sekillendiren sanatcilardan biridir. “Baris Mango, bir yandan asik tarzinin miizik esliginde
siir sdyleme boyutunu, diger yandan hikéye anlatma teknigini, gelistirmeye ¢alistig1 sanat
formunun imkénlar i¢inde eriten ve dinleyicisine sunan bir sanatgidir” (Diizgiin 2009: 47).
Baris Mongo tiirkiileri, asik tarzi siir soyleme geleneginin XX. ylizyilda farkli enstriimanlarla
icra edilmis yeni bigimleridir. O, “Osman”, “Ahmet Bey’in Ceketi” “Siileyman” gibi bazi
tirkiilerinde adeta pop miizigi formunda halk hikéyesi anlatir. Dilaver Diizgilin, Baris
Mango’nun bazi tiirkiilerinde yer alan halk hikayesi anlatma geleneginin izlerinden sz
ederken “Dede Korkut Kitabinda hikayeleri kosup diizen, anlatan ve ayni zamanda olaylarin
icinde yer alan, son s6zii sdyleyen Korkut Ata’nin konumu ile Baris Mang¢o’nun bu
hikayedeki konumu[nun] ayni[ligini1]” (2009: 49) vurgular.

Cagdas ozanlarimizdan biri olarak goriilen Baris Mango miizisyenliginin yaninda
cocuklar icin hazirladigi televizyon programlariyla da bilinmektedir. Sanal ortamda
kargimiza ¢ikan videolardan birinde Baris Mango, geleneksel Tiirk kiyafetlerini giyerek
iskemlede oturup etrafina topladigi ¢ocuklara Dede Korkut’tan hikayeler anlatmaktadir.
Baris Mango, hikéyeyi ¢cocuklara yonelik anlatt181 i¢in masal olarak tanimlar ve masalini da
en biiytik Tiirk masalcis1 olan Dede Korkut’tan aldigini sdyler. Baris Mango hikayesinin
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girisinde Dede Korkut ile ilgili kisa bir bilgi vererek onun XIII-XV. asirlarda yasamis
olduguna dair rivayetleri aktarir. Bams1 Beyrek hikayesinde Bams1 Beyrek’in bezirganlari
kurtarmas1 ve ad almasi bolimiinii anlatirken bir ozan edasiyla kahramanlar1 dinleyen
cocuklarla 6zdeslestirir. Bir ozanin destanini anlatirken dinleyicilerin taleplerini dikkate
alarak onlara yonelik anlatim edasiyla hikayesini anlatir. Dede Korkut hikayelerindeki
kaliplagmis geleneksel ifadeleri kullanmasi ¢ocuklar1 hikdyenin destansi havasina sokar.
Anlatic1 Barig Mango, hikayesinin burada bitmedigini devamini da anlatacagini sdyler. Bu
bolim destanini/hikayesini bir gecede bitirmeden sonraki gece devam edecegini belirten
destancr/halk hikayecisini hatirlatir. Baris Mango hikdyesinin sonunda ‘“Nazar Eyle”
tirkiistinii soyler. “Nazar eyle nazar eyle, Gel yanima pazar eyle” nakaratl tiirkiiniin sdzleri
anlatilan hikayenin epik anlatimini tamamlar niteliktedir:

“Yiice hakan sefere gitmis Diigiin dernek kirk gece siirmiis
Bilge Hatun dokuz dogurmus Kirk deve kirk koyun kurban kesilmis
Dokuz oglan bes yasina gelmis
Dokuzu birden kili¢ kuganmis Avucuma bir kus konmus
Biri tutmus kanadin yolmus
Sirma sach kirk giizel gelmis Biri kesmis oteki yemis
Levent boylu kirk yigide varmis Garip Baris hani bana demis” (URL-3).

Ilk iki dortlik destan motifleriyle (dokuz dogurmak, kirk giizel, kirk levent, kirk
gece diigiin dernek yapmak, kirk deve ve kirk koyun kurban etmek) siislenirken son dortliik
cocuklara yonelik masallarin bitis formeli niteligindedir. Baris Mango’nun hikayesini bir fon
miizigi esliginde, jest ve mimiklerini etkin bicimde kullanarak geleneksel hikaye kaliplartyla
anlatmasi1 onun ni¢in modern bir ozan olarak kabul edildigini de gostermektedir. O, Tiirk
kiiltiirtinden esinlenerek ortaya koydugu tiirkiileri, her yastan insana hitap eden televizyon
programlari, Tiirk kiiltliriinii dis diinyaya tanitmastyla XX. yilizy1lin modern ozanidir.

Dilaver Diizgiin, Dede Korkut anlati geleneginin Barig Mango tizerindeki etkisini
ve onun tarafindan kullanimini incelerken bu etkinin iki agidan meydana geldigini ifade eder:

“1. Dede Korkut anlat1 geleneginden yararlanarak eserlerini olusturma
a. Dede Korkut Kitabinin tahkiye tislubunu kullanma
b. Dede Korkut’taki kalip sozleri kullanma

c. Dede Korkut Kitabinda yer alan kahramanlara, mekanlara, olaylara telmihte
bulunma

2. Dede Korkut hikayelerini anlatma” (2019b: 234).
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Baris Mango, yukarida verilen drnekte Dede Korkut hikayelerinden Bamsi Beyrek
anlatisinin bir boliimiinil, hikayenin tahkiye iislubunu ve kalip s6zlerini kullanarak anlattigi
goriilmektedir. Baris Manco’nun sadece Bamsi Beyrek hikdyesinde degil, ¢ok sayida
tiirkiisiinde de Dede Korkut Kitabi’nin tahkiye unsurlari ve kalip sozleri kullanilmigtir.® Baris

Mango’un bu tiir kullanimlarinin bilingli bir bi¢imde oldugu 6zellikle vurgulanmalidir.

Dede Korkut ile ilgili Esat Kabakli’nin seslendirdigi Dede Korkut isimli tiirkiisti de
sanal alemde kargimiza ¢ikan ilgi ¢ekici kayitlardan biridir. Tiirkiiniin s6zleri su sekildedir:

“Sol gokleri kaldiranin
Donatarak dolduranin

‘Ol!” deyince olduranin
Doksan dokuz adi ile...

Dayadim sana belimi
Kudretinle tut elimi
Yoguram ana dilimi
Anamin ak siitii ile...

Tanrim Tiirk gonliimil yastan
Kilicimi kirden pastan
Kurtarirsan ben bir destan
Derim ag1z tadi ile...

Ses vermez Oguz illeri
Niye susmus biilbiilleri
Koy tutugsun goniilleri
Ergenekon odu ile...

Kis giinleri yaza ersin
Kirk ince kiz kilim sersin
Bayindir Han sdlen versin
Kirk devenin budu ile...

Dedem Korkut der ki ‘Evet
Vardir diigiin, dernek, davet
Fakat Oguzlarda devlet
Olmaz dedikodu ile!

Pis sularda kir arinmaz,
Sisli giinde yol goriinmez
Diisman iistiine ylirtinmez
Casus ile cadi ile!

Er odur ki {in salas1

Kina girmeye palasi

Ogul hey bozkurt balasi
Bilyiitlilmez dadz ile!” (URL-4).

3 Baris Mango’ nun tiirkiilerinde Dede Korkut anlatilarmin etkisi i¢in bk. Diizgiin 2009; 2019b.
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Mehmetgikten Atatiirk’e ¢esitli gorseller esliginde sdylenen tiirkii, dinleyenleri Dede
Korkut’un diinyasina gotiirmektedir. Gerek Barig Mango’nun gerekse Esat Kabakli’nin
tirkiilerinde Dede Korkut isminin hafizalarda kolayca kalmasimi saglayan miizigin etkin
giiclinden yararlanilmigtir. Ozanlar devrinde kopuz esliginde anlatilan destanlarda da benzer
bir etki bulunmaktaydi.

Dede Korkut ile ilgili bir tiirkii yazan ve “Dede” lakabiyla da taninan Musa Eroglu,
2007’de “Dedem Korkut” adli albiim ¢ikarir. Mehmet Cevik’in ifadesiyle “Eroglu, bu
albiime adin1 da veren, sozii ve bestesi kendisine ait Dedem Korkut tiirkiisiiyle birlikte
tiirkiiniin tarihsel ve kiiltiirel boyutunu daha goriiniir bir sekilde 6ne ¢ikarmaya baglar” (URL-
5). Musa Eroglu’nun plagina da adin1 veren Dedem Korkut tiirkiisii, sozleri ve miizigiyle
dinleyenleri Dede Korkut’un elinde kopuzuyla soyladig1 soylamalara gotiirmektedir:

“Yiice dagdan bir yel esti Hem bey idi hem bogrekti

Bulutlar sildi gitti Sevgiye ¢atal yiirekti

Dedem Korkut kimiz igti Size sdylemem gerekti S6z yerini buldu gitti”
Kopuzunu ¢aldr gitti (URL-6).

Soy soylad1 boy boylad1

Daglar yerinden oynadi
Kostum tarihin ardindan
Aklim burda kaldr gitti

Sanal medya halk bilimi iiriinlerinin anlatildigi bir hikdye anlaticisidir. Ozkul
Cobanoglu, destan anlatim1 veya bir destancinin anlattigi destanlarin dinlenmesini
sosyallesme vesilesi olarak goriir. Destan anlatimi, iginde yasanilan kiiltiiriin temel
degerlerini aktaran dilin ve kiiltiiriin 6ziimsenmesini ve toplumsal istendik davranislarin bir
kahraman etrafinda verilerek kiiltiirlesme hadisesini saglamaktadir. Ortak degerler
manzumesinin kazandirdig1 biz kabulii, ugsuz bucaksiz bozkirlara yayilmis toplumsal bir
varolugun aracidir (Cobanoglu 2007: 23). Bu anlamda sanal alemde tiiketicilerinin
begenisine sunulan Dede Korkut hikdyeleri modern ¢agda sanal bir sosyallesme aracidir.
Toplumsal kiiltiirel degerler artik sadece sozlii ve yazili bigimde degil, ¢cok boyutlu sekilde
yasanmakta ve aktarilmaktadir. Dede Korkut sanal alemle bir zamana ve mekéna bagliliktan
kurtulmus, artik her zaman ve her yerdedir. Dede Korkutu dinlemek i¢in kisin uzun
gecelerinde toplu bir meclise gitmeye veya bir ozani obasinda misafir etmeye gerek
kalmamis, Dede Korkut onu dinlemek isteyen her evin misafiri olmustur. Dede Korkut bireye
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bir klavyenin tuslar1 kadar uzaktadir. Yiizyillar 6ncesinin ozaninin anlattig1 ideal ve model,
modern mesajlarla yiiklenmis; egitim ve sosyallesmeyi sanal aleme tagimustir.

TRT yapimmi “Salur Kazan”, “Bamsi Beyrek”, “Uruz Tutsak Diislince”, “Deli
Dumrul”, “Salur Kazan Tutsak Diiser” ve “Bams1 Beyrek Neden Oldiiriildii?” dizi filmleri,
Dede Korkut hikéyelerinin halk tarafindan taninmasini saglayan énemli yapitlardir (URL-7).
Bu dizilerden “Bamsi Beyrek” ile “Bamsi Beyrek Neden Oldiiriildii?” yapitlarinin
yonetmenligini Cem Siiriicii, digerlerininkini Attila Candemir yapmistir. Fuad Poladuv’un
Korkut Ata’y1r canlandirdig1 yapitlarda Dede Korkut hikayeleri olay orgiilerine uygun
bicimde ekrana aktarilmistir. Yapitlarda ana metinlere dykiintilmiistiir. Dizilerin miizigi de
Dede Korkut metninden bazi degisikliklerle alinmistir:

“Serin serin tan yelleri esince

Sakall1 boz ¢ayir kusu 6tiince

Bedevi atlar sahibini goriip kisneyince

Sakali uzun yabanci bagirinca

Ak karal1 secildigi sirada

Kalabalik Oguz’un gelini kiz1 siislendigi sirada

Gogsii glizel kaba daglara giin degince

Beg yigitler kahramanlar birbirine karistig1 sirada...”
Dizilerin sonunda de benzer bi¢imde Dede Korkut’un dualariyla soylamalar bitirilir:

“Hani dedigim beg erenler

Diinya benim diyenler

Ecel ald1 yer gizledi

Fani diinya kime kald

Gelimli gidimli diinya

Ahir ucu 6liimlii diinya...”

Dizilerde, hikayelerde gecen klise ifadeler tekrar edilmektedir. Ornegin Salur Kazan
tasvir edilirken onunla ilgili tiim epitetler yazili metinden alinmistir:

“Ulas oglu, tilii kusun yavrusu, beze miskin umudu, Amit suyunun aslani,
Karaguk’un kaplani, konur atin iyesi, Han Uruz’un agasi, Bayindir Han’1n giivegisi, kalin
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Oguz’un devleti, kalmis yigit arkasi Salur Kazan...” Dizilerde Korkut Ata dort yiiz
yasindadir ve basta Han Bayindir olmak iizere herkes tarafindan biiyiik sayg: duyulan bir
bilgedir.

Bu yapitlarin yani sira Dede Korkut hikayelerine biiyiik miidahalelerin yapildigi,
destan yapitinin bigeminin degistirilerek ekrana tagindigi yapitlar da bulunmaktadir.
Yonetmenligi Burak Aksak tarafindan yapilan, Uraz Kaygilaroglu’nun Bams1 Beyrek, Deniz
Baysal’in Banu Cigek roliiyle yer aldig1 “Dede Korkut Bams1 Beyrek” (URL-8) adli sinema
filmi “Kam Piire’nin Oglu Bamsi1 Beyrek” (Ergin 1997: 116-153) hikayesinin alayci
doniistiirim  6rnegidir. Bams1 Beyrek hikayesinin konu veya igeriginde yapilan gesitli
degisikliklerle destani hikayeler eglendirici bir yapita doniistiiriilmiistlir. Soylu bir metnin
eglendirmek amactyla yeniden iiretildigi filmde, destan kahramanlar1 gézden diistiriilmiistiir;
Dede Korkut’tan Bamsi Beyrek’e kadar kahramanlar siradan kisiliklere dontistiirilmiistiir.

Youtube’da karsimiza ¢ikan videolardan biri de Dede Korkut hikayelerinin sesli
kitabidir. “Youtube Bizim Kiitiiphane” tarafindan hazirlanan ve Merve Arslan tarafindan
seslendirilen sesli kitap, bes saat yirmi yedi dakikalik kayittan olugsmaktadir (URL-9). Okuma
yazma bilmeyenler veya okuma zahmetine girmeyenler i¢in biiyiik kolayliklar saglayan sesli
kitap, modern bir ozanin islevini ustlenmistir. Hikayeler, Muharrem Ergin tarafindan
hazirlanan “Dede Korkut Kitabt 17 (1997) adli eserin giliniimiiz Tiirkcesine aktarilarak
anlatimidir. Dede Korkut hikayelerinin anlatildig1 baska sesli kitaplar da vardir. Bagka bir
videoda ii¢ saat on alt1 dakika siiren hikéyeler, Merve Yilmaz tarafindan seslendirilmistir.
Hikayeler, Milli Egitim Bakanligimin 100 Temel Eser serisinde tavsiye ettigi eserlerden biri
olan Dede Korkut Hikayeleri adli kitabin seslendirmesidir (URL-10).

Televizyon dizilerinde Dede Korkut’tan ¢ok sayida motif kullanilmaktadir.
Youtube’da yer alan videolardan birinde “Alparslan Biiyiik Selguklu” dizisinin alplarindan
Hasan’in sehit edilmesi sonrasinda Dede Korkut un meshur duasi okunmaktadir:

“Yom vereyim hanim:

Yerli kara daglarin yikilmasin!

Golgelice kaba agacin kesilmesin!

Kan gibi akan gorklii suyun kurumasin!
Kanatlarinin ucu kirilmasin!

Kadir seni namerde muhtag etmesin!” (URL-11).

Benzer bigimde “Eskiya Diinyaya Hiikiimdar Olmaz” dizisinde bilge tipiyle karsimiza
¢ikan Sahin Aga’nin anlattifi bazi hikdyelerden, verdigi nasihatlerden sonra Hizir’in
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“Konustu yine Dedem Korkut!” séylemi Tiirk kiiltiir kodlarinin teknolojik diinyada
kullanima sokulmasindan baska bir sey degildir.

Sanal ortamda Dede Korkut’un giincellenmesini inceleyen Ismail Abal1 ... gelenekte
boy boylayip soy soylayan, ge¢misten hikayeler anlatan Dede Korkut, sanal kiiltiir
ortamlarinda da ayni 6zelligini korumakta ve sosyal medya kullanicilarinin zihninde hikaye
anlatma fonksiyonunu muhafaza etmektedir” (2018: 2439) sonucuna varir. Ancak ¢aligmada
ele alinan paylasimlar incelendiginde aslindan ¢ok farkli bir Dede Korkut portresi de ortaya
¢ikmaktadir. Paylasimlarda Dede Korkut’un bilgeligi mizaha alinirken hikaye anlaticiligi
ozelligi korunmustur. “Medyatik hikayeciler hem ge¢misle hem de giincel konularla ilgili
hikayeleri anlatirken higbir hikayeyi bilindigi sekliyle anlatma[mis], olaylar: usta bicimde
yeniden kurgulanarak izleyicilere/dinleyicilere sun[muslardir]” (Bars 2021: 20). Dede
Korkut da giinlimiiziin medyatik hikayecilerinden biridir.

Kiiltiir, ozellikle sanal diinyada, kitlesel ekonomik ve endiistriyel bir alana
dontismistiir. Bireyler bir hikdyeyi sozlii gelenekteki sekliyle dinlemeyi; yazili kiiltiir
ortaminda okumay1 birakarak elektronik kiiltiir ortaminda ¢ok boyutlu olarak tiiketmeyi
tercih etmektedir. Bu durum genelde halk kiiltiirii {irtinlerini 6zelde de Dede Korkut gibi
hikayeleri miizelesme tehlikesinden korumakta, giincelligini saglamaktadir. Internet aym
zamanda e-kitaplarla yazili/basili iirlinleri de sanallastirmaktadir.

Isil Zeybek (2012: 280), iletisim eyleminin toplumsallagma, giidiileme, tartisma,
egitim, eglence ve uyum islevlerinden s6z eder. Iletisimin yukarida belirtilen islevleri ile W.
R. Bascom tarafindan ortaya konulan folklorun islevleri arasinda biiyiikk benzerlikler
bulunmaktadir. Bascom “Folklorun Dért Islevi” adli calismasinda bu islevleri sdyle siralar:
a. Eglence, b. Kiiltiiriin onaylanmasi ve ritiielleri gozlemleyen ve icra edenlerin ritiiellerinin
ve kurumlarinin dogrulanmasi. c. Egitim d. Kabul edilmis davranis oriintiilerini stirdiirme
islevi (2010: 78-81). Bu baglamda sanal alemde kullanima sokulan Dede Korkut tiriinleri
belirtilen islevleri yerine getirmektedir. Bascom’un folklorun en 6nemli islevlerinden biri
olarak gordiigii eglence bu anlatilarda 6ne ¢ikmaktadir. Sanal diinyada yer alan Dede Korkut
paylasimlart eski Tiirk inan¢ sistemini, disiince yapisim hatirlatarak gelenegi
giiclendirmektedir. Birey yasadigi toplumun iiyesidir. Dede Korkut paylagimlari,
takipgilerinin kendilerini bir gruba ait olmasini saglamaktadir. Bir gruba ait olma hissi
toplumsal uyum i¢in de ayrica dnem tagimaktadir.

Bir araba ¢esidine Kizilderili kabilesi adi olan Cherokee adinin verilmesi, ulusal bir
futbol takiminin Redskins? adimi kullanmasi, tisortlerin iizerine Kkarikatiirize edilmis

4 Kizilderililer.
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Kizilderililerin basilmasina (A. Oguz 2009: 16) benzer bi¢cimde Tiirk diinyasinda Dede
Korkut ve kahramanlarina ait folklorik iiriinler internette kullanima sokularak kiiltiir
ekonomisine katki saglanabilir. Profesyonel bir halk bilimci, karsisina ¢ikan firsatlari
degerlendiren, degisim/doniisiimleri takip eden, diyaloga ve her tiirlii is birligine agik, liderlik
yapabilen, ¢agin gerektirdigi bilgiye sahip, iletisim yontemlerini etkin bi¢imde kullanan bir
kisi olmalidir (Ozdemir 2001: 113). Dolayistyla giiniimiiziin halk bilimcisi, etkin halk bilimi
alanlarindan biri durumuna gelen sanal alem folklorundan haberdar olmak i¢in, interneti
kullanma ve bu mecradaki folklorik iirtinleri takip edebilme becerisine sahip olmalidir.

3. Sonug¢ ve Oneriler

Dede Korkut hikayeleri ile ilgili internette ¢ok sayida gorsel ve isitsel veri
bulunmaktadir. Bu kayitlarin biiyiik bir boliimii videolardan olusmaktadir. Elektronik
ortamdaki bu videolarin higbirinin Dede Korkut hikayelerinin bire bir aynisi olmadigi,
hepsinde biiyiik veya kiigiik c¢apli degisikliklerle sanal alemde yerlerini aldiklari
goriilmektedir. Geleneksel anlatilar kendisini yeni kiiltiir ortamma adapte etmekte,
varliklarini siirdiirmenin tek yolu olan gilincellemeye ugramaktadir. Miizelesmenin 6niine
geemenin yolu da gilincellemedir. Elektronik kiiltiir ortaminda da karsimiza ¢ikan Dede
Korkut, s6zlii ve yazili kiiltlir ortamlarindaki vasiflarini (tére ve ayinlerin idarecisi, bilge,
duast da bedduasi da makbul kisi, miiskiilleri halleden, ak sakal) biiyiik 6l¢iide korumaktadir.
Mevcut vasiflar, i¢inde yasanilan doneme gore bazi degisimler gecirse de o, hald Oguz’un
bilicisidir.

Sanal diinyada kullanima sokulan Dede Korkut hikayeleri halk biliminin bagta
eglence olmak lizere egitim, kiiltiiriin onaylanmasi, kabul edilmis davranig oriintiilerini
siirdiirme, protesto, sosyallesme gibi birgok islevini siirdiirmeye devam etmektedir. Dede
Korkut ve kahramanlarinin da i¢inde yer aldigi ¢esitli folklorik {iriinlerin internette kullanima
sokulmasi, kiiltiir ekonomisine katki saglayict bir sekilde degerlendirilmelidir. Ayrica
profesyonel bir halk bilimci, gliniimiiziin etkin inceleme alanlarindan biri haline gelen
interneti kullanma ve burada bulunan halk kiiltiirii iiriinlerini takip edebilme becerisine sahip
olmalidir.

Internet kiiltiir unsurlarin1  degistirmekte, yeniden bigimlendirmektedir. Bu
degisimlerin gérmezden gelinemeyecegi giintimiizde yeni gergekliklerin yaratilmasi dogru
bi¢cimde yonlendirilmelidir. Halk kiiltiirii iirinleri sanal diinyada yeni gercekler seklinde
tekrar tretilirken yeni {riinlerin toplumsal beraberligi saglayic1 bigimde yonlendirilmesi
toplumun faydasimadir. Sanal dlemin gergekligi, yasanilan hayatin gercekliginden farklidir.
Sanal dlem toplumsal yonlendirmelerin yapildigi bir mecradir. Bu {iriinler temel olarak
eglendirme isleviyle 6n plana c¢ikarken arka planda toplumu belli yonlere manipiile
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etmektedir. Gergek baglamlarindan koparilarak ve anlam biitiinligii pargalanarak video
goriintiisii tizerinden yapilan tiim manipiilasyonlara kars1 tedbirler alinmalidir.

Internet, folklorun yeni derleme alamidir. Sozlii gelenekte kaynak kisilerden malzeme
derlemek i¢in baz1 yontem ve tekniklerin bilinmesi gerekmektedir. Derlemenin planlanmasi,
alana c¢ikmadan Once yapilmasi gerekenler, kullanilan derleme yontemleri, derleme
calismasindan sonra yapilmasi gerekenler geleneksel derleme ¢aligmasinda® izlenen temel
asamalardir. Benzer bi¢imde sanal alanda yapilacak ¢aligmalar i¢in folklor aragtirmacilarinin,
internet uzmanlarindan da yararlanarak, bu alanda yapilacak c¢aligmalarin ilke ve
yontemlerini belirlemesi 6nemlidir. Internet, folklor arastirmacilarinin dikkatlerini cekmeleri
gereken bir alandir. Uzman halk bilimciler, bilimsel c¢aligmalarimi dijital ¢aga
yonlendirmelidir. internetin halk bilimi i¢in tehlike oldugunu diisiinmenin aksine bu alandaki
caligmalar desteklenmelidir.

Internet giiniimiiz hayatinin bir yansimasidir. Gegmiste geleneksel kiiltiiriin halk
arasinda yasamis olmasina benzer bigcimde internet de giliniimiiz geleneklerinin bir
boliimiiniin yasandig1 alandir. Teknolojinin halk bilimini yok etmedigi, ancak bu iiriinlerde
degisiklikler yaratip ¢aga uygun hale getirip yasanilir kildigi, yeni iriinler yaratip halk
bilimini zenginlestirdigi goriilmelidir. internet giiniimiiziin en biiyiik halk bilimi
arsivlerinden biri haline gelmistir. Bu arsiv siirekli yeni bilgilerle biiyiimektedir. internet
yerelligi agsamayan ¢ok sayida halk bilimi iiriiniinii uluslararas: nitelige kavusturmustur.
Gegmiste dar bir halk kitlesi tarafindan bilinen ¢ok sayida geleneksel uygulama, halk
anlatilar1 internetle beraber genis kullanim imkanina kavusmustur. Internet folkloruyla halk
bilimi alaninda yeni terimlere de ihtiyag duyulmaktadir. “Netlore” olarak da
adlandirilabilecek folklorun bu yeni aragtirma alanina ait terminoloji olusturmak
gerekmektedir.
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