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DIJITALLESME VE MODERN OZNENIN DONUSUMU

DIGITALIZATION AND TRANSFORMATION OF MODERN SUBJECT

Zeynep KILIC?!

OZ: Bilim ve teknigin, iletisim araglarinin hemen
her alanda ¢ok etkin oldugu giiniimiizde hem
popiiler kiiltiir hem bir tekno kiiltiir dayatmasina
maruz kalan 6zne; sanal ile gergek, insani olanla
insani olmayan arasindaki ayrimi ayirt edilemez
hale gelmektedir. Arastirmanin amact bu belirsiz
(muglak) durumda modern ve modern sonrasi
donemlerde Gznenin iletisim araglari tarafindan
nasil bir degisim ve doniisimden gegctigidir.
Aragtirmanin kapsam alani ise ‘18. yiizyil sanayi
devrimi ve kapitalizmin gelisimi’ ile ‘pozitivizm
ve teknik tahakkiimdiir’. Arastirmanin teorik yani
ikinci bolimde oOrnek filmler iizerinde pratik
olarak tasvir edilmektedir. Bu filmler segilirken
Ozellikle bilim kurgu sinemasindan Ornekler
secilmeye 6zen gosterilmistir.

Anahtar kelimeler: Modernlesme, Dijitallesme,
Sinema, Ozne, Déniigiim.

ABSTRACT: In today’s world, where science,
technology and communication tools are very
effective in almost every field, the subject is exposed
to both popular culture and a techno culture the
distiniction between the wirtual and the real between
the human and the inhuman  becomes
indistinguishable. The aim of this research is how the
subject undergoes a change and transformation by
means of communication in this ambigous situation
in the modern and post-modern periods. The scop of
the research are the analysis of factors such as the
18th century industrial revolution and the
development of capitalism, positivism and technical
domination, the effect of modernization of the
subject. The theoretical side of the research is
described practically on the sample films in the
second part. While selecting these films, particullar
attention was paid to select examples from science
fiction cinema.
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Subject, Transformation.
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GIRIS

Modern ve post modern déonemlerde toplumun genelini ve 6zellikle 6zneyi kapsayan bir
degisim/doniisiim (transformasyon) yasanmaktadir. Bu, salt teknik-teknolojik, degil es zamanl
yasanan etik, estetik, fikri, felsefi, ahlaki bir degisim/doniisiimdiir. Bu degisim ve doniisiime
neden olan ‘modernlik’ kavrami bu ¢alismada arastirilan ana temadir.

Modernite, 17. Yiizyil itibariyle “Avrupa’nin toplumsal, ekonomik, siyasal ve kiiltiirel
alandaki yagadig biiyiik ve kokli degisiklikleri” ifade etmektedir. Moderniteye gecis “dort temel
devrim ile” gergeklesmistir: “Newton tarafindan baglatilan Bilimsel Devrim”, “iktidarin
mesruiyetini halka dayandiran Siyasal Devrim”, “aklin istiinlii§iine vurgu yapan Kiiltiirel
Devrim” ve “Sanayi Devrimi” dir. Modernitenin iiretmis oldugu ana temalar, “akilcilik,
bireysellesme, sekiilerizm, bilimsellik, pozitivizm, kentlesme, sanayilesme, laiklik, biirokrasi,
demokrasi ve ulus devlet”tir. Avrupa, yiizyillar boyunca bolgeyi etkisi altina alip, korlestiren
kiliseye karsilik “Reform” ile meydan okuyup, Aydinlanma dénemi bilim adamlarinin
onciiliigiindeki “akli” kesfedip, endiistriyel ve bilimsel devrime onciiliik etmistir. Avrupa’nin
kendine ait toplumsal ve tarihsel dinamikleri ile yasamis oldugu “modernizasyon siireci”,
sonradan kiiresellesip, diinyanin geri kalan boliimiinde “ulasilmak istenen bir hedef” haline
gelmistir. “Modernlesme” olarak ifade edilen bu kavram, toplumsal ve tarihsel yapinin bir
uzantis1 seklinde degil de toplumsal diislincenin digindaki yabanci bir kavram olarak
degerlendirilmektedir (Gole, 1998, s. 64). ilk olarak Hegel tarafinda kullanilmis olan “modern”
kelimesinin, mekan olarak sadece Avrupa Kitasini kapsamasi da bunun bir gostergesidir.
Dolayisiyla 6znel modernden tiiretilmis olan “modernite terimi”, Avrupa’da belirli bir tarihi
donemde yasanan koklii ve biiyiik degisimleri ifade edip, bu donemin farkliligini belirtmek i¢in
kullanilmaktadir. Ozellikle Hiimanizmin ve Roénesansin, Avrupa Modernitesi’nin temelini
olusturmus oldugu bilinen bir gergektir. Modernlesmeyle giiniimiize degin siireklilik arzeden seri
bir degisim ve doniislim yasanmaktadir. Bu ¢aligmanin baslarinda bu degisim ve doniisiimiin
teorik yan1 anlatilmaya caligilmakta, ¢alismanin devaminda ise bu teori aragtirmanin 6rneklemini
olusturan ii¢ film lizerinden pratik olarak analiz edilmektedir. Calismanin mantigina uygun olarak
bu arastirmada kullanilan yontem betimsel analiz yontemidir. Nitel arastirma desenlerinden biri
olan betimsel analiz ile veriler yorumlanmakta ve neden sonug iligkileri incelenerek baz1 sonuclar
elde edilmektedir. Yorum ve betimlemelerden kaynaklanan temalari baglama, anlama ve tahmin
etme silirecleri, betimsel analizin ayrilmaz bir pargasidir. S6z konusu analiz ydnteminin
kullanildig1 ¢aligmalarda elde edilen veriler, belirlenen temalara gore 6zetlenip yorumlandiktan
sonra mantikli iliskiler kurularak betimlenmektedir. Bu ¢ergevede arastirma kapsamina giren
ornek filmler incelenerek, bulgu ve ¢ikarimlar yapilmaktadir.

Dolayisiyla ¢caligmanin teorisi bir sonraki asmada gorsel analizler, ¢oziimlemeler, gorsel
tasvirler, film okumalari iizerinden pratige aktarilmaktadir. Bu ¢dziimleme yapilmaya ¢aligilirken
arastirmanin 6rneklemi i¢in 6zellikle bilim kurgu sinemasindan 6rnek filmler secilmistir. Analizin
kapsamina alinan bu filmler; androidler, robotlar, mekaniklesme, de’humunizasyon, otomasyon,
iletisim araglarinda akillilik, yapay zeka vb. temalar acisindan incelenmektedir. Bu 6rnek
filmlerden insanlarin yazili kiiltirden (kitabi) nasil dijital (gorsel) bir kiiltiire evrildigi
anlatilmakta, bu kiiltiirel degisim ve doniisiimde ise iletisim ve haberlesme araglarinin
dijitallesmesinin etkisi incelenmektedir.
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Burada capraz daha dogrusu paradoksal bir doniisiim vardir. Sadece degisen insan
degildir. Giinlimiizde insan protezlesmeyle yar1 bir makineye doniisiirken bilissel ve psikolojik
gorevleri yerine getirmeye zorlanmasiyla da androidler, robotlar yapay bir zekayla
insanlastirilmaya ¢alisilmaktadir. Insanlarin androidlere kars1 verdigi amansiz miicadelede yine
insan kendini makineye (androidlere) kaptirmaktadir.

Matrix filmiyle insanlarin artik biitliniiyle makineler tarafindan esir alinmasi ve bir
simiillasyon olan Matrix’te hapsedilmesi distopik bir gelecekten ve buna karsi verilen
miicadeleden bahsedilmektedir. Burada gercek diinya bir Matrix’ten ibarettir. Biitiin olan biten
bu Matrix’in etrafinda dénmektedir. Yasamlar bunun icinde sekillenmektedir. Insanlar makinenin
tahakkiimiinde birer koledir. Insanlar bu kélelikten s1yrilip kurtulmak i¢in matrix’e bagh oldugu
zincirleri kirmasi gerekmektedir.

Terminatdr filminde artik robotlar burada daha esnek ve neredeyse hi¢ insandan ayirt
edilmez bir haldedirler. Robotlara bu esnekligi saglayan Sivi Metal biitiin dikkatleri filmin {izerine
ceken en Oonemli faktordiir. Robotlar adeta oliimsiizlestiren bu esnek hal, gozleri gelecegin
robotuna ¢evirmektedir. Bunun analizi Terminator filmi iizerinden yapilmaya ¢alisilmistir.

Black Mirror’in The Entire History of You Boliimiinde 6znenin artik ¢iplerlerin
kontroliinde olacagi bir yasam anlatilmaktadir.

1. MODERNIZASYON SURECI

Modernizasyon (modernlesme) siireci diye baglanan bu béliim modernlesmenin bir siireg
ve yasam tarzi olarak yeni sanayi hamlelleri ile nasil evrildigi ve Ozneyi nasil degistirip
dondstiirdiigii anlatilmaya calisilan bir boliimdiir. Bu siirece bakildiginda degisim ve doniisiimiin
radikal olarak yeni teknik ve teknolojilerle hizlandig1 goriilmektedir. Dolayisiyla birinci boliimiin
kronolojik siralamasi: 18. yiizyil sanayi devrimi ve kapitalizmin gelisimi, birinci altbagligiyla
baslamakta ‘pozitivizm ve teknik tahakkiim’ adinda ikinci altbaslikla da ¢alismanin teorik yani
biitiinsel olarak bir ¢erceveye oturtulmaktadir.

1.1.18. Yiizyil Sanayi Devrimi ve Kapitalizmin Gelisimi

Tarim toplumundan sanayi toplumuna gecis, modernitenin belirleyici 6zelliklerinden
birisidir. Sanayi toplumuna gegis ise “Sanayi Devrimi” ile yasanir. Sanayi Devriminin
yasanmasinda Aydinlanma ve Bilim Devriminin 6nemli etkileri vardir. Bilim Devriminin
sonuglarinin yeni teknolojilerin kesfinde kullanilmasiyla Sanayi Devrimi olusur ve bdylece bilim
ve teknik arasinda bir bag kurulur.

Sanayilesme, kentlesme ve makinelesme tiim Bati Avrupa iilkelerinde hizla yayilir ve
demiryollar diinyay1 derinden etkiler. Ayrica sanayilesme ile, mesleki dayanisma ve korumaya
dayal1 orta ¢ag lonca sisteminin dagilmasina ve ayni is alaninda ¢alisan birgok farkli isletmenin
pazara girmesine yol acar. Zamanla bir isin parcalarini {istlenen firmalar yerine, isin ayni kapali
alanda tamamlanmasini saglayan fabrika sistemine geg¢ilir ve fabrikalar etkin iiretim yerleri haline
gelir (Tiirkone, 2006, s. 491).
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Fabrika sisteminin beraberinde is boliimii ve iiretimde uzmanlasma yayginlasir. Fakat
sanayilesmenin getirmis oldugu is boliimiinde ve uzmanlagsmada isin biitiin bolimleri tek tek
cesitli isinde uzmanlasmais is¢iler araciligiyla yapilip, fabrikalar “ortak alanlar” olarak kullanilir.
Ayn1 zamanda sanayilesme, emek olgusunu “iicretli” hale getirip, liberalist miilkiyet anlayigini
kurumsallastirir (Tekeli, 2002, s. 42). Bununla birlikte sanayilesme kavrami, toplumlarin sosyo-
kiiltiirel yapilarinda da degisiklige sebep olur. Boylelikle toplumsal tabakalagma farklilasip, yeni
bir is¢i sinifinin varligi ortaya ¢ikar. Ayrica sanayilesmeye paralel olarak gelisen trafik, saglik,
yol, elektrik ve sosyal hizmetler, siyasi otoriteleri daha fazla rolleri iistlenmeye zorlar (Yazici,
2002, s. 228).

Sanayi Devrimi aslinda makinenin ve biiyiikk fabrika endiistrisinin dogusudur. So6z
konusu devrim iktisadi yasami ve kuruluslart derinden degistirir. 18. yilizyilin ikinci yarisindan
itibaren modern sanayi teknigi ¢cok yiiksek bir hizla gelisir ve bu gelismeler biiylik ve derin
toplumsal degisimlere yol agar. S6z konusu teknik ve sosyal degisimler, 6nceki donemden farkli
olarak genis bir isci sinifin1 ortaya cikarir, yeni yasam ve ¢alisma kosullari yaratir, sehirlerin
niifusu hizla artar, erkek, kadin ve ¢ocuk isciler zor, agir ve hizli bir sekilde ¢alisma kosullarinin
yipraticiligiyla kars1 karstya kalir.

Kapitalist sistem, makinelesmeden once kiigiik atdlye sistemini yikip, ¢ok sayida isgiyi
atolyelerde toplayarak, loncalarda toplanan unsurlar1 birbirinden ayirir ve girisimciye karsi
stirekli artan yeni bir sinif sunar.

Sanayi Devrimi’nin beraberinde ortaya ¢ikmis olan kapitalizm, kapitalist iligkilerden
olugan bir siirectir ve bir somiirii sistemidir. Bu somiirii mekanizmasi ayni zamanda iiretimin de
temelidir. Bu sistemin dogasinda var olan smif ¢atigmasinin dinamikleri, tiretim sistemindeki
degisimi belirleyen en 6nemli faktordiir. Uretim sistemindeki degisim, kar maksimizasyonuna ve
bunun i¢in is¢i sinifinin ekonomik, sosyal, ideolojik ve politik denetimine dayanmaktadir. S6z
konusu anlayista “homo economicus” yani ekonomik insan anlayisi hakim oldugu igin,
calisanlarin ¢ikarlarindan ¢ok kapitalistlerin ¢ikarlar1 6n planda tutulmaktadir. Bu anlayista kisi
kendi ¢ikarlarint maksimize etmek igin galisir; bu nedenle diger insanlara da yarar saglar. Ancak
bu anlayista, amaca ulagsmak i¢in her yol miibah sayildigindan is¢i haklar1 optimal olarak yerine
getirilmemektedir (Lordoglu, vd. 2001, s.21). Orta ¢agda burjuva, orta seviyede ticaret yapan
kiigiik tiiccarla biiyiik tiiccarlar arasinda vasat (orta) bir sinifi olusturur. Yenigagda burjuvazinin
kaderi kapitalist ekonomik sistemin i¢inde sekillenir. Burjuvanin kiiresel kapitalizme dayali
yasantisi kigiliginin sekillenmesinde baskin olur.

Burjuva bu yeni donemde ¢ikarlari ugruna duygudan, diisiinceden, hissiyattan, soyutlanip
dayatmaci bir 6zneye doniisiir. Bilimsel teknigin sonuglar1 biitiiniiyle yararli olmamustir (Russell,
2016, s. 146). Burjuva artik “kendisi” degildir. Toplumun geri kalam iizerindeki iktidar1 —
hegemonyasi — artik giindemdedir. Tam da bu anda, burjuva kendinden hicap duyar. iktidar ele
gecirmistir ama goriisiiniin netligini —lslubunu — yitirmigtir. (Morett1, 2015, s. 22). Sif
iligkilerini veya tahakkiim iliskilerini ortadan kaldiran, insanlari gegici olarak “dzgiir ve esit
bireylere” doniistliren bir mekanizmadir ve burjuva diktatorliigii islevi goren de bu mekanizmadir.
Secimlerde insanlarin gilivenligi garanti edilirken, bu garanti ancak endistriyel iligkilerde
hiyerarsik iligkiler askiya alindiginda var olur. Bu nedenle segimler disindaki donemde kapitalist
isletmelerin dar anlamiyla demokrasi yoktur. Bagka bir deyisle yoneticiler, ¢calisanlar tarafindan
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veya gizli oyla secilmemektedir. Devlet biirokratlar1 da dogrudan halk oylamasiyla segilemez.
(Karatani, 2008, s. 198).

Mutlak monarsi burjuva devrimi ile yikilir. Fakat burjuva devrimi kilise ve soyluluk gibi
mutlakiyet¢i diizene direnebilen aragiicleri (Montesquieu) yikarak iktidarin merkezilesmesini
aslinda giiclendirir (Montesquieu, 1989). Boylece meta miibadelesi ilkesinin evrensel diizeyde
kabul edildigi bir toplum ortaya ¢ikar (Karatani, 2017, s. 61-62).

Fransiz felsefeci Marquis de Condorcet, ingiliz Joseph Priestley ve Benjamin Franklin
gibi atesli cumhuriyetciler gore gelismenin gerekli kriterleri sosyal ve siyasal Ozgiirliigiin
basarisidir. Onlar bilim ve teknolojiyi kendi basma biten degil fakat kapsamli toplumsal
doniisiimii (transformation) gerceklestiren enstriiman olarak goriirler (H. Teich,1993, s. 5). Bilim,
sanayi ve askeri teknoloji ancak kapitalist sistemin ortaya ¢ikist ve Sanayi Devriminin
gergeklesmesiyle birbirlerine baglanir, bu iligki bir kez kurulunca da diinyay1 ¢ok hizli sekilde
degisir (Harari, 2015, s. 269). Garnham gore (Yaylagiil, 2006, s. 181);

Kapitalist toplumlarda sermaye, emegi kullanarak mallar1 ve hizmetleri iiretilerek Pazar
mekanizmast igerisinde art1 degeri kendine mal eder. Bu sistemin temel 6zelligi sermayelerini
maksimize etmeye calisan kapitalistlerin rekabetine dayanmasidir. Karin artirilmasi i¢in emegin
iiretkenligin artirilmasi yani teknolojinin gelistirilmesi gerekir. Bu siirecte biitiin iligkiler paraya
(iicret-fiyat-kar) dayalidir. Insanlarin bu sisteme katilmama ya da bu sistemin disinda kalma
imkanlar1 yoktur. Dolayisiyla kapitalist toplumlarda ekonomi yapisal belirleyicidir.

Sanayinin ve insanligin basarismin aslinda bir somiirii ¢ilginligi anlamima geldigi
gbzlemlenir. Bu durumda Schopenhauer, insan bakis agisindan anlamsiz olan bir toplumsal
diizenin zorunlu bir sonucu olarak karamsarligin zaferini kutlayabilirdi. Birey ile toplum
arasindaki ¢eligskinin asilamadigi anlasilinca, toplum felsefesine duyulan ihtiya¢ yeniden
giindeme gelir. Horkheimer’a gore Heidegger, Nicolai Hartmann ve Max Scheler gibi varolus ve
varlik filozoflar1 bu gereksinimin semptomlaridir (Horkheimer, 1986, s. 5). Heidegger’e gore;

Insan teknik cagin siirecini kendi ihtiyaglar1 ve amaglar1 dogrultusunda sadece arag-gereg
ireten bir fabrika gibi tasarlamakta, onun durmak bilmeyen miikemmellestirme ¢arkina
kapilmakta ve basarilar karsisinda biiyiilenip kalmakta ve asil gérmesi ve kavranmasi gereken
seyden, varligin ¢agrisindan ve kendi hakikatinden uzaklagsmaktadir. Bu nedenle, Heidegger,
biitiin moderniteye diismandir; o simdiki zamam, ‘karanlik diinyanin kiyis1 olarak ve yaratici
olarak diisiinmeyi Ogrenemezsek teknolojinin gezegendeki egemenliginin yeryliziinii ¢ole
dondstiirmeye kaynaklik etmeye baslayacagini gz oniine alir. Bundan dolayi, yeni diisiince
‘gelecek diinya (world-era) zamanina kagimilmaz olarak giden patikada’ durmaktadir. (FLSF
(Felsefe ve Sosyal Bilimler Dergisi), 2017 Bahar, say1: 23, s. 307-328 ISSN 1306-9535,
www.flsfdergisi.com)

Bu baglamda modern donemde makinenin 6zneyi (insani) doniistiiriicii fonksiyonuna dair

geligsmeler yapici olmadig goriiliir. Makine yikici olup 6zneyi parcalama islevini gérmektedir.
Bu sistemin dolayiminda makine giidiimlii 6zne bu donemlerde daha belirgin bir hal alir.
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Makine sadece bir aragtir. Doganin nihai olarak sahiplenilmesi, dogal giiclerin 6n
kolelestirme yoluyla evcillestirilmesidir. Bir makine, diger kolelere hizmet eden bir koledir.
Boyle bir tahakkiim ve kolelestirme arzusu, insan Ozgiirligli arayistyla ortadan kaldirilabilir.
Ancak koleligi baska varliklara, insanlara, hayvanlara veya makinelere teslim ederek kendinizi
kurtarmak zordur. Tiim diinyaya hiitkmeden ¢ok sayida makineye hitkkmetmek, bu hakimiyeti
devam ettirmek demektir ve hakimiyet, tiim boyun egme kaliplarini kabul etmek anlamina
gelmektedir (Simondon, 1958, s. 127. akt. Marcuse, 1986, s. 140). Uretim teknolojisinde goriilen
kesin ve Onemli gelismeler, insan ve makine arasindaki iligkilerin yapisinda da kokten
degisikliklere neden olurlar. Teknolojik gelismenin ilk donemlerinde (mekanizasyon) insan ve is
aletleri tizerindeki dogrudan etkileri ¢aligma mekanizmasina aktarilir. Otomasyon ile bu goérevler
mekanik aletlere devredilir (Gauzner, 1977, s. 12).

Nitekim Charles Chaplin makine-insan iliskisini “Modern Time” adli filmde 1930’larda
yasanan biiyiik ekonomik buhran sirasinda artan igsizlik sorununu ve makinelesmenin de etkisiyle
bozulan toplumsal ve ekonomik kosullari, dile getirir. Mekanik Insan1 ve seri otomasyonu Kiiciik
serseri Sarlo (Charlot), tiplemesi {izerinden vizyona tasiyip modern &zneyi (insani) ekonomik
buhran iginde somutlastirmaktadir. Bir fabrika montaj hattinda monoton ve ¢ilgin bir hizla ¢alisan
bir is¢i, bu tempoya ayak uyduramamakta ve sonunda zihinsel bir ¢okiintii yasar. Vidalari
stkmanin monoton ¢alisgmasindan alinmis ve kobay olarak deneysel bir otomatik besleyicide
kullanilir. Patronlari, bir dizi can sikici olay sonrasinda onun deli oldugunu kabullenirler ve onu
akil hastanesine gonderirler (Charlie Chaplin- Factory Scene- Modern Times, 1936) Bu
sahnelerde tam otomasyonun modern 6zneyi nasil bir makine pargasi gibi doniistiirdiigii ve sadece
fiziksel olarak degil psikolojik olarak da 6zne {izerinde tahakkiim kurdugu goriilebilmektedir.

Eski tip makineler ¢aligma aletlerinin gliciinii is¢inin fiziksel gliciinii asacak bir bicimde
artirllmasint  saglamaktadirlar. Otomasyonun uygulanmasi is aletlerinin giiclinii refleks
potansiyelini ve insan organizmasini, sinirlarinin dtesinde artirmaktadir (Gauzner, 1977, s. 12).

Fransiz aydinlanmasinin 6nde gelen materyalist isimlerinden Frederick Julien Offray de
La Mettrie makine-insan teorisiyle tinsel bir t6z olarak ruhun var olmadigini ileri siirerek 6zneyi
materyalist bir edayla salt fiziki Ozelliklere indirgemektedir. Maddeye duyum ozellikleri
yiikleyerek La Mettrie “Heykel Adam” tabirini de bu baglamda dile getirmektedir. La Mettrie’nin
sekilcilik ve duyumlar baglaminda kurdugu insan haliyle makinenin bir baska nevini teskil
etmektedir (La Mettrie, 1980, s. 55). Bu yeni insan tipi bir bakima herhangi siradan bir madde gibi
ruhsuzdur ve bir makine gibi mekaniktir.

1.2. Pozitivizm ve Teknik Tahakkiim

Kokeni eski Yunan sofistlerine kadar uzanan pozitivizm, 19. yiizyildan itibaren sistemli
bir hal alir. S6zciigiin Saint Simon tarafindan kullanildigini belirtenler, onu kimin 6ne siirdiigii
konusunda kesin bir bilgi vermemislerdir. Bagka bir goriisii benimseyen Andre Lalande, s6ziin
Auguste Comte tarafindan degerlendirildigini ortaya koyar. Ponere fiilinden tiiretilen pozitivizm,
Latince’de karst ¢ikmak, ortaya koymak, vaaz etmek, ileri siirmek anlamlarina gelirken,
Fransizca’da (Ballikaya) ‘‘olgu, gergek, kesin, kanitlanmis, olumlu’’ anlamlarinda kullanilir
(2015, 5.87-106). Dogan Ozlem’e gore temellerini modern bilime dayandirmak isteyen bir felsefe
hareketidir. Pozitivizm teriminin 1830°larda Almanya ve Fransa’da birbirinden bagimsiz olarak
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ortaya ¢iktigim belirten Ozlem, Fransiz pozitivizminin sloganini sdyle agiklamaktadir: “Dogal
olana kars1 dogal olmayana ydnelmek, bilgisiyle yetinmek; despotik, koleci, dzgiirliik karsiti,
irrasyonel durum ve uygulamalar karsisinda rasyonelin yaninda yer almak ve uygulamaya
koymak” (Ozlem, 2016). Fransiz pozitivizminin temeli Aydinlanma Cagi’dir. Avrupa’da
Ronesans, cografi kesifler, ticari gelismeler, kapitalizmin yayilmasi, feodal yapilarin yikilmasi ve
kentlesme gibi siyasi, ekonomik, sosyal ve dini olaylar toplumun yapisin1 degistirir ve yeni bir
toplum yaratir (Korkmaz, 2012, s. 1-153). Bu durum Fransa, Ingiltere ve Almanya basta olmak
iizere tiim toplumlarda kafa karisikligina neden olur.

Fransiz Devrimi’nin yarattig1 toplumsal kafa karisikligini ortadan kaldirmak icin iki fikir
ileri siiriilmiistiir. Bu fikirlerden ilki, sosyal diizenin eski krallilk donemine doniilerek
gergeklesecegi fikri, digeri ise toplumun sosyal ilerleme ile diizene girecegi fikridir. Bu ikili
fikirlerin bir ¢oziim getirmeyecegine inanan Comte, ikisini uzlastirmak ve geleneksel otoriter
ortamda ilerleme kaydedebilecek bir toplum yaratmak ister. Boyle bir toplumda fikri anarsiye son
verecek olan ise pozitif bilimlerdir (Isin, 1985, s. 353-362).

19. yiizyilda Fransa, ingiltere ve Almanya’da Aydinlanma, Fransiz Devrimi ve sanayi
devriminin neden oldugu toplumsal bir ¢alkant1 yasanir. Bu toplumsal kargasanin nedeni olarak
toplum {izerindeki etkisinden dolay1 din gosterilmektedir. Dolayisiyla bu toplumsal degisimin
yeni yontemlerle yonlendirilmesi gerektigi diisiincesiyle, Auguste Comte basta olmak iizere gogu
pozitivist materyalist diigiiniir, onu pozitif ilkelere gore yonlendirmek ister. Hem sosyolojinin
babast hem de din sosyolojisinin 6nde gelen temsilcilerinden biri olan Comte, toplumsal
sorunlarin ¢oziimil igin bilim ve insan aklinin birbirini takip etmesi gerektigini savunmaktadir.

19. yiizyil boyunca bilim, inanilmaz bir bolluk i¢inde ve oldukg¢a temkinli olan en iyi
gozlemcileri dahi biraz fazla iyimser yapacak ve aldatabilecek siiratte ve yonlerde gelisir. Bu
donemde bilim insanlar1 bilimi miikemmellige ulagsmanin yolu olarak goriirler (Sarton, 2010, s.
149). Ancak bu donemde insanlar, torunlarinin bir giin aya gidecegi, bir atomu pargalayacagi,
tarih kitaplar1 yazacagi ve genetik kodu ¢ozecegi konusunda en ufak bir fikre sahip degildi.
Goriller, ates bocekleri veya denizanalarindan daha fazla ¢evreyi etkilemeyen siradan hayvanlar
olmalari, tarih 6ncesi insanlar hakkinda bilinmesi gereken en 6nemli seydir (Harari, 2015, s. 18-
19).

Daha fazla ilerleme, doga bilimcilerin planlarin1 tamamlamak i¢in sonsuz miktarda yeni
verinin alinmasina veya daha dogru fiziksel Olglimlere ve sonuglarin daha ayrintili bir
aciklamasma bagl idi. Yiizyilin sonlarina dogru, bu sakin ve iyimser atmosfer, Onceki
donemlerden tamamen farkli olan, yasamin maddi kosullarin1 kdkten degistiren, biitiin gegmisi
hafizamizda toplayan ve 20. yiizyila yol agan bir icatlar dizisi basladiginda altiist olur (Sarton,
2010, s. 149). Belki de bu icatlar serisinin toplumu olumsuz etkileyebilecegi Ongoriisiinde
bulunulamamustir.

1950’1lerde birgok batili ekonomist ve sosyolog tarafindan memnunlukla karsilasilan
bilimsel ve teknolojik gelismelerden dogan coskunluk bugiin yerini daha kdtiimser bir ruhsal
yaptya birakir. Ornegin taninmis Fransiz sosyologu Raymond Aron, Meydan Okuyan basligiyla
““Modern Diyalektik Uzerine” adli kitabinda ‘‘Hissettigim ve farkinda oldugum ké&tiimserligin
koklii nedenleri, kendilerini zamanimizin biitiin biiyiik projelerinin gercek geliskilerinde belli
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ederler” der ve sdyle devam eder Her insanin kisiliginin gelismesini ve yeni bir insanin dogusunu
gorme konusunda duyulan (Promethean) arzulart durduran engeller yenilmesi daha gii¢c bir
duruma gelmekle kalmamis ayrica karakter de degistirmislerdir (Aron, 1969, s. 290; Gauzner,
1977, s. 125).

Teknolojik degigsme toplama bir eklemek ya da toplamdan bir ¢ikarmak degildir.
Teknolojik degisme ekolojiktir. Onemli bir degisiklik topyekin degisiklige sebep olur. Eger
tirtillar1 dogal ortamlarindan ¢ikarirsaniz geriye kalan ayni dogal ortam eksi tirtillar degildir; artik
elinizde geriye kalan canlilarin hayat sartlarin1 yeniden diizenlediginiz yeni bir ¢cevre vardir. Aym
sey tirtillarin olmadig1 bir ortama tirtillar: ekledigimiz zaman da gecerlidir. Teknolojik araclarin
ekolojisi de bu sekilde ¢alisir. Yeni bir teknoloji ne bir sey ekler ne de ¢ikarir; her seyi degistirir.
(Postman, 2016, s. 22-23).

Francis Bacon, 17. yiizyilda bilimsel yontemi kendi formiillendirisi ve dogru doga
anlayisini sasirtan engel ya da ‘‘idolleri” teshis etmesi ile bilimin gizemini yikan ilk Batili
diistiniirdiir. 200 yildan daha uzun bir siire sonra Bacon’un yaklasimi nihayet galip gelmistir.
Fakat kamuoyu boliinmiistii: teknolojik ‘‘ilerlemenin” yararl etkisi hakkindaki abartili iddialar
korkutucu toplumsal ¢okiis ve geleneksel kurum ve degerlerin asinmasi tahminleri ile rekabet

(X3

etmekteydi. Dinsel, toplumsal ve ahlaksal derilerini dokmeye hevesli olan yeni “bilimcilik”
dogaya egemen olmak icin yapilan bilimsel yenilik vaadi lehine Bacon tarafindan tanimlanan
bilim ettiginden vazgecer (Milberry, 2010, s. 50).

Teknoloji insan1 bilimin ruhundan ziyade yanlis metafizik fikirlere gore kurar. Bugiin
yapilan hata, Galileo’nun parlak bir fikri yanlis yorumlamasiyla ilgilidir. Bilindigi gibi Galileo
birinci dereceden seylerin biiyiikliik ve agirlik gibi dlgiilebilir niteliklerini sekil, renk, koku gibi
oOl¢iilemez niteliklerinden ayirir. Yani niceligi nitelikten ayirir. Matematiksel dilde ifade edilen
nicelik insanogluna bilgiyi getirirken, kalite goz ard1 edilmistir (Carel, 2015, s. 228-229).

Insan yalmzca sonlu, degisken, gecici, farkli ve derece olarak goreli olan1 bilmektedir.
Ciinkii matematiksel kavramlar dogal nesnelere aktarilabilir ve bu nesneler de yalnizca onlardan
alinan &lgiimlerle yargilanabilmektedir. Insanoglunun 6liimsiiz ve ebedi olan her sey, tiim kalict
seyler ve tiim mutlak farkliliklar hakkinda higbir fikri bulunmamaktadir. Saatin, kilogramin ve
metrenin ne anlama geldigini ve islevlerini tam olarak bilmekle birlikte; uzayin, zamanin,
maddenin ve kuvvetin, hareket ve dinlenmenin, neden ve sonucun ne oldugunu bilmemektedir
(Nageli, 1877, s. 13, akt. Engels, 1979, s. 298). Bu agidan bakildiginda matematik insanlara ancak
bilginin 6l¢iilebilir, hesaplanabilir, fiziksel yani ile ilgili bilgi verebilirken, insanlara metafizik ile
ilgili konularda bilgi saglamada kisitli kalabilmektedir.

Islemsel arag ile kesif amach arastirmanin vahim sonuglar doguracak sekilde birbirlerine
karistirilmas1 modern bilimi giderek bir Tekno-Bilim haline getirir (Virilio, 2003, s. 7). Modern
teknigin en acimasiz 6zelligi onun totaliteryen otokrasisidir. Insan teknigi kontrol etmez teknik
onu kontrol eder. Teknolojik toplumda insanin 6zgiirliigii bir géz yanilmasidir. Ve onun ahlaki
erdemi ve estetigi ¢ok giiclii olan (technolotrous) inanca izin vermelidir (Manzur, 1992, s. 144).
Feenberg (2005) Bilgi ve teknigin yondesmesi ile ortaya ¢ikan tekno-din hiimanizmi dipten
ayirmaktadir. Insan merkezli bir diinyadan makinenin, teknigin merkeze alindig1 bir diinyaya
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gecilir. Bu baglamda bilgi istikamet degistirerek bilginin gii¢ oldugu tezi, modern insan i¢in adeta
“Bilginin Giigsiizliik” oldugu tezine donligmektedir.

2. SINEMA FILMLERINDE OZNENIN DONUSUMU

Ister ABD ister diger bati iilkelerinin sinema calismalar1 cogunlukla bilim kurgu iizerine
olmaktadir. Bu bilim kurgu sinemas siirekli akla hayale sigmayan kurgular tizerinde bir gelecek
tasvir etmeye, yansitmaya calismaktadir. Bunlar bir sinemasal kurgu olarak algilanir. Fakat
arkamiza bakip dondiiglimiizde daha diiniin kurgusu bugiiniin realitesini olusturdugunu
deneyimlenmeye calisilmaktadir. Izleyici sinema tarafindan kendine sunulan diinyay1
denyimlemektedir ve ister istemez kendini bu diinyanin bir pargasi olarak gorecek hale
gelmektedir.

2.1. Matrix
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Sekil 1: Matrix Film Afisi
Yonetmen: Lana ve Lilly Wachowski
Yapimear: Joel Silver, Lana ve Lilly Wachowski
Senarist: Lana ve Lilly Wachowski

Oyuncular: Keanu Reeves, Laurence Fishburne, Carrie- Anne Moss, Hugo Weaving, Joe
Pantoliano

Yapim Yili: 1999
2.1.1. Matrix Film Oykiisii

Filmdeki olaylar ¢ok ileri bir tarihte teknolojinin son derece gelismis oldugu, yapay
zekaya sahip makinelerin yaratilmis oldugu bir diinyada ge¢mektedir. Bu diinyada makineler ve
insanlar arasinda ortaya ¢ikmis savas sonucunda insan irki makineleri yenebilmek i¢in onlarin
enerji kaynagi olan giines 1smlarmin diinyaya inmesini engellemek adina, gokyiiziinii kimyasal
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silahlarla, siyah bulutlar olusturmak suretiyle kapatir. Bunun sonucunda enerji ihtiyacini
karsilayamayan makineler yeni enerji kaynaklar1 bulmaya yonelir ve insan viicudunun ¢ok iyi bir
enerji motoru oldugunu fark ederler. Boylece insanlar1 kole olarak enerji iiretimi i¢in kullanmaya
baslarlar ve herhangi bir isyan durumundan kaginmak i¢in insanlarin zihinlerini mesgul edecek
bir program tasarlarlar.

2.1.2. Matrix Film Analizi

Matrix nedir? Basitge sOylersek Lacanci “biiylik otekidir”. Sanal simgesel diizendir,
gercekligi bizim icin sekillendiren agdir. “Biiyiik Oteki’nin bu yonii, 6znenin simgesel diizen
igindeki o asli yabancilasmasiyla ilgilidir: Biiyiik Oteki ipleri ¢eker, 6zne konusmaz, simgesel
yapi tarafindan “konusturuluyordur”. Kisacasi 6zne kendi eylemlerinin etkilerine asla tamamen
hiikmedemeyecegi, diger deyisle kendi etkinliginin nihai sonucu umdugu ya da 6ngoérdiigi sey
bakimindan daima bagka tiirlii gelisecegi i¢in bu biiyiik 6teki toplumsal toziin adi olur (Zizek,
2014, s. 27).
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Sekil 2: Matrix’in girisi bir isaret harf yagmuruyla M-A-T-R-1-X sozciigiiyle belirip
kaybolur

Matrix filminin agilisinda “Sehrin Kalbi” adli otelde hackerlik yaparken goriilen
Trinity’nin FBI ajam1 goriintimiindeki bilgisayar programlarindan ‘zihnini’ matrix’ten ¢ikartarak
kactig1 sahnede kagis araci olan (temsili) telefonun i¢indeki yesil kodlarla olusmus siber uzaydan
bir bilgisayar ekran goriintiisii i¢inden Thomas Anderson’nun odasina dogru ge¢is yapilmaktadir
(Erstimer, 2000, s. 195).
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Wake up Neco

Sekil 3: ““Uyan Neo!”’

Yukarida sozii edilen odada Anderson uyurken goriilmektedir. Kulagindaki kulaklikta
miizik calmakta, bilgisayar, internetten Morpheus hakkinda otomatik olarak ayarlanmis halde veri
indirmektedir (Ersiimer, 2006, s. 195). Ekranda bir mesaj goriiniir Neo Uyan! Anderson uyanir.
“The Matrix has you...” (Atayman, 2004, s. 144)
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Sekil 4/5: Neon’un riiyasinin gergege doniistiigii ve ajanlarca karnina yerlestirilen
buglari ¢ikarildigi sahne

Matrix’i Matrix yapan ‘buglar’. Kahin falan hep bu buglardan olusmaktadir (Ergin ve
Kiipeli, 2018, s. 14). Trinity, Neo’yu yagmurlu bir giinde bir arabaya aldi. Arabada bir baska
kadin Neo’nun {izerine bir silah ¢evirir. Bu arada, Matrix’i tanimlayan bir ciimle: “Burada, bir tek
oyun kurali vardir: Ya binersin ya da inersin. Trinity Neo’nun inmesini engeller. Bir aygit,
arabada, Neo’nun karnina ajanlarin yerlestirdigi alien’i ¢ikartir. Demek ki riiya degil der Neo
(Atayman, 2004, s. 148). The Matrix serisinin Anderson, Morpheus, Trinity gibi bir¢ok ana
kahraman seviyesindeki karakteri, baslarmin ardindaki giris sayesinde dogrudan beyin yoluyla
Matrix’e veya egitim amagl simiilasyon programlarma girebilmelerini saglayan teknolojik
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cihazlarla donanarak bedensel doniisiimlere ugramaktalar. Yar1 insan, yari makine haline gelerek
bir Olglide insanliktan c¢ikmis olan bu kahramanlar bu agidan da daha c¢ok anti-kahraman
ozelliklerine yaklagmaktalar (Erstimer, 2006, s. 150-151). The Matrix’te de insanlarin biiyiik
boliimii makinelere baglanarak dis gerceklikten tamamen koparilmakta ve bilgisayar
simillasyonunda yasamak zorunda birakilmaktadir. Burada filmin ana kahramani Thomas
Anderson (Neon) simiilasyon icindeki hayatinda calistigi insanin en gelismis diisiinsel
faaliyetlerini gerceklestirilmesine imkan veren onun insan olmasini saglayan beyin bolgesinin
(cortex) adini1 kullanan-bilgisayar yazilim firmas1 (gizlenmis dis gerceklikte insan irkini kontrol
altinda tutan yapay zeka) ile paralellik kurmak miimkiindiir: Metacortex Sirketi (Erstimer, 2006,
s. 128). Insanlar biitiin yasamlarimi bio-elektrik enerjilerini toplayarak bilgisayar efendilerine
veren bir tiipiin i¢inde gecirmekteler. Neo bu durumu fark ettiginde kusar ve (yapay dahi olsa)
daha onceki, Matrix’teki yasantisina geri gitmeye calisir. Neo’nun giivertedeki arkadasindan
Cypher i¢in bu durum 6yle iirkiitiictidiir ki (yine yapay bile olsa) Matrix’in yalanlarina dayali
zengin bir yasam karsiliginda Morpheus’a ihanet etmeyi kabul ederek, ‘‘Cehalet mutluluktur,”’
diye tepki verir. (https://www. pdfdrive2. com/matrix-ve-felsefe-e18758267. html)

You knowve, | knowvw this steak doesn't exist.

I Kkmowvrw thhat when | put it in my mouth, the Matrix is
telling my brain..that it is juicy..and delicious.

After nine years, you knowvw what |l realize?

///‘/g_s_

Ifsnorance is Bliss.

Sekil 6: Biliyormusun bu biftegin var olmadigin biliyorum. Agzima koydugum zamansa
Matrix beynime onun sulu ve tatli oldugunu sdyleyecek. Dokuz yildan sonra ne fark ettigimi
biliyor musun: Cehalet mutluluktur...

Matrix’te, bagtan beri Neo’nunn dost sandig1 adi Lucifer yani seytandan gelen Cypher,
Morpheus ve davasini androidlere satan (kardes kavgasi ve ihanet). Cypher’in ihaneti sonucunda,
Morpheus, Neo, Trinity Matrix’ten ¢ikis yapacaklar otelde sikisip kalirlar. Androidler iistiin ve
korkung bir giicle onlara baskin yapar. Neo kendini ve Trinity’i kurtarir ama Morpheus esir diiser.
Neo bu sinavdan da basariyla ¢ikamaz (Altioklar,2021, s. 105). Neo sahnede ajani 6ldiiriir ama
filmin gerisi yok. Normal diinyaya doniince de makineler ile savagin bittigi goriiniir ama savas
bitmez. Gegici bir sekilde ara verilir (Ergin ve Kiipeli, 2018, s. 14).
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2.2. Terminator-2 (Judgmenet Day) Kiyamet Giinii
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Sekil 7: Terminator-2 Film Afisi
Yonetmen: James Cameron
Yapimeci: John Daly, Derek Gibson, Gale Anne Hurd
Senarist: James Cameron
Oyuncular: Arnold Schwarzenegger, Linda Hamilton, Michael Biehn
Yapim Yili: 1984
2.2.1. Terminator-2 Film OyKkiisii

[lk filmdeki yasanan olaylardan on sene sonrasini ele alan filmde, Sarah Connor (Linda
Hamilton) ile on yasinda bulunan oglu John (Edward Furlong) bu sefer daha gelismis bir iist
Terminatdr tarafindan izlenir: Stvi metal, sekil degistiren T-1000 (Robert Patrick), John’u ortadan
kaldirmak amaciyla gelecekten gonderilir ve insan hareketinin lideri olmasinmin 6niinii kesmeye
calisir. Daha az gelismis ikinci bir Terminatdr de (Arnold Schwarzenegger) direnis tarafindan
John’u korumak i¢in goénderilir.

2.2.2. Terminator-2 Film Analizi

Serinin ilk filmi olan Terminatdr 1984’te beyaz perdeye ilk yansidigi andan beri bilim
kurgu tiirtinde yeni bir sayfa agar ve gliniimiizde kiilt bilim kurgu filmlerinden biri olarak yer
almaktadir. Gosterime girdigi donem incelendiginde tasvir edilen teknoloji seyircide biiyiik bir
teknoloji fobisi yaratmay1 basarir. Bunu basarmasinda karakterlerden Kyle Reese’in Sarah
Connor’a, filmdeki gelecegi Ozetle aktarmak i¢in yaptig1 tasvir bash basina yeterli olur. Reese
gelecek zamanda (2029) gelistirilecek olan ve ¢ok akilli bir teknoloji olarak tanitilan savunma ag1
bilgisayar1 Skynet’in zamanla insanlar1 bir tehdit olarak gérmeye ve onlar1 ortadan kaldirmaya
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baslayan bir sistem haline geldigini aktararak kendi mucitlerini 6ldiiren makineleri tasvir eder
(Dinello, 2005°ten akt. Akdemir ve Kozok, 2021, s. 68-69).

Sekil 8: Judgement Day (Kiyamet Giinii

“Terminator-2”’nin alt baslig1 Judgement Day: Bilinen ilahi mahkemenin kurulacagi
Mahser giiniidiir bu, sade bir ¢eviriyle ‘‘hesaplagma giinii’’ne de karsilik gelebilir. Biiyiik dinlerin
inang sistemine gore. O son mahkemede, diger dlemde kimin cehenneme kimin de cennete
konulacag kararlastirilacaktir. Anlasildig1 gibi Cameron, zaten bu diinyanin ¢oktan cehenneme
donistiigiinden dort bir tarafinin alev alip tutustugundan emin olmus bir haldedir. O halde
(postmodern) bir tanrinin isleri az da olsa rayina koyacagini timit etmek, popiiler kiiltiiriin bu 152
teknolojik mitosunda da olsa kizgin alevler karsisinda teskin edici bir teselli olsa gerek (Atayman,
2004, s. 49).
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Sekil 9: Sarah, John, Terminator

Doénemin ¢okea tutulan konusu zamanda yolculuk hayali {izerine kurulu, olabildigi kadar
akla yatkin gelen bu hikdyede gelecekten bir makine-insan, bir cyborg bir kadmi yok etme
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goreviyle ‘“Terminatdr’’ olarak diinyaya gelir. Clinkii bu kadin diinyanin ileriki zamanlarda tek
bir kitlesel topluma doniisecegi anda bir baskaldiriya liderlik edecek kisiyi doguracakti. Bu
devrimci ile manevi kurtarict (Savior, Jesus, Christ) Mesih karisimi gorev adamini koruyup
kollamak ve Terminator’den gelen kotiiliigli onlemek igin, gelecek zamandan bir 6zne (insan)
giiniimiize iner (Atayman, 2004, s. 34).

ABD halkinm Incil’e olan inang ve baglihigim géz oniine aldigimizda Sara (h)’nin
Israillerin atasim1 andirdigin1 sdylemek de zor bir sey degildir. Esi Ibrahim’den ayr1 kalmus, bu
filmin hemen biitiin figiirleri gibi dagilmis, aileden uzak ama gelecegi insa eden kisidir o.
Kurtulusun bir geregi olarak siddet uygular. Siddetin cenderesinden gecmek mecburiyetindedir.
Sonunda oglu Sara’ya birlikteliklerindeki yeri gosterir ve annesini kucaklar (Atayman, 2004, s.
44).

Sekil 10/11: ‘L’uomo Meccanico (Mekanik Adam) & Mekanik EL

Yukaridaki sahne Andre Deed’in Sessiz Bilim Kurgu Sinemasinin kilometre taglarindan
biri olan 1921 tarihinde ‘L’uomo Meccanico’nun (Mekanik Adam)’ina dayanir. Bu mekanik
adam Profesér D’ Ara adinda bir bilim adamu tarafindan icat edilir. Makine tarafindan kumanda
edilebilir ve insana benzer bir donanima sahiptir. Cetebast Mado adinda bir kadin mekanik
adamin bilgisine ulagmak i¢in bilim adamim 6ldiiriir ve mekanik adamin kontroliinii eline gegirir.
Robot, Madonun elinde bir su¢ makinesine doniisiir. Oldiiriilen bilim adaminin kardesi ise
diinyay1 bu korkun¢ robottan kurtarmak i¢in bu robotun aynisini icad edip digerine karsi
savastirir. Film iki robotun birbirlerini bir opera salonunda imha etmesiyle sonlanir. Robotun
zithli kapinin kapanmasini mekanik elini uzatarak engelledigi sahne uzun yillar sonra James
Cameron’un yonettigi Terminator: Judgement Day filminde kullanilmistir (Coker, 2016, s. 24).
Terminator filmine siborg baglaminda serinin ikinci tiglincii boliimlerinde siborg, insanlar
makinelere karsi korumak i¢in gérevlendirilir. Terminator filminde siborglarda insani meziyetler
yok edilir, biling ortadan kaldirilir. insanlik bir makinenin kavrama kapasitesinin tastyabilecegi
fonksiyonlar kadardir. Bu tip yaratiklara insandan da deger bigildigi s6ylenebilir. (Erstimer, 2006,
s.134)

Merhaba su an bir makineyle konusuyorsunuz. Liitfen cekinmeyin. Biliyorsunuz
makineleri de sevmek lazim.
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Bu ilk Terminator’de bir telesekretere birakilmis bir nottu. Tech-noir kuliibiiniin 1siklar
altinda dans eden, kredi karti sifrelerini kirmaktan &viing duyan ve seks yaparken walkman
dinleyen insan manzaralar1 ayni filmde, teknolojinin yasamda kendine nasil bir yer buldugunu
gosterir. Ikincisinde ise seyirci siborglara karst ‘insani’ bir {irkiintii duymasina ragmen onlarin

sahip oldugu giice ve dmiirlerinin uzunluguna kars: bir tiir kiskanglik besler. Iste Terminator’de
Siberpunk’un (siber ¢ilginlik) araya sizip ‘makinelesmek istiyorum’ diyerek sesini ¢inlattigi yer
burasidir’ (Ersiimer, 2006, s.134).

Sekil 12/13: Fordist Makine (Schwarzenegger) & Medyatik Makine-Sivi Metal insan

Terminator’de iki tiir makine karsi karsiya gelir. Bir taraftan insani fonksiyonlarin
taklit¢isi ya da temsilcisi gibi goriinen civatali, dirsekli, ¢elik aksamal1 daha diisiik diizeyli Fordist
Makine (Schwarzenegger) diger taraftan muhtemel olan her insani forma girebilip sekilden sekile
degisen ileri teknoloji tiriinii Baudrillard’in tabiriyle bir tiir medyatik makine. Bu sivi (Liquid)
metal insan ‘makine’ tanimini bile tartisilir kilan kotiinliin degisken bi¢cimidir belkide. Bu
potansiyel doniisiim basta bir polis sekline biiriiniir daha sonra durumuna gore sekilden sekle
girebiliyor. Ama bu polis kotityle 6zdes olan bir polistir. Civamst varligini somutlastiran asil 6zii
gibi bir sey olup olmamasi bilinmez (Atayman, 2004, s. 39-40). insan-makine iliskilerine karst
Terminator etkin bir sekilde endiseleri dile getirir. Teknoloji emin olmayan ellerde yikicidir.
Otomasyon teknolojileri, makinelerin dis ylizeyinin insani andirmasiyla kimlik ve benligin
karigmasinin sonuglar1 yikici, yok edici bir maskiilen figiirle canlilik elde eder. Film ge¢mise
yonelik nostaljik degilse ve gegmisi 1slah edilecek bir sey olarak gérmese de onu gelecek igin
aragsallastirir, makinelerin yaptiklar1 yikimi zorunlu gorerek, islerin rayinda gitmesi i¢in cabalar
(Boz ve Takimci, 2019, s. 393-394). Terminatér’de gegen nesneler birbirlerine doniisebilir.
Sinemada oldu olali dig goriniis bigim ile karakter arasinda kliselesmis bir bag oldugu
diistiniiliirse insan-nesne doniigiimlerinin bu kliselere de bir darbe indirdigini dile getirmek
olasidir. Film karakterleri kisiliklerinin her an degisebilir, akici, sivi bir nitelik kazanmalari
manasina gelen bu doniisiimler, dis goriiniis ile icerdigi karakter arasindaki agina olunan irtibatin
ya da denge ve diizenin bozulmasina neden olur; artik hangi bigiminin hangi karaktere denk
geldiginin belirgin olmadig1 bi¢cime duyulan giivenin dagildigi, bundan dolay1 da gerilimin iyice
cogaldigi bir alana girmis oluruz. Ozellikle Terminator-2’de morphing metodu biiyiik azimle
kullanilir, James Cameron, doéniistimleri, tiim fiilin (hikyenin) tamamlayici, tastyict 6gesi haline
getirmeyi saglar (Roloff ve SeeBlen 1995, s. 352-353).
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Bu tarz belirsizliklere ragmen seyircide insanlarin iirettigi bir teknolojinin sonucu olarak
yasama kars1 savag agmis olduklari izlenimini uyandirmaktadir. Diger taraftan seri katil robotun
Sarah Connor’1 hedef alirken karsilastigi her canliyr 6ldiirmek gibi bir hedefi yoktur. Seyirci,
Sarah Connor’in 6ldiiriilmesi halinde bile insanligin tiimden yok olacagi konusunda karamsarliga
kapilir (Akdemir ve Kozok, 2021, 5.69).

Sekil 14: Baba roliindeki Terminator’iin imhasi

Terminatér filminde Anne roliindeki Sarah Connor’t korumaya programli, insanliga
hizmete bulunan robotlarin da var oldugu izleyiciye gosterilmektedir. Filmin bitisinde insanlik
icin hizmet eden iyi robotun kotii robota kars1 verdigi miicadeleyi kazanmasi da izleyici tizerinde
robotlarin olusturdugu tehdit algis1 hakkinda olumlu bir etki birakmaktadir (Akdemir ve Kozok,
2021, 5.69). Sonunda kotii karakterli sivi metal (civa) erimis celikte kaybolur gider fakat bu yok
olma bir mutlu son anlamina gelmez simdilik. Gelecege doniik baska bir tehlikeli kaynak, yanlis
bilgi kaynag1 vardir: iyi karakterli, kurtarici makine-insanin yapay kafatasinda bulunan ¢iptir.
Bundan boyle artik kendini yok etmesinden baska ¢ikar yolu kalamaz; ama robotlarin
programlanmasindaki bir kuraldan dolay1 (bunu Isaac Asimov’un robotlar yasasindan biliyoruz)
bu gorevi yerine getirme Sarah’a diiser. Anne (Sarah) iginden gelmezse de zoraki ‘‘baba’
roliindeki makine-insan1 bu biricik varlig1 imha eder (Atayman, 2004, s. 46).
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2.3. Black Mirror (The Entire History of You)

Sekil 15: Black Miror Film Afisi
Yonetmen: Brian Welsh
Yapimer: Jasse Armstrong

Yapim Yili: 2011

Sezon:1 156
Boliim: 3 Arastirma
Makalesi

1.3.1. The Entire History of You (Tiim Ge¢misin) Film (")ykl'isii

Sekil 16: The Entire History of You (Tiim Ge¢migin) Bolim Afisi

Film bir avukat olan Liam’in is goriismesi esnasinda baslamaktadir. Gériismeden sonra
Liam taksiye binip ve hafiza ¢ipinden goriismede yasananlari izlemeye caligmaktadir. Lokal
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anestezi yoluyla birgok insanin kulaginin arkasina bir ¢ip enjekte edilmektedir. Bu ¢iple insanlarin
yasadiklari, sesleri kaydedebilme, ge¢mis tiim anillar1 izlenebilinmektedir.

3.3.2. The Entire History of You (Tiim Gecmisin) Film Analizi

Dizinin her bir boliimii ilk sahnede yer alan kirilmig goriintii ile baglamaktadir. Kirtllmis
cam sesi izlenimi veren bu sahne goriintiisiinde kirilmig cam sesi gergekten de verilmistir. Dizinin
yapimcilart Charlie Brooker ve Annabel Jones (The Guardian, 2018) bunun sebebini soyle
ozetler: “Dizi, teknoloji ve insan psikolojisinin birlesiminin yan etkilerini gostermek istemektedir.
Bu nedenle bu cam kirilmasi ve cam sesi bu diizlemde teknolojinin bir kirilimasi anlatilmaya
calistimaktadir.” (Celik ve Ozgmar, 2020, s. 85). Gur (2019), Black Mirror serisinin yapip
ettiklerimizin sonuglarini bize yansitan bir ayna oldugunu vurgulamaktadir. Ve bu aynanin ayni
anda ihtiyaglarimizi, korkularimizi, isteklerimizi, kaygilarimizi, ikna olmamizi ve
katilimciligimizi da yansittigini belirtmeye g¢alismaktadir (Akdemir ve Kozok, 2021, s.71).
Modern toplumun ve bireyin sorunlarini teknolojinin yeni getirdiklerini ve yeni diinya
diizenindeki medya siyaset, sanat iligkilerini hiciv ve bilim kurgu yoluyla yorumlamakta olan
Black Mirror adindaki Ingiliz yapimi dizinin 1. Sezonun 3. béliimii insan hayatinin kayit altina
almmasi ve bu kayitlarin insanin hayatina etkisi bakimindan olabildigince sert bir elestiridir.
Boliimde Insan gozii biitin hayat: kayit altina almmis ve istendiginde bu kayitlar tekrar
izlenebilmistir. Dizi evli olan bir ¢iftin iliskilerinin bu kayitlardan dolay1 nasil kotliye gittigi ve
en sonunda ayrilikla nasil bittigi yeni teknolojiler baglaminda elestirel bir yaklasim getirmektedir
(Birinci, 2018, s.42).

The Entire History of You boliimiinde Liam’in bulundugu yemekteki karakterlerden
Hallam’1in (Phoebe Fox) bellek ¢ipine sahip olmadigi bahsi geger ve herkes buna sasirir. Cipinin
cikmasiyla bir eksiklik duymadigini ifade eden Hallam tiim kayitlarina, yani hafizasina sahip
oldugu miiddette tiim gordiikleri, duyduklar1 ve hayatinin bir kismi ¢alimmistir. Belki de
glinimiizdeki mahremiyet ihlalleri kadar ciddi olan bu durum, yakin bir gelecekte de
gerceklesebilecek olasi bir durumdur (Ozden, 2021, s. 232).

Sekil 17: Yiizlesme
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Bu boéliimde bir yiizlesme olmus. Liam, esinin zaman kumandasini eline alarak hafizasina
dogru yolculuga baslar. Gegmis, hafiza ve teknoloji liggeninde ekran baglamini ele alirsak bu
boliim bize Baudrillard’a atfen buradaki hakikatin televizyonun ta kendisi oldugudur, panoptik
sistem sona ermigtir. Televizyon gergegi gorebilen biricik g6z olmaktan ¢ikmistir. Burada da s6z

konusu olan yine bir ekrandir ve bu ekranda bireyler birbirlerini gézetlemektedirler. Burada Liam,
esini gozaltina alir. Teknolojiyle hasarli bir bellegin bulusmasi bu ailenin hassas bir kirilma
noktasini olusturmaktadir (Baudrillard, 2016, s. 51°den aktr: Celik ve Ozgnar, 2020, s. 88).

Sekil 18: Liam'in boynundaki implanttan kurtulma sahnesi ve donuk bakis1

Bu hasar gérmiis ve islenmis gerceklige sahip kisinin psikolojik eksikliklerinin teknoloji
ile birlesimi manevi degerlerinin kaybolmasina yol acar. Aynada kendine bakan Liam’in kendine
olan donuk bakis metaforu, bir anlamda kurtuldugu bellegin agir yiikiiniin isteklerinin neticesi
yalmzlikla sonuglanmir. Béylece Kitle iletisim teknolojisi arzu ve isteklerimizi ele gecirmeye
calismaktadir (Baudrillard, 2016, s. 36’dan aktr: Celik ve Ozginar, 2020, s. 89).

Filmin karakterlerinden Liam, bir is gorlismesi doniisiinde u¢caga binmek i¢in havaalanina
gider. Giiniimiizde bagaj ve evrak kontroliiniin yapildig: ¢izgide, giivenlik gorevlileri Liam’dan
bellek cipinde kayitli olan goriintiileri seri bir sekilde oynatmasini isterler. Kendi ekranlarinda
Liam’in gdziinden yaptigi her seyi hizlica kontrolden gegirirler. Liam’mn son bir haftada
yaptiklarina da bakarak onun bir gilivenlik riski olusturmayacagina emin olduktan sonra ona ucaga
gecis izni vermislerdir. Herhangi bir yolculuk nedeniyle bile insanlarin gordiigi ve belleklerinin
kaydettigi hemen hemen her sey izlenebilmektedir (Ozden, 2021, s. 230). Mahremiyetimiz
kutuplardaki yildizlardan daha hizli bir sekilde erimektedir; teknoloji hukuk sisteminin
koruyabileceginden daha etkin bir halde onu eritiyor. Bu durum belirli bir yolla geri
dondiiriilemez. Mahremiyet, bugiin anladigimiz kadariyla kayiptir (Baritci ve Fidan, 2018, s. 46).
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Sekil 19: Google Glasses

Bolimiin ana temasi olan grain teknolojisiyle ilgili sunlar1 da vurgulamak yerinde
olacaktir. Universitat Abat Oliba CEU’da c¢aligsmalar yapan Professor Jorge Martinez Lucena
calismasinda ‘grain teknolojisine sahip miyiz?’ sorusunu dile getirerek grain teknolojisinin
kapsamina giren teknolojileri aktararak sunlar1 vurgulamstir;

. Google Glasses? Bugiinden daha fazla kullanim.
. Smart-phones? Selfiler, hayatimizin anlarin1 ¢ekmek icin olusan diirtii.
159
. Social Networks? Tarihsel Profil.
Arastirma
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. Reality Tv? Izlemek i¢in irrasyonel diirtii.

Her sekilde bireyi 6lgmeye devam eden pek cok teknik ve teknolojiyi kullaniyoruz.
Baudrillard, bu baglamda modern 6znenin (insanin) iginde yasadigi simiilasyon diinyasinda
islenmis gercekligin de Otesine gectiginin belirgin kanit1 olarak hipergerceklik boyutunu gozler
oniine sermistir (Celik ve Ozginar, 2020, s. 89).

Black Mirror’da neredeyse kendisine artik ihtiyag duyulmayan duyu hafizadir. Dijital
amnezi diye bilinen bir durum yasanmakta, insanlar bilgileri telefonlarinda sakladiklarinin
bilincinde olduklari igin kendi hafizalarinda tutmaktadirlar (Ellare, 2010, 21). The Entire History
of You’da viicuda enjekte edilmis bellek ¢ipi araciligiyla kullanicilarin, gliniimiizde pek ¢ok
bilgiye sahip olan akilli telefonlar gibi gordiiglii her seyi geriye sararak hatirlayabildigi
goriilmektedir. Bu eylem, giin gectik¢e korelen duyulara drnek olarak hatirlatma eylemini bir
gereklilik olmaktan ¢ikarmaktadir. Bellek, insanin denetiminde olmayan gereksiz bir kabiliyet
olmustur. Insanlar kendi hafizalar1 yerine mobil cihazlarin belleklerinden yardim alir. Sifreler,

telefon numaralari, 6zel bilgiler, notlar arttk mobil cihazlarinda ve bulut hesaplaridadir (Ozden,
2021, s. 227-228).

Kadim g
Akademiwn



Zeynep KILIC Dijitallesme ve Modern Oznenin Déniisiimii

3. Bulgu ve Cikarim

Glinlimiize degin sinema, neredeyse Oznenin yeniliklerle ilk karsilasip, tanistig1 alani
olusturur. {1k basta bu degisim ve yenilikler birer kurgu olarak goriinse de er ya da geg giindelik
hayata birer realite olarak gecis yapar. Sinema, film adeta yasamda olusan yeniliklerin ilk galasi
gibidir. Oznenin degisimleri goriip icsellestirme adaptasyon siireci bir anlamda sinema ile
saglanmaktadir. Dijitallesen araglarin etkisiyle 6zne artik seri bir doniisiimii yagamkatadir.

Sekil 20: Hafizanin Grain teknolojisiyle ekrana yansitilmasi

Black Mirror’in The Entire History of You adli boliimiinde Liam, implantindan 6tiirii
esinin gergekliginin ardina diiser ve kiskanglik baglaminda incelenen bu boliim illiizyona, isaret
etmektedir. Liam’1n gergegi kavrama sekli farklidir ve zamani geriye sararak bunun ardina diiser.
Bu illizyonun gergekligini gorebilmek igin de bagka karakterlerin gergekliginin zaman semasinin
ardina diiser. Baudrillard, perspektifiyle bu boliimii arastirildiginda modern diinya bireyin hayatin
siirdligli simiilasyon aleminin; sosyallesmenin igerisinde yer alan, insanin duygulari ile
teknolojinin bir araya gelmesinden meydana gelen biiyiik etki gdzlemlenebilir (Celik ve Ozginar,
2020, s. 87). Arastirmanin Ornekleminde goriildigii tizere gergekle hayalin birbirine girip
gecisken bir hal alamasi analiz edilen bilimkurgu filmleri {izerinde bariz bir seklide
okunabilmektedir. Bilimkurguda gercegin yerine sanal gercek konumlamir. Bu gercekligin
doniislimiiniin izlerini sinema iizerinde Fahrenhait filminde kullanilan uyarici haplarin bir
benzerini Matrix filmindeki kirmizi mavi haplarinin se¢iminde de goriilebilmektedir. Black
Mirordaki kulak altina yerlestirlen mikro ¢iplerle yine gercek diinya ile sanallik arasinda perdenin
cekildigi an gosterilmektedir. Oznenin ¢esitli kablo ve aglarla bagl oldugu Matrix filmi ise
Oznenin gergek diinya ile baglariin nerdeyse biitiiniiyle koptugu bambaska bir diinya kurgulanip,
sergilenmektedir.
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Sekil 21: Metacortex

Matrix’te bireylerin biiyiik bir kismi makinelere bagli hale gelerek dis gerceklikten
biitiiniiyle baglar1 kesilir ve bir bilgisayar simiilasyonunda yasamlarini devam etmek
mecburiyetinde birakilmaktadirlar. Matrix’te filmin ana karakteri Thomas Anderson (Neo) nun
bir bilgisayar simiilasyonun igindeki yagaminda calistig1, bireyin en illeri diislinsel faaliyetlerini
yapmasina yardim eden, onu insan kilan beyin bolgesinin (cortex) ismini alan bilgisayar yazilim
firmas1 (saklanmis dis gergeklikte insan irkim1 denetim altina alan yapay zeka) ile paralellik
kurulabilir (Ersiimer, 2006, 5.128).

| I&OW NOW WHY YOU -,

CRY. BUT IT'S SOMETHING .
", 1 CAN NEVER DO.

Sekil 22: John’un aglamakli yalvarislarina ve emirlerine kargi hareket eden Model 101
hayata veda ederken

Modern 6zne 6nce saf tekno kiiltiire kayar. Tekno kiiltlirden de artik 6znenin elini, kolunu
kaptirdig totaliter bir tekno kiiltiire kaydig1 goriilmektedir. Oznenin makine iizerindeki hakimiyet
alan1 daralmis 6zne artik esyay1 makineyi yonlendirememekten 6te makine 6zneyi manipiile edip
kontr6lii eline gegirmek i¢in savastigi anlara gelindigi sdylenebilir. Bu donemde makine dzneye
rakip olmus ve egemen gii¢ olma i¢in 6zneyle amansiz bir savasin igindedir. Bu savas tiim hiziyla
devamededuruyor fakat insiyatifin hala 6znede oldugu film &rnekleri tizerinde kurgulanan kurgu
ve sonuglardan da anlagilabilmektedir. Ornegin A Space Odyssey (Bir Uzay Destani1) Filminde
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6zneye meydan okuyan makinenin fisinin yine bir insan eli ile ¢ekilmesi ve makinenin devredisi
kaldig1 daha d6ncelerde de sinemada goriilmektedir. Yine Terminator filminde kotii karekterli
terminator’iin iyi karakterli terminator tarafindan yenilgiye ugratilmasi ve iyi karakterli
terminatoriin insanligin gelecegi adina arkadasindan kendi infazin1 gergekelestirmesini istemesi
ve halatla atese inip yandig1 sahneler makinenin héla insanin emrinde oldugu ve insanin yerini
alamadigin1 anlamina gelmektedir.

Bu bas edilemeyen bir yazginin intikamidir. Kendini yenmeye, alt etmeye c¢alisan diisiin
sahibine yaptirilan bir intikam. Oliimsiizliik pesinde kosusturup, kendi gibi eksik oldugunu
sandig1 diinyay1 fazlasiyla rasyonel kilip kusursuz kilmaya ¢alisan modern insanin, kendi icadli,
baska bir deyisle kopyalamaya calistig1 (kendisini programlamaya yarayacak bir ¢ip takilmasina
izin verecek kadar teslim olmaya razi) robotlart miikkemmellestirmeye insanlastirmaya ¢aligmasi,
insansizlastirilmaya ugrasilan diinyanin intikamidir. Bu ¢aba, makineye evrilmis modern insanin,
kurtulmak istedigi insanliga duydugu 6zlemin yansimasidir. (Baudrillard, 2012, s. 10°dan aktr:
Kiling ve Kiling, 2021, s. 66).

SONUC

Modernlesme ile yeni inanis, adet, teknik, teknoloji kisaca yeni olan hersey degisime,
doniigsiime sebep olmaktadir. Bu baglamda medya iletisim arclarinda da seri bir degisim
yasanmaktadir. Bir iletisim kanali olarak sinema olam1 ve c¢ogunlukla olmamis olani
kurgulamaktadir. Sinema bir bakima bize gelecek hakkinda tahminlerde bulunmaya ¢alisir. ilk
baslarda Charlie Chaplin (Sarlo) tiplemesi ile sinema {izerinden 6znenin nasil makinenin
carklarinda otomosyana bagimli kaldig1 mekanik bir hal aldig1 islenir. Sonrasinda ise 6zellikle
bilim kurgu filmlerinde insan goriiniimlii garip yaratiklarin tasarimina yer verilmektedir. Bilgi ve
iletisim teknolojisinin ileri bir seviyede yasandig1 giiniimiizde ise dijitallesmenin gelismesi ile
yapay zeka (robotlar) giin gectikge dzneden farksiz hale gelebilmektedir. Oznenin hayatma eli,
kolu olma islevi ile giren makine bugiin 6zne yerine bilissel islevleri de yapmaya yeltenmektedir.
Ozne yerine diisnme, dzne adina karar verme gibi biitiin bir insiyatifi eline alma asamasina
gelmeye caligmaktadir. Makineye esneklik kazandirilarak, insani ozellikler yiiklenerek yapay
zeka robot ve androidler giin gectikce insana benzemeye baslamaktadir. insanlar da insani
vasiflarini giderek yitirmekte daha ¢cok nesnellesip, mekaniklesip robotlagmaya yiiz tutmaktadir.
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