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Kisa Film Tasarimlarinda Teknolojik ve Pedagojik Ozelliklerin incelenmesi’
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Oz

Yeni 6gretim programlarinin 6zelliklerine uygun teknoloji destekli ortamlarin olusturulmasi
her gecen giin daha da 6nem kazanmaktadir. Bu yoniiyle, hizmet dncesi 6gretmen egitiminde
bilgiyi iiretmeyi model alan uygulamali derslerin basinda Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarimi (OTvMT) dersi gelmektedir. Bu ders kapsamindaki 6gretim etkinliklerinden biri de
Ogretmen adaylarinin egitici kisa film hazirlama veya kullanma etkinlikleridir. Milli Egitim
Bakanligi (MEB), Egitim Bilisim Ag1 (EBA) araciliiyla egitici kisa film tasarimlarini tesvik
etmektedir. Bu tiir etkinlikler ile 6gretmen adaylarinin sahip olduklari teknolojik bilgileri ile
pedagojik  bilgilerini  6gretilecek  igerik  bilgisi  ¢ercevesinde  biitiinlestirmeleri
hedeflenmektedir. Bu ¢alisma, okul oncesi 6gretmen adaylarinin kisa film tasarimlarindaki
senaryolarinin teknik ve pedagojik 6zelliklerinin incelenmesini igermektedir. KTU Fatih

Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Ogretmenligi programindaki 6gretmen adaylari ile yiiriitiilen
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aragtirmada, dort kisilik gruplardan MEB Okul Oncesi Egitim Programi (2013) kapsamindaki
gelisim alanlar1 ve kazanimlardan uygun olanlarina yonelik kisa siireli film hazirlamalari
istenmistir. Hazirlanan egitsel igerikli filmlerden 6l¢iit 6rnekleme yoluyla segilen 5 tane film;
teknik beceriler, pedagojik agidan kazanima ve c¢ocugun gelisimine uygunluk, sunum
cesitliligi ile 6grenen bilgisi (6n bilgileri ve 6grenme giigliikklerini fark ettirici 6zellikleri)
yonilyle incelenmistir. Bulgular, bu tiir senaryolastirmalarda teknik beceri agisindan film
hazirlama becerilerinin yaninda, kisa filmlerin igeriklerinin pedagojik agidan kazanim
gostergeleri ile gelisim alanlarina uygun olduguna isaret etmektedir. Kisa film igeriklerinde
okul oncesi egitim agisindan sunum cesitliligi saglanmakla birlikte, 6n bilgilerin 6zelligini

fark ettirici uygulamalara yeterince yer verilmedigi gorilmiistiir.

Anahtar Sozciikler: Kisa film, tasarim, teknoloji, pedagoji
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Giris

Ogretmenlere  mevcut  teknolojileri ~ 6gretme-6grenme  siireglerinde  kullanabilme
yeterliliklerinin kazandirilmasinin en 6nemli yolu hizmet Oncesi egitimle ve dolayisiyla
Ogretmen egitimi programlarmda yer alan Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme/Tasarimi (OTvMT) derslerinde saglanan ortamlarla miimkiindiir (Giindiiz ve
Odabasi, 2002). Bu dersi alan 6gretmen adaylarinin derse karsi olumlu goriiste olduklar
soylenebilir (Bektas, Nalcaci ve Ercoskun, 2009). Bir arastirmada, OTVMT dersi kapsaminda
yapilan 6gretim uygulamalari ile 6gretmen adaylarinin kendi degerlendirmelerine gore, dikkat
cekme, kalic1 6grenme ve 6grenmeye giidiileme agisindan dgretimde materyal hazirlamay ve

kullanmay1 6nemsedikleri ifade edilmektedir (Ozer ve Tunca, 2014).

OTvMT derslerini konu alan arastirmalar incelendiginde genellikle hizmet-ici ve hizmet
oncesi Ogretmenlerin konu alindig1 goriilmektedir. Fen ve teknoloji Ogretmenlerinin
yiriittiikleri derslerde etkili 6gretim icin materyal kullanmanin gereklili§ine inandiklari
(Karamustafaoglu, 2006), ders Kitaplarina karsit olumlu yaklasimlari olup farkli materyallere
ihtiya¢ duyduklar1 (Kurnaz ve Yigit, 2012) ve materyal kullanma/gelistirme diizeylerinin ise
istenilen seviyede olmadig1 goriilmektedir. Sahin (2015) ise d6gretim materyali olarak en ¢ok
ders kitabi ve yazili dokiiman ile yazi tahtasinin Ogretmenler tarafindan kullanildigini
belirtmistir. Ayrica 6gretmenlerin §gretim materyallerinin en ¢ok ilgi ve dikkat ¢ekmesi,
bilgiyi somutlagtirmas1 ve Ogrenciyi giidiilemesi islevi oldugunu tespit etmistir. Benzer
sekilde Metin, Birisci ve Coskun (2013), Ogretmenlerin Ogretim teknolojilerine karsi

tutumlarinin olumlu oldugunu belirtmektedir.

Hizmet oncesi egitim kurumlarinda yapilan ¢aligmalar incelendiginde ise farkl disiplinlerdeki
en belirgin orneklerin neler oldugu, bunlar1 hazirlamanin 6gretmen adaylarina ve 6grencilere
kazandiracaklar1 iizerinde durulmaktadir. Alim (2012), cografya Ogretimine dayali gorsel
materyal hazirlamanin dgretmen ve dgrencilere 6gretilebilecegini, Inan (2006) ise materyal
gelistirmenin  matematik egitimindeki Onemini vurgulayarak hazirlanabilecek O6rnek
materyalleri tanitmaktadirlar. Benzer sekilde Hirca ve Geng (2012) fen egitimine yonelik
teknoloji kullanimina iligkin yeterlikleri olmayan G6grencilere PPT sunusu hazirlayarak pek

cok becerinin kazandirilabilecegini ve bunun i¢in drnek bir uygulamay tanitmistir. Karatas ve
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Yapict (2006), birkag yillik deneyimle birlikte OTVMG dersinde yaptirilan iki-iic boyutlu

gorsellere drnekler vererek icerikte drneklerinin gerekliligini vurgulamaktadir.

Bununla birlikte alanyazinda, OTvMT igerikli dersleri alan ve tamamlayan &gretmen
adaylarryla ilgili farkli degerlendirmeler mevcuttur. Giiven (2006) yeni adiyla OTvMT dersini
alan Ogretmen adaylarinin bu ders kapsaminda kazanilmasi beklenen teknik beceri
(psikomotor) icerikli ¢cogu davranisi kazanamadiklarini vurgulamaktadir. Oysaki Alim (2015)
tiim alanlardaki davraniglarin kazanildigini1 ancak beceri kazanimlarinin digerlerine gore daha
az Ogrenildigini vurgulamaktadir. Kolburan-Geger (2010) ise 6gretmen adaylarinin sinifta
kullanilabilecek arag-gereglerden &grenme-0gretme siireclerinde nasil yararlanacaklari
konusunda bilgi sahibi olduklarini ve gelecekte kendi materyallerini gelistirebilmenin
onemini fark ettiklerini belirtmektedir. Ozetle, OTvVMT dersindeki uygulamalar beceri
diizeyinde olan kazanimlara oranla bilgi ve farkindalik diizeyindeki kazanimlar1 daha fazla
gelistirmektedir. Hizmet Oncesi Ogretmen egitimi programlarinda, MEB’de 0gretmenligi
yapilacak dersin O0gretim programinin Ozellikleri dikkate alinmalidir (Giiven, 2006). Bu
husustan yola c¢ikarak farkli programlarda 6grenim goren O6gretmen adaylarinin kendi
alanlarma 06zgli calismalarda daha fazla yer almalari gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Bu

dogrultuda yapilan ¢aligmalardan biri de kisa film hazirlama uygulamalaridir.

Kisa filmler o6gretim programlarindaki kazanimlara yonelik ise ‘egitsel film’ olarak
adlandirilir (Akbas, 2011). Hazirlanacak egitsel filmler ile 6grenme aktiviteleri planlama,
uygulama, kendi deneyimleri hakkinda yansitici diisiinme ve 6grenme siirecini anlamlandirma
gibi birgok olumlu davranmisin 6gretmen adaylari tarafindan kazanilmasi beklenmektedir
(Akbag, Canoglu ve Ceylan, 2015). Bununla birlikte 6gretmen adaylar1 tarafindan cekilen
egitsel kisa filmlerin faydali yonleri ve eksikliklerinin ortaokul 6grencilerince
degerlendirildigi bir ¢alismada, ‘uygulamali anlatim’, ‘kisa siirede az ve 6z bilgi verme’,
‘farkindalik olusturma’ gibi konularda kisa filmlerin faydali oldugu belirlenmistir (Akbas,
2011).

Giiniimiizde gelismis kameralarin cep telefonuna ve bilgisayarlara uyarlanmasi ile
beraberinde, internet kisa filmlere ulasmayr miimkiin hale getirmistir. Bununla birlikte
Windows Movie Maker gibi diizenleme programlari egitsel kisa filmlerin iiretilmesi ve
yayginlastirilmasina énemli katki saglamistir (Yigit, Alev, Ozmen ve Akyildiz, 2012). Kisa

filmlerin dretimi her yas grubundaki 6grenci igin yapilabilir hale gelmistir. Erken donemde
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teknolojinin kullanimi ¢ocuklarin gelisimsel agidan uygunlugu hakkinda tartismalara yol acsa
da arastirmalar teknolojinin ¢ocuklarin bilissel, sosyal ve duygusal gelisimi iizerindeki olumlu
etkilerini vurgulamaktadir (Chen ve Chang, 2006). Benzer sekilde yapilan arastirmalar
bilgisayarin ¢ocuklarin iletisim, problem ¢6zme, bellek becerilerinin (Haugland, 1992),
matematik becerilerinin (Clements, 1999; Clements ve Samara, 2003; Kagar ve Dogan, 2007)
ve okuma yazma becerilerinin (Clements, 1994; lhmedieh, 2010; Judge, 2005) gelisimini
destekledigini vurgulamaktadir. Ozellikle belli yas gruplarindaki ¢ocuklarin gelisiminde
filmlerin 6nemi (Sahin, 2015; Yaglh, 2013) dikkate alindiginda, egitim fakiiltesi 6gretmen
adaylarmin OTvMT dersinde bu tiir uygulamalar1 yapmalariyla hem egitsel kisa filmlerin
onemi fark edilebilecek hem de giincel teknolojilere iliskin becerileri de gelisebilecektir
(Akbag, 2011). Bununla birlikte MEB (2009) okul oncesi Ogretmenlerinin 6zel alan
yeterliklerinde, ¢ocuklarin gelisim diizeylerine uygun, acik ve anlasilir materyaller hazirlama
becerilerinin gelistirilerek, 6grencilere de rol model olunabilecegi vurgulanmaktadir. Bilgi ve
iletisim teknolojilerinin ¢ocuklarin gelisim ve 6grenmesini desteklemesi, 0gretmenin okul
Oncesi egitim programi igerisine etkili ve dogru bir sekilde biitiinlestirilmesi ile dogrudan
iliskilidir (Bayhan, Olgun ve Yelland, 2002; Haugland, 2000). Bu nedenle bilgisayarin etkin
bir sekilde ve etkili bir 6grenme araci olarak kullanilmasinda 6gretmen egitimi oldukga
onemlidir. Gelisim ve O6grenmenin kritik donemini kapsayan erken c¢ocukluk yillarinda
ogretmenlerin bilgisayar1 kullanabilmeleri i¢in hem hizmet oncesi hem de hizmet icinde

desteklenmeleri olduk¢a 6nemlidir.

Son yillarda Shulman'i (1986/1987) Pedagojik Alan Bilgisi (PAB) modelinin iizerine insa
edilen ve Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) (Koehler ve Mishra, 2005) olarak
adlandirilan  kavramsal model Ogretmenlerin  bilgi temellerini incelemede egitim
aragtirmalarinda yaygin olarak kullanilmaktadir. PAB ilk defa Shulman tarafindan ortaya
atilmig ve Konu Alani Bilgisi (KAB) ve Pedagojik Bilgi (PB) bilesenlerini barindiran fakat bu
bilgi tlirlerinden tamamen ayr1 ve yeni bir bilgi tiirii olarak ele alinmistir (Shulman, 1986).
Cogunlukla PAB, KAB’ nin 6grenciler i¢in daha anlasilabilir bir forma doniistiiriilmesi
seklinde tanimlanmistir (Geddis, 1993; Grossman, 1990; Shulman 1986, 1987). Shulman’in
(1986/1987) PAB modeline gére PAB bilesenleri 6grenen bilgisi (Onbilgi ve Ogrenci
zorluklar1) ve sunum g¢esitleri bilgisidir. KAB 6grencilerin anlayacagi forma dontistiiriiliirken
kullanilan sunum bilgisi ¢esitleri 6nemlidir. Bu bilgi tiirii 6gretilecek icerigin farkli sunum
cesitliliklerine ait bilgiyi barindirir ve ¢ogunlukla benzetim, gorsellestirme, drneklendirme,

aciklama ve gosteri gibi gesitleri vardir (Shulman, 1986). Literatiirdeki sunum ¢esitliliginin
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belirlenmesine yonelik ¢aligmalarin ¢ogunlukla fen alaninda olmasi (Friedrichsen, 2008;
Geddis, Onslow, Beynon ve Oesch, 1993; Henze, Van Driel ve Verlop, 2008) okul 6ncesi
Ogretmen veya Ogretmen adaylar ile ilgili olarak c¢alismalara rastlanmamasi sebebiyle bu
arastirmada okul Oncesi 0gretmen adaylarinin kisa film tasarimlarindaki senaryolarin teknik
ve pedagojik ozellikleri incelenmistir. Shulman'in (1986/1987) PAB modeli iizerine insa
edilen TPAB modelinde goriilen aslinda farkli olan Ogrenme ve Ogretme ortamlarinda
teknolojinin varligr ve 6gretmenlerin bu teknolojiye ait bilgiye sahip olmasi gerekliligidir.
Bununla birlikte TPAB modeline uygun olarak 6gretmen adaylarin yetistirilmesinde dikkat
edilmesi gereken en 6nemli unsurun geleneksel 6gretmen egitim programlarindaki her bir
bilgi alanina yonelik olarak ayri derslerin diizenlenmesinden ziyade, bu farkli bilgi temellerini
kapsayan derslerin iligkilendirilerek sunulmasi gerekliligidir (Koehler ve Mishra, 2005).
Koehler ve Mishra (2005), 6gretmenlerin TPAB'inin gelisimi i¢in dnerdikleri ve kullandiklar
"tasarlayarak 0grenme yaklagimi" ile 6gretmenlerin igerik, pedagoji ve teknoloji arasindaki
iliskiye doniik yeni bir anlayis gelistirmelerine katki saglanildigini ifade etmislerdir. Bu
dogrultuda bu calisma ile Ogretmen adaylarinin Ogretim programlarindan belirlenen
iceriklerin Ogretimine doniik kisa film tasarimlarindaki senaryolarinin analizi ile TPAB

bilesenlerinin gelisiminin incelenmesi hedeflenmektedir.

Yontem

Bu caligmada okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin hazirladiklart kisa filmlerdeki teknolojik ve
pedagojik ozellikleri incelemek amaciyla ¢oklu 6zel durum ¢alismasi kullanilmustir.
Merriam’a (1998) gore 6zel durum galismast bireyler, programlar ve gruplar gibi tek bir birim
veya smirlart belirli sistemlerin derinlemesine analizine ve betimlenmesine olanak

saglamaktadir.

Veri Toplama Siireci ve Veri Toplama Araglar:

Bu calisma 2014/2015 egitim-6gretim yii KTU Fatih Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi
Ogretmenligi Programi’ndaki Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi (OTMT) dersine
katilan 6gretmen adaylari ile yiiriitiilmiistiir. Caligma kapsaminda 6gretmen adaylarma gorsel
icerik tasarimlarinin hazirlanma bigimleri ve kisa film yapma ile ilgili programlar (Movie

Maker gibi) ve 6zellikleri kapsamli bir sekilde tanitilmistir. Bu uygulamalara bagli olarak dort
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kisilik gruplardan MEB Okul Oncesi Egitim Programi (2013) kapsamindaki gelisim alanlari
ve kazanimlardan uygun olanlarina yonelik kisa siireli film hazirlamalar1 istenmistir.
Hazirlanan filmlerde 6gretmen adaylarindan agirlikli olarak kendilerinin de i¢inde oldugu 5-6
yas grubu karakterlerini i¢eren senaryolar olusturmalari beklenmistir. Filmlerin ilk taslak
uygulamalari derse katilan tim 6gretmen adaylar ile birlikte izlenmis ve filmlerin belirlenen
kazanmimlar {izerinde daha fazla odaklanmasi icin alinmasi gereken &nlemler tartigilmistir. Tk
doniitlerden iki hafta sonra iizerinde gerekli diizenlemeler yapilan 14 film sinif ortaminda
yeniden sunulmustur. Bu sekilde son haline getirilen 14 grubun kisa film tasarimlarindan
olgiit drnekleme yoluyla 5 tanesi secilmistir. Olgiit rnekleme kullanilan arastirmalarda
gozlem birimleri belli niteliklere sahip kisiler, olaylar, nesneler ya da durumlardan
olusturulabilir ve 6rneklem ic¢in belirlenen Olgiitii (temel nitelikleri) karsilayan birimler
ornekleme alinirlar (Biyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009). Bu
baglamda filmlerin seciminde en az iki gelisim alani/beceriler ve bu alanlara yonelik kazanim
gosterge se¢imi Ol¢iit olarak belirlenmistir ve bu dogrultuda film se¢imi gergeklestirilmistir.
(Ilgili gelisim alanlari/kazanim gostergelerin hepsine MEB Okul Oncesi Egitim Programindan
(2013) ulasilabilir).

Verilerin Analizi

Segilen filmler teknik beceriler, pedagojik agidan kazanima ve ¢cocugun gelisimine uygunluk,
sunum cesitliligi ve 6grenci bilgisi yoniiyle incelenmistir. Kazanima ve ¢ocugun gelisimine
uygunlugu analizi, okul Oncesi egitiminden bir uzman ve sunum g¢esitliligi ve Ogrenci
bilgisine yonelik analiz 6gretmen adaylarina verilen konunun ¢evreyle ilgili bir konu olmasi
bakimindan fen bilgisi egitiminden pedagojik alan bilgisi iizerine ¢aligmalar yapan bir uzman
tarafindan yapilmistir. Bu analiz yapilirken, oncelikli olarak MEB Okul Oncesi Egitim
Programinda (2013) bulunan ilgili gelisim alani ve kazanim gostergelere iligskin agiklamalar
incelenmistir. Ayni zamanda cocuga gorelik, yakindan uzaga, bilinenden bilinmeyene,
aciklik, somuttan soyuta, ekonomiklik, hayatilik, yaparak yasayarak 6grenme gibi 6zellikler
dikkate alinarak degerlendirme yapilmistir. Degerlendirmeyi yapan alan uzmanlar tarafindan
kisa filmlerin senaryo igeriklerinin ¢ocugun gelisimine uygunlugu hakkinda goriis birligine

varilmistir.
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Tablo 1.
Sunum Cegitleri ve Sunum Cegitlerini Isaret Eden Ogretim Etkinlikleri

Sunum Cesidi Ogretim Etkinligi

Agiklama Anlatim, So6zIii ifadeler

Gosteri Arag ile ilgili agiklama yapilmasi, model olma, gdsterip yaptirma
Orneklendirme Glinliik hayatla iliskilendirme

Oyunla 6gretim Oyun oynama

Miizikle 6gretim Icerigi miizikle verme

Calisma kapsamindaki kisa filmlerdeki pedagojik ozelliklerden 6grenci bilgisi ve sunum
cesitleri belirlenirken igerik analizinden faydalanilmistir. Kisa filmler alan uzmanlari
tarafindan birbirinden bagimsiz olarak izlenmis ve Ogretmen adaylarinin senaryolarda
basvurduklar1 sunum cesitleri belirlenmistir. Sunum cesitliligine ait veriler Shulman’in (1986)
tanimladig1 benzetim, gorsellestirme, 6rneklendirme, agiklama ve gosteri kategorileri temel
alinarak tiimdengelim analiziyle analiz edilmis ve veriden ortaya oyun ve miizikle 6gretim
seklinde farkli kategoriler ¢ikmasiyla sunum c¢esitleri belirlenirken tiimevarim ve
timdengelim analizleri birlikte kullanilmistir. Sunum cesitleri ve kisa filmlerde bu sunum
cesitlerini isaret eden Ogretim etkinliklerine Tablo 1’de yer verilmistir. Kisa filmlerde
belirlenen sunum g¢esitleri i¢in uzmanlar arasinda tam goriis birligine varilmistir. Tiimevarim
analizi daha once bilinmeyen olgularin, igerik analizi yoluyla agiklanmasina olanak verdigi
icin kisa filmlerde 6gretmen adaylarinin 6grenci bilgisi analiz edilirken de tiimevarim yoluyla
analiz yapilmustir. Kisa filmler F1, F2, F3, F4, F5 seklinde isimlendirilmistir. F1, 3 dakika 17
saniye, F2, 3 dakika 14 saniye, F3, 5 dakika 1 saniye, F4, 3 dakika 2 saniye ve F5, 4 dakika 7

saniyedir.

Filmler Windows Movie Maker ile diizenlenmistir. Bu diizenlemelerde her grup kendi filmini
iretirken programda kullandiklari teknik 6zellikler de incelenmistir. Teknik incelemeler igin
secilen gruplarin videolarin tamami derslerde izlenirken kullanilan 6zellikler de belirlenmistir.
Bu ozellikler Tablo 1 deki gibidir. Tablo 1 deki 6zellikler kullanilarak dersi veren 6gretim
tiyesinin videolar1 farkli zaman araliklarinda iki kez ayr1 ayri isaretlenmis ve son haline (%
100 uyusma) bulgularda yer verilmistir. Arastirmada tutarligin saglanmasi i¢in siire¢ agik bir

sekilde ifade edilmis ve arastirma bulgular1 ham verilerle desteklenmistir.
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Bulgular ve Tartisma

Bu kisimda, 6gretmen adaylarinin hazirlamis oldugu kisa filmlerdeki teknik beceriler,
pedagojik agidan kazanima ve ¢ocugun gelisimine uygunluk, sunum cesitliligi ile 6n bilgileri

bilesenlerine iligskin bulgular sunulmaktadir. Kisa filmler “F1....F5” seklinde ifade edilmistir.

Teknik Beceriler

Tablo 2’den de goriildiigii gibi film iizerinde tamimlayici bilgiler ekleme, video ¢ekimi,
cekimlerin diizenlenmesi biitiin gruplar tarafindan yerine getirilmistir. Higbir grup hazir
videolardan kendi film tasarimlart i¢in yararlanmamistir. Bununla birlikte sadece bir grup
video hizlandirma 6zelligini kullanirken ii¢ grup da filmlere konunun 6zelligine gore film

eklemeyi uygun gérmiistiir.

Tablo 2.
Film Tasarimlarinda Ogretmen Adaylarimin Programda Kullandiklar: Teknik Beceriler

FL F2 F3 F4 F5
X X X X
X X X X
X X X X

1) Tanimlayici bilgiler ekleme (tanim/film adr)
2) Video ¢ekimi yapma

3) Kendi ¢ekimlerinden ekleme/kesme

4) Video hizlandirma/yavaslatma

5) Yerine gore uygun miizik (fon) ekleme

X X X X X X

6) Miizigin sesini ortama gore ayarlama(kisma/agma)

7) Hazir filmlerden boliimler kesme/ekleme

Kazanima ve Cocugun Gelisimine Uygunlugu
Tablo 3’ e gore 6gretmen adaylariin agirlikli olarak 6z bakim becerilerine yonelik kazanim

ve gostergeleri tercih ettikleri goriilmektedir. Bunun yaninda sosyal duygusal gelisim, dil

gelisimi ve motor gelisimden kazanim ve gostergeler belirledikleri tespit edilmistir.
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Kisa Filmler I¢in Segilen Gelisim Alanlari/Kazanim Gostergeler ve Sunum Cesitleri

Gelisim Alan/ Kazanim Gostergeler

Sunum Cesitleri

F1

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Aciklama

Gosteri

Orneklendirme

F2

Dil Geligimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne
oldugunu soyler.

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini soyler.

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, evinin adresini
soyler.

F3

Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atilan topu elleri ile tutar. Duran topa kosarak gelip
ayakla vurur.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 8. Sagligi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler.
Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar.

Aciklama

Oyun

F4

Sosyal Duygusal Geligim

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Géstergeleri: Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurullarina uygular.
Gostergeleri: Disini firgalar; elini, yiiziinii yikar.

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini ¢ikarir, giyer, diigme agar/
kapar, ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar.

Agiklama

Miizik

F5

Motor Gelisim

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak {izerinde sigrar.
Ozbakim Becerileri

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri
kullanir.,

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.
Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Gosteri
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F1 incelendiginde, “Sorumluluklarini yerine getirir” kazanimi “Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler” gostergesi i¢in ¢op konusuyla ilgili bir igerik
olusturuldugu goriilmektedir. Ayni1 filmde “Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur”
kazanimi “herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister” gostergesi i¢in 6gretmen adaylari
parkta cocugun kaydiraktan diismesini senaryolastirmislardir. Ancak film analiz edildiginde
¢ocugun diistiikten hemen sonra yardim istemeden annesinin miidahale ettigi gézlenmistir.
Dolayistyla senaryonun hedeflenen bu kazanima uygun olmadigi tespit edilmistir. F2
incelendiginde, “Sesleri ayirt eder” kazanimi “Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne
oldugunu soyler” gostergesi i¢in 6gretmen adaylarinin “képek sesi” kullandiklar1 senaryoda
olusturduklar1 kdpegin kaybolmasi ile birlikte kdpegin sesinin duyulmasit ve “Aa, ses o
taraftan geliyor, haydi gidelim... ”(F2) diyerek “Sesin geldigi yonii sdyler” kazanimina
ulasildig1 soylenebilir. Bir diger filmde “Saglig: ile ilgili dnlemler alir” kazanimi “Sagligini
korumak icin yapmasi gerekenleri sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuclar1 aciklar” gostergesi i¢cin 6gretmen adaylar1 kahvaltisin1 yapmayan bir cocugun hasta
olmasimi senaryolastirmislardir. Filmde “kahvalti yapmadan digsari ¢ikarsaniz  hasta
olursunuz”(F3) diyerek arkadaslarmi uyarmasi ile kazanima ulasmaya c¢alistiklart
sOylenebilir. F5 incelendiginde, “Gilinliikk yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri
kullanir” kazanimi “Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir. Beden temizligiyle
ilgili malzemeleri kullanir” géstergesi i¢in 6gretmen adaylart bir ¢ocugun eline taragi alarak

sagini taramasini senaryolastirdiklart goriilmektedir.

Ogretmen adaylarinin gelisim alanlarina iliskin kazanim gostergelere ulagmak igin farkl
konu, kavram ve igeriklerden faydalandiklar1 gdzlenmistir. Ogretmen adaylarmin tercih
ettikleri ¢op konusunun ¢ocuklarin da yakindan i¢inde bulundugu g¢evre kavrami ile iligkili
olmasi, ses konusu ile ilgili olarak c¢ocuklarin yakindan tanidigi canlilart (kopek)
kullanmalari, 6z bakim becerilerine yonelik dis firgalama, sagin1 tarama gibi giinliik yasamda
kullanilan araglart kullanmalarindan dolayr 6gretmen adaylarinin kazanima ulagmak igin
uygun icerigi tercih ettikleri sdylenebilir. Yapilan calismalarda 6gretmenlerin bilgisayar1 en
cok giinliik planlarindaki etkinlikleri desteklemek i¢in kullandiklar1 ve dgretmenlerin biiyiik
cogunlugunun bilgisayar kullanilan etkinliklerde belirledigi amaglara ulastig tespit edilmistir
(Yurt ve Cevher-Kalburan, 2011). Bu dogrultuda etkinlikler sirasinda bilgisayar kullanimi,

cocuklarin 1ilgilerini ¢ekmesi ve aktif Ogrenmelerine olanak saglamasi, onlarin bireysel
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ogrenmelerini desteklemesi, bireysel bilgi diizeylerine gore ilerleme kaydedebilmeleri

acisindan oldukca 6nemlidir (Haugland ve Shade, 1994).

Sunum Cesitleri

Tablo 3° e gore kisa filmler incelendiginde Ogretmen adaylarmin agiklama, gosteri,
orneklendirme, oyun, miizik gibi sunum ¢esitlerini kullanmay tercih ettikleri tespit edilmistir.
Kisa filmlerden F1 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin ¢evre konusundan hareketle ¢op
kavramint kullandiklari, bu kavrami da anlatim, sozlii ifadeler ve giinliik hayatla
iliskilendirme 6gretim etkinliklerini Kullanarak senaryolastirdiklar: goriilmektedir. Asagida F1
senaryosunda annesiyle parka giden bir cocugun arkadaslariyla yaptig1 konusmadan bir alinti

verilmistir.

“Cocuk: Anne bak yere ¢oplerini attilar.

Anne: Evet kizim gidelim onlarin yanina yanlis yaptiklarini séyleyelim haydi.
Cocuk: Arkadaglar merhaba. Merhaba. Ama ¢opiiniizii niye yere atryorsunuz.
Arkadagslar: Ciinkii ¢op kutusu ¢ok uzakta. Sanane atarim.

Cocuk: Ama ¢op kutusu orda ¢ok uzak degil ki. Siz béyle yaparsaniz bizim
diinyamiz ¢ok pislegir o zaman bizler yasayamay:z ki.

Arkadaglar: Dogru soyliiyorsun. Hadi ¢oplerimizi atalim ¢op kutusuna” (F1)

Ayni zamanda dgretmen adaylarmimn filmde kaydirak kullanarak arag ile ilgili agiklamalar
yaptiklar1 “Gel senle birlikte kayalim tamam mi? Tamam. Otur simdi. Yanlardan giizelce tut.

Boyle kayarsak diismezsin tamam mi?”” (F1) ifadesinden goriilmektedir.

F3 incelendiginde, Ogretmen adaylarmin topu kullanarak anlatim, sozlii ifadeler ve bu

ifadeleri destekleyici olarak oyun oynama etkinliklerini tercih ettikleri belirlenmistir.

F4 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin kisa filmde bir ¢ocugun sézlii miizik esliginde dis
fircalamasini senaryolastirdiklari, bu dogrultuda miizikle 6gretim etkinligi kullandiklar: tespit
edilmistir. Asagida filmde kullanilan sarkinin s6zlerine yer verilmistir.
“Dislerini fircala, yemegimi bitirince dislerimi fir¢calarim, yatmaya gitmeden once
dislerini fir¢alarim, bembeyaz biitiin dislerim onlara iyi bakarim, Qiinde iki kez
mutlaka diglerimi fir¢calarim, bir saga bir sola ¢alkala ¢alkala, yukar: asagi

gargara gargara .... Sen de fircala (Cocuk miizigin sozlerine uygun sekilde
dislerini fircalar). (F4)
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F5 incelendiginde ise, 6gretmen adaylarimin filmde iki ailenin mutfakta yemek yemesini
senaryolastirdiklari, bu dogrultuda model olma ve gosterip-yaptirma etkinliklerini
kullandiklar1 belirlenmistir. Model olma ve gdsterip- yaptirma etkinlikleri i¢cin 6rnek ifadeler

asagida verilmistir.

“Anne: Giilsiim arkadasina ¢atal kasigr nasil tutmast gerektigini géster bakalim.

Cocuk: Bak boyle (Cocuk arkadasina model olarak c¢atal kasigr nasil tutmasi
gerektigini gosterir).

Arkadas: Bende sana bardagi nasil tutacagini gésterecegim. Bak bu sekilde”.
(F5)

“Bak tek ayak iizerinde boyle durabilirsin hadi boyle...” .(F5)

Calismada ogretmen adaylarimin Shulman’in (1986) belirledigi aciklama, gosteri ve
orneklendirme kategorileri diginda kisa filmlerde miizik ve oyunla 6gretim etkinliklerini
tercih ettikleri goriilmektedir. Okul 6ncesi donemde kullanilabilecek yontemlerden biri olan
miizikle 6gretim kapsamindaki miizikli oyunlara katilma, sarkilardaki sozlere uygun taklitler
yapma gibi miiziksel etkinlikler egitim programinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Bilgisayar da
cocuklara miizik deneyimleri i¢in ilgi cekici kaynaklar sunmaktadir. Kisa filmlerde yer
verilecek olan gorsel ve isitsel semboller, yiiksek kaliteli miizikler, miizik sesleri ile iletisim
cocuklar i¢in miizik ile ilgili 6grenme firsatlar1 saglamaktadir (Kersten, 2006). Bu bilgiler
1s18inda, Yurt ve Cevher-Kalburan (2011), calismalarinda 6gretmenlerin  bilgisayari
cogunlukla miizik etkinliklerinde yer verdiklerini belirlemistir. Benzer sekilde c¢ocugun
zihinsel, bedensel, duygusal ve sosyal gelisimini biiyiik ol¢lide etkileyen oyun yontemi de

okul 6ncesi donemde en sik kullanilan yontemlerden biridir.

Ogrenen Bilgisi

Ogretmen adaylarinin hazirladiklar: kisa filmler ¢ocuklarm 6n bilgileri ve dgrenme giicliikleri
acisindan incelendiginde, 68retmen adaylarinin kazanim ve gostergelere yonelik cocuklarin
on bilgilerini ya da 6grenme giigliiklerini tespit etmeye yonelik herhangi bir vurgu ya da

ifadeye yer vermedikleri belirlenmistir.
Bununla birlikte yapilan analizler sonucunda, 6gretmen adaylarinin farkli geligsim alanlarindan
farkli kazanim ve gostergeler segcmelerine ragmen senaryolarinda ¢ogunlukla ¢ocuk parkini ve

g¢ocugun yakin c¢evresinden Kkisileri (¢ocugun ailesi ve arkadaglar1) karakter olarak
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kullandiklart tespit edilmistir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin en 6nemli ihtiyacinin oyun
oynama olmasi ve okul Oncesi egitim programinin temel Ozelliklerinden biri olan oyun
temellidir diislincesinden hareketle cocuga gorelik ilkesinin; 6gretimin ilk 6nce ¢ocugun yakin
cevresinden yapilmasi gerekliligi goéz oniline alindiginda yakindan uzaga ilkesinin; kisa
filmlerde ¢ogunlukla olayin gergeklestigi yerler olarak ¢ocuk parklarinin se¢iminin minimum

maliyet ve tasarruflu olmasi acisindan ise ekonomiklik ilkesinin dikkate alindig1 s6ylenebilir.

Sonuc ve Oneriler

Arastirmada, okul dncesi 0gretmen adaylarinin kisa film tasarimlarindaki senaryolarin teknik
ve pedagojik 6zelliklerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda 6gretmen adaylarinin
pedagojik agidan oyunlastirma uygulamalarinda bilgi ve uyarict igerikli tekniklerle, efekt,

miizik, ses ekleme, hizlandirma gibi teknik becerileri kullandiklar1 goriilmiistiir.

Kisa filmlerde ogretmen adaylarinin ¢ogunlukla gelisim alanlar1 ve kazanim gostergelere
ulasilmas1 acisindan uygun icerik kullandiklar1 tespit edilmistir. Ogretmen adaylarinin
senaryolarda c¢ocuk parkin1 ve ¢ocugun yakin cevresinden kisileri (cocugun ailesi ve
arkadaslar1) karakter olarak se¢meleri okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin 6grenmesinde yakin
cevrenin etkili oldugunu bildiklerini gostermektedir. Bu durum 6gretmen adaylarmin PAB
bilesenlerinden 6grenci bilgisine sahip olduklarina dair bir gésterge olmakla birlikte dogrudan
bilgi vermemektedir. Ilerde yapilacak galismalarda 6gretmen adaylarinin 6grenci bilgisini
belirlemeye yonelik senaryolarin yaninda ders planlari ve miilakatlar kullanilip arastirmaya

dahil edilebilir.

Ogretmen adaylarinin kisa filmlerde anlatim ve sozlii ifadelere siklikla yer verdikleri
goriilmiistiir. Bununla birlikte sunum g¢esitliligi agisindan teorik olarak var olan kategoriler
disinda oyun ve miizikle 6gretim gibi kategorilerin ortaya ¢ikmasi okul oncesi donemdeki
cocuklarin 6grenmelerinde etkili olarak kullanilabilecek miizik ve oyun yontemine dikkati
¢ekmektedir. Shulman’in (1986) belirledigi benzetim, gorsellestirme, orneklendirme,
aciklama ve gosteri kategorilerine genellikle fen egitiminde yapilan calismalarda
rastlanmustir. Ileride yapilacak okul dncesi egitimine yonelik ¢alismalar ile miizik ve oyunla

Ogretime ek olarak farkli sunum ¢esitleri kategorileri ortaya cikabilir.
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Bu caligmada kisa filmler iizerinden teknolojik pedagojik 6zellikler belirlenmeye ¢alisilmistir.
Yapilacak diger ¢alismalarda OTvMT dersi kapsaminda kullanilan farkli teknikler iizerinden
de bu ozellikler belirlenebilir. Bulgular 1s1ginda, senaryolastirilan kisa film tasarimlarinin
degerlendirilmesi icin teknolojik pedagojik a¢idan calismadaki Olgiitlerin igerikleri daha
detayli incelenebilir veya teknolojik ve pedagojik alanlarin farkli bilgi bilesenleri géz 6niinde

bulundurularak mevcut ¢alismalara ek yeni dlgiitler takimi gelistirilebilir.
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