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DiJITAL CAGDA SINEMAGRAF

Tank YAZAR!
Elif UZUNTAS?

Ozet

Geleneksel medya anlayisi teknolojinin her gegen giin geligsmesi ile giincellenmektedir. 1800°1i yillarda
fotografin icat edilmesi ve 1960’11 yillarda video sanatinin ortaya ¢ikisiyla farkli bir doneme giren tasarim
stireci, hareketli goriintii tasariminin geligimine katki saglamigtir. 1987°de basit hareketli goriintiilerin
elde edilmesi, sinemagraflarin gelecegine 151k tutmus ve 2011°de tasarima dijital ¢agin gereksinimlerine
uygun yeni bir anlatim dili kazandiran sinemagraf (cinemagraph) kavrami ortaya ¢ikmustir. Sinemagraf,
sinema-video ve fotograf tekniginin arasinda kalan popiiler ve heyecan verici yeni bir gorsel medya
tirtidiir. Ayn1 zaman diliminde hem fotograf karesi hem de hareketli goriintii sunulmaktadir. Sinemagraf
teknigi, hipergercek goriintiiniin yeni bir bicimi olarak da goriilebilir. Insan gozii harekete duyarldir;
sinemagraflar da doéngiisel bir yaklasimla sonsuz bir hareket halindedir ve hareketli bolgenin ritim
duygusu, renk-leke etkileri, hareketsiz bolgenin 6niine gegerek hareketi izleyenin zihninde olusturacaktir.

Izleyiciyi dogal olarak siirekli kendine gekerek daha fazla iletisim kurulabilecektir.

Kiiresel markalar, sinemagraflarm marka hikaye anlatimi1 konusunda ideal bir ara¢ olduguna inanarak, bu
tasarim dilini dijital kampanyalarinda tercih etmektedir. Sinemagrafta yalniz odaklanilan kisim 6n plana
¢ikarildigi i¢in reklami yapilan bir iriiniin tasariminda yaygin olarak kullanilabilmektedir. Ayrica,
sinemagraf dosyalar1 video dosyalarindan daha kiigiik boyutta oldugundan tercih edilmektedirler. Bu

durum iletisim konusunda videolara kiyasla daha iyi bir ortam haline gelmesini ve avantajli olmasini
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saglamaktadir. Yapilan ¢caligmada yeni bir gorsel medya tiirii olarak degerlendirilen sinemagraf teknigi
irdelenmistir. Arastirmanin amaci; yeni gérme bi¢imi arayiglar1 kapsaminda dijitallesen ¢ag ile birlikte
sosyal medyada yayginlasan sinemagraf teknigini video ve fotograf iliskisi baglaminda

degerlendirmektir.

Anahtar Kelimeler: Dijital ¢ag, Sinemagraf, GIF, Gorme bigimi.

CINEMAGRAPH IN THE DIGITAL AGE
Abstract

The traditional media understanding is updated with the development of technology day by day. The
design process, which entered a different period with the invention of photography in the 1800s and the
emergence of video art in the 1960s, contributed to the development of motion picture design. The
acquisition of simple motion pictures in 1987 shed light on the future of cinemagraphs, and in 2011 the
concept of cinemagraph emerged, which introduced a new language of expression to design in line with
the requirements of the digital age. Cinemagraph is a popular and exciting new type of visual media that
falls between the cinema-video and photography technique. Both the photo frame and the moving image
are presented in the same time period. Cinemagraph technique can also be seen as a new form of hyperreal
image. The human eye is motion sensitive; cinemagraphs are also in an endless motion with a cyclical
approach, and the sense of rhythm, color-stain effects of the moving region will form the movement in
the mind of the viewer by getting ahead of the stationary region. By naturally attracting the viewer to

himself, more communication will be possible.

Global brands, believing that cinemagraphs are an ideal tool for brand storytelling, prefer this design
language in their digital campaigns. Since only the focused part is highlighted in Cinemagraph, it can be
widely used in the design of an advertised product. In addition, cinemagraph files are preferred because
they are smaller in size than video files. This situation makes it a better medium for communication and
advantageous compared to videos. In the study, the cinemagraph technique, which is considered as a new
type of visual media, has been examined. Purpose of the research; It is to evaluate the cinemagraph
technique, which has become widespread in social media with the digitalized age within the scope of the

search for a new way of seeing, in the context of the relationship between video and photography.

Key Words: Digital age, Cinemagraph, GIF, Way of seeing.
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Giris

Insanlik tarihinde toplumsal, ekonomik ve bilimsel degisimin ydniinii yeniden belirleyen
teknolojik gelismeler, i¢inde yasadigimiz donemin dijital ¢ag olarak adlandirilmasina neden
olmustur. Ozellikle internet teknolojisi ile insanlarin aliskanliklari, yasam tarzi, calisma bigimi,
bireysel/kurumsal iletisimi bir ekran {izerinden ilerleme gostererek yeniden sekillenmistir.
Teknolojiyle giin igerisinde siirekli i¢ ige olan insanlarin gérme ve diisiinme bigimleri de 6nemli

oranda degismistir.

Sinema, televizyon ve video gibi gorsel-isitsel ortama sahip araglar yeni gérme bigimi
arayiglarin1  ortaya c¢ikarmustir. Sinemagraf teknigi de bu arayislarm bir sonucudur.
Fotograf¢ciligin, izleyiciyle daha fazla iletisim kurma arzusu ile birlesmesi, sinemagraf siirecini
dogurmustur. Sinemagraf, sinema-video ve fotograf tekniginin sentezi olarak ortaya ¢ikmus,
dijital medyanin sundugu yeniden birlestirme olanaklar:1 ile fotografin duraganlhigi ve filmin
hareketi arasindaki smirlar kalkmistir. Ayn1 anda hem fotograf karesini hem de hareketli

goriintiiyli sunmakta ve sonsuz bir dongii seklinde hareket etmektedir.

Bu arastirmada, yeni goérme bi¢imi arayislar1 devam ederken dijitallesen gag ile birlikte

daha ¢ok sosyal medya iizerinde yaygimlasan sinemagraf teknigi ele alinmustir.
Dijital Cag

1990’lardan bugiine kadar olan siire¢ ‘dijital ¢ag’, ‘bilgi ¢cagr’ ya da ‘bilisim ¢ag1’ gibi
cesitli isimlerle bilinmektedir. Dijital cag, bilisim ve iletisim teknolojilerindeki gelisimin insanlik
tarihinde toplumsal, ekonomik ve bilimsel degisimin yoniinii yeniden belirledigi ve giderek ag
toplumunun ortaya ¢iktig1 doneme denilmektedir. Gegmiste insanin kendine 6zgii bakisini ve
goriislerini  bagkalarma aktarabilmek igin yazidan baska segenegi Yyokken giliniimiizde,
teknolojinin giderek gelismesi ve internetin insan yasami i¢inde yayginlagsmaya devam etmesi ile
bireyler her konuda fikirlerini tiim diinyaya aktarabilmekte, diger bireyler/toplumlar ile iletisim

kurabilmektedir.
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Iletisim teknolojileri; bireylerin, kurumlarm ve toplumlarin birbirleri ile iletisimlerinin
bir bolimiinii bilgisayar aglar1 iizerinden yiiriitebilmelerine, zaman-mekandan bagimsiz bir
sekilde yasam siirmelerine olanak saglamistir. Ayrica dijital ¢agin tirtinleri (bilgisayar, akilli
telefon, internet ortami vb.) insanin yasam bi¢imini degistirerek nesnel iletisimi, sayisal iletisim
teknolojileri iizerinden ilerleyen bir iletisime déniistiirmiistiir. Icinde bulundugumuz elektronik
cag; saglik, eglence, egitim gibi pek ¢ok alanda yasamlarimiz igin farkli bir deneyim
olusturmakta, tiim gorsel-isitsel aktiviteleri yeniden sekillendirmektedir. Oyunlar, Kitaplar,
miiziksel yapitlar, gorseller ve videolar dijitalleserek elektronik {iriinlere doniismeye devam
etmektedir. Artik giinlik yasamlarmi siirdiirmek i¢in teknolojiye biiyiik oranda ihtiyag duyan
insan, bir ekran araciligiyla sanal ortamlarda islerini halledebilir, sosyallesebilir hale gelmistir
(Sahin, 2015:38).

Soyseckin’e (2007) gore, “Bilgisayar teknolojisiyle, iletisim teknolojisi biiyiik bir ivme
kazanmustir. Bu teknolojinin en 6nemli armaganlarindan olan internet ve onun bir getirisi
bilgisayar dolayimli iletisim hayatimizin dogal ve neredeyse ayrilmaz bir parcasi haline
gelmistir.” Ayn1 zamanda internetin diinya ¢apinda yayginlasmasi, iletisim teknolojilerinde
meydana gelen degisimler, ag toplumunda iiretilen ve erisilen enformasyon miktarini gogaltmis
ve herkes i¢in ulasilabilir kilmistir (Erdem, 2010:48).

Tiim diinyada veri ve enformasyon erisimini kolaylastiran teknoloji, bilisim ve iletisim
agmin genis cografi alanlara yayilmasini saglamistir. Ozellikle internet teknolojisi ile bilginin
yonetimi ele gegirilmistir. Elde edilen bilgi, ayni anda tiim diinyaya ulasabilmekte, diinyanin her
yerine bilgi aktarimi yapilabilmektedir. Gliniimiiz iletisim teknolojileri ge¢mis teknolojilerden
farkli olarak bilgiyi, elektronik ortamda ¢ok daha hizli islenebilir, iletilebilir ve kontrol edilebilir
hale getirmistir. Zaman ve hiz bakimindan degisimlere sebep olan teknoloji, giin gegtikge daha
fazla alana yayilarak hayatimzi sekillendirmeye devam edecektir. Diger yandan internet
kullaniminin ekonomikligi de bu teknolojiyi cezbedici kilmaktadir. Bir¢ok insanin yagami 7/24

internet teknolojisi ile i¢ igedir. Bu sebeple internet bir bilgi toplama araci olmasina ragmen ayn1
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zamanda bir eglence araci olarak da goriilebilmektedir. Ancak, yeni medya kullanicilar
tarafindan daha ¢ok rasyonel ve bilissel kullanimlar i¢in tercih edilmektedir (Y1lmaz, 2008 ve
Saglamtimur, 2010:389).

Giinliik yasantinin ayrilmaz bir pargasi haline gelen teknoloji, biiyiik bir hizla gelismeye
devam etmektedir. Teknolojiyle gelen degisim bilgi ile insan bellegi arasindaki iliskiyi de
degisime ugratmis, toplumsal yasami etkilemistir. Siirekli degisim ig¢inde olan bilgi kavramu;
biyolojik bellekten, yapay bellege ve sonrasinda elektronik bellege tasmnarak sekil degistirmistir
(Saking, 2016).

Dijital ¢caga adapte olan kullanicilar, degisime ve yenilige daha kolay ulasabilmekte,
bireysellesme/ toplumsallasma/ kiiresellesme {izerine daha fazla diisiinebilmekte ve kendi
fikirlerini diinya ile paylasma olanagini bulabilmektedir (Topgu ve Tiirk, 2016). Problem
karsisinda bilginin yayilma hiz1 ve bilgiye ulasim kolaylig1 ile sorunlara kars1 daha duyarli ve

farkindalik sahibi bireyler olusabilmektedir.

Hayat1 yogun bir sekilde etkileyen dijital donem, yeni algilama big¢imleri tiretirken; var
olan ya da tiremekte ve evrilmekte olan algilama big¢imlerinin ifadesinde yeni olanaklar
getirmistir. Kokl degisiklikler yaratan teknoloji her alanda hayatimizi sekillendirmeye devam
etmektedir (Polat, 2018:346). Kizilkaya’ya (2018) gore, 19.yy’da demiryolunun, 20.yy’da
bilgisayarm oynadigi belirleyici rolii, bugiin internet stlenmistir. Dijital ¢agin Kitle iletigim
teknolojisi olan ag teknolojisi, toplumun iletisim kurma, sosyallesme ve kimliksel varolus
bi¢imlerini de etkilemistir (Erdem, 2010:50). Ayrica ciddi rakamlarin s6z konusu oldugu reklam
sektorti ile internet, sirketlerin iriinlerini pazarladigi bir ortam haline gelmeye baslamustir.
Elektronik ortamda kolaylikla aligverigsler yapilabilmekte, bankacilik islemleri yerine
getirilebilmektedir. Bu haliyle internetin ‘ag teknolojisi’ kimligi yaninda bir de ‘medya’

ozelliginden soz edilebilir.

20.yy’da ortaya ¢ikan sinema, televizyon ve video gibi gérsel-isitsel ortama sahip araglar

insanmn gérme-diisiinme bigimlerini biiyiik oranda degistirmistir. Insanlar bu aygitlar araciligiyla
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kendi gordiigiinden farkli olarak bagkalarinin gérmiis oldugu imajlar1 gérmenin Otesinde
‘okumaya’ baglamistir. Artik okumak i¢in insanim elinde yalnizca yazi olmadigini dile getiren
Aylan (2020), bu aygitlar sayesinde gorme-diisiinme bigimlerinin degistigini ifade etmistir.
Dijital teknolojilerin gelismesine bagli olarak dijital manipiilasyon teknikleri ile yeni gérme
bigimleri denenmektedir: Ornegin, son dénemlerde sosyal medyada yaygmlasan “sinemagraf’

imgeler de bu baglamda ele alinmaktadir.
Sinemagraf

Insanoglu gdrme yetisi ile cevredeki nesneleri, olaylari, durumlari algilamaya ve
anlamlandirmaya galismaktadir. Gérme yetisi konusmadan once gelmistir, insanlar ¢ok eski
zamanlarda ozellikle yazmin icadindan 6nce konusmayi tam olarak bilemedikleri dénemde
gorsel iletisim kurarak yasamlarmi siirdiirmiislerdir. Yeni dogan bir ¢ocuk ilk once ¢evresine
bakip anlamlandirmaya c¢alismakta daha sonra sozciikleri 6grenmeye baslamaktadir. John
Berger, bizi ¢evreleyen diinyada kendi yerimizi gérerck bulacagimizi ifade etmistir (Berger,
1986: 7).

Insanoglunun magara duvarlarindan baslayan gérdiigiinii resmetme arzusu, yiizyillar
sonra fotografin kesfini saglamistir. Ressamlar camera obscura (karanlik kutu) ile gériintii elde
etmeye calismistir. Camera obscura, disardan gelen 1s1g1n, kiigiik bir delikten karanlik bir odaya
girmesiyle delige paralel bir duvarda ters bir goriintii olusturmayi saglamustir. Fotografin ortaya
cikisiyla birlikte goriintiiyli kaydetme ¢abalar1 devam etmistir. Eadweard Muybridge, hayvan ve
insan hareketlerini incelemis, fotograf tekniginden yararlanarak hareketli goriintiiler elde etmeye
calismistir. Poz siirelerinin kisalmasi ile birlikte duragan goriintiide hareket tespit edilmis;
duragan goriintiilerin hareket ettirilmesi ile sinema teknigi bulunmustur (Erol, 2016 ve EKinci,
2017:834).

Berger’e (1998) gore, “Fotograflar kendi basma bir 6ykii anlatmamaktadir, sadece anlik
goriintiiyli saklamaktadir. Fotograflar, fotografi ¢ekilen olaym i¢inde var oldugu zaman akisini
yakalamaktadir. Ancak gegmise ait olsalar da bugiine ulasamamaktadir.” Ik goriiste

sinemagraflar da bir ana ait fotograf karesine benzetilebilir; ancak hemen sonrasinda goz,
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hareketi algilamaktadir. Hareketin izleyende biraktig1 sasirtic1 etki gegtikten sonra gozle hareket
arayis1 baglamaktadir. Hareket bir dongii halindedir ve stirekli tekrar eder. Bu sayede hareketli
bolge, sinematografik anlami izleyenin zihninde olusturur.

“Sinema” ve “grafik” sozciiklerinden olusan sinemagraf, elde edilen tek fotograf
karesinde secilen bolgenin maskelenmesine dayali bir goriintiileme yontemidir. Sinema-video ve
fotograf tekniginin kaynasmasiyla ortaya koyulan bu yontemde, ayn1 zaman diliminde hem
fotograf karesi hem de hareketli goriintii sunulur. Hareketsiz 6geler itibari ile fotograf ve hareketli
bolgeler ile sinema-video alanindadir. Cergevedeki belli bir kismin hareketi ile fotografin
duraganligindan ayrilan sinemagraflar; ayn1 zamanda kisa zaman diliminde ger¢eklesmesi ve
mesaji  hizlica iletebilmesi agisindan sinema-videolardan daha etkili goriilebilmektedir.
Sinemagraf, fotograf ve video arasindaki teknik doniisimi dijital teknoloji ile bir tasarim
unsuruna doniistiirmektedir (EKinci, 2017:835). Sinemagraf’ta yeni gérme bi¢imi arayislari
kapsaminda dikkat ¢ekerek, ilgi uyandirarak mesaji anlik olarak iletebilme ¢abasi1 yatmaktadir.
Anlama ve anlamlandirma boyutunda degerlendirildiginde dikkatin toplandigi hareketli alan
tipk1 sembolik bir anlatima benzetilebilir. Yalinlastirilmis gorsellerin algilanma diizeyi yiiksek
oldugundan mesaj iletiminde yaygin olarak kullanilabilmektedir. Yazar ve Gegen’in de belirttigi
gibi; “Gereksiz ayrintilar ortadan kaldirilarak ana fikir ortaya konulur” (2018:563).
Sinemagraf’ta gereksiz ayrmtilar atilmadan duragan halde tutulurken gerekli oldugu diisiiniilen
alanlar video ve fotograf tekniginin kaynasmasiyla hareketli hale getirilerek ilgi uyandirir ve

daha fazla iletisim kurulmasimni saglar.

Fotograflardan basit animasyonlu goriintiiler elde edilerek olusturulan GIF (Grafik
Degisim Bicimi) 1987°de piyasaya siiriilmiistiir. Internetin yeni kullanilmaya baslandig: bu
zamanlarda, GIF goriintiiler ¢ok fazla bant genisligine gerek duymadigi igin tercih edilmistir.
Tanmitimindan bu yana, animasyonlu GIF birgok farkli sekilde kullanilmistir. Olia Lialina,
web'deki animasyonlu goriintiiyii deneyen ve ayni zamanda bunlar1 analiz eden ilk GIF
sanat¢ilarindan birisidir. 1990'larin basindan beri c¢alisma yapan onciilerden biridir. GIF

genellikle ¢evrimigi olarak diisiinceleri, duygular1 ve sakalar1 ifade etmek i¢in kullanilmaktadir.
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Insanlarin paylasmak istedigi seyler; dijital ortamda GIF olarak kiiciik boyutta hazirlanir
ve her tiirlii cihazda goriintiilenebilen, paylasilmasi kolay bir dosya haline getirilir. Gorsel grafik
sanatgis1 Kevin Burg, 2009°da GIF formatin1 denemeye baslamistir. Kevin ve Jamie (Sekil: 1)
2011 Subat ayinda New York Moda Haftasi’nda ¢ekilen goriintiilerden iirettikleri ‘Les Tendrils ’
isimli GIF’i tarihteki ilk sinemagraf 6rnegi olarak, Kevin Burg’un ‘frommetoyou ’adl kisisel
blog sitesi ‘tumblr "hesabina yiiklemistir. Moda haftasi i¢in yaptiklar1 ¢alismalarda duragan ve
hareketli goriintiileri benzersiz bigimde birlestiren Kevin ve Jamie internette viral olup bir¢ok
sanatgiya ilham kaynagi olmus ve bu sanatgilar ayni teknik ve stratejiyi kendi galismalarinda
uygulamaya baglamislardir. Bu sayede Subat 2011°de New York Moda Haftasi sinemagrafin
dogum giinii olarak diigiiniilmektedir.

Al
Al g\v 2

Sekil 1: Kevin Burg ve Jamie Beck.

(https://filmindustry.network/nyc-photographer-jamie-beck-cinemagraph/12173) (Erisim: 22.10.2022)

2011 Nisan aymin baslarinda internet ortamindaki aramalar artmaya baslamis ve daha
sonra zirveye ulasmistir (Niewland, 2012). Sinemagraf teknigi, 6zellikle 10S platformunun
“Cinemagram” uygulamasmi piyasaya siirmesi ile Mart 2012°den itibaren daha da popiiler
olmustur. Bu uygulama ile sinemagraflar kolayca olusturabilir, diizenlenebilir ve paylasilabilir
hale gelmistir (Schiet, 2012).
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Jamie ve Kevin’in New York Moda Haftasi’nda iiretmis oldugu sinemagraf érnekleri
incelendiginde; modellerin {izerlerindeki aksesuar ve taki bulunan bolgelerin, elbise, sa¢ ve
gdziin hareketlendirildigi gozlenmektedir. ilk sinemagraf 6rnegi olarak kabul edilen Les Tendrils
(Sekil: 2) orneginde de sadece el ve ona bagh olarak eldeki piiskiillerin hareketinin
maskelenmedigi goriilmektedir. Hareketli olacagi diisiiniilen bolgeleri hareketsiz birakmak
fotografik kompozisyonu, hareketli kalan bolgeler ise sinematografik etkiyi artirmaktadir. Hangi
hareketlerin gosterilecegi ve maskelenecegi ¢ekim asamasinda belirlenmeli ve ¢ergevede belirgin
olan hareket iizerine yogunlasilmalidir (Erol, 2016:2).

Sekil 2: Les Tendrils, 2011.

(https://filmindustry.network/nyc-photographer-jamie-beck-cinemagraph/12173) (Erisim: 22.10.2022)

Orijinal igerik fotograf¢iliginin, izleyiciyle daha fazla iletisim kurma arzusu ile
birlesmesi, sinemagraf siirecini dogurmustur. Jamie Beck sinemagrafin “hala yasayan bir
fotograf” oldugunu belirtir. Jamie’ye gore sinemagraf, hayatm hassas bir boliimiinii yakalar ve
zamanin kagak anlarmi, bir sehrin ritmini veya bir insanin nefesini yakalamaktadir. “Bir hayat
diigtiniin, donmus, ama bir tarafi sonsuza kadar yasamaktadir. Bir resim size bin kelime
sOyleyebilir, ama bir sinemagraf sizi oraya gotiirebilmektedir” (Alexander, 2011). Sekil 3’te
goriildiigii gibi, otel penceresinden Chelsea sehrinin ritmi yansitilmaktadir ve anlik sehir

goriintiisiiniin igerisinde sadece 6n ylizeydeki soldan saga giden araglarin hareketi yansitilmustir.
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Sekil 3: Chelsea otel penceresinden disar1, Jamie Beck & Kevin Burg, 2011.

(https://filmindustry.network/nyc-photographer-jamie-beck-cinemagraph/12173) (Erisim: 22.10.2022)

Fotograftan farkli olarak bir ekran ihtiyaci bulunan sinemagrafin mecrasi, sayisal iletisim
teknolojileridir. Sanal mecrada “GIF (Grafik Degistirme Bigimi)” formati olarak karsimiza ¢ikar.
Cekimlerin ya da fotograflarin bilgisayarda diizenlenmesi ile elde edilir, ancak bu diizenlemeden
once, ¢ekim agsamasinda bir planlama yapilmalidir. Ona gore ¢ergeve i¢indeki hareketin duragan
kaldig1 ve devam ettigi bolimler maskelenebilir (Ekinci, 2017:839). Sayisal goriintii isleme
programlar1 (Adobe After Effects, Adobe Premiere, Adobe Photoshop vb.) ile elde edilen video
veya fotograflar diizenlenerek gif dosya bigimi olarak hazirlanabilmektedir. Fotograflarla video
arasinda kalan popiiler ve yeni bir gorsel medya tiiriidiir. Kismen hareketli bu fotograflarda,
gOriintliniin bir boliimii stirekli hareket ederken geri kalan boliim sabit kalmaktadir (Kocamus,
2020).

Sinemagraf ayn1 zamanda, postmodern ¢agin yeni bir gorme bi¢imi olarak, bireyin zaman
ve mekan algisinda da bir degisim yaratmakta, belirli bir “birim zaman”da (¢ogunlukla birkag
saniyelik zaman diliminde), belirli bir “birim hareket”in (gbzyasinin belirli bir akis ani, bir
nesnenin riizgarda anlik dalgalanisi vb.) dongtisel tekrari ile zaman-mekan biitiinliigiinde yepyeni
bir algisal illiizyon olarak ortaya ¢ikmaktadir. Hareketli bdlgenin siiresi, ger¢ek hareket siiresi ile
farkli olabilir, degistirilebilir. Zamanin izleyici tizerindeki etkisi kontrol edilebilir (Erol, 2016:7).

Insanlar genellikle sinemagraflar1 tarif ederken Harry Potter filmleri (2001-2011)
zihinlerde canlanir; sinemagraflar da tipki Harry Potter duvarlarinda asil gérdiigiimiiz hareketli

gazete goriintiileri gibidir. izleyici duragan bir fotografa baktig1 hissine kapilmisken beklenmedik
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bir hareketle izleyiciyi sasirtir ve dikkatini ¢eker Sekil 4°te goriildiigii gibi sol kisimdaki posterde
figlir hareket etmektedir, (Kocamis, 2020).

Sekil 4: Harry Potter 3 Azkaban Tutsagi Filmi- Hareketli Gazete Sahnesi.

(https://www.worldofreel.com/blog/quillermo-del-toro-convinced-alfonso-cuaron-to-direct-harry-potter-
and-the-prisoner-of-azkaban) (Erisim: 21.10.2022)

Sinemagraflarda hareket kavramu, izleyicisini siirekli kendine ¢eker ve bize sonsuz bir
sekilde deneyimleyebilecegimiz kisa bir ana tamamen dalmis oldugumuz yanilsamasini verebilir.
Rex Sorgatz’in ifade ettigi gibi ¢ogu anlatimda bir baslangig, orta ve bitis vardir, ancak
sinemagraf teknigi dongiisel bir yaklasimla farkliligin1 ortaya koyar ve izleyende yeni bir gorme
deneyimi olusturur. Bu deneyim, ayn1 zamanda “estetik bir gérme bi¢imi olarak da goriilebilir.
“Urettigi izleme bigimi, ritmi, zamanm bozulmas1 ve degistirilmesi, hareket ve duraganlik ile
tictincti boyutun temsili gibi etkenlerden dolay: sinemagraf kendi estetik dilini teknik dahilinde
olusturur” (Erol, 2016:6).

Yeni bir izleme bi¢imi sunan sinemagraf, bu izleme bi¢imi ile fotografik ve
sinematografik anlam diizeyleri olusturur. Hareketsiz bolgelerin kompozisyon unsurlari,
hareketli bolgenin ritim duygusu, renk-leke etkileri, tirettigi izleme bigimi ve sinematografik
etkisi fiziki gerceklige gonderme yapar (Sekil:5-6). Yemek sinemagrafinda yiikselen dumanlar
aclik hissi uyandirmakta, aga¢ sinemagrafinda kimildayan yapraklar doganin dinginligine
gonderme yapabilmektedir. Sekil 5°teki sinemagrafta ise sadece bardaga dokiilen kolanin
hareketli birakilmasi, igecegin serinletici etkisini zihinlerde canlandirmaktadir. Mimari

cekimlerde; insan, 1s1k, perde gibi hareketler mekanin canliligini gésterirken futbol, voleybol gibi
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spor sinemagraflarinda hiz ve harekete dayali yapi temsil edilmektedir. Sinemagraf, fotografik
kompozisyon igerisinde hareketin gosterimi yoluyla gergekgiligi yogunlastirmaktadir (Erol,
2016:6).

Sekil 5: Jamie Beck & Kevin Burg, 2013.

(https://www.grafikerler.org/portal/sinemagraf-teknigi-ile-canli-fotograflar.html) (Erisim:7.10.2022)

Sinemadan televizyona, bilgisayar oyunlarindan cep telefonlar1 uygulamalarina kadar
bircok yerde kullanilan sinemagraflar, daha ¢cok sosyal medyada yaygmlasmustir. internet, sosyal
ag ve fotograf paylasim yazilimlari ile sosyal medyada paylasim kolayliginin artmasi sinemagrafi
giinliik gorsel alanimizin siirekli bir parcas1 haline getirmistir. Icerik ve teknik agidan degisime
ugrayan sinemagraf, sayisal ekranlarda iletisim, eglence vb. farkli amaglarda kullanilmaktadir.
Giinlimiizde videodaki hareketi otomatik maskeleyen sinemagraf yazilimlar1 (Cinemagraph ve
Lumyer gibi) mevcuttur. Kullanicilar kendi sinemagraflarini iiretip paylasarak sanal mecrada
trend olusturabilmektedir. Bu agidan Kitlenin talep ettigi bir anlatim dilidir (Erol, 2016:7).

Bir sinemagrafta tiiketicinin dikkati hareket tarafindan dagitilmaz; yerine hareket, ilgi ve
tutma diizeylerini olusturur. Boylece reklam ve sosyal medya pazarlamasinda uzun siire
tiiketilme potansiyeline sahip olur. Web’te ne kadar uzun siire kaldig1 g6z 6niine alinacak olursa
sinemagrafin zamansiz bir ¢ekiciligi oldugu goriilmektedir. Sinemagraf videodaki uyarilmayi ve
hareketsiz bir fotografin hatirasini ayn1 anda sunabilir. Yalnizca tasarimcilarin odaklanmay1
amagladig1 kisim 6n plana ¢ikarilir (6rnegin, reklami yapilan bir tiriiniin 6zelligi) ve tiiketiciler

tarafindan hatirlanmasi saglanir. Ayrica bir sinemagraf dosyasi bir video dosyasindan daha kiigiik
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boyuttadir; bu durum iletisim konusunda videolara kiyasla daha iyi bir ortam haline gelmesini,
daha avantajli olmasini sagliyor. Sinemagrafta hareketsizlik ve hareket akillica uygulanmazsa
cekiciligi bozabilir; sonug olarak tiiketicinin zihninde uzun siireli bir izlenim birakmayabilir.
Ayrica sinemagraf i¢indeki hareket hiz1 da ¢esitli sekillerde tiiketiciyi etkilemektedir. Gz hemen
harekete odaklanirken hareket eden kisim, inandirici goriinmeli ve ikna etmeye yardimci

olmalidir.

Sinemagrafin sinema-video ve fotografin giiclinii birlestiren heyecan verici yeni bir ortam
oldugu diisiiniilebilir. En iyi kiiresel markalar, sinemagraflarin marka hikaye anlatim: konusunda
ideal bir ara¢ olduguna inanarak bu tasarim dilini, dijital kampanyalarinda daha fazla
kullanmaktadirlar. Sinemagrafin anlatim dili A&E, IKEA, Disney, Prada, Coca Cola ve Chanel
gibi 6nemli sirketler tarafindan reklam ve tanitim amagh sosyal medya mecralarinda
kullanilmistir (Kocamig, 2020).

Sekil 6: Coca Cola sinemagraf ¢alismasi, 2012.

(https://techcrunch.com/2012/08/31/animated-qgifs-as-ads-tumblr-experiments-with-advertising-format/)
(Erisim:24.10.2022)

Izleyenin veya tiiketicinin amaglanan1 anlamas1 ¢ok énemlidir. Ornegin, Coca Cola’nin
sinemagraf uygulamasinda (Sekil: 6), ¢ergcevenin ortasina kutu Coca Cola yerlestirilir ve arka
planda zit renk olan mavi havuz suyu hareket eder; renklerin ve uygun alanin dogru segilmesi
kavurucu yazlarda tiiketiciyi harekete gegirebilmektedir (Khan, 2016:27).
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Sekil 7: Nike tanitim sinemagrafi.

(https://www. max-media-group.com/max-media-group-branded-cinemagraph-display-advertising.html)
(Erisim:23.10.2022)

Internetin yayginlasmas, iletisim teknolojilerinin gesitliligi ile farkli gorsel tasarimlara
ihtiya¢ duyan hedef Kitle agisindan sinemagraflar etkin bir rol oynamaktadir. Hedef Kitlenin
ihtiyacina yonelik yapilan tanitim ¢alismalarindan bir digeri de kiiresel markalardan olan Nike
firmasidir (Sekil: 7). Sinemagrafta hareketli bolgenin ritim duygusu ile hiz-harekete dayali
yapiya gonderme yapilmaktadir.  Hareketsiz bolgedeki pembe ayakkabmin durusu ile
ayakkabmin esnekligine ve rahathigina dikkat ¢ekilirken; gri ayakkabidaki hareket ile bu
desteklenmektedir.

Dijital Cagda Sinemagraf’ in Gelecegi

Giiniimiizde bilginin sunumunda baz1 degisimler yasanmaktadir. Ornegin, dijital iletisim
teknolojilerinin yayginlagmasiyla kiiltiirel aligkanliklarin yeniden bigimlendigi “dijital kiiltiir”
kavrami ortaya c¢ikmistir. “Geleneksel yontemlerle iiretilen eserlerin biricik ve Ozgiinliikleri
mekanik yeniden tiretim yontemleriyle son bulmustur. Dijital teknolojilerin gelismesiyle, ¢agdas
sanat tarihinin geleneksel anlamda, dijital sanat baglaminda uyarlanmasi zorunlu hale gelmis,
mithendisler, programcilar ve sanatgilar ortak calisarak sanat iirlinlerini yaratmaya
baslamiglardir” (Saglamtimur, 2010: 216:214). Dijital teknolojinin hayatimiza yayilmas: daha
genis bir fenomenin parcasi olmustur. Son 30 yilda kiiresellesme, serbest marketin piyasada
istlinliik kurmasi iletisim ve bilgi teknolojilerinin ayni anda her yerde bulunabilmeyi saglamasi
ve tekno-bilimin gelismesi agik¢a goriilmiistiir. Dijital teknoloji bu gelismelerin olusumunda

onemli bir role sahiptir ve bunlar1 sekillendirmistir.
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Dijital teknolojinin sundugu yakinsama ve birlesme olasiligi medya ve iletisimdeki tim
teknik gelismelere hilkmetmesine neden olmustur. Ayrica bilgisayarlar tekno-bilimsel projelerin
gereksinimi olan veriyi saklama, diizenleme ve kontrol etmeleri konusunda gereklidir. Bilim
medya ve kapitalin es zamanli olarak dijital teknolojinin himayesinde birlesmeleri bu anlamda
bir ileri sarilma illiizyonu olusturur ve her konuda kisa bir siire iginde dramatik degisiklikler
oldugunu gérmemize neden olmaktadir (Gere, 2018:16). Bilgisayar, akilli telefon ve internet
ortami gibi dijital ¢agm iriinleri, insanlarin yasam bigimlerini degistirerek nesnel iletigsimi,
sayisal iletisim teknolojileri {izerinden ilerleyen bir iletisime doniistiirerek farkli tiirlerde etki
alan1 yiliksek diizeyde sunmaktadir. Dijital gagda, medya ve iletisimdeki teknik gelismelere bagl
olarak gorseller iizerinde duraganlhigin yanma hareket olgusunu ekleyerek algi diizeyini arttiran
calisgma yontemlerinden biri olarak degerlendirilebilecek sinemagraf bir dijital kiltiir triini
olarak izleyiciye sunulmustur. Ozellikle 2011'de sanatcilar arasinda sinemagrafiyi ¢evreleyen
popiilerlik artmis ve 2012 yilinda akilli telefon teknolojisi kullanilarak sinemagraflar olusturmak
icin yeni yontemler gelistirilmistir. Montreal merkezli Factyle adli yeni bir sirket, iPhone igin
“Cinemagram” adh basit bir uygulama gelistirmistir. Bu uygulama kullanicilarin sinemagraflari

kolayca tiretmesine ve paylagsmasina olanak tanimaktadir.

Cinemagram, 2012 yilmin Subat ayinda ticretli bir uygulama olarak piyasaya siiriilmiis
ve 2012 yilinin Mart ayinda iicretsiz olarak kullanim izni verilmistir (Popper, 2012). Ucretsiz bir
uygulama olarak piyasaya siirtildiikten sonra alt1 hafta i¢erisinde, Amerika Birlesik Devletleri,
Cin ve Brezilya'daki en biiyiik pazarlara bir milyondan fazla kullanic1 ve her giin olusturulan on
binlerce sinemagraf eklenmistir. Bir android siirtimii olarak gelistirme asamasinda olan uygulama
ile sinemagraf yayginlasmistir. Akilli telefon teknolojisinin artan kullanim1 ve Cinemagram gibi
yeni gelistirilen araglarla birlikte, sinemagraflar sosyal medya, 6zellikle de Tumblr ve Flickr gibi
fotograf paylasim topluluklar1 aracihigiyla daha yaygin bir sekilde paylasilmaktadir.
Cinemagram, yakin zamanda Facebook tarafindan 1 milyar dolara satin alinan popiiler fotograf
paylagim uygulamasi Instagram ile ayni yolda ilerleyebilir ¢iinkii, 50 milyondan fazla kullanicisi

bulunmaktadir ve haftada 5 milyon yeni kullanic1 eklenebilmektedir (Taylor, 2012). Geleneksel
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fotograf ve animasyon tekniklerinin dijital birlestirme ve sergileme igin ortaya ¢ikan tekniklerle
birlesmesi, bu ortamin gelismesine izin vermeye devam edecek gibi goriinmektedir. Sinemagraf
gelistikce, bazi sanatgilarin uygulamay1 kullanmasini engelleyebilecek kisitlamalar olabilir.
Ancak, ticretsiz bir uygulama oldugu i¢in, giinlik hareketli fotograflar1 diinyayla paylasmak
isteyen akilli telefon kullanicilarinda bir artis olmasi dogal bir sonug olarak degerlendirilebilir.
Microsoft'un Laboratuvar arastirmacisi Neel Joshi, kullanicilarin Tumblr'da paylasilmakta olan
“hesaplamali fotograf¢ilik” olarak adlandirdiklari bir siirecte sinemagraflar olusturmasina olanak
taniyan Clipits adli uygulama iicretsiz olarak indirilebilen bir Windows 7 uygulamasi
gelistirmistir (Ulanoff, 2012). Bu uygulama “Cinemagram” kadar popiiler olmasa da amator

sinemagraf tasarimcilarina katki saglayabilmektedir.

Kullanicilar i¢in 2012°de tek bir mobil uygulama mevcut iken ¢evrimici kullanicilarin da
artmasi ile giinimiizde bir¢ok uygulama piyasaya siiriilmiistiir. Ge¢miste izledigimiz Rezervuar
Kopekleri, Fight Club, Oldboy, The Shining gibi film sahnelerinden sinemagraflar olusturulmus,

0 ana ait duygularn izleyicilere kisa ve yaratici bir sekilde hissettirilmesine imkan bulunmustur.

Giiniimiizde ¢evrimigi izleyicilerin smirl dikkat alanlarmi yakalamak ve ayni1 zamanda
duragan gorintiilerin ve dijital reklamlarmn asir1 doygunlugunu kirmak igin sinemagraflara daha
fazla yonelim olmustur. Videonun etkisi konusunda one ¢ikan bir farkindalik olmasina ragmen
yiiksek maliyet ve zaman bakimindan dezavantaj sagladig1 goriilmektedir. Bu agidan otomatik
olarak oynatilan-dongiilenen, ses gerektirmeyen, daha hizli dikkat ¢eken ve etkili reklamlar
olusturulabilen sinemagraflar, her biiyiikliikkteki isletmeler i¢in degerlendirilebilir bir yontemdir

(www.Ibbonline.com).
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Sekil 8: Mercedes Benz, 2021.
(https://www.instagram.com/p/CMcZtQIhWEO/?igshid=MDJmMNzVkMjY%3D) (Erisim:8.10.2022)

Sekil 8’de Mercedes Benz’in sosyal medyasinda kullandig1 giincel sinemagraf 6rnegi yer
almaktadir. Burada ara¢ duragan kalirken arkadaki zeminde 1siklar hareket etmektedir. Mercedes
Benz, Puma ve Starbucks gibi birgok kiiresel veya kiigiik isletmelerin tanitim amagh
calismalarinda bu sekilde sinemagraflar1 yaygimn olarak kullandig1 goriilmektedir. Gorsel hikaye
anlatimini yiikselten, izleyicilerin dikkatini ¢eken ve bir mikro video formati olmanin faydalari
ile sinemagraf iyi bir ortam haline gelmistir. Sosyal medya, reklam panolar1, web siteleri, bloglar,
haber biiltenleri ve dijital reklamlar gibi birgok alanda siklikla kullanilan sinemagraflar,
internetin imkanlar1 ve iletisim teknolojilerinin cesitliligi sayesinde farkli dijital gorsel

tasarimlara ihtiya¢ duyan hedef Kitle i¢in etkin bir rol oynamaya devam etmektedir.
Sonuc¢

Yasadigimiz ¢agm insani, sabah evden ¢iktigi andan itibaren giin icerisinde ¢ok fazla
mesaj trafigine maruz kalmaktadir. Bu yogun mesaj trafigi icerisinde dikkat ¢ekmek ve
farklilasmak 6nem kazanirken yeni medya anlayis1 sayesinde, hareketli gorseller kendine yer

edinmeye baglamistir. Teknolojinin insan yasamu ile i¢ ice gectigi gliniimiizde hizli iletigim
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kurmak adina tercih edilen sinemagraflar, izleyicilerin dikkatini ¢ekmenin yeni kapilarini
aralamaktadir. Izleyiciler, belirli bir hareketin sabit bir goriintiiyle yan yana getirilmesini, bir
fotografin duraganligindan veya bir videonun hareketinden daha etkileyici bulmaktadir. Gorsel
hikaye anlatimi1 konusunda videoya kiyasla kisa, yenilik¢i ve oldukga yaratict bir teknik olarak
goriilmektedir. Statik goriintiiye hareket katarak; bakip hemen goziiniizii kagiramayacaginiz,

birka¢ kez baktiracak bir goriintli yaratmaktadir.

Ozellikle sosyal medyada yayginlasan sinemagraf imgeler, ayn1 zaman diliminde hem
duragan hem de hareketli goriintiileri ayn1 ¢ergevede gostermektedir. Dijital platformlarda
yaymlanmak tizere, her tiirlii tanmitim, reklam faaliyeti ve sanatsal iiretim i¢in olusturulan
sinemagraf teknigi, fotografik kompozisyonu ve sinematografik etkiye sahip goriintiiyii estetik
bir dil ile doniistime ugratmaktadir. Sinemagraf, modern sonrasi siirecte dijitallesmenin ve gorsel
kiiltiiriin egemenliginde yasayan bireye bir yandan yeni bir gérme bigimi sunarken, diger yandan
da tasarim siirecinde yeniden kurguladigi zaman-mekan iliskisi tizerinden yeni bir deneyim

yasatmaktadir.

Kitle iletisim araglarinin artisi ile sinemagraf, gorsel iletisimde etkin ve yeni bir anlatim
dili olarak gelisim gosterebilecek 6zelliktedir. Bu yeni melez deneyim Kitlelere ulasmada 6nem
kazanabilir, gorsel imgelemede farkli alanlarda kendini gosterebilir. Sinemagraf ile sayisal
ortama basarili bir sekilde tasinan dergi, Kitap gibi geleneksel mecralarin gelisimine daha fazla
katki saglanabilir. E-dergi uygulamalarinda kullanilan sabit gorseller yerine aymi g¢er¢evede
duraganligi ve hareketi birlikte sunan sinemagraf teknigi tercih edilip kullaniciya yeni bir gérme
deneyimi yasatilabilir. Ayrica bu teknik g¢ocuklara yonelik e-Kitaplarda kullanilabilir ve
cocuklarin gorsel algi gelisimi, 6grenme siireci sinemagraf imgelerle desteklenebilir. Hareketin
dikkat ¢ekme islevi ile ¢ocuklarda alginin agik kalmasi ve bilgilerin ¢ocuklarin zihninde daha
kalic1 olmasi saglanabilir. Fotografcilik ile videografinin giiciinii birlestiren ve temelinde hareket
olan sinemagrafin sahip oldugu gorsel illizyon, gorsel tasarimi daha fazla destekleyebilir. Ayni
zamanda bu tasarim dili farkli tasarim mecralarina da uyarlanarak yeni gérme bi¢imi arayislari

kapsaminda 6zgiin katkilarda bulunabilir.
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