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MUZLERIN EGITIM ORTAMI OLARAK KULANILMASI: OLCME VE
DEGERLENDIRME UYGULAMALARI

USING MUSEUMS AS A LEARNING ENVIRONMENT: MEASURMENT AND
EVALUATION APPLICATIONS

Celal Deha DOGAN!

Oz

Derslik dis1 6gretim etkinliklerini en etkin gerceklestirilebilecegi ortamlardan bir tanesi de miizelerdir ve
miizelerim egitim amagli kullanimi1 yayginlagmaktadir. Miizelerin egitim amagli kullaniminda g6z ardi
edilmemesi gereken 6nemli bir boyutta 6lme ve degerlendirme etkinliklerdir. Miizelerde gerceklestirilecek 6lgme
ve degerlendirme etkinliklerinin miize 6ncesi, miizede ve miize sonrasi olmak {izere {i¢ asamada sistematik bir
sekilde gerceklestirilmesi gerekmektedir. Miize dncesi asamada dgrencilerin hazir bulunusluk diizeyine, miizede
asamasinda 6grencilerin siiregteki performanslarina miize sonrast asama da ise dgrencilerin egitim sonrasinda
ulastiklar1 performans diizeyine iliskin belirlemeler yapilir. Bu siiregte performans gorevi, portfolyo, dereceli
puanlama anahtari, dereceleme Ol¢egi, kontrol listesi gibi araglardan faydalanilabilir. Miizelerde
gergeklestirilecek 6lgme ve degerlendirme etkinlikleri ger¢ek yasam durumlart ile iligkili, {ist diizey zihinsel
stireglere odakli, okul miifredat: ile baglantili ve 6grencileri degerlendirme siirecine dahil edecek bir yapida
tasarlanmalidir. Bu ¢alismada miizeler egitim ortami olarak kullanildiginda gergeklestirilecek Olgme ve
degerlendirme etkinliklerinin temel yapisi agiklanmis ve drnek uygulamalar sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Derslik dis1 egitim, Miizede egitim, miizelerde dlgme ve degerlendirme, performans gorevi,
dereceli puanlama anahtari

Abstract

Museums are one of the place where non-class learning can be carried out. Using museums as a learning
environment has pervaded recently. Measurement and evaluation is very important part of learning in museums
and shouldn’t be ignored. Measurement and evaluation activities should be systematically carried out in three
phases as pre - museum, during museum and post museum. In pre-museum phase readiness of students is
assessed in the classroom. During museum phase includes the assessment of students’ performance during the
learning activity in the museum. In the post museum phase effects of the learning activity is assessed in the
classroom. During this process some assessment tools may be used such as performance tasks, portfolios, scoring
rubrics and control lists. The assessment activities in the museums should focus on higher order thinking skills,
should be authentic and should include students into the assessment process. In this study basic features of
measurement and evaluation in museums (when they are used as a learning environment) are explained with
sample applications.

Keywords: Non-class learning, learning in the museums, measurement and evaluation in the museums,
performance task, scoring rubric
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GIRIS

En temel anlamiyla egitim bireyin davraniglarinda kendi yasantist yoluyla kasith
olarak istendik degisme meydana getirme siireci olarak tanimlanabilir (Ertiirk, 1974). Bunun
yant sira belli amaglar dogrultusunda kalict davranislarin olusturulmasi siirecinde bireysel ve
cevresel etmenlerinde rol oynadigi bilinmektedir (Malko¢ ve Kaya, 2015). Bu siiregte rol
oynayan etmenlerden birisi de egitimin gerceklestigi fiziksel ortamdir. Ogretim yaygin olarak
okullarda gerceklestirilmektedir. Okul kisaca 0Ogrencilere Onceden tasarlanmis egitsel
amaglara ulasmak i¢in gereken davranisi planl bir siire¢ icinde ve belli bir siirede kazandiran
kurum olarak tanimlanabilir (Basaran, 2008). Okullarda 6gretimin gerceklestirilebilecegi pek
cok ortam olmakla beraber gercek yasam durumlarini ve zengin uyaranlar1 iceren okul dist
ortamlarin da 6gretim amach kullanimi gitgide yayginlasmaktadir. MEB (2009) okul dis1
ortamlarda gerceklestirilebilecek etkinlerin 6nemini vurgulamaktadir.

“Ogretmen, inceleme gezilerine énem vermelidir. Bu geziler
Pazar yerine, resmi dairelere, fabrikalara, sergilere,
arkeolojik kazilara, atolyelere, miizelere ve tarihi mekanlara
yonelik olabilir. Bu geziler, sadece eglenceli bir giin gegirme
olarak  diistiniilmemeli, her asamasi planlanmali  ve
degerlendirilmelidir. Bu tiir etkinliklerle 6grencilerin dinleme,
okuma, konusma ve ozellikle  yazma becerileri
gelistivilmelidir.”

Derslik dist 6gretim etkinliklerini en etkin gergeklestirilebilecegi ortamlardan bir
tanesi de miizelerdir. Miize, Allan (1963) tarafindan, koleksiyonlarin, inceleme, etiit ve zevk
almak amaciyla yerlestirildigi bina olarak tanimlanmaktadir. Ancak Mardan (1996) miizeleri
daha cagdas bir yaklasimla ele almistir. Mardan miizeleri toplumun gelisiminin hizmetinde
olan, halka acik, insana veya yasadigt cevreye taniklik etmis malzemelerin {izerinde
aragtirmalar yapan, toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan ve sonunda inceleme, egitim ve zevk
alma dogrultusunda sergileyen kar diislincesinden bagimsiz ve siirekliligi olan bir kurum
olarak tanimlamustir. Onder Abaci ve Kamaraj (2009) okullarin 6grenme-dgretim denilince
akla gelen tek kurum olma 6nceligini ve 6zelligini yitirdigini ve farkli 6grenme tekniklerinden
ve 0grenme i¢in farkli ortamlardan yararlanmanin egitimin stirecindeki 6nemini vurgulamastir.
Atagok (1985) miizelerin ayni zamanda yaygin egitim kurumlart oldugunu belirterek
miizelerin toplumun bilimsel ve Kkiiltiirel ge¢misini yansitan ve gelecegini bigimleyecek
Ogeleri arastiran, toplayan ve koruyan, sergileyen, belgeleyen, yasatan ve yonlendiren yaygin
bir egitim kurumu oldugunun altin1 ¢izmistir. Uluslararas1 Miizeler Konseyi (International
Council of Museums, ICOM) miize taniminda egitim amacina yer vermistir. ICOM (2007) da
miizelerin egitim amaclh kullaniminin 6nemini vurgulamistir. Bu baglamda miizelerin egitim
amagli kullanimi1 ve bunun nasil gerceklestirilecegine iliskin Ogretmenlerin ve miize
calisanlarinin bilgilendirilmesi biiyiik 6nem tasimaktadir.

18 ve 19. Yiizyil siiresince ozellikle Ingiltere ve Amerika Birlesik Devletleri’nde bazi
miizelerde egitim etkinliklerine yer verilmis ancak sistematik anlamda miizelerin egitim
ortami olarak kullanilmasi 20. ylizyilin ikinci yarisinda gergeklestirilmistir (Adams, 1989).
Tiirkiye’de ise miizelerin egitim amacli kullanimina iliskin 1920°1i yillarda bazi calismalar
baglamis 1926 yilindaki I[lkdgretim Programinda miize ve eski eserlerin &gretimde
kullaniminin 6nemi vurgulanmigtir. Uluslararas1 Miizeler Konseyi Tiirkiye Milli Komitesi
1962 yilinda miizelerden genis capli olarak egitimde siirdiiriilebilir bi¢imde nasil
yararlanilacag: etraflica tartisildigi bir seminer diizenlemistir ( Ata, 2002). 1980’li yillarin
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sonunda ise okul miizelerine iligkin yonerge yaymlanmis ve miizede egitimin 6nemi Milli
Egitimin Suralarinda vurgulanmistir (Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 2015). 1990’h
yillardan itibaren miizelerde egitim amagli ¢ocuk birimleri agilmis, 6gretim programlarinda
miizede egitimin énemi belirtilmistir. Tiirkiye’de farkli Universitelerde miize bilimine y&nelik
yiiksek lisans programlar1 vardir. Ancak Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miize
Egitimi Anabilim Dali 1997 yilinda kurulan ve hem tezli hem de tezsiz miize egitimi yiiksek
lisans Ogrenimi olanagi sunan tek programdir. Programda 1997°den beri Tiirk ve Diinya
miizelerinde 6gretimin alternatif ve cagdas yontemlerle nasil gerceklestirildigine iliskin egitim
verilmektedir.

Miizelerin egitim ve Ogretimde kullanilmasina iliskin ulusal ve uluslararasi gesitli
aragtirmalar gergeklestirilmistir. (Hein, 1998; Gergek, 1999; Rosenzweig 2000; Falk ve
Dierking 2000; Sheppard, 2001; Maccario, 2002; Wunder, 2002; Giile¢ ve Alkis, 2003; Ugur,
2004; Demir, 2005; Kusan, 2005; Erim, 2005; Akmehmet ve Odekan, 2006; Culha, 2006;
Marcus, 2007; Bozdogan, 2007; Akyiiz, 2009; Filiz, 2010). Yapilan tiim bu calismalar
sonucunda miizede gergeklestirilen dgretimin nasil olmasi gerektigi belirtilmis ve dgretim
siirecine katkilar1 ¢esitli boyutlarda irdelenmistir.

Ogretim siirecinin en o6nemli unsurlarindan birisi de 6lgme ve degerlendirme
etkinlikleridir. Miizelerin egitim ortam1 olarak kullanildigi durumlarda da oOlgme ve
degerlendirme etkinliklerinin sistematik ve planli bir sekilde gerceklestirilmesi gerekmektedir.
Ancak ulusal ve uluslararasi yazin incelendiginde miizelerin egitim ortami olarak
kullanildiginda 6lgme ve degerlendirme etkinliklerinin nasil gergeklestirilmesi gerektigine
ilisgkin calismalarin bulunmadigr belirlenmistir. Miizelerde 0Olgme ve degerlendirme
etkinliklerin hangi durumda nasil gerceklestirilecegi, ne tiir 6lgme araglarinin kullanilacag,
ogretmenlerin ve miize ¢alisanlarinin bu siirecte nelere dikkat etmesi gerektigi gibi boyutlarda
uygulayicilara yol gosterecek bir c¢aligmanin alandaki eksikligin giderilmesine katki
saglayacag diisliniilmektedir.

Bu baglamda bu calisma ile miizelerin egitim ortami olarak kullanildigi durumlarda
Oleme ve degerlendirme etkinliklerinin nasil gerceklestirilecegine iliskin miize ¢alisanlarina
ve uygulayicilara yol gosterici nitelikteki bilgilerin derlenerek sunulmasi amaglanmistir.
Calismanin ileriki kisimlarinda miizelerde gergeklestirilecek Olgme ve degerlendirme
etkinliklerine iligkin temel yaklasimlar, bu siirecteki Ogretmen ve miize ¢alisanlarinin
gorevleri, kullanilabilecek 6l¢me araclari, uygulama siirecine iligkin pratik oneriler 6rnekler
ile desteklenerek agiklanmaya galigilmistir.

Miizelerde Ol¢me ve Degerlendirme Uygulamalarinin Genel Yapisi

Ogrenci basaris1 hakkinda dogru belirlemeler yapmak egitim-6gretim siirecinde nemli
bir yer tutar. Nitelikli bir 6lgme ve degerlendirme 6gretimin yadsinamaz bir tamamlayicist ve
besleyicisidir. Miizelerin egitim ortami olarak kullanildigi durumlarda da Ogretmen ve
sorumlu miize c¢alisanlar1 tarafindan bazi Olgme ve degerlendirme etkinliklerinin
gergeklestirilmesi  slirecin - 6nemli  bir tamamlayicis1  olacaktir. Ancak miizelerde
gerceklestirilecek  6lcme  ve  degerlendirme etkinlikleri dogal olarak okullarda
gerceklestirilenlerden belli boyutlarda farklilagacaktir.

Miizeler okullar gibi 6zel olarak Ogrenme icin tasarlanmis ortamlar degillerdir.
Ogrencilerin  oturmalar1 icin siralar, tahta, projeksiyon cihazi gibi Ogrenmeyi
kolaylastirabilecek ekipmanlar her zaman bulunmamaktadir. Bu baglamda miizelerde 6gretim
ve dolayist ile 6lgme ve degerlendirme etkinliklerini gergeklestirmek okullarinkinden bazi
farkliliklar igerecektir. Bu farkliliklarin en temelinde ise miizelerde yapilacak- 6lgme ve
degerlendirme; etkinliklerinin dayandigi felsefe yer almaktadir. Ciinkii miizelerde okullarda
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oldugu gibi 6grencinin basarili veya basarisiz olmasi s6z konusu olmamakla birlikte temel
amag 0grenmeye katki saglamaktir.

Calismada Oncelikli olarak miizelerde gerceklestirilecek 0Olgme ve degerlendirme
etkinliklerinin dayandig1 temel felsefe ve ilkeler kisaca aciklanmistir. Bunlardan en 6nemlisi
gerceklestirilecek 6lgme ve degerlendirme etkinliklerinin yargilayic1 degil yol gosterici
olmasidir. Bu baglamda gerceklestirilecek etkinlikler ile 6grencilerin basar1 diizeylerine gore
siiflandirilmasi veya siralanmasi s6z konusu olmayacaktir. Diger onemli bir ilke ise
degerlendirme etkinliklerinin siirece odakhh olmasidir. Yapilacak olan Olgme ve
degerlendirme etkinlikleri sonucun yani sira dgrencilerin miize egitimi siirecindeki gelisim
asamalarina da odaklanmaktadir. Ogrenci gelisimi miize 6ncesinde, miizede ve miize
sonrasinda cesitli tekniklerle gézlenmekte ve izlenmektedir. Burada temel amag egitim 6ncesi,
siras1 ve sonrasinda 6grenciyi iyi tamyip gelisimine katki saglamaktir. Ust diizey zihinsel
siireclere odaklanilmasi ise diger bir ilkedir. Miizelerin egitim ortami olarak kullanildig:
durumlarda performansa ve gergek yasam durumlarina dayali degerlendirme etkinlikleri
gerceklestirilmektedir. Bu degerlendirme etkinlikleri 6grencinin 0grendigi bilgiyi ya da
beceriyi oldugu gibi kullanmasindan 6te yaratici diisiinme, problem ¢ézme, karar verme gibi
iist diizey zihinsel siiregleri gercek yasamda ya da gercek yasama benzer durumlarda
kullanmasini gerektirmektedir. Cagdas bir egitim sistemi 6gretmen, 0grenci ve veli ti¢liisiinil
en uygun diizeyde bir araya getiren ve etkilesimini iist seviyelere c¢ikaran bir yapiy
gerektirmektedir. Bu nedenle gerekli oldugu zamanlarda 6@rencilerin ve velilerin de
degerlendirme siirecine katilmasi miizelerde gerceklestirilecek 6lgme ve degerlendirme
etkinliklerinin temel ilkeleri igerisinde yer almaktadir. Son olarak da gerceklestirilen 6lgme ve
degerlendirme etkinlikleri ile okul 6grenmeleri ile iliskili becerilere yonelik belirlemelerin
yapilmasi okul ve miizeler arasindaki bagi kuvvetlendirecektir. Miizelerde gergeklestirilecek
Olcme ve degerlendirme etkinlikleri yukarida belirtilen ilkeler gercevesinde tasarlanmali ve
uygulamaya gecirilmelidir.

Miizelerde Ol¢me ve Degerlendirme Uygulamalar1 Hangi Durumlarda
Gerceklestirilir?

Genel anlamda miizelerde gerceklestirilebilecek 6lgme ve degerlendirme etkinliklerini
iki farkli boyutta siniflandirabiliriz. Bu siniflamaya iliskin gorsel sekil 1’de sunulmustur.

Miizelerde Olgme ve
Degerlendirme
Etkinlikleri

[
[ |
o ” Egitim Amaci
Egitim Amagli Olgme- e
Degerlendirme Tagimayan Olgme ve

Uveulamalari Degerlendirme
v8 Uygulamalr

Miizede Egitim
konusunda Uzman
Calisanlarin Oldugu
Durumlar

Egitim Uzmanlarinin
Olmadigi Durumlar

Sekil 1: Miizelerde gergeklestirilen 6l¢me ve degerlendirme etkinliklerine iliskin siniflama
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Sekil 1’de goriildiigii gibi 6lgme ve degerlendirme etkinlikleri egitim amaci tastyip
tastmamasina gore farklilagabilir. Miizeler bir egitim ortami olarak kullanilmadigi durumlarda
da miize ¢alisanlarinin gergeklestirebilecekleri 6l¢me ve degerlendirme etkinlikleri mevcuttur.
Miizelerde egitim amaci tasimayan Olgme ve degerlendirme uygulamalari da sik sik
gergeklestirili.  Bu boyut ozellikle ziyaret¢i profilinin, ziyaretgilerin memnuniyet
diizeylerinin, ilgilerinin, beklentilerinin vb. belirlenmesi i¢in anket gelistirip uygulama
siirecini kapsar. Bunlarin yani sira miize c¢alisanlarin is performansini ve ise basvuru
siirecindeki aday miize calisanlarinin ise uygunlugunu degerlendirmek icin de O6lgme ve
degerlendirme etkinlikleri gergeklestirilebilir. Ancak bu ¢alismada miizelerin egitim ortami
olarak kullanildig1 durumlardaki 6l¢me ve degerlendirme etkinlikleri tizerinde durulacaktir.

Egitim amacli gerceklestirilen 6lgme ve degerlendirme etkinlikleri ise miizelerde
egitim uzmaninin olup olmadigi durumlara gore farklilasabilmektedir. Bir 6gretmen
ogrencileri ile egitim amaciyla bir miizeyi ziyaret etmek istedigi zaman miizedeki egitim
uzmanlari ile igbirligi icerisinde ¢alismas1 gerekmektedir. Eger miizede egitim konusunda bir
uzman yok ise planlamanin bu boyut dikkate alinarak yapilmas1 yerinde olacaktir.

Egitim Amach Gergceklestirilen Olcme ve Degerlendirme Uygulamalari

Egitim ve Ogretim etkinliklerinin ¢iktilar1 rastlantilara birakilamayacak kadar
onemlidir ve bu nedenle dgretim siirecinin her asamasinin sistematik bir sekilde planlanmasi
gerekmektedir. Miizede gerceklestirilecek egitim etkinlikleri baglaminda o&lgme ve
degerlendirme boyutunun da planl bir sekilde gerceklestirilmesi gerekmektedir.

Eger miizede egitim konusunda uzman calisanlar var ise Ogretim siirecinin diger
asamalar1 gibi 6lgme ve degerlendirme uygulamalar1 da olduk¢a planli bir yap: icerir. Ayni
ogretim etkinlilerinde oldugu gibi 6lgme ve degerlendirme etkinliklerinin de miize Oncesi,
miizede ve miize sonrasi1 olmak iizere lic asamada gerceklestirilmesi gerekmektedir.

Miize oncesinde 6gretmen miize egitmeni ile baglanti kurup egitimde ele alinacak
konu ve zihinsel siiregler (yaraticilik, elestirel diisiinme vb.) hakkinda belirlemeler yapmalidir.
Bu siire¢ gerceklestirilecek 6lgme ve degerlendirme etkinliklerinin hangi becerilere odakli
olacaginin belirlenmesine katki saglar. Bagka bir ifade ile dgretim siireci boyunca ve sonunda
Ol¢iilmesi amaglanan 6zelliklerin neler olmasi gerektigine iliskin kararlar alinir. Bu 6zellikler
biligsel olabilecegi gibi duyussal veya devinimsel de olabilir. Ama iizerinde durulmasi
gereken nokta sudur ki daha once de belirtildigi gibi 6l¢lilmesi amaglanan biligsel 6zelliklerin
ist diizey zihinsel siiregleri icermesidir. Bunun yami sira Olglilecek oOzelliklerin okul
ogrenmeleri ile de iliskili olmas1 gerekmektedir. Bu asamada 6gretmen miizeyi ziyaret edip
ogretim ve degerlendirme etkinliklerinin nasil gerceklestirilebilecegine iliskin planlamalar
yapmalidir.

Miize oncesinde 0gretmenin, 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerini belirlemeye
yonelik Olgme-degerlendirme uygulamalari yapmasi gerekmektedir. Planlanan 0Ogretim
etkinligi ¢ercevesinde Ogrencilerin 6n bilgilerine iliskin belirlemelerin yapilmasi énemli bir
boyuttur. Ogretmen bu veriye miifredat geregi daha énceden yapmis oldugu smav sonuglaria
dayali olarak ulasabilecegi gibi miize gezisine yonelik yeni bir 6l¢gme ve degerlendirme
etkinligi de tasarlayabilir. Ancak bu asamada Ogrencide kaygi uyandirabilecek geleneksel
kagit kalem testlerinin kullanilmamasi daha uygun olacaktir. Miize gezisinden bir hafta 6nce
ogrenciye egitim etkinligi gerceklestirilecek miizeye yonelik arastirmaya doniikk bir
performans gorevi veya sinif igerisinde sinirlandirilmig bir performans goérevi verilebilir. Eger
ogretmenin bahsedilen bu etkinlikleri ¢esitli nedenlerden dolayr gerceklestirmeye zamani
olmaz ise sinif icerisinde O6grencilere sozel olarak soracagi sorular ile bir takim belirlemeler
yapabilir. Dogal olarak 6gretmenin tiim 6grencilere ayri ayri soru sorma olanagi olmayacaktir.
Ancak Ogretmen smifin hazir bulunusluk diizeyine iliskin genel bir fikre sahip olacaktir.
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Bunun yani sira 6grencilerden miizede gerceklestirilecek 6gretim etkinligine iliskin beklenti
ve goriislerini yazmalarinin istenmesi de 6gretmene onemli bulgular sunacaktir.

Miizede kisminda ise 6gretim etkinligi devam ederken bazi 6lgme ve degerlendirme
etkinlikleri gerceklestirilir. Bu siiregte miizedeki egitim uzmani hem §gretim hem de 6l¢me ve
degerlendirme etkinlileri siirecinde &gretmene yardimci olacaktir. Egitim uzmani miizede
egitim konusunda uzmanlasmis ise dgretim siirecine yonelik asil sorumlulugu iistlenmesi ve
ogretmenin daha pasif bir rolde kalarak egitim uzmanina yardimci olmasi daha yerinde
olacaktir. Bu asamada gergeklestirilecek degerlendirme etkinliklerinin 6gretim etkinlikleri ile
i¢ ice olmas1 gerekmektedir. Baska bir ifade ile gergeklestirilen etkinlik hem 6gretim hem de
Oleme ve degerlendirme boyutlarini igerisinde barindirmalidir. Miize gezisi siirecinde bir
takim kagit kalem testlerinin kullanilmasi miizelerde gerceklestirilecek Olgme ve
degerlendirme etkinliklerinin temel felsefesine aykir1 olmakla beraber pratik olarak
uygulanmast da miimkiin degildir. Bu nedenle 6gretim etkinlikleri ile biitiinlesmis
performansa dayali uygulamalarin yapilmasi gerekmektedir.

Miizede asamasinda 6gretmen veya egitim uzmani gbézlemlerine dayali olarak bir
takim belirlemeler yapabilecektir. Dogal olarak her 6grenciyi her zaman goézlemlemek ve bir
takim formlar1 doldurmak miimkiin olmayacaktir. Bu noktada her 6grenci bireysel olarak bir
etkinlik yaptig1 durumlarda goézlemlerin yapilmasi daha uygun olacaktir. Dikkat edilmesi
gereken en onemli boyutlardan birisi 6lgme ve degerlendirme siirecini formlara ve kagitlara
bogmamaktir. Ogretmen gdzlemlerini yaparken bazi formlardan faydalanabilir veya bir
gbzlemini form kullanmadan yapilandirilmamis bir bicimde not edebilir. Her 6grencinin
siirekli degerlendirilmesi gibi bir zorunluluk s6z konusu degildir ve bu pratik olarak da
miimkiin degildir. Onemli olan 6gretim siirecine iliskin genel bir fikir sahibi olmak ve belli
ozellikleri bakimindan 6n plana ¢ikan 6grencileri tespit etmektedir.

Miizede gergeklestirilen 6lgme ve degerlendirme etkinliklerinde tek paydas 6gretmen
veya miizede ¢alisan egitim uzman degildir. Ogrenciler ve uygun oldugu durumlarda veliler
de degerlendirme siirecine dahil olabilir. Ozellikle 6gretim siirecinde dgrencilerin bireysel bir
etkinlik gerceklestirmedigi durumlarda Ogretmenin tiim ogrencileri goézlemlemesi ve
degerlendirmesi miimkiin olmayacaktir. Bu noktada diger paydaslarin siirece dahil olmasi
gerekmektedir. Ornegin kiiciik yas gruplari icin veliler de egitim etkinligine katilabilir ve her
veli kendi ¢ocuguna iligkin bazi1 gbzlemler yapip gerekli formlar1 doldurabilir. Bu noktada
0znel degerlendirmelerin yapilmasi s6z konusu olabilir. Ancak amag¢ 6grencileri siniflamak
veya siralamak olmadigi icin velilerin 6znel degerlendirmelerde bulunma olasiliklar
azalacaktir. Ogrencilerin kendilerini degerlendirmeleri ise gerceklestirilebilecek bir diger
etkinliktir. Oz degerlendirme, &grencilerin 6grenme siirecinde gerceklestirdikleri ¢alismalar
Ogretmen ya da Ogrenciler tarafindan belirlenmis Olciitler dogrultusunda degerlendirmelerini
ve dgrenmeleri hakkinda kendi kararlarini vermelerini igerir ( Noonan ve Randy, 2005; Ross,
2006). Ogrenciler bu sayede giiclii ve zayif yonlerini fark edebilmekte, kendileri hakkinda
bakis agis1 gelistirebilmektedirler (Teh,2006). Oz degerlendirme etkinlileri bir takim formlar
aracilig ile yapilabilmekle beraber zamanin kisith oldugu veya cevresel etmenlerin uygun
olmadigi durumlarda O6grencilerden 6z degerlendirme etkinligini sdzel olarak yapmalari
istenebilir. Oz degerlendirme etkinlikleri sonucunda bazen ¢ok énemli veriler elde edilmekle
beraber bazi durumlarda ise Ogrenciler 6znel davranabilir. Onemli olan &grencinin
degerlendirme siirecine katilmasinin saglanmak ve kendi giicli ve =zayif yonlerini
gorebilmeleri icin onlara firsat vermektir.

Miize sonrasi agsamasinda ise miize e8itimi tamamlandiktan sonra dgretmen yapilan
egitimin etkinligine iliskin O6lgme-degerlendirme uygulamalarini gergeklestirir. Ancak bu
siire¢ igerisinde miizede egitim uzmani 6gretmenle baglanti icerisinde olmalidir. Karsilikli
yapilacak goriismeler ile gergeklestirilen egitimin eksik ve giiclii yanlari tartisiimali ve bir
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sonraki egitim i¢in planlamalar yapilmalidir. Miizede egitim uzmani veli ile de baglanti iginde
olup siirece iliskin goriislerini almali ve velileri yapilan ve yapilacak egitimler hakkinda
bilgilendirmelidir. Miize sonrasinda siirecin asil sorumlusu oOgretmendir. Ogretmen bu
asamada Ogrencilere miizede gerceklestirilen egitimin icerigine yonelik arastirmaya dayali
veya sinirlandirilmis performans gorevleri verebilir. Ancak alt diizey zihinsel siiregleri
Ol¢meyi amaclayan geleneksel kagit kalem testlerini kullanmasi uygun olmayacaktir.

Miize Oncesinde, miizede ve miize sonrasinda gerceklestirilebilecek Olgme ve
degerlendirme etkinlikleri ¢izelge 1 ‘de sunulmustur.

Cizelge 1: Miizelerde gerceklestirilebilecek 6l¢me ve degerlendirme etkinlikleri

Ol¢me ve Degerlendirmeye Sorumlu
Degerlendirme Kullanilabilecek katilabilecek Paydas
Etkinliginin Olcme Araclan Paydaslar
Amaci
Arastirmaya dayali ve
Ogrencinin hazir sinirlandirilmig
bulunusluk performans gorevleri.
diizeyini Miifredat geregi daha Ogretmen Ogretmen
Miize Oncesi belirlemek. onceden uygulanan Ogrenci
Ogrencinin ilgi sinavlardan elde
ve edilen veriler.
motivasyonunu
artirmak.
Egitim etkinligi Ogretim ve
siirecinde degerlendirmenin i¢i Miize Egitim
Ogrencinin ice oldugu Miize Egitim Uzmani
biligsel, duyussal ~ performansa dayali Uzmani (Eger
ve devinimsel etkinlikler, dereceli Ogretmen miizede bir
Miizede gelisimine puanlama anahtarlari, Ogrenci egitim
yonelik kontrol listeleri, 0z, Veli uzmant
belirlemeler akran degerlendirme yoksa
yapmak. formlari Ogretmen)
Etkinlik
sonucunda Arastirmaya dayali /
Ogrencide sinirlandirilmig
meydana gelen  performans gorevleri, Ogretmen
Miize sonrasi bilissel, duyussal  giinliikler, 6z-akran Ogrenci Ogretmen

ve devinimsel
davranig
degisikliklerine
iliskin
belirlemeler
yapmak.

degerlendirme
formlar1

Cizelge 1’de de vurgulandigi gibi miize Oncesinde gerceklestirilen Olgme ve
degerlendirme etkinliklerinin temel amact 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerini belirleme
ve miize etkinliklerine yonelik motivasyonlarini artirmaktadir. Bu nedenle miize dncesinde
gerceklestirilecek Olgme ve degerlendirme etkinliginin 6grencilerin ilgisini ¢ekecek ve
yapilacak egitime yonelik motivasyonlarin1 artiracak bir yapida tasarlanmasi yerinde
olacaktir.

Asagida miize Oncesi ve sonrasi asamalarinda gercgeklestirilebilecek Olgme ve
degerlendirme uygulamasina iligkin iki 6rnek sunulmustur. Miizede asamasinda uygulanacak
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-----

ayrintili  agiklanmadan Orneklendirilmesi zordur. Bu nedenle miizede asamasinda
gergeklestirilebilecek Olgme ve degerlendirme etkinligine iliskin ayrintili bir 6rnek bu
calismada verilememistir. Miize Oncesinde gergeklestirilebilecek kurgusal bir durum
tizerinden Ornek bir 6l¢me ve degerlendirme uygulamasi asagida sunulmustur.

Ornek Uygulama — Miize Oncesi Asama

4. Smif diizeyinde bir grup 6grencinin dgretmenleri ile Ankara Universitesi Oyuncak
Miizesine egitim amacl bir ziyaret gerceklestireceklerini diisiinelim. Bu asamada 6gretmenin
oncelikli olarak yapmasi gereken Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi egitim uzmanlar ile
goriistip gergeklestirilecek etkinlik ile hangi zihinsel, duyussal veya devenimsel 6zelliklerin
gelistirilmesi gerektigine iliskin belirleme yapmaktir. Simdilik bu 6zelliklerin “‘yaratici
diisiinme”,” empati kurma” “elestirel diisiinme”, “ge¢mis, bugiin ve gelecek arasindaki
baglantilar1 kurabilme” oldugunu varsayalim. Bu noktadan sonra 6gretmen miize dncesinde
bir dlgme ve degerlendirme etkinligi gerceklestirmek durumundadir. Asagida dgretmenin bu
amagla uygulayabilecegi bir smirlandirilmis performans gorevi Ornegi verilmistir. Bir
performans gorevi kimlik, problem durumu, yonerge ve degerlendirme olmak iizere dort
boliimden olusur ve bir biitiin olarak diisiiniilmesi gerekir (Kutlu, Dogan ve Karakaya, 2014).

2 13

Ornek 1: Miize 6ncesi asamada uygulanabilecek simirlandirilmis performans gérevi ve
dereceli puanlama anahtar: ornegi

Ders Sinif Diizeyi Zihinsel/Duyussal Degerlendirme Yolu
Siire¢
Yaratici diistinme, Dereceli Puanlama
Sosyal Bilgiler 4. sif Empati Kurma Anahtari- 6gretmen
degerlendirme
PROBLEM DURUMU

Sevgili 6grenciler,

Hepinizin evinde oynamaktan keyif aldi§iniz oyuncaklariniz vardir. En ¢ok sevdiginiz oyuncaginizi
diistinlin. Bu bir araba, bebek veya sevdiginiz herhangi bir oyuncaginiz olabilir. Bir sabah
uyandiginizda oyuncaginizin canlandigini gérdiiniiz. Oyuncaginiz kendi basina hareket ediyor ve
sizinle konusuyor. Artik onun da biz insanlar gibi duygular1 var. Ornegin; Onunla oynanmadig1
zaman veya onu kirdiginiz zaman iiziilebilir. Kim bilir belki de gece ona sarilarak uyumaniz onu
cok mutlu ediyordur. Eminim ona sormak isteyeceginiz pek ¢ok sey vardir. Haydi, simdi
oyuncagimizla sohbet edelim.

En sevdigim Oyuncagim:

Oyuncagima soracagim 3 soru

1.

2.

3.

Oyuncagimin bu sorulara verdigi cevaplar

1.

2.

3.

Son olarak yaptigimiz ¢alismayi arkadaglarimiza ve 6gretmenimize kisaca sunalim.

YONERGE

e (Calismanizi 2 ders saati icerisinde tamamlayiniz.

o Bu siirecte istediginiz kaynaktan yararlanabilir veya 6gretmeninize sorular sorabilirsiniz. Ancak
sinif diizenini bozacak sekilde ¢ok giiriiltli yapmamaniz gerekmektedir.

e Sunumunuzu 3 dakika i¢erisinde tamamlamalisiniz.

o (Caligmanizin degerlendirilesinde kullanilacak dlgiitler dereceli puanlama anahtarinda verilmistir.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtar1 — Ogretmen Degerlendirme

Olciitler Performans Diizeyi
Gelistirilmeli Tyi Cok Iyi
Yaratici Ogrencinin Ogrencinin Ogrencinin belirledigi
Diisiinme | belirledigi soru ve | belirledigi soru ve soru ve cevaplar
cevaplar cevaplar benzerlerinden ¢ok
benzerlerinin benzerlerinden farkli ve 6zgiin.
aynisi ve siradan esinlenerek
olusturulmus.
Ogrencinin soru | Ogrencinin bazi soru | Ogrencinin soru ve
Empati cevaplarinin ve cevaplari olaylart cevaplan yiiksek
Kurma biiyiik cogunlugu bagkalarinin bakis diizeyde empati
olaylar1 sadece acistyla kurabildiginin ve
kendi bakis agis1 | degerlendirebildigini | baskasinin bakis agisi
ile gosterirken bazilari ile olaylar1
degerlendirdigini | kendi bakis acgisiile | degerlendirebildigini
gostermektedir. degerlendirilmistir. gostermektedir.
Ogrencinin Ogrenci calismasini Ogrenci calismasini
Tletisim sunumu etkili ve kismen iyi bir ses tereddiit etmeden
Becerisi anlagilir degildi. tonu ve 6zgiivenle anlagilir ve iyi bir ses
sundu. tonu ile 6z gilivenli bir
sekilde sundu.

Yukarida siirlandirilmis performans gorevi ve degerlendirilmesinde kullanilacak bir
dereceli puanlama anahtar1 sunulmustur. Bu siirecte dereceleme 6lcegi, kontrol listeleri gibi
araglardan da faydalanilabilir. Performans gorevlerinin degerlendirilmesinde kullanilan
puanlama araglar1 hakkinda ayrintili bilgi i¢cin okuyucular Haladyna (1997) ve Kutlu, Dogan
ve Karakaya (2014) kaynaklarina ulasabilirler.

Bu ornek etkinlik kosullara gore farkli sekillerde de gerceklestirilebilir. Ornegin
ogretmen zamani etkin kullanma adma bu etkinligi 6grencilere sozel olarak yaptirabilir.
Akabinde ise diger Ogrencilere arkadaslarinin verdigi yanitlara iligkin goriislerini
belirtmelerini isteyerek bir akran degerlendirme c¢alismasi gerceklestirebilir. Bu siirecte
ogretmen Ogrencilerin arkadaslarini yargilayici ve kiiciik diistiriicti ifadeler kullanmamalari
konusunda yonlendirici olmalidir. Etkinlik sonrasinda miizede gercgeklestirilecek 6gretim
etkinligi i¢in 6grencilerin zihinsel ve duyussal olarak hazir olmalari ve motivasyonlarinin
artmasi1 beklenir. Son olarak 6gretmen gercgeklestirilecek miize gezisi ve igerigi hakkinda
bilgiler verip 6grencilerin yaptiklari degerlendirme etkinligi ve miize gezisi arasindaki iligkiyi
kurmalarini saglamalidir.

Miize Oncesi asamada performans gorevi tamamlandiktan sonra Ogrencilere
gerceklestirilecek olan miize gezisine iliskin beklentilerinin ve bu geziye iliskin merak
ettikleri seylerin neler oldugunu belirtecekleri bir form verilebilir. Ornek bir form asagida
verilmistir.

Ornek 2: Miize 6ncesi agamada uygulanabilecek miize gezisi oncesi ogrenci goriis formu

MUZE GEZiSi ONCESI GORUS FORMU

Yapilacak olan miize gezisine iliskin beklentilerim:
Miize gezisinde en ¢cok merak ettigim sey:
Miize gezisi siirecinde olmasini en ¢ok istedigim sey:

Miize gezisi siirecinde olmasini hi¢ istemedigim sey:
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Bu formdan elde edilen bulgular miizedeki Ogretim etkinliginin tasarlanmasinda
kullanilabilir. Ayrica miize sonrasi agsamada da benzer formlar uygulanip 6grencilerin miize
gezisi Oncesi ve sonrasindaki goriislerinin karsilagtirilmasi yapilabilir.

Miizede asamasinda ise planlandig1 seklinde Ogretim etkinligi gerceklestirilir. Daha
once de vurgulandig1 gibi miizelerde gergeklestirilecek dlgme ve degerlendirme etkinlikleri
bagimsiz degildir ve 6gretim etkinliginin bir parcasi olarak ele alinmalidir. Bu asamada
ogretim etkinligi devam ederken 6grenci davraniglarina iligskin gozlemler yapilabilir. Miizede
gerceklestirilecek O0lcme ve degerlendirme etkinligine iliskin 6rnek 6gretim etkinliginden
bagimsiz gerceklestirilemeyecegi icin ayrintili bir sekilde sunulamamigtir. Miize sonrasi
asamada uygulanabilecek bir sinirlandirilmis performans gérevi 6rnegi asagida sunulmustur.

Ornek Uygulama — Miize Sonrasi Asama

Miize Oncesinde ve miizede gerceklestirilen etkinliklerin devami niteliginde bir
sinirlandirilmis  performans gorevi asagida sunulmustur. Bu performans goérevi miize
oncesinde uygulanana benzemekle beraber farkli zihinsel siiregler ve degerlendirme yollar
icermektedir.

Ornek 3: Miize sonrasi agamada uygulanabilecek sinirlandiriimis performans gérevi ve
dereceli puanlama anahtari ve oz degerlendirme formu érnegi

Ders Sinif Diizeyi Zihinsel/Duyussal Degerlendirme Yolu
Siire¢
Yaratici diistinme, Dereceli Puanlama
Sosyal Bilgiler 4. sif Elestirel Diisiinme Anahtari- 6gretmen
degerlendirme
Oz degerlendirme

PROBLEM DURUMU

Sevgili 6grenciler,

Ankara Universitesi Oyuncak miizesini gezdiniz ve babalarinizin, dedelerinizin oynadigi
oyuncaklar1 gordiiniiz.

1. Suanda oynadiginiz oyuncaklar ile oyuncak miizesinde gordiigiiniiz eski oyuncaklar
arasinda ne gibi benzerlikler ve farkliliklar var?

2. Sizce gelecekte gocuklar nasil oyuncaklarla oynayacaklar? Bu oyuncaklarin sizin
oynadiginiz oyuncaklar ile ne gibi benzerlik ve farkliliklar: var.

3. 100 sene sonra ¢ocuklarin oynayacagini diisiindiigiiniiz bir oyuncagin resmini ¢izin ve o
oyuncagin dzelliklerini ¢izdiginiz resim iizerinde yazarak belirtin.

YONERGE

1. Calismanizi iki ders saati i¢erisinde tamamlamalisiniz.

2. Calismanizi yaparken istediginiz yazili ve gorsel kaynaktan faydalanabilirsiniz. Ancak sinif
diizenini bozacak sekilde ¢ok giiriiltii yapmamaniz gerekmektedir.

3. Caligmanizin degerlendirilesinde kullanilacak dlgiitler dereceli puanlama anahtarinda
verilmistir.

4. Calismanizi degerlendirebilmeniz i¢in bir 6z degerlendirme formu da bulunmaktadir.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtar1 — Ogretmen Degerlendirme

Olciitler Performans Diizeyi
Gelistirilmeli Tyi Cok lyi
Gegmisteki ve
Baglanti kurma 1 bugiinkii Gecmisteki ve bugiinkii Gegmisteki ve bugiinkii
oyuncaklar oyuncaklar arasindaki oyuncaklar arasindaki
arasindaki benzerlik ve farkliliklar benzerlik ve farkliliklar
benzerlik ve belirtilmis ancak bazilari dogru bir sekilde
farkliliklar eksik hatali. belirtilmis.
belirtilmis ve hatali.
Bugiinkii ve
gelecekte olacagi Bugiinkii ve gelecekte Bugiinkii ve gelecekte
diisiiniilen olacagi diisiiniilen olacag diistiniilen
Baglanti kurma 2 oyuncaklar oyuncaklar arasindaki oyuncaklar arasindaki
arasindaki benzerlik ve farkliliklar benzerlik ve farkliliklar
benzerlik ve belirtilmis ancak bazilari dogru bir sekilde
farkliliklar eksik hatali. belirtilmis.

belirtilmis ve hatali.

Yaratic1 Diisiinme

Gelecekte olacagi
diisiiniilen ve resmi
cizilen oyuncak

Gelecekte olacagi

diisiiniilen ve resmi

gizilen oyuncak

Gelecekte olacagi
diisiiniilen ve resmi ¢izilen

siradan ve benzerlerinden oyuncak 6zgiin ve
benzerlerinin esinlenerek benzerlerinden farkl:.
aynisi. kurgulanmis.

Cizilen oyuncagin

Cizilen oyuncagin

Cizilen oyuncagin

Betimleme ozelliklerine iliskin ozelliklerine iliskin ozelliklerine iliskin yapilan
yapilan agiklamalar yapilan agiklamalar aciklamalar ayrintili ve
cok eksik ve biraz yiizeysel ve bazi yeterli.
yiizeysel. ayrmtilar eksik
Geri Bildirim

Ogrencinin ¢aligmasinin giiglii yanlari:
Ogrencinin ¢aligmasinin gelistirilmesi gereken yanlari:

Eger varsa degerlendirme olgiitleri arasinda yer almayan ancak 6grencinin gosterdigi dikkat ¢ekici
performans:

Oz Degerlendirme Formu

Sevgili d6grenciler,

Sizden gerceklestirmis oldugunuz sinirlandirilmis  performans gorevi sonrasinda kendi
performansinizi degerlendirmeniz istenmektedir. Bu nedenle asagidaki formu gercek diisiincenizi
yansitacak sekilde doldurmaniz gerekmektedir.

Bu calismada en basarili oldugum yoénlerim:
Bu calismay1 yaparken en ¢cok hosuma giden kisim:
Bu calismay1 yaparken en ¢ok zorlandigim kisim:

Bu calismaya benzer ¢calismalar yaparken dikkat edecegim noktalar:
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Yukarida verilen ornek sinirlandirilmis performans gorevi miize sonrasi asamada
siifta gergeklestirilmek iizere tasarlanmistir. Bu performans gorevi ile 4. Simif 6grencilerinin
yaratict diisiinme ve elestirel diislinme zihinsel siireclerine yonelik belirleme yapilmasi
amaglanmigtir. Performans gorevi Ogretmen degerlendirmesinde kullanilacak dereceli
puanlama anahtarinin yani sira bir de 6z degerlendirme formuna sahiptir. Oz degerlendirme
formu Ornekte oldugu gibi acik uglu sorulardan ulusabilecegi gibi kontrol listesi veya
dereceleme Olgedi seklinde de tasarlanabilir. Miize sonrasi asamada miize Oncesinde
ogrencilere uygulanan “Miize gezisi Oncesi goriis formu”na benzer yapiya sahip “miize gezisi
sonrasi goriis formu” dgrencilere uygulanip énemli bulgular elde edilebilir. Ornek bir “miize
gezisi sonrast goriig formu” asagida sunulmustur.

Ornek 4: Miize sonrasi asamada uygulanabilecek miize gezisi 6grenci goriis formu

MUZE GEZiSi SONRASI GORUS FORMU

Miize gezisinde en ¢ok hoslandigim sey:
Miize gezisi siirecinde en az hoslandigim sey:
Miize gezisi siirecinde olmasini hi¢ istemedigim sey:

Bir dahaki miize gezisinde olmasini istedigim sey:

Ayrica gerceklestirilen tiim miize gezilerinde g¢esitli yollarla elde edilen 6grenci
caligmalarinin ve Ogrencilere ait verilerinin portfolyolarda sistematik bir sekilde muhafaza
edilmesi 6grenci gelisim siirecinin izlenmesi baglaminda 6nemli katkilar saglayacaktir.

SONUC

Daha o6nce de belirtildigi gibi miizelerde gerceklestirilecek Ogretim etkinligi
baglaminda gergeklestirilecek dlgme ve degerlendirme etkinlikleri planli ve programli bir
sekilde uygulanmalidir. Bu siire¢ okullarda yaygin olarak gergeklestirilen diizey belirlemeye
dayali degerlendirme (summative assessment) etkinliklerinden farklilasmaktadir. Bunun
farkliligin temelinde Ol¢me ve degerlendirme etkinliklerinin dayandigi temel ilkeler
yatmaktadir. Bu baglamda miizelerin egitim amaglh kullanildigi durumlarda 6lgme ve
degerlendirme etkinlikleri Ogrencileri yargilamadan uzak, siire¢ ve sonugtaki Ogrenci
gelisimini izleyen, silirece Ogrenciler ve veliler dahil tiim paydaslari dahil deden, okul
ogrenmeleri ile iliskili ve tist diizey zihinsel siire¢lere odakli bir yapiya sahip olmalidir.

Miizelerde gergeklestirilen 6gretim etkinliklerinde oldugu gibi 6lgme ve degerlendirme
uygulamalar1 da miize Oncesi, miizede ve miize sonrast olmak {izere ii¢ asamada
gergeklestirilir. Miize Oncesi asamada temel amag 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerini
belirlemek ve yapilacak olan miize gezisine yonelik motivasyonlarini artirmaktir. Miizede
asamasinda 6gretim etkinliginin bir pargasi olarak 6lgme ve degerlendirme uygulamalari
gerceklestirilir. Miize sonrasi agsamasinda ise 6gretmen okulda siireci tamamlayici nitelikte bir
Oleme ve degerlendirme etkinligi gerceklestirir.

Tiim bu siireclerde 6gretmenler ve miize egitim uzmanlar1 sinirlandirilmig/aragtirmaya
dayali performans gorevleri, dereceli puanlama anahtarlari, dereceleme olgekleri, kontrol
listeleri, porfolyolar gibi pek ¢ok Olgme aracindan faydalanabilirler. Ancak Ogrencileri
yargilama ve siralama amaci tasiyan ve alt diizey zihinsel siire¢lere odakli kagit kalem
testlerinin kullanilmast uygun olmayacaktir. Dikkat edilmesi gereken Onemli boyutlardan
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birisi de planlanan Olgme ve degerlendirme etkinliklerinin pratik, Ogretim siireci ile
biitiinlesik, 6grencide ve 6gretmende bikkinlik yaratmayacak bir sekilde hayata gecirilmesidir.
Degerlendirme siirecinin kagit ve formlara bogulmasi ve pratikligini yitirmesi miizede
gerceklestirilecek egitim etkinliinin tiim asamalarina zarar verebilecektir. Bu nedenle
ogretmen ve miize egitim uzmani mevcut kosullar baglaminda en uygun Olgme aracinm
kullanmali ve gerektiginde inisiyatif alarak siireci yonlendirebilmelidir (6rnegin kagit-kalem
seklinde uygulanmasi planlanan bir 6z degerlendirme etkinliginin kosullarin planlandig gibi
olmadig1 durumda sozel olarak uygulanmast).

Miizelerin egitim ortami olarak daha etkin kullanilabilmesi oncelikli olarak miize
yoneticilerinin ve c¢alisanlarinin miizelerin egitim amagli kullanilabilecegine yonelik
farkindaliklarinin artirilmasina ve egitimin miizelerin temel islevlerinden biri olduguna iliskin
bakis agisinin kazandirilmasina baglidir. Bunun yani sira 6gretmenlerin, miize ¢alisanlarinin,
ogrencilerin ve velilerin miizelerde gerceklestirilecek Ogretim ve olgme ve degerlendirme
etkinlikleri konusunda bilin¢lenmesi yerinde olacaktir. Bu baglamda okullarda ve miizelerde
verilebilecek hizmet i¢i egitimlerin yani sira iiniversitelerin egitim fakiiltelerinde ders dist
ortamlarin 0gretim amacli kullanimina ve bu siirecte 6gretim ve O6lgme ve degerlendirme
etkinliklerinin nasil gergeklestirilebilecegine yonelik bilgi ve becerilerin ilgili dersler
kapsaminda Ogretmen adaylarina kazandirilmasi yerinde olacaktir. Ayrica alan yazinda
miizelerin egitim amacglt kullanimina ve bu siiregte gergeklestirilebilecek Olgme ve
degerlendirme etkinliklerine yonelik akademik yayinlarin ve ¢alismalarin artmasi 6nem teskil
etmektedir.

NOT: Bu makalenin yazilmasimna temel olusturan bilgi ve deneyimleri kazanmamda
sagladiklar1 katkilardan dolay1 “Museum Professionals” baslikli Ersamus + projesinde birlikte
calistigim Prof. Dr. Ayse Cakir Ilhan’a, Prof. Dr. Fatma Bikmaz’a ve Porf. Dr. Miige Artar’a
tesekkiir ederim.
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