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Oz

Son yillarda ozellikle bilissel dilbilimi iizerine yapilan ¢alismalar, insan zihninin yapisint anlamaya
yoneliktir. Insan zihni, beynin iist diizey siireglerini (diisiinme, algilama, vs.) kapsayan bir yapiya
sahiptir. Dil ise, bu zihinsel iglevlerin sekillenmesinde ve yorumlanmasinda temel bir rol oynayarak
anlam ile bi¢cim arasinda bir koprii gorevini goriir. Dilin ozellikle anlamsal ¢oziimlenmesi
gercekligin bir modelini kullanmay1 gerektirir. Insan zihni tarafindan yaratilan en genel model
ontolojilerdir. Ontolojiler dogalari geregi biiyiik olmalarindan dolay:, hata ve eksiklikler
barindirma potansiyeli taswrlar. Bu da ontolojilerin, bilgisayar ortaminda bigimsel bir dil
kullanarak olusturulmalarini gerektirir. Boylece tematik rol latisleriyle gerceklik modelleri yaratma
yoluna gidilir. Ayrica, bu ger¢eklik modellerinin bilgisayarli gerceklestirimi, Tiirk¢e nin anlamsal
¢oziimlenmesine de katki saglar.

Anahtar kelimeler: Bi¢cimsel ontoloji, Kavram latisleri, Tematik roller

The Computered Semantic Analysis Study Through Modelled
Concept Lattices

Abstract

In recent years, the studies which have been implemented, particularly on cognitive linguistics aim
at understanding the structure of the human mind. The human mind has a structure that covers the
high-level processes of the brain (thinking, perception, etc.). Whereas, by playing a key role in the
formation and interpretation of these mental functions, language acts as a bridge between
formation and meaning. The semantic analysis of language especially requires using a model of
reality. The most general models created by the human mind are ontologies. Ontologies, due to
their large sizes in nature, they contain the potential of errors and omissions. This requires that
ontologies should be created in computer environment using a formal language. Thus, it is resorted
to the way of creating reality models with thematic role lattices. On the other hand, the
computerized implementation of these reality models contributes to the semantic analysis of
Turkish.
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1. Giris

Insan zihni, beynin iist diizey siireclerini
(diisiinme, algilama, vs.) kapsayan bir yapiya
sahiptir. Dil ise, insan zihninin bu karmasik
yapist i¢inde birincil 6neme sahip bir olgudur.
Zihinsel  islevlerin  sekillenmesinde  ve
yorumlanmasinda temel bir rol oynayan dil,
anlam ile bi¢cim arasinda bir kopridiir (Eijk,
2010; Jones, 2007).

Bu anlamda son yillarda yapilan gerek dogal
dil igleme gerekse hesaplamali dilbilmi
caligmalari, insan zihninin bigimsel yapisini
ve icerigini anlamaya yéneliktir. Insan zihni
tarafindan  yaratilan en genel model
ontolojilerdir. Boylece ontolojilerle  dil
arasinda bir iliskinin kurulmasi gerekir. Bu da
dilin insan zihnindeki anlam retme
siireclerini matematiksel olarak
gerceklestirmeyi gerektirir (Chomsky,1957).

anlamsal
latisleriyle

Bu c¢alismanin amaci; dilin
¢Ozlimlenmesini, tematik rol
matematiksel olarak gostermektir.

Bu matematiksel yapinin olusturulmasinda
ontoloji  tabanli  gerceklik modellerinin
kullanilmas1 ise bir gerekliliktir. Anlamsal
gosterimler i¢in ontolojiler basit alt yapilardir
(Masolo vd., 2002).

Bu basit yapilar dogalar
olmalart  nedeniyle, insan emegi ile
olusturulmalarinda  hata ve  eksiklikler
barindirirlar. Ayrica, bu sekilde olusturulmus
olan bir ontolojinin uygulama alanlarinda
kullanimlar1 da gii¢ olur (Firat vd., 2013).

geregi blylik

Dolayisiyla, ontolojilere  dayali  olarak
olusturulan gerceklik modelleri bilgisayar
ortaminda bigimsel olarak hazirlanmalidir.
Hazirlanan bu modeller 6zellikle bilgisayarh
dilbilim uygulamalarinda makine ¢evirisi
sistemleri i¢in bir model gorevi gorerek
olusabilecek zorluklar1 da ortadan kaldirir
(Curran vd., 2007).

Bu amagla yapilan ¢alismalardan o6zellikle
SUMO (Suggested Upper Merged Ontology)
ontolojisinin, Ingilizce i¢in  hazirlanmis
WorNet sozliiksel kaynakla iliskisi yapilarak
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dil ile baglantisinin saglandig goriiliir. Isim,
fiil ve sifat kokenli sozciikler i¢in es anlam
kiimeleri (synonym set-sysnset) ve bunlar
arasindaki bazi anlamsal iligkileri gosteren
WordNet, kavramlarin zengin anlamsal
detaylarin1 ve bigimsel tanimlarini igermez.
SUMO ile iliskisinde ise sadece isim kiimeleri
icin eslestirmesi mevcuttur (Miller vd., 1990;
Niles ve Pease, 2003).

Bu nedenle anlam ile bigim arasinda uyumu
saglamada tematik rollerin kullanilmasi bir
gereklilik haline gelir. Bu rollerin fraktal
latislerde kullanilmasiyla da kavramlarin yer
aldig1 sozliik kaynaklar1 da bigimlendirilerek,
matematiksel  yapilarimin  olusturulmalari
saglanir.  Ayrica  bilgisayar  ortaminda
olusturulan bu yap1 ile bir eyleme ait olan
sozctiklerin ya da kavramlarin bilgi taban1 da
yaratilir.

Ozellikle

elektronik  ortamdaki  ¢eviri
sistemleri i¢in bir sozlik kaynagr gibi
kullanilan bu bilgi tabani, Tiirk¢e’nin

anlamsal c¢ozlimlenmesine de katki saglar
(Kiligaslan vd., 2012).

Anlamsal  ¢oziimlemeye  yonelik  bu
calismada, Tiirkce bir derleme ihtiyag
duyulur. Bugiine kadar Tiirtkge olarak

hazirlanmis ve ¢esitli caligmalarda kullanilan
bircok derlem mevcuttur. Bunlardan en
onemlisi METU Tirk¢e derlemidir. Bu
derlem her ne kadar ¢cogu caligsma icin yeterli
olsa da bazi fiilleri hi¢ igermemekte veya ¢ok
az sayida igermektedir. Ayrica bu derleme ait
isaretlemeler bi¢imbirimsel/s6zdizimsel
degildir. Halbuki Tiirk¢e’nin eklemeli bir dil
oldugu g6z Oniinde bulunduruldugunda
yapilan bu g¢alisma icin kullanilan derlemde
isaretlemeler bi¢imbirimsel, sézdizimsel ve
anlamsal olarak gerceklestirilir.

Bu baglamda; g¢alismanin ikinci bdliimiinde
tematik rol ve bigimsel ontoloji tanimlarina,
liciincii bolimde bigimsel ontoloji tabanl
tematik rol latisleriyle olugturulmus gerceklik

modellerine yer verilmistir. Dordiincii
bolimde ise, derlem tabanli isaretleme
yontemi ile tematik rol latisleriyle
olusturulmus  bir  gergeklik  modelinin

bilgisayarli gergeklestirimi gdsterilmistir. Bu



bilgisayarli  gerceklestirimde  Tiirkge’nin
anlamsal  ¢oziimlenmesi  hedeflenmistir.
Besinci  bolimde ise nihai  sonuglar

anlatilmistir.
2. lgili Alanyazin
2.1. Tematik Roller

Yapilan dilbilim ¢alismalarinda, tematik rol
terimi bir ad Obeginin tiimcenin eylemi ile
girdigi anlamsal iliskisi olarak ifade edilir
(Firat vd., 2013).

Bir baska ifadeyle dilin sézdizimi ile anlami
arasinda bir ara-ytlzdiir.

Asagida bu calismada kullanilan belli basgh
geleneksel tematik rollerin bir listesi yer
almaktadir. Verilen tiimcelerde vurgulanan ad
obekleri, tanimlanan tematik rolii tasimaktadir
(Frat vd., 2013; Jackendoff, 1972 ):

TEMA (THEME)- Hareket eden veya bir
yerde olan

(1) Ash hastanede.
ETKILEYEN (AGENT) - Bir
baslatan, yapan

(2) Ash topu firlatt1.

eylemi

ETKILENEN (PATIENT) — Bir eylemden
etkilenen
(3) Asli topu firlatti.

KAYNAK (SOURCE) - Hareketin g¢ikis
noktasi
(4) Asli Canakkale'den Izmir'e hareket etti.

HEDEF (GOAL) — Hareketin yoneldigi sey
(5) Asli Canakkale'den Izmir'e hareket etti.

KONUM (LOCATION) -
bulundugu yer
(6) Kedi avluda.

Bir seyin

YOL (PATH) — Bir varligin hareket ettigi yol
(7) Ash okulda koridordan gegerek miidiir
odasindan smifa dogru yiirtidii.

DENEYIMLEYEN (EXPERIENCER) — Bir
olay1 hisseden, algilayan veya fark eden
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(8) Kedi fareyi gordii.

ARAC (INSTRUMENT) - Bir eylemi
gergeklestirmek i¢in kullanilan

(9) Asli eti satirla pargalara ayirdi.

1970’11 yillardan beri tiimce 6ge yapilarindaki
degisimlerden dolay1 tematik roller iizerindeki
goriislerde de  degisiklikler —olmaktadir.
Tlmcelerin 6gelerini  birbirinden ayirmaya
yarayan dizimsel kategoriler ile gelisen 0ge
yapilari, dilbilgisinde tematik rolleri de
barindiran bir konumu ifade eder. Sekil 1’de
tematik rollerin konumlar1 agik bir sekilde
verilmistir.

Anlamsal form
I

Oge yapisi (tematik rolleri icerir)
|

|
Bigimbilimsgl / Dizimsel form

Sekil 1. Dilbilgisi teorilerinde 6ge yapisinin
rolii

2.2. Bigimsel Ontoloji

Genel anlamda, matematiksel olarak dilin
anlamsal  ¢Oziimlenmesini  gerceklestiren
gerceklik modellerine bigimsel ontoloji denir.

Ontolojiler, kavramlarin tanimlarmi ve bir
domain  i¢cinde  bunlarin  birbirleriyle
iliskilerini ifade eder. Dogalarn geregi
biiyiiktiirler. Insan eli ile olusturulmalarinda
hatalar barindirirlar. Bu nedenle bilgisayar
ortaminda hazirlanmalidirlar. Bu da onlarin
bicimsel olmasin1  gerektirir.  Bdylece
Bicimsel Kavram Analizi Kurami ile bir
matematiksel model yaratma yoluna gidilir
(Gruber, 1993).

Bicimsel Kavram Analizi, veri kiimeleri
arasinda kavramsal yapilari tanimlayan bir
veri analizi kuramidir. Kavramlarin
matematiksel teorisidir. Bir baska deyisle bir
kavram hiyerarsisidir. Bi¢imsel baglamda
verilen bir kavram oOzelliklerden ve bu
ozellikleri tasiyan nesnelerden olusur.



Bu nesneler ve Ozellikler biitiin ontoloji
tiplerinde ortak olarak paylasilan 6zel
kosullardir (Benes ve Snasel, 2002; Ganter ve
Wille, 1999).

Bu hiyerarside biitiin kavramlar alt kavram-
ist kavram iligkisi ile siralanir. Bu yolla
siralanan  kiime, kavram latisi olarak
isimlendirilir. Bu kavram latisi bir diyagram
seklinde gosterilir. Ozellikle dili olusturan
Ogeler veya kavramlar bu diyagramda bir

diigiimii temsil edecek sekilde iist kavramdan
alt kavrama c¢izgiler seklinde birlestirilmis
olarak yerlerini alir.

Bu c¢alismada gelistirilen Ornek kavram
latisinde ise nesneler; Jale (j), Fino (f) ve
Tivity (t) ozellikler ise; canli, zeki, iki-bacakl
ve tiylii olarak ifade edilirler. Sekil 2’de
grafiksel gosterimi verilmistir (Firat vd.,
2014).

<{ canli }
L
~{ canli, zeki_—~F —{_ Canli, iki-bacakli "} “~canli, tiyli }
e ° El
<> T i F Taer

F

—{ Canli, zeki, iki-bacdkli

0>

~{_ cCanl, zskl, iyl _

—Ci| 3~

< canty.iki-bacakli, tiyli -
bt

— “canly, zeki, iki-bacakl, tiyll

Sekil 2. Ornek kavram latisi

Dilbilimcilerin  de ifade ettikleri gibi
ontolojiler ve dil arasindaki iligki son yillarda
dogal dil islemenin O©nemli konularindan
biridir. Boylece sOylemi olusturan Ogeler
tarafindan kullanilan ontolojiler ifadelerin
kavramsal igeriklerinin 6nemli kaynaklaridir.
Ozellikle tematik rollerle birlikte bicimlen-
dirilmis bu yapilar anlamsal teknolojilerde
sozliikle beraber bir model gibi kullanilirlar.
Bu baglamda karsimiza tematik iligkiler
kavrami ¢ikar. Tematik iligkiler, dilin
Ogelerinin  bigimbirimsel ve  dizimsel
pozisyonlari tarafindan kodlanarak elde edilen
dilbilgisel iliskilerinin anlamsal bagdir.
Anlamsal yapilar baglaminda bu iliskinin
igerik kismi Jackendoff tarafindan
gelistirilmeye baslanmistir (1993).

Jackendoff’un teorisinde anlam, birbirinden
bagimsiz fakat birbiri ile etkilesim halinde
olan katmanlar i¢cinde organize edilir. Her bir
katman farkli ozellikleri ile anlama veya

®
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kavramsallasmaya katki saglar (Jackendoff,
1993).

Bugiine kadar yapilan caligmalarda tematik
roller, dogrusal bir hiyerarsiyle
gosterildiginden oldukga yetersiz kalmaktadir.
Bu nedenle matematiklestirilmis bir yapinin
dogal dile entegre edilmesi gerekir. Bu da,
tematik rollerin kullanildigi kavram latisleri
ile gerceklesir.

3. Tematik Rol Latisleri

Bu bolimiin amaci latislerde gdsterilen
tematik rollerin, dilin anlamsal c¢oziimlen-
mesine nasil katki saglayabilecegini goster-
mektir. Ornegin;

(10) Ogretmen dgrenciye bir kitap verdi.
timcesinde  goriildigi  gibi, Jgretmen
ETKILEYEN, bir kitap TEMA, égrenciye ise
hem ETKILENEN hem de HEDEF tematik
rollerini alir. Aslinda bir sdzciigiin tiimce
icinde tek bir rol almasi gerektigi



diisiiniiliirse, yapisal latislerle bu anlam

belirsizlikleri ¢oziime kavusur.
3.1. Latislerde Tematik Alanlar

Bi¢imsel Kavram Analizini kullanmak sureti
ile elde edilen yapisal latisler, verileri
hiyerarsik bir organizasyon icinde model-
lenmesine imkan verir. Bu hiyerarsik
organizasyon, iki temel katman iizerinde
olusturulur (tematik katman ve eylem
katmani). Tematik roller ise bu katmanlarin
temel taslarimi meydana getirir (Gildea ve
Jurafsky, 2002).

Gestalt psikolojisi de dikkate alindiginda
anlam, FIGUR ve YER ikilisi icinde olusur.
Buradaki FIGUR terimi, bu ¢calismada TEMA
rolii olarak ele alinarak tim bu roller
iizerinden calisan rol olarak gorev yapar.
Dolayistyla merkezi rol olarak calisir. Bu
anlamda TEMA rolii eylem katmaninda da
gosterilebilir. (AKTOR ve ETKILENEN,
TEMA roliinii Ustlenebilir) Bununla birlikte
DENEYIMLEYEN ve ALGI rolleri de ayni
figiiral ve konumsal roller gibi ele alinabilir.
Bu rollere psikolojik roller de denilir. Bu
rollerin isaretlenmesi su sekilde
orneklendirilir:

(11) Hizmetgi peneyimieyen DIF fare acgianan
gordii.

(12) Hizmetgi ETKIiLEYEN dogradl.

(12) nolu tiimcede hizmetci AKTOR roliinii
ustlenirken istemli olarak bir igin yapilmasi
s6z konusu oldugundan (DENEYIMLEYEN
roli de gegerli olacagindan) AKTOR
ETKILEYEN roliine doniisiir.

(13) O penevimLeyen hizmetgiyi akror bigakla
ARAC Sogan1 grkirenen dograrken gordii.
tiimcesinin 6znesi DENEYIMLEYEN roliinii
alirken, hizmet¢i AKTOR, sogan
ETKILENEN, bi¢ak ise ARAC roliinii alir.

Ozetlemek gerekirse yapilan bu calismada
tematik roller {i¢ alt gruba ayrilir:

{{KONUM, KAYNAK, HEDEF, YOL},
{TEMA, AKTOR, ETKILENEN, ARAC},
{DENEYIMLEYEN}}

Buradan da anlasilacag: iizere, gruplandirma
konumsal roller, figiiral roller ve psikolojik
roller diye gerceklesir.
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Konumsal _Alana _Ait Tematik Roller:
Gruber’in  (1993) Konumsal Ayristirma
Teori’sinden tiiretilen prensiple konumsal
tematik  roller ayristirnllarak daha da
genellestirilebilir. Boylece yapisal latislere
aktarilabilir. Buna goére, biitiin konumsal
roller uzamsal konum ile iliskilidir. Her bir
konumsal rol uzamsallik igeren grup iginde
ayristirtlmalidir.

KONUM  ={UZAMSAL, KONUM}
KAYNAK  ={UZAMSAL, KONUM,
KAYNAK}

HEDEF ={UZAMSAL, KONUM,
HEDEF}

YOL ={UZAMSAL, KONUM,

KAYNAK, HEDEF} olur. Matematiksel
gosterim i¢in uzamsal konumlanma alam
(tematik  katman) sOyle ifade edilir:
{{UZAMSAL, KONUM 1}, {UZAMSAL,
KONUM, KAYNAK }, {UZAMSAL,
KONUM, HEDEF }, {UZAMSAL, KONUM,
KAYNAK, HEDEF}} Sekil 3’deki uzamsal
konum latisinde roller; uzamsal (uzm), konum
(knm), kaynak (kynk), hedef (hdf) dir.

{ uzm, knm }
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{ uzm, knm, kynk } { uzm, knm, hdf

{ uzm, knm, kynk, hdf }

Sekil 3. Uzamsal konum latisi

Figiiral Alana Ait Tematik Roller: Eylem
katmanma ait figtiral roller ise herhangi bir
yere konumlanan yani bigimsel (figiiral)
rollerdir. Dolayistyla bu katmani
tanimlayabilmek icin birincil giris figiiral
olmalidir. Bu alanin tiim rolleri figiiral girige
gore ayristirilmalidir.

TEMA ={FIGURAL, KONUM}

ETKILEYEN ={FiIGURAL, KONUM,
KAYNAK}

ETKILENEN ={FiGURAL, KONUM,
HEDEF}

1
S



ARAC ={FIGURAL, KONUM,
KAYNAK, HEDEF} Sekil 4'de de goriildiigi
gibi konumsal rollerle figiiral roller arasinda
bir paralellik kurulmustur.

{ fig, knm }

f 1 f
. fig, knm, kynk 5 v

~_

{  fig, knm, kynk, hdf |

fig, knm, hdf }

Sekil 4. Figiiral konum latisi

Psikolojik _Alana Ait Tematik Roller: Son
olarak psikolojik alana ait roller igin,
Gruber’in yaptig1 soyut gecisin bilgisel temasi
tanimina benzer bir rol tanimlanmast yapilir
(Gruber, 1965).

Asagidaki tiimcede de bu agik olarak goriiliir.
(14) Can diinyanin diiz oldugunu Bekir’den
ogrendi.

(14) nolu tiimcede diinyamin diiz olusu
bilgisinin KAYNAK’tan (Bekir’den)
HEDEF’e (Can'a) dogru ge¢isi vardir. Bir
baska deyisle izah edilmek istenen, bilginin
soyut bir yol iizerinden bir zihinden baska bir
zihne gecisidir. Dolayisiyla;
KONUM ={PSIKOLOIJIK,
DENEYIMLEYEN}

KAYNAK  ={PSIKOLOJIK,
DENEYIMLEYEN, KAYNAK}
HEDEF ={PSIKOLOIJIK,
DENEYIMLEYEN, HEDEF}
YOL ={PSIKOLOIJIK,
DENEYIMLEYEN, KAYNAK,
olur. Psikolojik alanin
organizasyonu Sekil 5’deki gibidir.

HEDEF}
hiyerarsik

{Psk, Dnym}

{Psk, Dnym, Kynk}

{ Psk, Dnym, Kynk, Hdf }

Sekil 5. Psikolojik
organizasyon latisi

alanin  hiyerarsik

\/{ ek Oy A ;
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Sekil 5’deki psikolojik roller, psikolojik (psk),
deneyimleyen (dnym) secklinde ifade edilir.
Ayrica her konumsal roliin psikolojik rol
igeren grup i¢inde ayristig1 goriiliir.

3.2. Kavram Latislerinde Tematik Rol
Yapilar

Yukarida anlatilan bilgilerden yola ¢ikilarak
tematik rollerin kullanildig1 gelismis kavram
latisleri  olusturulabilir.  Oncelikli olarak
tematik katmanin matematiksel yapisinin
olusumu ele alindiginda;

(15) Cocuk evde koridordan gegerek oturma
odasindan mutfaga dogru yiiriidii.

eyleminde ev, oturma odasi, mutfak, koridor
sirastyla. KONUM, KAYNAK, HEDEF ve
YOL tematik rollerini aldigi goriliir. Bununla
beraber oturma odasi, koridor ve mutfak
cocugun eylemin farkli  zamanlarinda
bulundugu yer olarak KONUM tematik
roliinii stlenen ogelerdir. Ayrica koridor,
eylemin baslangic noktasinda ¢ocugun
hareket ettigi yer olarak diisiiniildiigiinde
HEDEF tematik roliinii alir. Olayin
sonuclanmasinda ise KAYNAK tematik
roliinii istlenir. Ayn1 zamanda bu tiimcenin
O0znesi ¢cocuk TEMA roliini alir. Tematik
katmana ait bu roller Sekil 6’daki kavram
latisinde  gorilebilir.  Sekil 6’daki  bu
diyagramda ev, oturma odasi, mutfak ve
koridor sirasiyla e, o, m, k harfleri ile
sembolize edilmistir.

Bazi durumlarda tiimcenin 6geleri hem eylem
katmanina ait rolleri alirken, hem de konumla
ilgili  rollere  sahip  olabilir.  Anlam
belirsizligine neden olan bu durum (16) nolu
ornek tlimcede rahatlikla goriilebilir.

(16) Kiz oglana top ile vurdu.

tiimcesinde top TEMA tematik roliinii alir. kiz
ve oglan swrasiyla KAYNAK ve HEDEF
rollerini alirken ayni zamanda eylem
katmanina ait ETKILEYEN ve ETKILENEN
rollerini iistlenir.

Sekil 7°de gelistirilen latis diagrami ile (16)
nolu tiimceye ait dgelerin tematik ve eylem
katmanlarindaki ~ konumlari  ayrigtirilarak
anlam belirsizligi de ortadan kaldirilmis olur
(Firat vd., 2014).



{ Kol:m }
fe0, k,m}

{Konum, Kaynak }
e
Lok

< -Konum, Hedef }-
{m.. k>

{Konvm, Kaynak, Hedef}
®

K-

Sekil 6. Tematik katmana ait 6rnek kavram latisi

< Konum }
Lo
~{Konum, Kaynak —{Hareketlilik }— < Konum, Hedef -
e L ®
LK+ T ko - Tl F

-E(onum, Kaynak, Hareketlilil}

0

—@onum,;Ka'ynak, Hedef }—

B

< Konum,Hedef, Hareketlilik }-

<t}

~Konum, Kaynak, Hedef, Hareketlilik}-

L

, o1
Sekil 7. ki katman arasindaki baglanti noktasi

Sekil 7°de gelistirilen latis diagrami ile (16)
nolu tiimceye ait 0gelerin tematik ve eylem
katmanlarindaki ~ konumlar1  ayrigtirilarak
anlam belirsizligi de ortadan kaldirilmis olur
(Firat vd., 2014). Sekil 7°de k ve o harfleri
strastyla kiz ve oglan sdzciiklerini temsil eder.

Bununla birlikte farkli bir o6rnek tiimce
tizerinden de tematik ve eylem katmanina ait

Merkezi

U

rollerin birlikte kullanildig: latis tabanli bir
gerceklik modeli Sekil 8'de gosterilebilir.

(17) Jale Meltem'e Paris'den Fido'yu
gonderdi.

tiimcesinde gorildigii lizere Jale
ETKILEYEN  roliinii, Meltem  hem

ETKILENEN hem de HEDEF roliinii Paris
ise from ilgecinden dolay1 KAYNAK roliinii
ustlenir.

Merkezi olmayan

{i, m, p}

{m}

Sekil 8. Kavram latisleriyle olusturulan bir gergeklik modeli
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Sekil 8'de nesneler diiglimlerin alt kisminda
ifade edilirken, Ozellikler diiglimiin st
kismina yerlesir. Nesneler kiimesini olusturan
harfler ise; j (Jale), m (Meltem), f (Fido), p
(Paris) dir.

4. Materyal ve Yontem

Bu bolimiin amaci, bir gerceklik modelinin
bilgisayarli gerceklestirimini  gdstermektir.
Uygulama, derlem iginde yer alan 1033 tane
Tiirkce tiimcenin isaretlemesi ile
gelistirilmistir. Isaretlemeler icin bilgisayar
ortaminda  hazirlanmis olan isarctleme
araylizii (annotation tool) kullanilmistir. Bu
arayiiz PHP (Hypertext Preprocessor) dili ve
MySQL’de (My Sequential Query Language)

_| pointers v
id (11)
parent_id (11)

id (11)

pointer_name VARCHAR(25)
code VARCHAR(20)
visible (11)

_| sentences ¥

sentence_tr TEXT

sentence_en TEXT

olusturulan veritabani kullanilarak
gelistirilmistir.
Sekil 9'da yelda tool.sql veri tabanim

olusturan tablolar ve bunlara ait alanlar
(fields), Sekil 10°da ise elimizdeki derleme ait
ornek bir Tiirkge tlimcenin
bi¢cimbirimsel/dizimsel ve tematik  rol
isaretlemelerin yapildig1 arayliz goriiliir.

Sekil 11'den de segilen Ornek tiimceye ait
Ogelerin tematik rolleri iizerinden gercek
anlamlarimi veren, otomatik olarak ¢ikarilmis
latis diyagramina erisilir (Firat vd., 2013).
Sekil 10’daki isaretleme arayiize ait kodlar
EK-A’da verilmistir.

—] tagged_items ¥
id (11)

I tree_rules ¥
id (11)

pointer1 (11) sentence_id (11)

pointer2 (11) fe_id (11)
pointer3 (11) text TEXT
equal (11) start (11)

total _characters (11)

Sekil 9. yelda_tool.sql veritabanina ait tablolar

19 - "Kenain igin ne aryorsun?

20 - Rab'bin yolunu dizleyin

21 - YahyaYa qonderilen bazi Ferisiler ona. “Sen Mesih. llvas va da bekledidimiz peyaamber dedilsen. nive vaftiz edivorsun?" dive

\ZT0Z10 na taniklik etti.

Selected characters : Yahya
Selected Positions : [0:6

“taniklik et
"Yahya"
"Ona"

"

"taniklik et”
"'

Q"
"Yahya"

Delete label FE v
Delete label
Delete label
Delete label
Delete label
Delete label
Delete label
Delete label

Semantic Analysis
--Core Thematic Roles

Sekil 10. Ornek bir tiimcenin isaretleme arayiizii
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(XAl Bu sayfanin dili ’Inglllzce - }Cevnlmesm: istiyor musunuz? | Cevir | | Hayir |

Isa [ Agent ], [ Source )
ona [ Goal ], [ Patient ]
su kargihd [ Theme ]

Core

Non-Core

Sekil 11. Isaretli bir tiimcenin latis diyagrami

5. Sonuclar

Yapilan bu calismada, sozciiklerin ya da
ogelerin bigimbirimsel/dizimsel ve anlamsal
olarak tematik rol latisleri {iizerinden
modellenmesi ile gercek anlamlara gidildigi
goriiliir. Gelistirilen bu ger¢eklik modelinde
Bi¢cimsel Kavram  Analizi  yOnteminin
kullanildigr  hiyerarsik bir yap1 vardir.
Tematik roller ise bu yapmin temel taglaridir.
Eger dilden gorece bagimsiz anlamsal yapilar
istenirse olusturulan bu gergeklik modellerine
bakmak gerekir. Boylece insana ait zihin
yapisin1 veren ontolojiler ile dil arasindaki
bag acik bir sekilde kurulmus olur. Ayrica bu
caligma Tiirk¢e’nin anlamsal ¢éziimlenmesine
katki saglarken, dogal dil isleme ve
hesaplamali dilbilmi ¢aligmalarina da 6nemli
bir kaynak teskil eder.
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Sekil 10°daki arayiiziin isaretleme yapma class’ina ait kodlar1:

class Tool extends CI_Controller {
function __construct()

{

parent::__construct();

$this->load->model(‘tool_model");

$this->load->model(‘'sentences_model");

$this->load->model('tree_model’);

$this->load->library('form_validation'); // Form dogrulama kiitiiphanesi cagriliyor.

check_login();

public function index()

$data['sentences] = $this->sentences_model->sentences_list(); / Model araciligiyla

tiimceler alind1 data dizisine gonderildi.

$this->load->view('block/header"); // Ust kistm
$this->load->view('block/sidebar'); // Yan kisim
$this->load->view(‘tool/index_view',$data);


http://link.springer.com/bookseries/6636
http://link.springer.com/bookseries/6636

$this->load->view('block/footer"); // alt kisim

}

function save()

{
$selection = $this->input->post(‘selected’);
$first = $this->input->post(‘first’);
$positions = $this->input->post(‘positions’);
if($first == " || $selection ==")
{

echo '<span style="font-weight:bold;color:red;">Please select</span>';
glseif($firs =="lu"

if( $this->tool_model->save_lexical_unit() )

¢ echo '<span style="font-weight:bold;color:green;">Save Succesful

<br>['.$this->input->post(‘selected’).]</span>';

}
elseif($first == 'fe' && $this->input->post(‘fe’) ==")
{

element</span>";

echo '<span style="font-weight:bold;color:red;">Select frame

elseif( $positions ==")
echo '<span style="font-weight:bold;color:red;">Positon error</span>;
else
if( $this->tool_model->save_frame_element() )

{
echo '<span style="font-weight:bold;color:green;">Save Succesful
<br>['.$this->input->post(‘selected').]</span>",
}
}
}
/*

check selected item methodu taglenen 6geleri Tool Modelinden alir ve listesini dondiiriir.
*/
function check_selected_item()

{
$item_data = $this->tool_model->get_tagged_items();
$items = '<table cellspacing="5">";
foreach($item_data as $item)
{

Sitems .= '<tr><td>[".$item->pointer_name."]</td><td>&nbsp; =>&nbsp;
<ftd><td  width="285">&nbsp;  <span  style="color:#000;">"" $item->text."'</span>&nbsp;
</td><td>&nbsp<a href="javascript:void(0)" onclick="delete_label('.$item->id.")">Delete
label</a></td></tr>"

}

echo $items.'</table>";
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¥
/*
delete_label methodu id numarasi verilen tagleme islemini siler. Once var olup olmadigina bakar
daha sonrada silip “ok” dondiirtir.
*/
function delete_label( $label_id)

if( $this->tool_model->exist_label_id($label_id) > 0)

{
if( $this->tool_model->delete_label($label_id) )
{
echo 'ok’;
¥
}
b
function tree( $id )
{

// bdyle bir sentence var mi1 kontrol edilir. varsa isleme devam ettirilir.

echo '<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> *;
$words = $this->tool _model->get($id);

$subject = $this->tool_model->exist_subject($id);

$conj = $this->tool_model->exist_conj($id);
$c = $this->tool_model->exist_c($id);
$tree = array();

$counter = 0;
$conj_counter = 0;

$need = null;

if($c == 0 && $conj == 0)
{

for($i=0;$i<=count($words)-1;$i++)
{
if($counter == 0)
{
$need = $words[$i]->id;
}
else
{
if(count($tree) == 0)
{
if( $this->tool_model->check_rules( $need, $words[$i]->id )
)
{
$tree[] = $this->tool_model->get_equal( $need, $words[$i]->id );

}
else
{

print_r($tree);

die('Kural eksikligi var. Agag ¢ikarilamiyor.'.$this->tree_model-
>get_rule_name($need).',".$this->tree_model->get_rule_name($words[$i]->id));
}
}

else
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if( $this->tool_model->check_rules( end($tree), $words[$i]->id ) )

{
$tree[] = $this->tool_model->get_equal( end($tree), Swords[$i]->id );
}
else
{
print_r($tree);
die('Kural eksikligi var. Agac
¢ikarilamiyor.'.$this->tree_model->get_rule_name(end($tree)).’, " $this->tree_model-
>get_rule_name($words[$i]->id));
}
}
}
$counter++;
}
}
print_r($tree);
//$this->load->view('tool/tree_view',$data);
}
/*

Id si verilen tiimcenin kelimelerini Tool Modelindeki get methodundan ister.
*/
function check($id)

{

}

function sub()

print_r($this->tool_model->get(3$id));

echo $this->tool_model->exist_subject(5);

by
function aktar()
{
$rules = $this->db->get('tree_rules')->result();
$i=1,
foreach($rules as $rule)
{r*
if($rule->pointerl 1=")
{
$this->db->where(‘pointer_name',$rule->pointerl);
$row = $this->db->get(‘pointers')->row();
if(empty($row))
{
echo 'aranan : ".$rule->pointerl.' - Bulunan : ----------=--=--=-----
------------- <br>";
}
else
/lecho ‘aranan : ‘$rule->pointerl.’ - Bulunan : "$row-
>pointer_name."' (".$row->id.")<br>";
$this->db->update('tree_rules',array('pointerl’  =>  $row-

>id),array(‘'pointerl' => $rule->pointerl)); echo 'eklendi --<br>";

22



}

¥

if($rule->pointer2 1=")

{

$this->db->where(‘pointer_name',$rule->pointer2);
$row = $this->db->get('pointers')->row();

>pointer_name."' (".$row->id.")<br>";

if(empty($row))
{
echo ‘aranan : ".$rule->pointer2." - Bulunan : ------------
}
else
{
/lecho ‘aranan : ‘$rule->pointerl.’ - Bulunan
$this->db->update('tree_rules',array(‘pointer2’  =>

>id),array(‘'pointer2' => $rule->pointer2)); echo ‘eklendi --<br>";

>pointer_name.' ("$row->id.")<br>";

¥
if($rule->pointer3 1=")
{
$this->db->where(‘pointer_name',$rule->pointer3);
$row = $this->db->get('pointers')->row();
if(empty($row))
{
echo 'aranan : ".$rule->pointer3.' - Bulunan : ------------
}
else
/lecho ‘'aranan : ‘$rule->pointerl." - Bulunan
$this->db->update('tree_rules',array(‘pointer3'  =>

>id),array('pointer3' => $rule->pointer3)); echo 'eklendi --<br>";

}

*/

if($rule->equal !'=")

{

$this->db->where(‘pointer_name',$rule->equal);
$row = $this->db->get('pointers')->row();

if(empty($row))
{
echo 'aranan : .$rule->equal.’ - Bulunan : ----------------
k
else
{

/lecho ‘aranan : ‘$rule->equal.’ - Bulunan

>pointer_name." ("$row->id.")<br>";
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$this->db->update(‘tree_rules',array(‘equal’ => $row-
>id),array(‘equal’ => $rule->equal)); echo 'eklendi --<br>";

ki
¥
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