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SANAT VE MEKAN iLiSKiSiNi BiYOMIMiKRi UZERINDEN OKUMAK:

TOMAS SARACENO’NUN AGLARI
Reading the Relationship of Art and Space Through Biomimicry:

Tomas Saraceno’s Webs

OZET

Yizyillar boyu gerceklesen evrimsel siire¢ ile varolusunu
tamamlayan doga, insanin yasam pratikleri i¢cin daima sonsuz bir
kaynak olusturmustur. Doga, sahip oldugu ekosistem, organizma ve
davranis modelleriyle insanin 6rnek alarak yasamsal problemlerine
karsilik ¢dzlim iiretebilecegi bir taklit mekanizmasi sunar. Doganin
varolusunun ilke ve prensiplerinin taklit edilerek yasama katilmasi
biyomimikri olarak adlandirilir. Biyomimikri, pek ¢ok farkli
disiplin ile iliskilendirilir ve sanat da bunlardan biridir. Sanat¢ilar
icin yiizyillardir ilham kaynagi olan biyolojik diinya, yliksek
performansli yagama adapte olmus milyonlarca dykiiniilebilecek
ornegi icinde barindirir. Sanatta biyomimikrinin ana uygulamasi,
doganin zaten yaptigini bildigimiz seylerden eserler ve fikirler
iretmektir. Sanat¢1 i¢in doganin maddi 6zelliklerini, dongiilerini,
dinamiklerini, tiim biyolojik sistemlerin nasil yapilandirildigin:
aragtirmak ve bunu sanat eserlerinde kullanmak biyomimetik bir
stirectir. Tomas Saraceno, sanat Uretimlerini biyomimikri ile
iliskilendirerek mekani bir deneyim alanina doniistiiriir. Dogasinda
var olan yaratim ve iiretim siireci 6diing alinarak taklit edilen canli
olan oriimcekler, mekan iretimlerini sistematik bir sekilde
gerceklestirerek inga ettikleri aglari ile insana biyomimikri alaninda
degerlendirilebilecek bir imkan sunar. Bu baglamda, sanati igin
oriimcekleri isbirlikgileri olarak géren Saraceno, oriimcek aglar
iizerinden kurdugu analoji ile sanatsal islerini farkli mekanlarda
gerceklestirmektedir. Bu makalede, d6riimcek aglarinin varolusunun
Oziinde yer alan tasarim siirecinin belirli 6zelliklerini alintilayarak,
duyusal enstalasyon uygulamalariyla mekanda sanatsal bir
gerceklige kavusturan Tomas Saraceno okumast yapilmasi
amaglanmistir. Okuma, sanat ve mekadn arasindaki iligki
gergevesinde Saraceno’nun ¢aligmalart lizerinden biyomimikri
disiplini altinda irdelenerek degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, mekéan, biyomimikri, Tomdas Saraceno

Merve KURT KIRAL?, Dilara Gok¢en PAC?
ABSTRACT

Complementing its existence with the evolutionary process that has
taken place for centuries, nature has always created an endless
source for human life practices. Nature, with its ecosystem,
organism, and behavioral models, offers an imitation mechanism in
which humans can find solutions to their vital problems by taking
an example. The imitation of the principles and principles of the
existence of nature and its participation in life is called biomimicry.
Biomimicry is associated with many different disciplines and art is
one of them. The biological world, which has been a source of
inspiration for artists for centuries, contains millions of imitative
examples adapted to high-performance living. The main application
of biomimicry in art is to generate works and ideas from what we
know nature already makes. For the artist, it is a biomimetic process
to investigate the material properties of nature, its cycles, dynamics,
how all biological systems are structured and to use this in works
of art. Tomas Saraceno transforms the space into a space of
experience by associating art productions with biomimicry.
Spiders, which are living creatures that are imitated by borrowing
the creation and production process that exist in their nature, offer
an opportunity to be evaluated in the field of biomimicry with their
webs that they construct by systematically producing space. In this
context, Saraceno, who sees spiders as his collaborators for his art,
carries out his artistic works in different places with the analogy he
has built over spider webs. In this article, it is aimed to read Tomas
Saraceno, who quoting certain features of the design process, which
is at the core of the existence of spider webs, and brings an artistic
reality in the space with sensory installation applications. Reading,
within the framework of the relationship between art and space, has
been examined and evaluated under the discipline of biomimicry
through Saraceno's works.
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EXTENDED ABSTRACT

Nature, which has completed its existence with the evolutionary process for millions of years and is defined as the world's foremost designer,
has always created an endless source for human life practices. Mankind has lived in the natural environment with other living things since
prehistoric times and has continued to exist by observing and learning from nature. Nature, together with its ecosystem, organism, and
behavioral models, offers an imitation mechanism where people can find solutions to their vital problems by taking an example. Observing
nature, exploring nature, learning nature's design strategies, imitating nature or being inspired by nature offer new discoveries to designers. At
this point, the synthesis of nature and design context has revealed the concept of biomimicry. The concept of imitating nature and inspiring
new designs- biomimicry - entered the literature towards the end of the 20th century. Biomimicry can be defined as a conscious method in
which designers observe nature, learn its principles and transfer what nature offers to their designs, and can be associated with many different
disciplines. Art is one of them. Nature has been a starting point for designers, combining art and space. Artistic ideas presented by nature have
come together as form, function and functional in space. Art is associated with the existential adventure of nature. For artists, nature contains
many examples that can benefit from the life cycle of living and non-living things. Biomimicry is a conscious method that allows the artist to
observe the systems that already exist in nature, to investigate the material properties of nature, its cycles, dynamics, how all biological systems
are structured, and to use this in works of art.

In nature, all living and non-living beings have various places where they can exist. The space is designed by incorporating concepts such as
art and nature in a dialectical relationship. Nature has been a starting point for designers, combining art and space. The spaces produced by
nature such as forests and seas and the spaces produced by humans such as cities and towns are shaped within the framework of social
conditions. Every living thing first designs its own space in order to survive and to protect itself against environmental factors. While designing
these spaces, they benefit from the form, form, structure and materials offered by nature. The produced space creates a physical space by
meeting the needs of the society. Every living thing produces its own physical space. Creating space in nature, at every moment of life, is one
of the most basic principles of life. Space is a concept that includes all living and non-living beings. The quality of the space is determined by
the way of life of the person living in it, and every living thing designs the space in its own way.

Spiders, which are living creatures that are imitated by borrowing the creation and production process that exist in their nature, offer an
opportunity to be evaluated in the field of biomimicry with their webs that they construct by systematically producing space. Spider webs have
inspired numerous biomimetic materials and structural designs in fields as diverse as art, architecture and acoustics. Spiders are abundant in
most ecosystems on the planet as a result of their evolutionary success and have been a major source of inspiration for Saraceno studies and
thinking. Spiders' life rhythms, life models, the formation processes of their webs for feeding and protection play an important role in the
realization of Saraceno's art. In this context, Saraceno, who sees spiders as his collaborators for his art, carries out his artistic works in different
places with the analogy he has built over spider webs. In this direction, the study explores the relationship between the biomimicry approach,
which defines learning from nature, and art. While investigating the unity of the trio of biomimicry, art and space, the effect of the use of the
basic principles of these concepts in design gave direction to the study. This study aims to be read through Tomas Saraceno, who quoting
certain features of the design process, which is at the core of the existence of spider webs, and brings an artistic reality in the space with sensory
installation applications. In this context, firstly, biomimicry was explained conceptually, its relationship with art and space was revealed, and
in the context of this relationship, the discipline of biomimicry was evaluated by examining Saraceno's studies (In Orbit, Algo-r(h)i(y)thms,
Cloud Cities).
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GIRIS

Insanoglu tarih oncesi caglardan beri dogal ortamda diger canlilarla birlikte yasamis ve dogay1 gozlemleyerek,
dogadan 6grenerek varligini siirdiirmiistiir. Doganin kendisi biiyiik bir mucit olarak her tiirlii yap1 ve malzemeyi
kendi iireterek insanligin hizmetine ve katkisina sunmustur. insanlar bu muciti kesfederek, doganin ve canlilarin
kusursuz diizenini, isleyigini gézlemlemis, hayatlarini kolaylastirmak i¢in dogay1 taklit etmis, ¢ikarimlarda bulunmus
ve kendi hayatlarina dahil etmeye ¢alismiglardir. Her ne kadar dogadan 6grenerek tasarlamak tarih 6ncesi ¢aglara
dayansa da 19. yiizyildan sonra bilim olarak kabul edilmis ve “biyomimikri” olarak adlandirilmigtir. Biyomimikri
yaklagimi, gézlem sonucunda bir {iriinii ortaya ¢ikarmanin yani sira, gozlemlenen varliklarin genetik/ islevsel/
biyolojik/ fizyolojik siire¢lerini analiz etmede bir¢ok disipline ilham kaynagi olmustur. Bunlardan biri de sanattir ve
doganin varolugsal seriiveniyle dogrudan iligkilidir. Sanat¢ilar i¢in doga, canli ve cansiz varliklarin yasam
dongiistinden yararlanabilecek bircok 6rnegi i¢inde barindirir. Biyomimikri, sanat¢r icin, dogada zaten var olan
sistemleri gozlemleyip, doganin maddi 6zelliklerini, dongiilerini, dinamiklerini, tiim biyolojik sistemlerin nasil
yapilandirildigini arastirmay1 sagladigi ve bunu sanat eserlerinde kullandig1 bilingli bir yontemdir.

Dogada yasayan her canli kendi fiziksel mekanini iiretebilecek giice sahiptir. Dogasinda var olan yaratim ve {iretim
stireci 0diing alinarak taklit edilen canli olan 6riimcekler, mekéan tiretimlerini sistematik bir sekilde gerceklestirerek
insa ettikleri aglar ile insana biyomimikri alaninda degerlendirilebilecek bir imkan sunar. Bu baglamda, sanati igin
oriimcekleri isbirlikgileri olarak goren Saraceno, ortimcek aglari iizerinden kurdugu analoji ile sanatsal iglerini farkl
mekanlarda gergeklestirmektedir. Bu dogrultuda ¢alisma, dogadan 6grenmeyi tanimlayan biyomimikri yaklasimai ile
sanat arasindaki iligkiyi arastirmaktadir. Biyomimikri, sanat ve mekan igliisiiniin birlikteligi arastirilirken, bu
kavramlarin temel ilkelerinin birlikte kullaniminin tasarimdaki etkisi calismaya yon vermistir. Bu ¢alisma, 6riimcek
aglarmin varolusunun 6ziinde yer alan tasarim siirecinin belirli 6zelliklerini alintilayarak, duyusal enstalasyon
uygulamalariyla mekanda sanatsal bir gerceklige kavusturan Tomas Saraceno iizerinden okunmasini
amaglamaktadir. Bu kapsamda, ilk olarak biyomimikri kavramsal olarak agiklanmis, sanat ve mekan ile iligkisi ortaya
konmus ve bu iligki baglaminda Saraceno’nun c¢alismalar1 {izerinden biyomimikri disiplini irdelenerek
degerlendirilmistir.

1.Biyomimikri, Sanat ve Mekan Trilojisi

flk olarak 1990’larda Janine M. Benyus tarafindan kullanilan biyomimikri terimi, Yunanca yasam anlamina gelen
"bios" ve taklit etmek anlamina gelen "mimesis" kelimelerinden olugmaktadir. Biyomimikri, problemleri ¢6zmek
icin doga modellerinin, dogal sistemlerin, dogadaki olusum asamalarinin ve doganin unsurlarinin birikmis verilerini
taklit etmeyi veya onlardan ilham almay1 amaglamaya yonelik bir bilimdir (Benyus, 1997:2). Biyomimikri insanin,
doganin bir pargasi oldugunu ve ondan ayri olmadigimi vurgulamaktadir (Karabetga, 2018:2). Biyolog ve
biyomimikrinin kurucusu Janine Benyus, 1997 yilinda yaymlanan Innovation Inspired by Nature adli kitabiyla
biyomimikri kavramini tanimlamistir. Benyus'a gore biyomimikri, "doganin dehasinin bilingli bir sekilde taklit
edilmesidir" (Benyus, 1997:3). Biyolojiden ilham alan tasarim, tarih boyunca bircok farkli isimle
tanimlanmistir. Biyomimetik Profesorii Julian Vincent, biyomimikriyi "dogada iyi bir tasarimin soyutlanmasi"
olarak tanimlarken, Pawlyn ise "stirdiiriilebilir ¢6ziimler tiretmek igin biyolojik formlarin, sistemlerin ve siireglerin
islevsel temelinin taklit edilmesi" olarak tanimlamistir (Pawlyn, 2011:2).

Doganin yasam dongiisiinden ilham alan biyomimikri, literatiire 20.ylizyilin sonlarina dogru girmistir. Doga,
milyonlarca yildir evrimsel siire¢ ile varolusunu tamamladiktan sonra, neyin var oldugunu, neyin ¢alistigini, neyin
uzun 6miirli oldugunu ve neyin uygun oldugunu 6grenmistir (Benyus, 1998:6). Bu kusursuz dongiiyii gozlemlemek,
anlamak ve yasamin her alanina dahil etmek yiizyillardir insanoglunun bilingli ya da bilingsiz uyguladigi bir
yontemdir. Biyomimikri yaklagimi, kavram olusturmaktan yaratmaya ve degerlendirmeye kadar tasarimin her
asamasinda doganin tavsiyesini aramaktadir. Tasarimcilar yeni fikirler ararken, tasarimlarinin dogru islevlerini
arastirmakta ve sormaktadirlar: Hangi organizma veya ekosistem, hangi islevleri yerine getirerek onlarin hayatta
kalmalarini sagliyor? Benyus, problem ¢6zme agisindan doganin ilkelerini su sekilde 6zetlemektedir: gerektigi kadar
enerji harcamak, tilkenmez kaynak olan giinesten maksimum diizeyde yararlanmak, geri doniisiim, islevin
gergeklesmesi igin bir form olusturmak (Benyus, 1997:8). Primlani'nin 6ne siirdiigii bir diger biyomimikri ilkesi ise,
farkli kosullara uyum saglama, sorunlarla miicadele etme, ederken gelisme ve ihtiya¢ duyulan malzemeyi dogadan
karsilama olarak tanimlanmaktadir (Primlani, 2013:142).

140



akademi
sana

Miikemmel bir tasarim 6rnegi olan doga, tasarimcilar ic¢in ilham kaynagidir. Biyomimikri, tasarimda doga gibi
davranmanin yollarin1 aramaktadir. Dogadaki bitkiler, hayvanlar ve diger organizmalar tasarimciya kaynak kullanimi
konusunda danmigmanlik yapmaktadir. Dogadaki canlilar, bozulmamis bir dongii icerisinde yasarken, insanoglu
neslini devam ettirmek icin dogayr bir mihenk tasi olarak gormektedir. Doga, dokusu, islevi, orani, diizeni ve
kararliligi ile tasarimcilara 151k tutmaktadir. Aristoteles'e (1997) gore tasarim dogada hazirdir, geriye kalan tek sey
kusursuz tasarimin kusursuz taklididir. Ona gore taklit sadece gorsel olarak degil, ayn1 zamanda yasam bigimi,
niteligi ve varolusun oziidiir. Ozetle, dogal formlardan, siireglerden, ekosistemlerden 6grenmek ve daha sonra
bunlardan 6ykiinmek olarak tanimlanan biyomimikri bir¢ok disiplinde/ alanda uygulanan bir yontem olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Dogaya sordugumuzda dnce insan zekamizi susturur, sonra sorar ve dinleriz. Yerden sigrayan
yanki cevaptir. Hayvanlar, bitkiler ve mikroplarin ne ise yaradigi, neye uygun oldugu ve neyin bozulmadigimi
gostermek i¢in en iyi tasarimcilar ve mithendislerdir (Benyus,1997:8). Doga, tasarim stratejilerini her kosulda test
ederek ve uygun olmayanlar1 eleyerek var olmaya devam etmektedir. Biyomimikri, tasarimcilarin doganin
stratejilerini 6grenmelerine ve bunlari tasarimlarini gelistirmek ve problemlere ¢ozliim iiretmeleri i¢in kullanmalarina
yardimci olmaktadir. Tiim bu ilkeler, biyomimikrinin doganin olaganiistii stratejilerini tasarima doniistiirmenin
yararli bir yolu oldugunu gostermektedir.

Sanatin dogrudan taniminin yapilmasi pek miimkiin olmamakla birlikte, insanin duygu ve diisiincesine bi¢im vererek,
baskalarina ifade edebilme siireci olarak tanimlanabilmektedir. Sanat1 hosa giden bigimler yaratma gayreti olarak
tanimlayan Read, resimde, heykelde, edebiyatta, siirde, mimaride, mozaikte gdsteri sanatlarinda goriilen her
calismanin birer sanat degeri tasidigini vurgulamaktadir (Read, 1974:62). Magara ¢agindan giiniimiize kadar olan
siire¢ igerisinde sanat ve doga icicedir ve doga sahip oldugu imkanlar dahilinde sanata ilham kaynagi olmustur.
Sanatin konusunu var eden biitiin elemanlariyla doga, sanat¢i icin dogadan algiladigini yorumlayip sanat eseri
tiretebilme imkan1 sunmustur. Doga, gegmiste yerytiziinde var olan her seyi etkilemeyi, bigimlendirmeyi basarmistir
ve glinlimiizde de etkilemeye devam etmektedir. Avcilik-toplayicilik donemlerinde ilk insanlar, avlanmayi ve
yasamlarini siirdiirmeyi etrafindaki hayvanlar1 gézlemleyerek 6grenmisler, ihtiyaglari dogrultusunda ara¢ gerecler
tasarlamiglardir. Bu araglar1 kullanarak magara duvarlarina hayvan figiirleri resmetmislerdir. Bu resimler ayni
zamanda en eski sanat eserleri olarak kabul edilirken, sanatin doga ve insan ile iliskisini de ortaya koymaktadir. Tarih
oncesi donemde doganin ve insanin varligi sanati ortaya ¢ikarmaistir.

Dogay1 gozlemlemek, dogay1 kesfetmek, doganin tasarim stratejilerini 6grenmek, dogayi taklit etmek veya dogadan
ilham almak, tasarimcilara yeni kesifler sunmaktadir. Bu noktada, doga ve tasarim baglaminin sentezi biyomimikri
kavramini ortaya ¢ikarmistir. Biyomimikri, tasarimcilarin dogay1 gézlemleyip prensiplerini 6grendikleri ve doganin
sunduklarini sanatlarina aktardiklar bilingli bir yontem olarak tanimlanmaktadir. Tarihte biyomimikriden ¢ok dnce
bilim adamlari, pek ¢ok problemin ¢ézlimiiniin dogada yer aldigini fark etmiglerdir. Leonarda da Vinci (1482), tiim
Ogretilerin bulundugu doga disinda bir modelden ilham alanlarin bosuna ¢alistigindan bahsetmektedir. Da Vinci
biyomimikrinin bilim dali olarak ortaya ¢ikmasindan 6nce dogay1 gdzlemleyerek tasarim yapmayi kendine ilke
edinmis ve bu yontemle bircok esere imza atmis bir tasarimcidir. Dogadaki canlilar milyarlarca yildir yasam
dongiilerini kusursuzlastirip, denizi ve karayr yasama uygun evler haline getirebiliyorlar (Benyus, 1997:8). Bu
kusursuz model, sanatin ilham kaynagini olusturmaktadir.

Doga, farkli alanlarda bir¢ok sanatgiya ilham olmaktadir. Ornegin, Heather Knight, tasarim ve doga arasinda baglanti
kurmay1 amaglayarak, kendini tekrarlayan dokulari ve temel formlar1 tasarimlarina yansitmaktadir. Ozellikle
formlarmi basit tutmay1 amaglarken, dokunun meydana getirdigi 1s1k-gélge uyumunu vurgulamaktadir. Sanatgi,
malzeme olarak porseleni kullanmakta ve dokularin meydana getirdigi hareketlilik ile dokunma duyusunu 6n plana
cikarmaktadir. Aynm1 zamanda, tasarimlarinda sadece dogayr gozlemleyerek, doganin sunduklarini eserlerine
aktarmay1 hedef edinmektedir.

1960’11 y1illardan itibaren sanatin doga ile kurdugu iliski donemin sosyal, kiiltiirel, teknolojik degisimleri ile farkl1 bir
temsiliyete doniigiir. Gelismeler beraberinde toplumsal doga anlayisi, insan ve ekolojik sistem arasi diyalogun ele
alindig1 sanat lretimlerinin gerceklestirilmesini saglar. Sanat¢ilarin doga ile ve dogaya dair farkli uygulama ve
calismalar Uretmesini saglayan siirecte sanatin mekani da artik doganin kendisi olmustur. Tim bu siirecteki
calismalar, ‘Ekolojik Sanat’, ‘Toprak Sanat1’, ‘Yerylizii Sanat1’, ‘Cevresel Sanat’ olarak adlandirilarak literatiirde
yer almustir.
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Resim 1. Peysaj, Aysun Altunéz (URL 1)

Cevresel sanat, erken doneminde yer alan bazi ifade ve temsiller, teknoloji-doga-insan iligkisinin degisimi ile
stirdiiriilebilirlik, geri doniisiim, ¢evre bilinci gibi odaklara yerleserek Eco-art, Sustainable Art, Green Art, Art in
Nature gibi genig bir literatiir alan1 i¢inde anilmaya baslamistir. Doganin vazgecilmez sonsuz bir kaynak olmasi,
sanat¢inin onun korunmasi iizerine eser iiretimini yine dogadan ilhamla gerceklestirmesini saglar.

Resim 2. Enstalasyon, Rebeca Hutchinson. (URL 2)

Seramik sanatgisi olan Rebecca Hutchinson, enstalasyon sanatgisi olarak taninmaktadir. Sanatgi, eserlerinde porselen
kagit hamur kullanarak, dogadan aldigi ilhamla formlarmi tasarlamaktadir. Enstalasyonlarini, bitkilerin
biiylimesinden ve ekosistem dinamiklerinden etkilenerek yapmaktadir. Genellikle dogadaki canlilar1 ve birbirleri

arasindaki baglantiy1 gézlemleyerek tasarim yapmaktadir.
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Resim 3. Enstalasyon, Rebeca Hutchinson. (URL 3)

Mekan, sadece mimari bir elaman/yap1 degildir, evrenin kendisi de bir mekani tanimlamaktadir. Mekéan konusu, bilim
diinyasinda Aristoteles’ten bu yana giincelligini yitirmemis, tarih boyunca bilim, sosyoloji, felsefi gibi alanlarda
tartisma konusu olmustur. Harvey (2012:36), mekanin basitce anlasilabilecek bir olgu olmadigini; mekanin bireyi
bigimlendiren, ayn1 zamanda birey tarafindan bi¢gimlendirilen toplumsal bir boyut oldugunu ve her toplumsal faaliyet
biciminin kendi mekanini tanimladigini vurgulamaktadir. Buradan hareketle, mekan fiziksel bir olaydir ve her varlik
i¢cin bir mekan mevcuttur. Doganin yasam déngiisii mekanin varligi ile ger¢eklesmektedir. Ornegin, dogada yasayan
bitkilerin topraga kok salmasi orada biiyiimesi kendi fiziksel mekanini olusturmaktadir. Mekan, var olanlarin iginde
yer aldigi, tim simirli biyiikliikleri i¢ine alan ugsuz bucaksiz blyiiklik, higlik ve bosluk durumu olarak
tanimlanmaktadir (Cevizci, 1996:359).

Evrende, tiim canli ve cansiz varliklarin kendilerini var edebildikleri ¢evresel faktor ¢ercevesinde ¢esitli mekanlari
vardir. Ormanlar, denizler gibi doganin {irettigi mekanlar ve sehirler, kasabalar gibi insanin {irettigi mekanlar
toplumsal kosullar ¢cergevesinde bicimlenmektedir. Her canli yagsamin siirdiirebilmek, kendilerini ¢evresel faktorlere
kars1 koruyabilmek i¢in oncelikle barinma mekani tasarlamaktadirlar. Bu mekanlan tasarlarken doganin sundugu
bi¢im, form, striiktiir ve malzemelerden yararlanmaktadirlar. Ornegin, doganmn yasam dongiisii i¢inde kuslar,
karincalar, arilar kendi teknikleriyle barinma mekanini olugturmaktadirlar. Evrende, yasamin her aninda, mekan
iretmek hayatin en temel ilkelerinden birini olusturmaktadir.

Resim 4. Dogadan Barinma Mekanlari. (URL 4)

Dogadan &grenmenin sinirlarinin olmadigini ortaya koyan biyomimikri, bilim adamlarina, sanat¢iya, mimara,
tasarimciya yol gdstermis, her biri dogay1 kesfetmenin yontemlerini gelistirmislerdir. Tasarimei, dogadan kesfettigi
formu alir, kendi kisisel yorumlartyla yeniden bigimlendirir ve tasarlar. Gegmisten giiniimiize sanatta oldugu gibi
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mimaride de doganin kullanilmasi yeni bir konu degildir. Avcilik-toplayicilik donemlerinden beri barinak ihtiyaci
insanoglunun yasamini idame ettirebilmesi icin tasarladiklar1 ilk mimari 6rneklerdendir. Doga insanin en 6nemli
ilham kaynagi olup, doganin bigim, form ve striiktiirlerinden yararlanarak tasarimlar yapilmis ve bunlarin yapim
teknikleri gelistirilmistir. Dogada var olan canli ve cansiz varliklarin bigim ve striiktiirleri mimari tasarimlarda
siklikla kullanilmus, tastyici sistem bicimlenmesinde de etkili olmustur. Ornegin, hayvanlarin kemik dokusu, deniz
kabuklari, agag, yaprak, boceklerin striiktiirii (6riimcek ag1) gibi doganin siirekli gelisen dongiisii igerisinde var olan
canl ve cansiz varliklar dogal bi¢im ve striiktiirleri olusturmaktadirlar.

21. yiizyilda ortaya ¢ikan biyomimikri kavrami ile mimaride tasarimecilar ¢evre ile uyumlu yapilar tasarlamaya
yonelmislerdir. Biyomimikri yaklasimi ile iiretilen bir tasarimda, tasarim asamalari 6nem tasimaktadir: “nasil
goriindiigii-form-, neden yapildigi-malzeme-, nasil yapildigi-konstriiksiyon-, nasil ¢alistigi-siire¢- ve ne yapabildigi
-fonksiyon-” (Zari, 2007:40). Bu anlamda, dogadaki varliklarin form, malzeme, konstriiksiyon,fonksiyon ve bigim
gibi ozellikleri 6nem tagimaktadir. Biyomimetik tasarimlar birgok farkli alanda uygulamaya sahiptir. Ornegin
tekstilde, lotus bitkisinin bataklik gibi kirli ve tozlu bir ortamda yasamasina ragmen her zaman temiz kalmasi,
kirlenmemesi 6zelligi kesfedilerek hidrofobik malzemeler, kdpek balig1 derisinin 6zellikleriyle de siirtiinmeyi azaltan
yiizlicli mayolar tiretilmistir.

Dogay1 soyutlamaci bir yaklasim ile ele alarak, sanatini doganin igsel dinamikleriyle bir biitiin olarak
gergeklestirmeyi amaglayan Andy Goldsworthy, dogada yine doganin kendisinin kendiligindenligi ile olusturdugu
tasarimlar1 biyomimetik bir tiretim olarak sunar. Doganin sundugu imkén, ortam ve kosullar sanatin1 gerceklestiren
yegane unsulardir. Bu yaklasimi bir ¢evre bilinci ve insani duyarlilikla gerceklestiren Goldworthy, cevresel sanat ya
da ekolojik sanat bagligi altinda biyomimikrik siirecini tanimlar. Bununla birlikte bu yaklagimda sanat tiretimlerini
gergeklestiren Robert Smithson, Joseph Beuys, Helen Mayer, Yoko Ono, Lynne Hull, Mel Chin, Agnes Denes,
Newton Harrison, Mierle Laderman Ukeles, Nele Azevedo gibi pek ¢ok sanat¢i ¢evre bilinci ve sorumlulugu ile
biyomimikriye katki sunmaktadir (URL 5).

Resim 5. Andy Goldsworthy’un Cevresel Sanat Calismalari (URL 6)

Biyomimikrinin amaci, dogal formlar1 kopyalamak yerine, bu formlarin mitkemmel bir sekilde kendi kendine donen
dongiistinii kavramaktir. Dogal yontemler verimli ve basittir; dogal formlar gereksiz seyler igermemektedir. Mimari,
yapinin minimum ekipmanla tasimanin bir yolunu bulmay1 hedeflemektedir; yumurta, kabuk, dal, ériimcek ag1 gibi
doganm biyolojik formlari, yiikleri tagimak igin striikktiir olusturmada dogadan &grenilen basit ve etkili
uygulamalardir. Antoni Gaudi tarafindan tasarlanan Sagrada Familia kilisesi dogadan ilham alinarak tasarlanan
mimariye drnek olarak verilmektedir. Yapisal olarak sarmal merdivenler, konik iist ortii ve aga¢ benzeri tastyicilar,
dogal bezeme olarak ar1 petegi benzeri kapi, asma goriiniimlii friz ve farkl sekillerde mikroskobik bi¢imli pencereler
tasarlanmigtir. Gaudi'nin bu tasarimlarmma doga ilham vererek ortaya c¢ikartmistir. Dogaya duydugu hayranlhigi
iislubuna aktaran ve biyolojik tislubu formlarina dahil eden mimar Antonio Gaudi, kemerleri geometrik sekillerle ve
organik formlarla birlestirmistir. Insanlarin, hayvanlarin, bitkilerin, kisaca dogadaki varliklarin biiyiime kaliplarim
tasarimlarina dahil etmistir.
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Resim 6. La Sagrada Familia, Barselona-ispanya, Antoni Gaudi (URL 7)

Biyomimikrinin bilim dali olarak kabul gérmesi ile dogay1 gézlemleyerek, dogadan ilham alma, dogayi taklit etme
tasarim yaklasimi varligimi siirdiirmeye yillarca devam etmis ancak, mimaride etkisini, dogayla uyumlu, geri
doniisiimii miimkiin olan, stirdiiriilebilirlik ve ekolojik ¢evreyi koruyarak tasarimlar tiretmek olarak gelistirmistir.
Biyomimikri tasarim yaklasiminda, tasarimcilar probleme yonelik kullanici ihtiyac1 karsisinda dogadaki
ekosistemleri inceleyerek ¢oziim iiretmeyi ve bu iiretilen ¢oziimlerin ekolojik ve siirdiiriilebilir olmasini
amaglamislardir. Doganin kesiflerinden, hafif olmalarina ragmen Oriimcek aglarmin gosterdikleri katilik, bal arist
peteklerinin geometrik sekilleri, deniz kabuklarinin dayanikliligi, termit kulelerinin havalandirilmasi, yapraklardan
giines panelleri, kopek baligi derisinden {iretilen malzemeler, kendi kendini temizleyen ve kir tutmayan lotus
ciceginin malzemede kullanimi ve bunun gibi bircok Ornek, siirdiiriilebilir yapilar {iiretilmesinde 6nemli rol
oynamaktadir (Selguk ve Sorgug, 2007:453). Ekolojik sistemi koruyan, ¢evreye daha az zarar veren malzemelerin
kullanimi, g¢evresel kaynaklardan yararlanarak olusturulan iglevsel tasarimlar biyomimikri tasarim anlayisinda
onemli rol oynamaktadir. Dogadan ilham alinarak tasarlanan mekanlar, sadece doganin striiktiir, form ve
bicimlerinden degil, bunlarla birlikte, islevsellik yaklasimlarin1i da -ergonomi, estetik, siirdiiriilebilirlik-
kapsamaktadir.

Projelerini bilimsel temellere dayandiran mimar Santiago Calatrava, kendi yontemlerini dogay1 gézlemleyerek
gelistirmis ve teknoloji ile birlestirmistir. Milwaukee, tasarimini kusun, nasil uctugunu bilmek gerekliligi
diisiincesinden yola ¢ikarak bir mimari proje tasarlamistir. Kuslarin kanatlarinin fonksiyonel olarak igleyisinden yola
cikilarak, giinde iki kere agilabilen katlanabilen kanat sistemi tasarlanmis, giinesin dogup- batimina gore hareket
gergeklestirilmistir.

Resim 7. Milwaukee Sanat Miizesi (URL 8)
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Tasarimda forma anlam katacak iglevlerin kazandirilmasi i¢in dogadan alinacak pek ¢ok 6greti vardir. Dogaya bagl
kalarak yenilik¢i bir yaklasim gelistiren biyomimikri, oncelikle konuya odaklanarak, ayni sorunu yasayan
organizmalar1 tespit etmekte ve ¢oziim taktiklerini insan yasamina entegre etmektedir. Dogadaki diizen en iyi, en
verimli tasarim ve kesintisiz bir dongiidiir. Teknik imkanlar ile {istesinden gelinmeye calisilan sorularin cevaplari,
evrende dogal olarak ¢oziilmektedir. Doga dayanikli, giivenilir, temiz, geri doniistiiriilebilir sistemlere ev sahipligi
yaparken, tasarimlara da 151k tutmaktadir.

Dogal bir yontem olarak bilinen biyomimikri, 20. yiizyilda gelismeye baslamis; 1400'li yillara dayanan dogadan
ilham almakla ayni anlamda birgok deney ve uygulamayi da i¢inde barindirmaktadir. Biyomimikrinin ilkeleri, farkli
onciiler tarafindan ortaya konan kismen birbiriyle ortiisen ilkelerdir. Bu ilkeler, dogay1 gézlemlemek, ilham almak
ve tasarimlara entegre etmek, gerektigi kadar enerji tilketmek, geri doniistiirmek, islevi yerine getirmek icin form
olusturmak, doganin yapisal formundan striiktiir olusturmak, farkli kosullara uyum saglamak, ihtiya¢ duyulan
malzemeleri dogadan karsilamak, geri doniisiim yapmak gibi her alanda gelecege yonelik ilkeler olarak 6zetlenebilir.
Dogadan 6grenmek veya “biyomimikri”, sanat ve mimarlik gibi her disiplinde 6grenilmesi ve kullanilmasi gereken
onemli ve etkili yontemdir. Insanoglunun varolussal seriiveninde, doga hem sanatta hem de mimaride islevsel ve
yapisal olarak kullanilmigtir. Giinlimiizde ise teknolojinin de gelismesi ile tasarimcilar dogay1 daha iyi kesfetmeye
baslamis ve boylelikle biyomimikri, sanat ve mekan entegrasyonu saglanmaistir.

Mekan, canli ve cansiz tiim varliklar icinde barindiran bir olarak mekanin niteligini i¢cinde yasayanin yagama bigimi
belirlemektedir. Mekan1 icinde barindirdigi canlilar bicimlendirir, karsilikli olarak mekanlarda canlilart
bigimlendirir. Uretilen mekan, toplumun ihtiyaglarini karsilayarak, fiziksel alan olusturmaktadir. Mekan, sanat ve
doga gibi kavramlar diyalektik bir iliskiyle biinyesinde barindirarak tasarlanmaktadir. Doga, tasarimcilar i¢in bir
baslangi¢ noktasi olmus, sanat ve mekani birlestirmistir. Doganin sundugu sanatsal fikirler mekanda form, islev ve
fonksiyonel olarak bir araya gelmistir. Canl1 veya cansiz dogadaki biitiin formlar1 farkli sekillerde yorumlayarak,
sanatta malzeme, doku, renk gibi, mekénda ise striiktiir, bigim, fonksiyon gibi farkli islevler odaginda yeni tasarim
Ogeleri olusturmak miimkiindiir. Biyomimikri, insanin da doganin bir pargast oldugu gergegini kabul ederek, insanin
yarattigi sanatsal ve mekansal diizenlemelerde dogayr taklit ederek, doga yasalariyla uyum gostermeyi
hedeflemektedir. 20. ylizyilin baslarina dogru mimaride zarif, siislemeli ve bitkisel motiflerin ortaya ¢iktig1 déonem,
biyomimetrik yaklasimin esintilerini tasimaktadir. Bu hareket, dogada gdzlemlenen yiizeylerdeki dalgalanma ve
kivrilma hareketlerini, ¢igek desenlerini, insan-hayvan motiflerini sanata ve tasarimlara entegre etmektedir. Doganin
estetigi, sanatsal ilhamin kaynagini olusturmaktadir. Biyomimikri ile elde edilen sanat ve mekan, dogadaki bir
organizmanin bi¢imini ve rengini taklit etmek ile, onun davranigini, yasam bigimini ve sorunlarla bas etme bi¢imini
de analiz ederek olusturulmalidir.

Biyomimikri, sanat ve mekan kavramlart bir biitiin olarak diigiiniilebilir kavramlardir ve birbirleriyle iligkilidir.
Mekan, dogay1 bi¢imlendirirken doga da mekan {iretir. Sanat ise, iiretilen her seyin iginde var olabilmekte ve kendini
mekan araciligryla gerceklestirilebilmektedir. Boylelikle sanat mekan1 kurgular, yaratir ve tiretir. Doga ise tiim bu
eylemleri, mekdn1 ve sanati i¢inde barindirmaktadir. Bu sekilde bakildiginda, biyomimikri, sanat ve mekan,
paradoksal bir iligkiyle birbirlerine baglidirlar ve tiim doga bir yaratma/iiretme siirecinden olugsmaktadir. Bu anlamda
doga, sanat ve mekana ¢ok yakindir. Buradan hareketle, bu ¢alismada biyomimikri sanat ve mekan kavramlarinin
diyalektigi incelenerek, bu ii¢ kavramin birlikteliginden dogan alternatif mekan {iretimleri uygulamalarla
tartigilmustir.

2. Tomas Saraceno ve Oriimcek Aglari

"Baglantilar arasindaki gercekleri kesfetmemiz gerekiyor,
ihtiyacimiz olan gozlemlemek, beste yapmak,

insa etmek, uyum saglamak"

-Tomas Saraceno

Tomas Saraceno, yirmi yildan uzun siiredir disiplinler arasi ¢aligma ile projelerini gergeklestiren Arjantin dogumlu
mimar ve sanatgidir. Buenos Aires, Frankfurt Main ve Venedik'te sanat ve mimarlik egitimi aldiktan sonra Tomas

Saraceno, 2005 yilinda Frankfurt Main'de stiidyosunu kurmustur. Stiidyosunu 2012 yilinda Berlin'e tasir ve kisa bir
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aradan sonra Berlin-Rummelsburg'daki Actien-Gesellschaft fiir Anilin-Fabrication'in (AGFA) eski idari binasina
yerlesir. Tasarimcilar, mimarlar, antropologlar, biyologlar, miithendisler, sanat tarihgileri, kiiratdrler ve miizisyenler
de dahil olmak iizere multidisipliner gegmislerden gelen stiidyo iyeleri, atdlye, ofis, atdlye, The Arachnophilia
Research Laboratory (Oriimcek Arastirma Laboratuvar:) ve Aerosen topluluk meraklilarinin melez ortaminda
calismaktadir (Saraceno, 2022). Yirmi yildan fazla bir siiredir Saraceno, Museo Aero Solar (2007-) ve Aerocene
Vakfi (2015-) da dahil olmak iizere atmosferin birlikte yaratilmasini karbon emisyonlarindan ve Kapitalosen'in
suistimallerinden arindirilmis bir topluma dogru yeniden diisiinmeyi amaglayan projeleri harekete gecirmistir.
Disiplinlerarast, arastirma odakli bir topluluk olan Arachnophilia, sanat¢inin insanlarla, 6riimceklerle ve aglarryla 10
yildan fazla siiredir topluluklarla is birliginde de yer alir. TU Darmstadt'taki arastirmacilarla birlikte Saraceno,
karmagik 6riimcek / aglarin hassas 3 boyutlu modellerinin ilk kez yapilmasina izin veren yeni, lazer destekli bir
tomografik teknik olan Oriimcek / Web Taramasi'mi gelistirir. Saraceno'nun diinyanin dért bir yanindaki yerel
topluluklar, bilimsel arastirmacilar ve kurumlarla yaptigi calismalar, bilginin belirli durumlardan iiretildigi
anlayigiyla insan, tekno ve biyolojik cesitliligin daha esit bir dengesini aramay1 amaglamaktadir. Saraceno, The
Arachnophilia Research Laboratory (Oriimcek Arastirma Laboratuvari) girisimlerinin dikkati ve duyular1 insan
olmayan akrabalara genellikle fark edilmeden yeniden baglamanin ve yeniden kalibre etmenin potansiyel yollarini
actigini diistiniir. Her seyi birbirine baglayan simbiyotik iplikleri kabul ederken, stiidyosunun araknid arkadaslariyla
is birligi iginde donen hibrit aglar, en kii¢iik hareketlerinden bile yagsam ag1 boyunca titresimler gonderdigini dogrular
(Saraceno, 2022).

“...doganin kendisi sanat¢inin asil sorunu, kavram baglaminda da malzemesi halini alir. Ancak siiregte
sanat¢1, parcast oldugu dogaya eklemlenmekle bir bagka yanilsamanin-kandirmacanin iginde bulur
kendisini.” (Altundz, 2020:26)

Cevresel olanin bir baglami olarak doganin i¢inde var olan canlilar, sanatginin sanat eserini temellendirdigi bir zemin
sunarak ¢evresel sanat iiretimlerinin birer parcasi haline doniisiir. Bu 6rneklerden olan 6riimcek aglari, sanat, mimari
ve akustik gibi ¢esitli alanlarda ¢cok sayida biyomimetik malzeme ve yapisal tasarima ilham vermistir. Sanat¢1 Louise
Bourgeois’un 1999 yilinda tamamladigi ‘Maman’ adli devasa paslanmaz ¢elik ve mermerden olusan 6riimcek heykeli
ve sanat¢1 Michael Heizer’in 1985 yilinda tamamladig: ‘Effigy Tumuli’ adli Buffalo Rock Eyalet Parki’ndaki biiyiik
bir arazi ye geometrik olarak soyutladigi 6riimcek benzeri bocek figiirii 6rnek olarak gosterilebilir. Geometrik formu
ve temel ihtiyaclarini karsilamak amaciyla kendilerine kurduklar1 ¢cevresel alan tanimi ile 6riimcekler dogada teknik
ve estetik pek ¢ok iiretime ilham niteligindedir. Oriimcekler, evrimsel basarilarinin bir sonucu olarak gezegendeki
¢ogu ekosistemde son derece bol miktarda bulunur ve 380 milyon yildan fazla bir siiredir var olan 47.000'den fazla
farkl1 tiirii olusturur (Su vd.,2018:2). Oriimcekler bir kolonide yasar; giin boyunca, ortak kovan benzeri bir yuva insa
ederler. Alacakaranlikta, avi yakalamak icin bir aga bagh bireysel aglar ekleyerek yasamlarini siirdiiriirler (Ball,
2017:314). Oriimcekler, Saraceno calismalar1 ve diisiinme bi¢imi icin dnemli ilham kaynag1 olmustur. Oriimceklerin
hayat ritimleri, yasam modelleri, beslenmek ve korunmak iizere kurduklar1 aglarinin olusum siiregleri Saraceno’nun
sanatin1 gerceklestirmede onemli rol oynadig1 goriilmektedir. Saraceno’ya gore bir driimeek ag1 sismik sinyalleri
iletmek i¢in 6zel bir aractan ¢ok daha fazlasidir. Ag, 6riimcegin viicudunun bir uzantisidir, zihninin somutlagmig
bilisidir. Bu sayede oriimcekler kendilerini yonlendirebilir ve diger tiirlerle iletisim kurabilirler. Saraceno, driimcek
aglariin yapisindan ve metaforik giizelliginden her zaman etkilendigini ve baglangigta yalnizca ag1 {izerinde ilgisini
odaklarken zamanla bu ilginin genisleyerek galaksiler, kozmik toz, karsilikli iletisim ile ilgili ¢alismalara dondiigiinii
ifade eder. Oriimceklerin davranis modeli ve yasam bicimini sanat pratiginde kullanan Saraceno, mekani da bu
bilginin sanata aktarimi ile doniistiiriir. Saraceno oriimceklere atfettigi dnemi ve onlardan edindigi bilgiyi su sekilde
ifade eder (Gualandris, 2019):

"Orﬁmcek}erin bize soyledigi gibi, hepimiz anlamadigimiz bir cihazla bagliyiz. Her sey bir ekosistemin
icindedir. Insanlar diger sesleri algilamaya ve dinlemeye daha fazla dikkat etmeli. "

"Her zaman bir 6riimcegin bana baktigini1 ve bana 'Sen aptal insan, bir seyler yap' dedigini soylerim." Bu,
yerli topluluklar, samanlar ve kitlesel yok oluslar hakkinda bir tartigmaya yol agar. "Insanlar diger tiirlerden
ayrildi; dogay1 ve hayvanlar1 anlama yetenegimizi kaybettik, bunun yerine onlardan korkuyoruz.”

Saraceno’nun biyomimikrik olarak oOriimcek aglarinin varolusundan faydalanarak gerceklestirdigi sanatsal
calismalarindan bir kismi gecici olarak sergilenmis, bir kism1 da kalic1 enstalasyonlar olarak sergilenmeye devam
etmektedir. Bunlardan In Orbit, Algo-r(h)i(y)thms, Cloud Cities isimli enstalasyonlar1 bu makalede incelenmistir.
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2.1.  In Orbit (Yoriingede)

In Orbit, Almanya’nin Diisseldorf sehrinde yer alan modern sanat miizesi K21 Stidndehaus’un atriyumunda 2013
yilinda sergilenmeye baslanan Saraceno’nun biiyiik 6lgekli kalici enstalasyonlarmdan biridir. Ug yil siire ile
mithendisler, mimarlar ve biyologlarla birlikte planlanarak hayata gegcirilen enstalasyon, 25 metre yiiksekliginde
asilarak yerlestirilmis bir ag yapisindan olusmaktadir. Saraceno, mekan igerisinde olusturdugu aglara ilham kaynagi
olan ortimceklerin karmagik yasam model ve metodolojilerini araknologlar danigmanliginda inceleyerek onlarin
sanatsal pratiginin etkisiyle calismasii gerceklestirmistir. Oriimceklerin davranis bicimi ve aglari ile kurdugu
iligkinin tasarimina derinlikli bir zemin olusturmasini saglayan Saraceno, miize ziyaretcilerinin de olusturulan aga
fiziksel olarak temas ederek dogrudan bir deneyim gerceklestirmesine imkén Saglar (Saraceno, 2013).

N

Resim 8. In Orbit Maket Gorseli (JRL 9)

Bulutlardan ve yiizen gezegensel cisimlerden olusan bir okyanus olarak tanimlanan enstalasyon, 25 metre
yiikseklikte, fiziksel olarak erisilebilir olan, mevcut cam kubbenin biiyiikliigiinii kapsayan, ii¢ seviyeyi birbirine
baglayan, seffaf, ¢elik bir ag sisteminden yapilmistir (Saraceno, 2013). Havada asili duran In Orbit, ii¢ katli miize
yapisinin meydaninin iistiinde, yapinin cam kubbesinin hemen altinda, 2500 m?’lik yiizey alanin1 kaplayarak, her
birinin ¢ap1 8,5 metreye kadar ulasan hava dolgulu PVC bilyalar olan biiyiik yiizen kiirelerle olusturulmus bir agi
konstriiksiyonudur (Chin, 2013).

Hem bilimsel hem de sanatsal igerikleri bir arada sunarak iretimini gergeklestiren Saraceno, In Orbit adl
calismasinda kapsamli ve canli bir iletisim aginin temsiliyetini olusturmustur. Bu temsili iletisim ag1 fiziksel olarak
tek basina ii¢ ton agirliginda olmasina ve kiirelerin en biiyiigiiniin 300 kilogram olmasina ragmen, mekan igerisindeki
kurulumu ve yerlestirmesi oldukga hafif olup, inceligi ve stabilitesi bir 6riimcek aginin yapisini yansitacak sekilde
planlanmistir (Saraceno, 2013).
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Resim 9. K21 Stindehaus Atrium’undan Bakis (URL 10)

In Orbit’i her katilimcinin esit derecede oldugu birbirine bagimli sosyalligi saglayan bir ekosistem olarak tanimlayan
Saraceno, agin degisen kosullari, bagkalar: tarafindan tiretilen etkilesimler ve degisen ¢elik kablolardaki gerilimler
arasindaki dogaclama hareketlerle uyum saglamayi askiya alinmis mimari ile gergeklestirir. Oriimcek aglari ise tiim
bu sistemde birbirine baglanabilirligi yeniden diisiinmek igin bir model saglar.

In Orbit, mekan iginde kendisini deneyimleyenler i¢in uzay-zaman siirekliliginde evrenin yapisini temsil etmek tizere
olusturulmus bir iliskiler aginin temsilidir. Tiim deneyimleyenlerin ayni anin i¢inde agdaki farkli seviyelerin kesfiyle
hareketleri birbiri ile rezonansa girerek, tipki ériimeeklerin kadim bilgisi olan titresimler yolu iletisim kurmasi gibi
mekani benzer yontem ile algilamalarina saglar. Saraceno, her bir ag uzantisinin sadece deneyimleyeni yerinde
tutmakla kalmadigini, ayn1 zamanda onlar1 kendi i¢ine 6rerek hareket etmelerini sagladigini, agik karakterli bir yap1
olusturdugunu, bu agsal yapilagmanin mimari ile olan iliskisinde tekil oldugunu ifade eder (Furuto,2013).

In Orbit, hassas Oriimcek aglarmin stabilitesine atifta bulunulan ve cagrisimlar yapan bir yerlestirme olarak,
sanat¢inin oriimceklerin ¢esitli yontemlerini ve aglarini inga etme bigimlerinin islevselliklerini, glizelliklerini ve
giiclerini kendi sanatsal pratigine dahil ettigi bir enstalasyondur. Saraceno, diisme, ylizme ve kagma temalarinin
deneyimlenebilmesini ve bununla birlikte yoriingedeki cisimlerin mekan igerisinde asagidan bu temalar iizerinden
gozlemlenebilmesini saglar.
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Resim 10-11. Kullanicilarin In Orbit Deneyimi 1-2 (URL 10)

2.2.  Algo-r(h)i(y)thms (Algoritmalar)

Algo-r(h)i(y)thms, Almanya’nin Berlin sehrinde yer alan Esther Schipper Sanat Galerisi’nde 2019 yilinda sergilenen
bir enstalasyondur. Mekan1 bir 6riimcek agi1 benzeri bir a§ manzarasina doniistiiren enstalasyon, diinyay1 yeniden
kesfetmek i¢in duyular ve farkli tiirler arasindaki iletisimin algoritmalarini deneyimletmek {izerine olusturulmustur.
Ispanyolca'da "bir sey" anlamina gelen "algo", ve Yunanca’da "giiglii ve zayif dgelerin karsit veya farkli kosullarin
diizenlenmis ardisiklig1 ile isaretlenmis hareket" anlamina gelen "ritim" sdzciiklerinin bir araya gelmesi ile kavramsal
olarak olusturulan Algo-r(h)i(y)thm, Saraceno i¢in c¢alismasinda paralel bir anlam kapsaminda hayata gecirilmistir
(Saraceno, 2019). Algo-r(h)i(y)thms’i siiperorganizma olarak nitelendiren Saraceno, titresimsel bir dil araciligi ile
canli ve cansiz olan her seyi mekan icerisindeki bu ortaklikta bulusmaya davet eder.
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Resim 12. Algo-r(h)i(y)thms’i Tekil Deneyim (URL 11)
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Saraceno, Algo-r(h)i(y)thms'i, insan olmayan bir diinyaya ritmik uyumlanma pratigi ve uzak, duyulmaz ama pargasi
oldugumuz bir seyle iletisim kurma alistirmasi olarak ifade eder (Gualandris, 2019). Algo-r(h)i(y)thms teknik olarak
icindeki tek bir noktaya dogru yonelen 1sinsal diigiimlerin her biri, mikro ve makroskopik olaylarin farkli yankilanma
frekanslarina atifta bulunacak sekilde diizenlenmistir. Karmasik kiimeler halinde 3,4 kilometrelik, 1-2,5 milimetrelik
siyah kordondan, 25 santimetre ¢apinda bir ag, 58-178 Hz, adini bir kiire dokuma tarafindan tiretilen kur sinyallerinin
tepe frekanslarindan 6diing alarak olusturulurken, daha genis ¢aplara sahip aglar, 140 santimetre ¢capinda net 0.61
GHz gibi daha anitsal maddenin titresim hizlarindan yararlanilarak ses tretilmistir (Saraceno, 2019). Mekan
deneyiminde aglara fiziksel olarak temasin farkli kordon ve ag kiimelenmelerinde etkisi farkli olarak ortaya ¢ikacak
sekilde diizenlenmigtir. Mekana karmasik kiimeler halinde diizenlenerek yerlestirilmis olan kordonlari;
“ekosistemleri animsatan goriinmez baglantilar; her ekoloji digerleriyle karmasik sekillerde baglantilidir." ifadesi ile
tamimlayan Saraceno, sanatin1 diger varliklarla olan baglanti ve is birliginin aranmasi yolu olarak gdérmiistiir
(Gualandris, 2019).

Resim 13-14 Algo-r(h)i(y)thms’i Cogul Deneyim1-2 (URL 11)
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Algo-r(h)i(y)thms, c¢oklu deneyim gerceklestiren katilimeilar i¢in miizikal bir komposizyon imkani sunar.
Katilimcilar tarafindan yeniden diizenlenebilen sesler, yankilar ve sinyaller farkli yerlerden gelerek i¢ ige gecmis,
Olcekler arast bir mekanin olusmasini saglar. Kordonlara temas ile saglanan ses iletisimi, enstalasyonu
deneyimleyenler icin kozmik ritimlere atifta bulunan bir olusuma déniisiir. Oriimcek aglarmin ve miizigin hiyerarsik
mimarileri birgok benzerlige sahiptir (Su vd., 2022:73). Oriimcek aglarmin hiyerarsik yapisi, ipek proteininden
mikrometre biiyiikliigiindeki liflere, cm 6lgekli driimcek aglarina kadar uzanir. Kér olan bir ag1 olusturan oriimeek,
ag araciligiyla gonderdigi ve aldigi titremelerde diinyanin bir goriintiisiinii yaratir ve bu ayn1 zamanda bu sismik
sinyalleri iletmek icin organik ve dzel bir arag islevi goriir. Oriimcek/ag bu nedenle driimcegin kendi duyularnin ve
zihninin maddi bir uzantisi olarak kabul edilir. Bu baglantili algilar aginda Algo-r(h)i(y)thms, bir an igin gérmeye,
dokunmaya, duymaya ve bir an igin var olmaya harekete gegirir.

Resim 15-16. Simbiyotik Isinsal Kordonlar 1-2 (URL 12)

2.3.  Cloud Cities (Bulut Sehirler)

Cloud Cities, Ispanya’nin Barcelona sehrinde yer alan Mirador torre Glories’de kalict olarak 2022°de sergilenmeye
baslanan ilk enstalasyondur. Bir gdkdelen olan Torre Agbar binasinin seyir terasinda yer alan enstalasyon, gozlem
giivertesini farkli bir sekilde toplanip diyalog kurulabilecek sekilde askiya alinmis bir alana donistiiren etkilesimli
bir sanat eseri olarak goriilmektedir. 130 m*’liik bir alan1 kaplayan Cloud Cities, 5000 diigiimle birbirine baglanan 6
kilometrelik gerilmis kablolardan olusan bir ag olarak gézlem evinin dikey geometrisinin aksine havada yatayda
dagilim gdsteren bir sekilde yer alir. 113 bulut alan1 ile mekanin zeminine gore 4 ile 10 m yiikseklikte havada hareket
eden birimler tarafindan olusturulmustur (Saraceno, 2022). Cesitli yiiksekliklerde yaklagik 20 modele sahip olan bu
havada asili duran geometrik, birimler yer, mekan bilgisinin sinirlarin1 ya da siirsizliklarini mekani ve enstalasyonu
deneyimleyenlere sunar.
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Kule kubbesi i¢ine asili olan ve gerilmis kablolardan olusan bir yap1 olarak inga edilen Cloud Cities, teknik olarak
9000 heykeldeki kablo, 6000 metre kablo, 5000 baglant1 pargasi, 1200 panel, 267 baglanti noktasindan olusur. Ug
boyutlu bir 6riimeek aginin telleri boyunca yogunlasan su damlaciklari gibi, baglantilar da i¢inde yasayan tiim canlilar
arasindaki karsilikli bagimliligi ve karsilikli iligkiyi vurgular; burada birinin eylemleri tiim toplumu etkiler. Heykelin
icinde yer alan ortak alanlar, okumak, paylasmak ve kolektif diyaloglara katilmak ve bakim aglarini birbirine
baglayan konular1 yeniden gézden gecirmek igin bir dizi kitap igerir.

Cloud Cities, zihinsel, sosyal ve ¢evresel bir ekolojiye dogru bir hareket olarak insanlar ve g¢evreleri arasindaki
dolagikligin biitiiniiyle havadan incelenmesidir. Hiicreli ugan sehirler ve hayali yilizen sanatsal niyet, simbiyotik bir
iliski olarak goriiniir; mimari gergekliklerin statik izolasyonu, kendisini dogal biyolojinin organik hareketine
uyarlayarak bir arada bulunur. Saraceno, Cloud Cities’i ¢evre, gezegen ve antroposentrizmin Otesindeki
kozmik/yasam agi ile etik bir yeniden ittifak i¢in ortak bir hayal giicii olan -uzun siiredir devam eden- sanatsal
arastirmasi lizerine kurar.

2\ -
=\

Resim 18. I¢erden Cloud Cities’e Bakis (URL 13)

Oriimcek aglarinin giiciinden ve esnekliginden dykiinerek kentsel manzaraya alternatif olarak insa edilmis olan dev
balon benzeri nesneler, bazilarinin yagami igeren alanlar olarak performans gosterdigi ve digerlerinin halka agik
yasam alanina erisebilen sabun koptikleri gibi oturup ytlizdiigii sahte mikro biyosferlere atifta bulunur. Onlara girerek,
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kisi bu kiirelerin ve uzaym her biriyle etkilesimi deneyimler. Sehrin iizerinde asili duran mekan birimlerinin
icindeyken bedenlerin farkli bir sekilde hareket halinde bulunmasi ve deneyimi gergeklestirenlerin ne yukari ne de
asagl, iceride veya disarida higbir seyin olmadigi ve her seyin yiizdiigii bir mekanlar arasi deneyimi yasadigi Cloud
Cities, mekan algisim sinirl bir alan olarak degil de zaten var olan toplumsal ekolojiye dogru siiresiz olarak uzatma
imkan1 sunar.

SONUC VE DEGERLENDIRME

Dogal diinya, insan miidahalesi olmaksizin, varolusunun gergekligi ile yasamini siirdiigii siirece hem agik hem de
ortiik olarak, derin ve ayrintili bir sekilde, pek ¢ok disiplin i¢in sonsuz derecede ilham potansiyelini i¢inde barindiran
bir kaynaktir. Doganin yiizyillar boyunca evrimleserek siirebilecek en uzun deneyi kendisinin gerceklestirdigi bir
gerceklikte, insanin tim yasamsal pratiklerinde dogada var olanlardan etkilenerek ve taklit ederek bir yasanti
modellemesi kaginilmazdir. Biyomimikri adiyla gergeklestirilen bu eylem sanat {iretimlerinin de biiyiik bir kisminin
beslendigi alan olarak yer almaktadir. Biyomimikri, sanat ve mekan trilojisinde kurulan dengeli, gercek ve dogru bir
iligki tiim bu alanlar1 deneyimleyenler i¢in sorgulayici, diislindiiriicii ve besleyici bir ortaklik i¢inde bulunmay1 saglar.
Hem ortakligi kuran hem de siirecin bir pargasi olarak sanatgi doganin sonsuz kaynagini merak ve yaraticiligr ile
kesfederek farkli model ve formlarda tekrar topluma sunar. Tomas Saraceno, tiim evreni ozellikle 6riimcekleri
igbirlik¢ileri olarak adlederek iicleme arasindaki iliskiyi “ortakligi” saglayacak diizeyde kurabilen o6nemli
sanat¢ilardandir. Sanatini, 6riimceklerin aglarinin fiziksel ve zihinsel olarak kurma bigimleri agisindan anlamaya
calismak ve taklit etmek {izerinden gergeklestirir. Sanat1 6riimcek aglarinin fiziksel olarak dogrudan bir araya gelme
bi¢giminin taklidi olmasa da sistematik yasamsal davranis modellerinin bir Kesitinin yorumlanarak hayata
gecirilmesidir. Oriimceklerin barinma, beslenme ve korunma ihtiyaglarini karsilamak iizere olusturduklari ag yaratim
bilgisi Tomas Saraceno’nun islerinde bir mekanda farkli yiiksekliklerde bir araya gelen kordonlarla oturma birimine
dontsiirken, bir diger mekanda farkli sesler olusturmak igin bir araya gelmis bir duyusal enstalasyon malzemesine
doniisiir. Tiim bu deneyimler tekil ve cogul olarak da farkli gesitlilikte ortaklik imkani sunar. Saraceno’da tiim evrenin
birer pargasi olarak senkronize ve uyumlu bir sekilde yasamsal faaliyetlerimizi gergeklestirmemizi kolaylastiracak
izlerin dogada fazlasiyla var olduguna inanci, sanatini 6rtimcekler tizerinden gergeklestirerek yasamin kendi ritmine
katkida bulunan bir gerc¢eklige doniisiir.
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