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GUNUMUZUN EGiTjM ORTAMLARINDA RESiMLi OYKU .TASLA.(V}!
(STORY-BOARD) VE OYKULESTIRME (STORYLINE) TEKNIKLERININ
ISLEVLERI

Inci YAKUT

Ozet

Bu calisma Egitim-Ogretim Alanlarinda etkili iletisim tekniklerinden oykiilestirme
(storyline) teknigi ile resimli Oykii taslagi (storyboard) tasarimi tekniginin islevlerini ve
uygulanis bigimlerini ortaya koymak amaciyla yapilan betimsel bir c¢alismadir.

Calismada elestirel literatiir degerlendirmesi yapilmaistir.

Bu egi-tim-6gretim tekniklerinin ortak amaci bir konu ya da probleme iliskin
betimleme ve agiklama yaparken ve karar alirken ya da probleme ¢6ziim bulurken tiim
bunlart uygun O6grenme yasantilari i¢inde gergek-lestirilmesini saglamaktir. Caligma
sonucunda Oykiilestirme teknigi ve Oykiili resimli taslak tasarimi tek-niginin sahip
olduklar1 amag, hedef, ilkeler ve uygulanis bi¢imleri nedeniyle 6grenci merkezli ve
katilimc1 6grenme yasantilarina olanak taniyan bununla ilgili kaynak ve materyale,
aktivitelere, arastirma ve 6gre-tim tekniklerine sahip bulunan yaratici teknikler oldugu

ortaya konmustur.
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(Storyboard), Anlati,, Olusturmact Ogrenme, Katilhim, Yorumlayici Paradigma

“ Dog.Dr., Kocaeli Univ.iletisim Fak. Sinema Anabilim Dali, incyakut@hotmail.com

Sayfa 55


mailto:incyakut@hotmail.com

YAKUT, Inci “Giiniimiiziin Egitim Ortamlarinda Resimli Oykii Taslagi (Story-Board) ve
Oykiilestirme (Storyline) Tekniklerinin Islevieri”

THE FUNCTIONS OF TECHNICS OF STORYBOARD AND STORYLINE iN
THE NOWADAYS EDUCATION ENVIRONMENTS

Abstract

This study is a descriptive work which was made to put forward the functions and
the ways of application of storyline technic and storyboard design technic at the

education and training areas. It is made critical literature in this study.

The common aim of these technics are to create within appropriate learning
experientials them while descriping, explaining, making decision, solving a problem
related to an issue and problem. In result of the study, It is put forward that the technics
of Storyline and storybo-ard are creative technics providing with student-centered and
participatory learning experientials and sources, activities, researches and training
technics related this because of their aims, targets, principles and the ways of

application.

Keywords: Communication, Storyline Technic, Storyboard Technic, Narrative, Constructivist
Learning, Participation, Interpretative Paradig

1.GIRIS

Bu caligmada giiniimiiz egitim-6gretim ortamlarinda bireylerin gelisimlerini
olumlu yonde etkileyebilecek 6grenme yasantilari gegirmelerini saglamak amaciyla
olusturulmus yara-tict 6gretim tekniklerinden sanat yoluyla egitim anlayist icinde
kullanilan dykiilestirme (story-line) teknigi ile resimli 6ykii taslag: (storyboard) tasarimi

tekniginin islevleri ve uygulanis bi¢im-leri ortaya konmak istenmistir.
Giintimiizde egitim-6gretim ortamlarindan beklenen toplum-daki gelismelere ve

bireylerin zihinsel-bilissel, psikolojik ve sosyal gereksinim ve isteklerine bag-l1 olarak

olusturulan dgretim teknikleri ile uygun 6grenme yasantilarinin meydana getirilmesi-
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dir. Oykiilestirme teknigi ile resimli 6ykii taslag: tasarimi teknigi amaclari, ilkeleri ve
uygulanis bigimleri ile yorumlayici sosyal bilim paradigmasi ve olusturmaci (insa eden)
O0grenme anlayisi-nin temel sOylemlerinden yola ¢ikilarak olusturulmus tekniklerdir.
Sozkonusu tekniklerin genel olarak amaci metinsel ya da resimle dykiileme yaptirma
yoluyla bireylere bir konuyu veya problemi neden-sonug iliskileri iginde ele almalarini,
betimleme ve agiklama yapmalarini, konu ve problemle ilgili karar almalarini ve ¢6ziim
yollart bulmalarim1 saglayacak bilgi, beceri ve de-neyimleri bir siire¢ iginde

kazandirmaktir.

Tim bunlarin gergeklesebilmesi igin bireylerin zihin-sel-biligsel, psikolojik ve
sosyal gereksinim ve isteklerine uygun &grenci merkezli ve katilimei, aktif 6grenme
yasantilarint gecirecegi ortamlarin olusturulmasmin gerekliligi ortaya ¢ikmak-tadir.
Oykiilestirme teknigi ile resimli dykii taslagi tasarimi teknigi bu 6grenme yasantilarmi

olusturacak niteliklere sahip yaratici teknikler olarak goriilmektedir.

Bu calismada oOykiilestirme (storyline) teknigi ile resimli Oykii taslagi
(storyboard) tasarimi tekniginin islevlerini ve uygulanis bigimlerini ortaya koymak
amaciyla elestirel literatiir degerlendirmesi calismasi yapilmig olup arastirma bu
yoniiyle betimsel bir calismadir. Arastir-mada Oncelikle gliniimiiz egitim-6gretim
ortamlarmin nitelikleri ortaya konmus, daha sonra sirasiyla Oykiilestirme (Storyline)
teknigi ve resimli Oykii taslagi (storyboard) tasarimi tekniginin iglevleri ve uygulanig
bigimleri incelenmistir.

2. Giiniimiiz Egitim-Ogretim Ortamlarimin Ozellikleri

Cagimiz toplumlardaki ozellikle sosyo-kiiltirel ve ekonomi-teknoloji
alanlarimda mey-dana gelen hizli degisimler egitim ortamlarinda da bireylerin gerek
psikolojik, zihinsel ve sosyal gelisimlerinin saglikli ve dogru bir bir sekilde olusmasina
gerekse bilgi ve becerilerinin hizli, ko-lay ve dogru bir sekilde artmasina olanak
saglayabilecek ve olumlu katkilarda bulunacak, katili-min saglanmasina ve deneyim
kazanmaya odakli, bireyin hayal diinyasini gelistirecek daha ya-ratici gorsel, isitsel ve

kinetik 6grenme tekniklerinin kullanilmasini zorunlu kilmaktadir.
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Enfor-masyon / bilgi ¢agmin tim alanlarindaki hizmet ve calismalari, tekrara
dayanan rutin isler ol-mayip yaraticiligi, yasam boyu 6grenmeyi, bilginin nasil elde
edilip etkili bir sekilde kullanila-bilecegini ve {iretilebilecegini 6grenmeyi, g¢oklu
kaynaklardan ve materyallerden O6grenmeyi, toplumsal sorumlulugu, duygusal
gereksinimleri, insan-insan iletisimini uygulamay:r 6n plana c¢ikartan aktivitelerdir
(Bozkurt, 2000, 73, 81-82, 191-195). Toplumdaki hizli, siirekli ve yeniligi arayan
degisimlere kosut olarak giiniimiiziin birey ve toplumsal gruplarindan beklenen, top-
lumda her alanda aktif olarak yer almaya ve sorumluluk yiiklenebilmeye hazir olmalari,
cevre-lerine karst duyarli olup hem giiniin degisen kosullarini izleyerek uyum
saglayabilmeleri hem de bu kosullarin degistirilip gelistirilebilmesine katkida
bulunabilmeleri ve siirekli 6grenme ve g¢evresiyle etkilesim iginde olma niteliklerine
sahip olabilmeleridir. Bireylere bu nitelikleri ka-zandiracak toplumsal gruplarin baginda
ise aile ve okul gelmektedir.Okul bu niteliklerin profes-yonel bir ortamda bireylere

kazandirilmasi i¢in 6nemli katki saglayan resmi bir grup olarak go-riilmektedir.

Gilinlimiiziin toplumsal yasantis1 igine gorsel, isitsel, gorsel-isitsel ve yazili kitle
iletisim araclarinin hizli ve artan bir sekilde dahil olmas1 tiim toplumsal kurumlardaki
isleyisi ve yapiyr da etkisi altina almig bulunmaktadir. Kitle iletisim araglari, icinde
yasadiklar1 toplumun bir {irii-nii olup ayn1 zamanla toplumu da etkileyerek degisimine
katkida bulunabilmektedirler. Egitim ve &gretim ortamlart da genel olarak toplumsal
yasantidaki degisimlerin hem yansidigt hem de bu degisimlerin olusmasmna ve
gelismesine 6nemli katki saglayan alanlar oldugundan bu alan-larin toplumdaki kitle
iletisimi ile ilgili tim olusumlardan ayri diisliniilemeyecegi bir gercektir. Egitim
alaninda siirekli olarak toplumdaki degisim ve gelismelere uygun 6gretim teknikleri ve
aktiviteler olusturulup gelistirilmekte, denenmekte ve revize edilip yenilenmektedir.
Bunlar-dan 6nemli bir kismi1 da gorsel, isitsel, gorsel-isitsel ve yazili iletisim araglarinin
amag, hedef ve kullanimlarindan esinlenilerek ve yararlanilarak olusturulan 6gretim
teknikleri ve aktiviteler-dir. Burada amag bireylerin psikolojik, zihinsel ve sosyo-
kiiltirel gelisimlerini ve bilgi ve beceri edinimlerini, toplumsal hayatin degisen
kosullarina hem uyum saglayabilecek hem de onu degistirip gelistirebilecek sekilde
gerceklestirebilmek igin toplumdaki doniisiimleri gbz 6niine alan uygun dinamik egitim

ve Ogrenme ortamlarmin olusturulmasina calismaktir. Giiniimiiz kosullarina uygun
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egitim ve 6grenme ortamlarinin varolabilmesi, bireyi, onun katilimini, aktif 6grenmeyi,
yaraticiligi, ¢oklu kaynaklardan ve materyallerden yararlanmayi 6ne ¢ikaran 6gren-Ci
merkezli ve etkilesime dayali 6grenme anlayiglarin1 ve buna bagli olarak gelistirilen
ogretim tekniklerinin ve simif i¢i ve dis1 aktivitelerin birarada kullanilmasini zorunlu
kilmaktadir. Gorsel, isitsel, gorsel-isitsel ve yazili iletisim araglarinin bireyi, deneyimi,
yaraticiligl, katilimi, etkilesimi 6ne ¢ikaran yonleri bu araglarin egitim-6gretim
ortamlarinda egitim ilke, ama¢ ve hedeflerine gore uyarlanarak uygulanmasina ve
boylece buna uygun oOgretim teknik ve materyallerinin olusturulmasina olanak
tanimaktadir. Egitim-6gretim alaninda kullanilmaya baslanan ve 20. yy'in ikinci
yarisindan sonra ortaya ¢ikan yaratict 0gretim tekniklerinden Oykiilestirme teknigi
(storyline) edebi metin yazimi olan ve ayni zamanda yazili iletisim araci olarak da
gorillen ro-man ve Oykii yazimindan ve yine gorsel- isitsel iletisim alani olarak
tiyatrodaki oyun-6ykii met-ni gelistirme ve sinemadaki Oykiiniin senaryolastirilmasi
calismalarindan esinlenilerek olustu-rulmustur. Yine aynit donemde ortaya cikan ve
Oykiilestirme teknigi ile yakin bagi olan bir baska yaratici 6gretim teknigi olan resimli
Oykii taslagi (storyboard) tasarimi teknigi ise animasyon ve sinema alaninda
sergilenecek sahnelerin-planlarin  yapim-gekim Oncesi  Ongorsellestirilmesi  ¢a-

lismalarindan uyarlanarak gelistirilmistir.

Son yillarda 6grenme tiizerinde yapilan ¢alismalarin cogunda odak noktasi akif
ogrenme olup bunun iizerine temellenen yaklasimlar iginde olusturmaci (insa eden)
o0grenme yaklasimi da onem tasiyan bir yaklasim olarak ortaya ¢ikmaktadir (Yanpar,
2006, 21-32). Olusturmaci 6g-renme ¢ok materyalli calismayi, gergek ortamlarda
bulunmayi, gozlem ve goriisme yapmayi, grupla sosyal yasanti i¢inde dgrenmeyi,
bir¢ok aktiviteyi ve 6gretim teknigini birarada kullan-may1 gerektiren 6grenci merkezli
bir 6grenme yaklasimidir. Bu ¢aligmanin konusu olan 6ykii-lestirme teknigi (storyline)
ile resimli Oykii taslag: (storyboard) tasarimi teknigi uygulanma amaglari, ilkeleri ve
uygulanis bigcimleri agisindan olusturmact 6grenme anlayist ile olusturul-mus teknikler

arasinda yer alabilmektedir.
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3.Yaratic1 Ogretim Teknikleri Olarak Oykiilestirme (Storyhne) Teknigi Ve
Resimli Oykii Taslag (Storyboard) Tasarim Teknigi

Giliniimlizde egitim alaninda Ozellikle 6ne c¢ikan olusturmaci (insa eden)
O0grenme yak-lasimlar1 iginde Ogrencileri Ogrenme yasantisinda aktif kilacak,
gelisimlerinin  birgok yoniine olumlu katkilarda bulunacak, vyaraticiliklarini ve
hayalgii¢lerini gelistirecek, kavramalarini kolay-lastiracak, gruba katilimlarint ve
isbirligi i¢inde hareket etmelerini saglayacak ve bunlar igin de gesitli aktiviteleri bir
arada yapmalarina olanak taniyacak 6gretim teknikleri olusturulmaktadir. Bu yaratici
ogretim tekniklerinin kullanimi1 sadece okullar ve smiflarla sinirli olmayip egitim ve
Ogretim siirecinin yer aldigi tiim kurumsal hizmet alanlarinda (isletmeler-isyerileri,
saglik, soyal hizmetler v.s.) ger¢ceklesmektedir. Giinlimiiziin yaratict 6gretim ve iletisim
tekniklerinden Oykii-lestirme ve resimli 6ykii taslagi tasarimi tekniklerinin amag, hedef
ve uygulanig bigimleri agisin-dan birey katilimini ve deneyimini One c¢ikartan
olusturmaci (insa eden) Ogrenme anlayis1 gerce-vesinde olusturulmus tekniklerdir.
Olusturmaci 6grenme anlayist bu yoniiyle yorumlayicit sos-yal bilimler paradigmasi
icinde yer alan bir anlayistir ve esasta bu paradigmanin temel kavram ve ilkelerinden
yola ¢ikilarak gelistirilmistir. Bu boliimde son zamanlarda iizerinde oldukga du-rulmaya
baglanan 6grenme teknikleri arasinda yer alan Oykiilestirme tekniginin ve gorsel Oy-
kiilestirme de denilebilen resimli 6ykii taslagi tasarimi tekniginin amag¢ ve kullanim

ozellikleri hakkinda bilgi verilecekti.

3.1. Oykiilestirme (Storyline) Tekniginin Islevi ve Uygulamisi

Oykiilestirme teknigi egitim alaninda ilk defa yirminci yy'in ikinci yarisi iginde
Iskogya da olusturulmus, ve zamanla uygulanisi, planlari, kullanilan aktiviteler ve diger
ogretim teknik-leri ile birlestirilmesi konularinda gelistirmeler yapilarak daha yaratici
bir 6gretim teknigi haline getirilmistir (Solstad, 2009, 1-15). Oykiilestirme tekniginde
oncelikle tizerinde durulmasi gere-ken konu, dykiilestirme siireci ve bunun agamalarina
baktigimizda Oncelikle 6ykii ve anlati yapist ile ilgili kavramlardir. Bir oykii ister
gercegi yansitsin isterse yogun dramatik- kurmaca 6zel-liklere sahip olsun bir anlati

yapist i¢inde ele alinip bi¢imlenmektedir (Foss, 2009, 11-12, 17).
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Anlat1 duyduklarimizi ve gordiiklerimizi olusturan olaylar diizlemi (igerik) ve nasil
gordiigiimiizii ve nasil duydugumuzu belirleyen bi¢im diizlemi (bi¢im) olarak birbirine
bagli iki kisimdan olus-maktadir. Oykii olaylar diizleminde yer alip onu olusturan olay
orgiisii, mekan, zaman, karakter, kostiim, dekor, renk, 1s1k, ses gibi anlam yaratan
unsurlardan meydana gelmekte ve tiim bu unsurlarin bigim diizlemindeki yazili, sozlii,
gorsel, gorsel-isitsel, isitsel anlatim tekniklerine gore diizenlenip sekillenmesiyle
aktarimi yapilmaktadir. Chatman'a gére anlatinin igerigini olus-turan oykii, anlatinin
aktarim yapisina ( sozlii, sinemasal, bale, pandomim v.s.) gore diizenle-nerek ifade
edilmektedir (Chatman, 2008, 23). Burada oykiiniin ve onun aktariminda kullanilacak
aktarim tekniklerinin karsilikli etkilesime sahip oldugunun ve her birinin tek basina bir
an-lam yaratamadiginin bilinmesi énem tasiyan bir konudur. Burada farkli anlatim
teknikleri ile ayn1 6ykii unsurlarinin etkilesimi sonucunda farkli anlamlara ve mesajlara

ulagilabileceginin gozoniinde bulundurulmasi gerekir.

Bir anlatinin kullanilmasia ihtiyag duyulan alanlar genellikle bir konu ve
probleme ait olaylarin ortaya ¢iktig1, gelistigi ve sonuglandigi ve bir 6ykiiyii olusturan
ana unsurlarin (olaylar dizisi, mekan, zaman, karakter v.s.) yer aldigi alanlar
(performans sanatlari, medya, edebi me-tin, egitim, bilim, kurumsal hizmet v.s.) olup
bunlar ¢ogu zaman kendilerine 6zgii 6ykii ve ak-tarim bigimlerine de sahiptirler.
Genellikle sanat, medya edebiyat gibi hayal giiciiniin, yarati-cigin ve soyutlamanin
daha yogun olarak kullanildig: alanlardaki anlatida konunun 6ykii ve aktarim
bigiminde dramatik, kurmaca bakis hakim olurken egitim, bilim, kurumsal hizmet gibi
alanlarin anlatisinda yer alan 6ykii ve aktarim bi¢iminde de gercek¢i yon daha fazla 6n

plana ¢ikmaktadir.

Bir anlatinin  yapis1  ve tirii  kullanildigr alanlardaki tema-konularin
oykiilestirilmesinde farkli olusumlarin ortaya ¢ikmasina sebep olabilecektir. Klasik
anlati yapisinda bir Oykiinlin ¢esitli kodlar (s6z, yazi, gorsel, eylem) ve semboller
yardimiyla kolay anlasilir ve yoruma agik ol-mayan bir sekilde birbirini izleyen olaylar
arasinda neden ve sonug iliskilerinin kurularak anla-tilmasi sézkonusu olmaktadir.

Klasik anlati g¢ergevesinde bir konunun oykiilestirilmesi tarih sah-nesinde oncelikle
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sanat, edebiyat ve medya (sinema, reklamcilik, animasyon v.s.) alanlarinda
goriilmektedir. S6z konusu alanlarda bir 6ykiiyii olusturan tiim unsurlarin (olay orgiisii,
mekan, zaman, karakter, kostiim v.s.) birbirine bagh olaylar zinciri i¢inde baslangig,
gelisme ve sonug¢ asamalart ile agik bir sekilde anlatilmasina ve mesajlarin dogrudan
iletilmesine her zaman ihti-ya¢ duyulmustur. Daha sonra bu alanlarda modern anlati
yapisina uygun iiretimlerin yapilma-sma da ihtiya¢ duyulmaya baslanmistir. Ozellikle
son donemde (20.yy'in sonlari) egitim, bilim ve diger kurumsal hizmet alanlarinda
Oykiilestirmenin yaratici, katilimi ve etkilesimi saglayict etkili bir 6gretim ve iletisim

teknigi olarak kullanilmasi geregi ortaya ¢ikmustir.

Diger anlati bigimi olan modern anlati ise bir karmasik anlamlama sistemi
yaratip olay-lar arasindaki iliskiye ya da iliskisiz enformasyona yonelmekte, soyutlama,
kendini yansitma ve Oznellik iizerinde durmakta ve yorumun belirsizligini One
¢ikarmaktadir (Kovacs, 2010, 65). Bu yoniiyle modern anlati yolu ile oykiilestirme
soyutlama ve hayal giicii ve yaraticiligin daha fazla one ¢iktig1 sanat, edebiyat ve medya
alanlarinda daha ¢ok kabul gormekte ve diger alanlarda (egitim, bilim ve diger kurumsal
hizmetler) ise soyutlama ve hayal giiciine ihtiyag duyulan yerlerde kullanim olanag:
bulabilmektedir. Oykiilestirmenin kullanildiklar1 alanlara (sanat, edebiyat, medya,
egitim v.s.) ve sahip olduklar1 anlati yapisina gére amaglart ve uygulanis bigimleri
degismekte ve farkli 6zelliklere sahip olabilmektedir. Genelde medya alaninda 6zelde
de sinemada Oykiiler uzun tasvirleri ve ayrintilar1 temel almayan genellikle eylem ve
harekete, karsilikli konugsmalara ve gorselliklere odaklanan bi¢imde olusturulur ve buna
da senaryo adi verilir. Senaryo, bir hikayenin gorsel sekle sokulmay bekleyen olaylarini
ve dramatik anlarini igeren 6zel bir yazim bi¢imidir (Rea ve Irving, 2004, 57). Sinema
gorsel-igitsel bir alan oldugundan Oykiilestirmenin de bu alanin 6zel-liklerine uygun
gorsel-igitsel unsurlar1 6ne ¢ikaracak sekilde ve hareketli goriintiilerden ve ses-ten bir
anlam olusturmak amaciyla yapilmas1 énem tasimaktadir. Oykiilestirme isletme, rehber-
lik ve danisma, sosyal hizmetler gibi bir¢ok kurumsal hizmet alanlarinda genellikle
konular1 be-timleme ve agiklama, karar alma, soruna ¢oziim bulma amaciyla
kullanilmaktadir. Bu yoniiyle egitim alanindaki kullanimiyla benzer 6zelliklere sahiptir.
Hatta kurumsal hizmet alanlarinda bir konu ya da problem alanini tanitmak, kisileri

diisiinmeye sevketmek ve bilgi edinmelerini sag-lamak amaciyla bir sunum yapilmak
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istendiginde de diisiinceleri odaklamak amaciyla oykiiles-tirme teknigi uygulanarak bir

sunum metninin yazimi gergeklestirilebilmektedir (Atkinson, 2005, 2-15).

Oykiilestirme egitim alaninda bir 6gretim teknigi olarak 6grencilerin katiliml
(yaparak yasayarak) ve etkilesimli bir sekilde 6grenmelerini saglamada etkili bir arag
olup burada 6grencilerin gerek 6gretmenleriyle gerekse kendi aralarinda siirekli isbirligi
icinde bulunarak Once-den sahip olduklar1 bilgi-beceri ve deneyimlerini ortaya
¢ikarmalari, bunlar1 yeni alanlara uy-gulayarak yeni bilgi -beceriler ve deneyimler insa
etmeleri, grupla birlikte karar almalar1 ve so-runlara birlikte ¢6ziim bulabilmeleri gibi
bircok amacin gergeklestirilmesi hedeflenmektedir. Oykiilestirme siireci sinifta
ogretmenin genellikle konu ve problemle ilgili bir anahtar soru sor-masiyla baslar
(Tepetas ve Haktanir, 2013, 66). Ogretmen smif ici aktivite planlarii diizenle-yen,
Ogrencileri gruplara ayiran, gerektiginde Ogrencileri yonlendiren ve onlarla isbirligi
iginde olan kisidir. Ogrenciler ykii yaratma siirecinin esas olusturuculari olup burada
ortaya atilan anahtar soruya yanit bulma adina birbirleriyle isbirligi iginde hareket
ederek arastirma yapan ve c¢esitli etkinliklerde bulunmak suretiyle asamali olarak
oykilyii ortaya cikaran kisilerdir. Oykii-lestirme teknigi ile 6grencilerden ortaya konulan
konu ve problemle baglantili olaylari ve bun-larin birbirleriyle olan iliskilerini,
olaylarda rol oynayan karakterler ve mekanin niteliklerini 6y-kiiniin giris (tanitim) ,
gelisme (gatisma ve ¢oziim yollar1 arama) ve sonug (¢6ziim) asamalari iginde ilerleyen
betimsel sahneler i¢inde belirlemeleri ve sonugta mesaj ileten bir 6ykii olustur-malari
istenmektedir. Burada ¢ogunlukla 6grencilerden beklenen, dersin niteligine gore prob-
lem ya da konu ile baglantili olarak arastirma yapma, deney, gozlem, goriisme gibi
aragtirma teknikleri ile tartigma, beyin firtinasi gibi yaratici teknikleri uygulama
suretiyle gercek ya da ha-yali olan birbirini izleyen olaylar zincirini, bu olay o6rgiisiinde
rol oynayan karakterleri, olaylarin gectigi mekan ve zamani, tarihsel ve kiiltiirel arka
plan ve dokuyu, yerine gore karakterlerin kostiimlerini, dekor gibi ayrintilar1 birbirini
izleyen sahneler halinde betimleyerek olusturmalar1 ve en sonunda da bir sonuca
ulagarak konu veya sorunla ilgili betimleme ve agiklama yapmala-r1, karar almalari,
probleme ¢oziim bulmalaridir. Oykiilestirme siirecinde sdzlii, yazili, gorsel ve gorsel-

isitsel tiim materyal ve kaynaklardan yararlanilmakta olup sinif i¢i tartisma, sunum yap-
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ma, panolara resim ve fotograf gibi gorseller asma, gorlisme, gozlem gibi aktiviteler

yapilabilmektedir.

Oykiilestirmenin uygulanisinda ikinci yol ise 6gretmenin dersin niteligine uygun ola-
rak bir konu ya da problemle ilgili bir oykiiyii sinifta okumasi ve buna gore
ogrencilerden oykiide gegen olaylar, mekan, zaman,karakter, tarihi ve kiiltiirel arka plan
gibi Oykiiyii olusturan ku-rucu unsurlar1 detayli bir sekilde arastirmalar1 ve yaratici
ogretim teknikleriyle analiz etmeleri suretiyle sahneler halinde giris, gelisme ve sonug
asamalar1 i¢inde yeniden betimlemeleri ve bir sonuca ulasarak konu veya sorunla ilgili
betimleme ve agiklama yapmalari, karar almalar1 ya da ¢oziim yollarin1 sunmalari
istenmektedir. Oykiilestirme siirecinin sonucunda ulasilan yargilar ile ilgili sozlii
sunumlarin yapilmast ve yazili metin olusturulmasi gergeklestirilmektedir. Oykii-
lestirme siirecinin basindan sonuna kadar tiim asamalarinda etkin olan olay, karakter ve
mekan gibi unsurlarin neden sonug iliskileri iginde ilerleyen 6ykii olusumuna olan
katkilarinin yapilan arastirma ve aktivitelerle belirlenmesi ve kanitlanmasi ve bunlarin
sozlii ve yazili olarak kayit altma almmasi gerekliligi vardir. Oykiilestirme siireci
icindeki sozlii sunumlarda ve metin yaziminda grafik 6gelerle desteklenen ve yazili

aciklamalara da izin veren sablon formlardan da yararlanilabilmektedir.

3.2. Resimli Oykii Taslag (Storyboard) Tasarim Tekniginin islevi ve Uygulamisi

Resimli Oykii taslagi tasarimi bir Oykiinlin dizi halinde siralanan resim
taslaklariyla betimlenmesi i¢in yapilmakta olup bu taslaklarin yapimini dncelikle medya
tiretiminin iletisimi saglayan 6nemli bir pargasi olarak 20.yy'm basinda animasyon ve
sinema alaninda gormekteyiz (Simon, 2007, 3). Medya alanindaki basarili uygulamalar
daha sonra ilerleyen zamanlarda bu teknigin diger egitim ve kurumsal hizmet
alanlarinda bu alanlarin amag¢ ve hedeflerine uygun olarak farklilastirilarak 6gretim ve
iletisim amagli uygulanmasinda etkili olmustur. Elbette bir Oykiiyli dizi halinde
siralanan resimlerle anlatma ¢abalarin1 magara duvarlari iizerinde ¢izilen naif ¢izimlere
kadar gotirmek miimkiin olabilir. Ancak giiniimiizde resimli Oykii taslagi tasari-mi

bilimin, estetigin ve kullanilan alanin amag¢ ve hedeflerine uygun olarak yapilanmig
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sistemli ve kurall1 bir iletisim ve 6gretim teknigi olarak karsimiza ¢ikmakta, medyadan
ogretim ve ku-rumsal hizmet alanlarina kadar uzanan genis bir yelpazede kullanim

alanina sahip olmaktadir.

Egitim alaninda storyboard denilen bir Oykiiyii betimlemek {izere ardarda
siralanan resimli taslaklari, oncelikle resim, fotograf gibi gorsel materyallerle
calisilmasini gerektiren ve gorsel Ogrenmeye olanak taniyan illustrasyonlar olarak
tanimlayabiliriz. Ancak storyboard, yapimi ve sunumu sirasinda pek ¢ok sozlii ve yazili
kaynaklar1 gerektirmesi, etkilesimli sinif i¢i ve dist aktivitelerin ve Ogretim
tekniklerinin uygulanmasina ihtiya¢ duymasi bakimindan gorsel 6g-renmeden ¢ok daha
fazlasini saglamakta, birgok dgrenme tiiriiniin birarada uygulanmasina ve bu yonleriyle
de gelisimin bir¢ok yoniiniin olumlu etkilenmesine olanak tanimaktadir. Ayrica resimli
Oykii taslaklariin olusturulmasinda grupla ¢izmek (group draw) gibi bir ¢cok gorsel sa-
nat temelli katilim teknikleri de uygulanmaktadir (Mitchell, C., Lange, N. vd., 2011,
219-228). Bir Oykiiniin gelistirilmesi siirecinde genel olarak 6ykiiniin anahatlarin
cikarmak ve diisiince-ler olustumak i¢in birbirinden ayr1 ¢ergeveler i¢inde bir seri
resmin sirali olarak kullanimi ile ya-pilan oykiilii resimli taslaklar ile ele alinan olgu
hakkinda kisa ve 6zlii, acik, dogru, anlasilir ve tam tanimlamalar ve betimlemeler

yapilmaktadir (Huff-Corzine, 1996, 1).

Resimli oyki taslaklar1 yapimi c¢aligmalari dogal olarak diger okuryazarliklar
yaninda gorsel okuryazarlik bilgi ve becerisine de sahip olmay1 gerektirmektedir. Gorsel
imajlari bir dil oldugu kavrami {izerine temelli gorsel okuryazarlik gorsel imajlari
anlama ve yaratma kabiliyeti olarak tanimlanabilir (Gangwer, 2009,2). Genelde sosyal
bilimlerde 6zelde de sosyoloji ve ile-tisim alaninda sosyal cevrede ¢ogunlukla
gortilenler teorize edilip agiklanmaya calisilmakta ve bdylece sosyal ¢evreye dair bilgi
ve anlayis elde edilmektedir (Chaplin, 2004, 1-2). Sosyal diin-yay1 nasil gordiigiimiiz
ya da onu gorme bigimimiz paradigma ve teoriler tarafindan sekillen-mektedir. Sosyal
diinyanin gorsel boyutu ¢ogunlukla sosyal olaylar, mekansal, uzamsal diizenlemeler,
insanlarin goriiniimleri ve eylemleri ve hatta zaman algisina yol agan diizenlemeler
olarak karsimizda durmaktadir. Sosyal bilimlerde ve Ozellikle sosyolojide bilgi

gercekligin temsili ile ilgili olup sosyal diinyanin gorsel boyutu lizerinde yapilan
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analizler sonucu edilen bilgi genellikle metinsel, s6zel kodlarla ifade edilmektedir.
Sosyal diinyanin goérsel boyutunun temsil edilmesi ise genellikle gorseller (imaj) ve
metinlerden (s6zel) olusan materyaller araciligi ile ol-maktadir. Chaplin'e gore sosyal
diinyay1 temsil eden gorseller (imaj) ve metinler (sozel) kendi kaynaklarini yansitmazlar
ve onlari sahip olduklar1 kodlarla (gérsel kod ve metinsel kod) yeni-den sekillendirirler

ki bunlar bir materyali digerinden ayirir (Chaplin, 2004, 1-3).

Temsil sosyal siireclerin ifade edilmesi ve katilimi olarak anlasilabilir ve bu sosyal
sireglerin (sosyal pratikler ve kuvvetler) temsili betimledigi ve onun tarafindan da
etkilendigi soylenebilir. Boylece temsillerin sadece gorsel kod ve metinsel kodlari ifade
etmediginin aynt zamanda onlarin temellerini olusturan ve diinyayl yorumlamamizi
saglayan sosyal siiregleri de ifade ettiginin betirtilmesi gereklidir. Bu gorsel temsiller
tizerinde s6zel ( kelime - metin ) arastirma teknikleri uygulanila-rak yapilan analiz
sonucunda elde edilen bilgi de metinsel kodlar ile ifade edilmektedir. Giinii-miizde
metodoloji ve epistemoloji alanlarindaki, teknolojideki ve gorsel alani inceleyen diger
ilgili dallardaki gelismelerle sosyal arastirma ve gorsel temsiller arasindaki mesafe daha
daral-makta ve buna goére gorsel tasvir, tipografi, sayfa diizeni gibi gorsel temsilin
kullanimin1 artira-cak teknikler sosyal arastirma ve analize dahil edilmektedir. Bir sayfa
tizerinde birlikte bulunan metin ve gorsel arasindaki iligskiyi tespit etmek icin onlarin
tim kompozisyon iginde nasil diizen-lendiklerine bakilmasi gerekli olup gorsellerin
sadece kendilerinde bir anlama sahip olmadiklari, ayn1 zamanda metin gibi diger
unsurlarla ilgili iligkileri i¢inde ortaya konulma bigimlerine gbre onlara anlam
eklendigi ifade edilebilir (Goldstein, 2008 ,5-6). Tiim bilgi alanlarinda yazili met-nin
one ¢ikmasi ve gorsel materyalin de ona eslik etmesi durumunun sézkonusu oldugu
goriil-mekle beraber giderek artan bir sekilde sdyleminin sayfada temsil edildigi gorsel
formlarin 6nem kazanmasi ile metin ve gorselin birarada bulundugu bu formlarda
sadece yazili metinde ifade edilen gergekligin yansimasinin sdzkonusu olmayip ayni
zamanda bu formlarin gorsel kodlara ve onlari belirleyen sosyal siireclere gore
kaynaklarmi yeniden sekillendirmesi yoluyla gercekligin ifade edilmesinin miimkiin
oldugu anlagilmaktadir (Chaplin, 2004, 3). Buna gore sosyal argiimanin agiklanmasina
katkida bulunulmasi s6zkonusu olmakta ve boyle gorsel ve metnin birlesiminden olusan

karma formlar daha gii¢lii 6g8retici araglar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Anlat1 0ykiistindeki olay orgiisiiniin giris, gelisme ve sonu¢ boliimlerine yayilan
ardigik sahnelerinin gorsel (resim, fotograf, grafik v.s.) olarak betimlenmesine ihtiyag
duyuldugunda, storyboard denilen birbirini izleyen Oykiili resimli taslaklar
olusturulmakta ve buna gore Oykii gorsellestirilmektedir. Storyboard (resimli oykii
taslagi ya da resimli Oykiilestirme ) denilen bir-birini izleyen resimli 6ykii taslaklari
gerek medya ve sanat (performans sanatlari, edebi metin v.s.) alaninda gerekse egitim
ve diger kurumsal hizmet alanlarinda olsun ya Oykiilestirmenin yapiminda metinsel
yazim yerine kullanilmakta ya da Oykiilestirmenin yazili metinsel anlatimina destek
olarak uygulanmaktadir. Genel olarak resimli dykii taslaklarinin olusturulma amaci ve
uygulanig bicimleri i¢inde yeraldiklar alandaki 6ykiiniin sahip oldugu anlat1 yapisina ve
alanin niteliklerine uygun diizenlemelerin yapilmasini gerekli kilmaktadir. Resimli 6ykii
taslaklarinin kullanim alanlarin1 6ncelikle medya ortamlarinda (sinema, animasyon v.s.)
yapim Oncesi aga-mada ilgili senaryonun gorsellestirilmesi, yani, yapimla ilgili oykiilii
sahnelerin ongorsellestir-melerinin yapilmasi amaciyla olusturuldugunu goérmekteyiz.
Bu alanlardaki basarili ve etkili uy-gulamalar resimli Oykii taslagi tasariminin
glinimiizde diger egitim ve kurumsal hizmet alanlarinda da uygulanmasina esin kaynagi

olmustur.

Egitim ve diger kurumsal hizmet alanlarinda resimli O0ykii taslagi tasarima,
herhangi bir konuyu, diisiince, goriisii ve ya sorunu biribirine neden sonug bagt ile baglh
olaylar zinciri sek-linde Oykiilestirmek ve bu Oykiiyii de birbirini izleyen resimli
taslaklar haline getirmek suretiyle onlar1 (konu, diisiince, sorun) daha hizli, kolay,
anlasilir ve gerektiginde detaylarina odaklanan bir sekilde betimlemek, agiklamak, karar
almak ve ya soruna uygun ¢oziimler bulmak amaciyla kullanilan bir 6gretim teknigidir.
Burada resimli oOykii taslaklari, daha c¢ok Oykiilestirme sirasinda (yapiminda)
kullanilmakta olup Oykiilestirmenin metin halinde yazili olarak degil de daha hizl,
kolay ve anlagilir bir sekilde gorsel olarak meydana getirilmesi amaciyla gesitli gorsel
ma-teryallerin (resim, fotograf, grafik v.s.) ve bunlari destekleyen kisa yazili
aciklamalarin yardi-miyla olusturulur. Resimli Oykii taslagi tasariminin bir baska

uygulama sekli de Oykiilestirmenin yazili metin haline getirilmesinden sonra onemli
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goriilen bazi sahnelerin ve ayrintilarin vurgu-lanmasi amaciyla bunlarin bir de

gorsellestirilmesinin yapilmasidir.

Genellikle resimli 6ykii tas-laklar1 yapiminda 6grencilerden ardarda siralanan Oykii
sahnelerinin, dolayisiyla, 0 sahnede yer alan olay, eylem, karakter, mekan, aksesuar
gibi 6ykii unsurlarinin resimlerini kagit sayfalar ya da karton iizerinde birbirine bagl
sekilde yan yana duran ve sahnelerin sinirlarin1 temsil eden ¢izdikleri bos ¢ergeveler
igine becerilerine gore yapmalar1 istenmekte ya da bu gergevelere ilgili 6ykii unsurlarini
temsil eden fotograf, resim ve grafik materyallerinden olusan gorseller eklemeleri
(yapistirmalar1) beklenmektedir. Sayfada g¢ercevelerin iginde gorsellestirilen sahne-ler
tizerinde anlatim1 kolaylastiracak yonii, hareketi v.s. belirten simgeler de yer alir. Ayrica
her gergevenin altina o ¢ercevedeki sahneyle ilgili bilgiler veren (hareket, dis sesin
sOyledikleri v.s.) kisa agiklamalar yazilir. Resimli 6ykii taslaklar1 yapiminda genellikle
bos ¢ercevelerin sayfa {ize-rinde yanyana ¢izili oldugu ve yazili agiklamalarigin
gergeveler altina bos alanlarin  birakildigi  ha-zir  sablon formlardan da
yararlanilabilmektedir. Ozellikle giiniimiizde egitim alaninda kullanil-mak iizere dijital
ortamlarda iki boyutlu ve ti¢ boyutlu resimli 6ykii taslaklari yapmak igin olus-turulmus

bilgisayar yazilim programlar: da bulunmaktadir.

Resimli 6ykil taslagi tasarimi egitim alaninda derslerde bir dgretim teknigi olarak
Kul-lanilan gorsel-igitsel medya yapiminin (belgesel film, kisa film ya da animasyon)
gercekestiril-mesinde de bu yapimin bir pargasi ya da bir araci olarak kullanilmaktadir.
Gliniimiizde dersler-de 6grencilerin konulari daha iyi anlamalar1 ve kavramalari igin
yaparak-yasayarak Ogrenme anlayisi gergevesinde bireysel ve grupsal katilimlarini
saglamak yoluyla kisa siireli ve profesyo-nel sektére gore cok daha basit amatorce
gorsel-igitsel medya dretimlerini  yapmaya cesaret-lendirilmeleri s6z konusu
olabilmektedir. Bu ¢alismalar sirasinda Ogrenciler zihinsel, psikolojik ve sosyal
gelisimlerini destekleyen smif i¢i ve disi pek cok aktivitelere katilabilecekle, ¢esitli
arastirma tekniklerini kullanabileceklerdir. Burada resimli 6ykii taslaklari diizenlemesi
yapim-cekim Oncesinde liretime yardimci ve destek olmak iizere yapilan bir gorsel

planlama galismasi olarak yer almaktadir.
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Resimli 6ykii taslaklart medya (sinema, reklamcilik, animasyon v.s.) ve performans
sanatlar1 (tiyatro, bale, dans v.s.) alaninda genellikle senaryo denilen medya gos-
terimini destekleyen ¢ekimle ilgili teknik konular1 da belirten Oykiilestirmenin 6zel
metinsel yazimindan sonra senaryo metninin 6nemli goriilen sahnelerinin (mekan,
eylem, karakter, di-yalog, ¢cekim agilari, kamera hareketleri v.S.) ve ayrintilarinin ¢esitli
gorsel materyallerle (re-sim, fotograf, grafik) ve bunlarla ilgili kisa yazili agiklamalarla
betimlenmesi amaciyla olusturul-makta ve boylece yapim Oncesinde yapim sirasi
¢ekilecek ya da diizenlenecek sahnelerin ve 6nemli ayrintilarin 6ngodrsellestirmenin
yapilmasi ile bunlarin senaryonun yapiminda gorevli ekip calisanlarina (oyuncu,
yonetmen, sanat ve {iretim yonetmeni, tasarimci, tekniker v.s.) da-ha hizli, kolay ve
anlasilir sekilde tanitilmasi, acgiklanmasi ve gerektiginde ekip g¢alisanlarinin Oneri ve

istekleri dogrultusunda yenilenip degistirilmesi saglanmaktadur.

Bunun yanisira egitim alaninda yaparak yasayarak 6grenme anlayisi ile bakildiginda
Oykiilestirme teknigi ile gorsel-isitsel medya yapim tekniginin birlestirilmesinin
bireylere yogun bireysel ve grupsal arastirma yapma, pek ¢ok aktivitelere katilma,
hayalgiiciinii ve yaraticiligt gelistirme, soyut kavramlari somuta doniistiirme
olanaklarini tanimasi nedeniyle olduk¢a yarar saglayacagi soylenebilir. Burada bir
konu-probleme yonelik bir soruyla baglayan dykiilestirme siirecinin tiim asamalari-nin
(baslangig, gelisme, giris) yazili ve ya gorsel metin haline getirilmesinden sonra medya
lire-timine uygun olarak senaryolastirilmanin yapilmasi, resimli Oykii taslaklarinin
diizenlenmesi ve sonrasinda da yapim-cekimin gergeklestirilmesi ve kurgunun

yapilmasiyla medya iiretiminin ta-mamlanmasi s6zkonusu olabilecektir.

4. SONUC

Toplum ve grup yasantisimi anlamada ve agiklamada yararlandigimiz
paradigmalar ve bununla baglantili teori, yontem vetekniklerin egitim-ogretim
alanlarinda alanin ozelliklerine gore uygulanmasi egitimde verimliligin ve etkililigin
artirtlmas1 ve dolayistyla birey ve toplumun gelisimi i¢in esas olup 6zellikle 6grenci,

grup, katilim, etkilesimi ve 6grenme yasantisini temel alan paradigma olan yorumlayici
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paradigmanin sdylemlerini ve kavramlarimi dikkate alan 08-renme anlayislarini 6ne

¢ikararak buna uygun olarak egitimsel diizenlemelerinin yapilmasi gereklidir.

Cagimizda toplumsal yasamin her alaninda c¢ogulcu (pluralist) ve katilimci
yaklasimlara gore kurumsal hizmet plan-programlarinin hazirlanmasi ve buna gore
uygulamalarin gergekles-tirilmesi Onem tasiyan bir konudur. Egitim - 6gretim alan1 da
bir kurumsal hizmet alan1 oldu-gundan buradaki plan ve programlarin diizenlenip
uygulanmasinda kullanilacak 6gretim tek-nikleri, kaynaklar, materyaller ve aktivitelerin
secilmesinde, uyarlanmasinda ve ya olusturulup gelistirilmesinde de bu yaklagimlarin
ve bunu destekleyen olusturmaci (insa eden) O0grenme anlayisinin hakim olmasina
calisilmas1 ve buna goére dilizenlemelerin yapilmasi 6nem tastyan bir konudur.
Gilinlimiiziin egitim ortamlarinda dykiilestirme teknigi ile oykiilii resimli taslak tasarimi
teknigi, amagclari, nitelikleri ve uygulanis bigimleri itibariyle ¢ogulcu (pluralist) ve
katilimc1 yakla-simlara ve olusturmaci 6grenme anlayisina uygun olarak bir c¢ok
ogrenme tekniginin (gorsel, istisel, kinetik ), kaynaklarin ve materyallerin (gorsel,
isitsel, sozIi, yazili) ve aktivitelerin (beyin firtinasi, grup tartigmasi, gozlem, goriisme
v.S.) birarada uyumlu bir sekilde kullanimini gerek-tirdiginden sorgulayan-elestiren,
isbirligi yapan, aktif katilan, yenilige agik, cevresiyle uyumlu ve gerektiginde de
cevresinde degisiklik yapabilen bireylerin yetistirilmesinde 6nemli islevlere sahip
yaratic1 6gretim teknikleri olarak ortaya ¢ikmaktadirlar.

Oykiilestirme teknigi Ogrencilerin  katilmli (yaparak yasayarak) ve
etkilesimli bir sekil-de 6grenmelerini saglamada etkili bir aractir. Burada 6grencilerin
herhangi bir konuyu, diisiin-ce-goriisii ve ya sorunu birbirini izleyen olaylar olarak
detaylariyla algilayip metinsel olarak oykiilestirerek ele alip betimlemelersi,
sorgulamalar1 ve ¢0ziime ulastirmalari ve bunun i¢in de uygun 6grenme yasantilari
icinde olmalari, yani, gerek ogretmenleriyle gerekse arkadaslariyla kendi aralarin-da
stirekli igbirligi i¢inde bulunarak dnceden sahip olduklar1 bilgi-beceri ve de-neyimlerini
ortaya ¢ikarmalari, bunlart yeni alanlara uygulayarak yeni bilgi -beceriler ve dene-
yimler insa etmeleri, grupla birlikte karar alip sorunlara birlikte ¢6ziim bulabilmeleri

gerekli olmaktadir.
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Aynm sekilde resimli Oykii taslagi tasarimi teknigi de siirdiiriilebilir iletisimi ve
katili-m1 etkin kilan bir teknik olup burada da &grencilerin herhangi bir konuyu,
diislince-gorlisit  ve ya sorunu birbirini izleyen olaylar olarak vurgulayict ana
Ozellikleriyle algilayip hizli ve kolay an-lasilir sekilde resimli taslaklar halinde
Oykiilestirme yoluyla ele alip betimlemeleri, sorgulama-lar1 ve ¢6ziime ulagtirmalar1 ve
bunun i¢in de uygun 6grenme yasantilari i¢ginde bulunarak 6g-retmen ve dgrencilerle
stirekli isbirligi icinde olmalari, sahip olduklart bilgi-beceri ve deneyim-leri ortaya
koyup bunlari yeni alanlara uygulamalar1 ve karar alip sorun ¢6zmede birlikte hare-ket
etmeleri Onem tagimaktadir. Egitim-6gretim alanlarinda tiim bu tekniklerin hem
Ogretmen-ler hem de dgrenciler tarafindan islevsel ve dogru bir bicimde uygulanmasina
olanak saglaya-cak kosullarin, yani, uygun Ogrenme yasantilarinin olusturulmasina
gereksinim vardir. Bu tek-niklerin hayata gegcirilebilmesi igin uygun Ogrenme
yasantilarinin olusturulmasinda oncelikle etkili olan 6gretmenlere gerekli bilgi, beceri
ve anlayislarin kazandirilmas: ve bu amagla da 6gretmenlere yonelik hizmet Oncesi

akademik ve hizmet i¢i kurumsal ¢aligmalarin yapilmasi gereklidir.

Egitim-6gretim alanindaki bu yaratici tekniklerle 6grencilerin bir konuyu veya
proble-mi metinsel ya da resimle Oykiileme yaptirma yoluyla neden-sonug iligkileri
icinde daha islevsel ve dogru bigimde betimlemelerine /agiklamalarina, konu ve
problemle ilgili kararlar almalari-na ve ¢oziim yollar1 bulmalarina olanak taniyacak
bilgi, beceri ve deneyimleri kazanmalarini saglamak amaglanmaktadir. Ayni zamanda
tiim bunlar1 gerceklestirirken grupla isbirligi yap-may1 ve birlikte ¢aligmay, ¢esitli sinif
ici ve disinda bireysel ve grupsal aktivitelere katilmay1, ¢oklu materyal ve kaynaklardan
yararlanmayi, diisiince ve bilgi iiretmeyi one ¢ikartan 6grenci merkezli aktif 6grenme

yasantilarinin hazirlanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Bireylerin egitim ortamlarinda zihinsel, psikolojik ve sosyal gelisimlerini olumlu
yonde etkileyen Ogrenme yasantilari gegirmelerini saglamak amaciyla buna uygun
yaratict Ogretim tekniklerini olusturup gelistirme ve olusturulmus olan teknikleri
yeniden gozden gecirip revize etme ¢aligmalar1 toplumdaki gelismelere ve bireylerin

gereksinim ve isteklerine bagl olarak siirekli devam edecektir.

Sayfa 71



YAKUT, Inci “Giiniimiiziin Egitim Ortamlarinda Resimli Oykii Taslagi (Story-Board) ve

=)

Oykiilestirme (Storyline) Tekniklerinin Islevleri

KAYNAKCA

ATKINSON, C.(2008). Etkili Sunu Tasarimi. (Cev.Tayfun Evyapan). Ankara:Arkadas.
BOZKURT, V.(2000). Enformasyon Toplumu ve Tiirkiye.Istanbul:Sistem.

CHAPLIN, E.(1994). Sociology and Visual Representation.Oxon:Routledge
CHATMAN, S.(2008).Oykii ve Séylem-Filmde ve Kurmacada Anlat1 Yapist.
(Cev.Ozgiir Yaren) Ankara: DeKi

FOSS, B.(2009).Sinema ve Televizyonda Anlatim Teknikleri ve DRAMATURIL.(Cev.
Mustafa K. Gergeker). Istanbul:Hayalbaz

GOLDSTEIN, B.(2008). Working with images-A resource book for the language
classroom Cambridge: Cambridge University

HUFF-CORZINE, L.(1998). Storyboarding 101-Turning Concepts into Visual For
www.ibiblio.org/ism/articles/huffcorzine.html ( Erisim Tarihi: 2012 )

GANGWER, T.(2009). Visual Impact, Visual Teaching-Using Images to Strenghten
Learning California: Corwin.

KOVACS, A. B.(2010). Modernizmi Seyretmek-Avrupa Sanat Sinemasi:1950-
1980.(Cev. Ertan Yilmaz).Ankara: DeKi.

MITCHELL, C., Lange, N. vd., (2011). Before the cameras Roll: Drawing Storyboards
to AddressGendered Poverty. Linda Theron, Claudia Mitchell vd.(Ed.), Picturing
Research iginde(s.219-231).Rotterdam: Sense.

REA, P. VE IRVING, D.(2004).Sinema ve Videoda Kisa Film-1.cilt Yapim
Oncesi.(Cev.Selguk Taylaner). Istanbul:Es.

SIMON, M.(2007). Storyboard-Motion in Art. Burlington: Focal.

SOLSTAD, A.G.(2009). Storyline-A strategy for Active Learning and Adapted
Education http://media.storyline.se/2012/08/Storyline-norway-paper.pdf (Erisim Tarihi:
2013)

TEPETAS, G.S. vE HAKTANIR, G.(2013). 6 Yas ¢ocuklarinin Temel Kavram Bilgi
Diizeylerini Desteklemeye Yonelik Oykiilestirme Yontemine Dair bir Egitim
Uygulamasi. Egitim ve Bilim.38 (169), 62-79

YANPAR, T.(2006). Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi.Ankara:Ani

Sayfa 72



