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“OBLIVION” FILMINDE OZNE, iKTiDAR VE OZGURLUK iLiSKiSi

Oz

“Oblivion” filmi, esas itibariyle, kiyamet sonrasini konu edinen filmler sinifinda yer
almaktadir. Ayrica senaryosu diinyanin yabancilar tarafindan enerji temini maksadryla kullanimim
da igeren “Oblivion”, bir bilimkurgu filmidir. Karl Gajdusek ve Michael Arndt’in yazdiklari,
Joseph Kosinski’in yonetiminde yapimi tamamlanan “Oblivion”, Birlesik Devletler’de 19 Nisan
2013’te gosterime girmistir. Bir komplo filmi olarak da nitelendirilebilecek “Oblivion”, insanin
asli niteliklerine dair veriler barindirmaktadir. Makalede “Oblivion” filminde, bir 6zne olarak
insanin, egemen giic karsisinda 6zgiirlesme egiliminde olmasini saglayan temel motivasyonlarinin
neler olduguna dair 6nemli verilerin bulundugu ileri siiriilmektedir. Bunlardan en 6nemlisi
gegmis insani deneyimlerin kisiye sagladigi olanaklardir. Bir digeri ise insanin merakli bir varlik
olmasidir. Insani deneyimler kisiye egemen gii¢ karsisinda erdemli ve ahlakli tutumun ne olmasi
gerektigine dair kaynaklar saglar. Ayrica insan, merak etme egilimi sayesinde &zgiirlesmek
icin kullanacag bilgi kaynaklarini temin eder. “Oblivion” filminin kahramani Jack Harper da
egemen giiciin tasarladigi kurmacadan kurtularak gergegi d6grenmek ve ozgiirlesebilmek igin
insani deneyimi ve merak etme giidiistinli kullanir. Bu gergevede, ¢alismamizda 6zne, iktidar
ve Ozgiirliige dair yapisal problemlerin “Oblivion”da nasil konumlandirildig1 incelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ozne, iktidar, Ozgiirliik, Totaliter, Gergeklik.

THE RELATION BETWEEN SUBJECT, POWER AND FREEDOM
IN THE “OBLIVION” MOVIE

Abstract

Essentially the film “Oblivion” is included in the class featuring post-apocalyptic films. It
is also a science fiction film because the scenario includes the use of the earth by aliens for energy
supply purposes. ‘Oblivion’ the scenario of which was written by Karl Gajdusek and Michael
Arndt and directed by Joseph Kosinski was released in the United States on the 19th of April
2013. It is asserted in the article that Oblivion, the movie, provides important data concerning
the fundamental motivations that enables human as a subject to have an inclination towards
liberalization from the severing power. The most important one is the opportunity presented
by previous human experiences. Another important one is that man is a curious entity. Human
experiences ensure resources which enable an individual to adopt a virtuous and ethical attitude
when facing a dominant power. Furthermore, due to the tendency for curiosity man supplies
information sources to be used in the acquisition of freedom. Jack Harper the hero of “Oblivion”
uses human experience and instinct for curiosity to free himself from the fiction designed by the
dominant power and learn the truth and be free. Within this framework the structural problems
regarding subject, power and freedom are studied in terms of their position in “Oblivion”.

Keywords: Subject, Power, Freedom, Totalitarian, Reality.
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Sinema endiistrisi baslangi¢ yillarindan itibaren, izleyicilere “kurmaca” (fictional)
diinyalar sunarak, eglendirmis, mesajlar iletmis ve farkli yasam tarzlarinin olanakli olabilecegini
sergilemigtir. Sinema ile birlikte insanlar verili gergekliklerden siyrilarak kurmaca zaman ve
mekanlarda kendilerini konumlandirmislardir. Kadim masallarin yerini alan sinema, bireyi ¢esitli
yasam diinyalarinda konumlandirarak, farkli kosullarda insanin nasil davranacagina dair anlatilar
gelistirmistir. Tipki fuar ve festivallerin baslica eglencelerinden olan illiizyon gosterileri gibi,
sinema da izleyicilerini sasirtarak, zihinlerin yeni ufuklara kapi aralamasina vesile olmustur.
Modern zamanlarin baslica iletisim vasitalarindan biri olan sinemanin en 6nemli etkisi, daha
onceleri fazlasiyla kendi zaman ve mekanma kapanan insanlara, ¢esitli yasam diinyalarinin
olanaklarini deneyimleme imkani saglamasidir. Sinema filmini izlerken kendisini farkli zaman ve
mekanlarda konumlandiran izleyici, ¢esitli kosullar hakkinda elestirel diistinme olanagi edinebilir.
Bu durum izleyicinin kendisine dair daha fazla bilinglenmesini sagladig: gibi, i¢cinde bulundugu
kosullar1 doniistiirebilmesine imkan veren diisiinsel yetenekler edinmesini de olanakli hale getirir.

Bilimkurgu filmlerinin sundugu ¢esitli kavrayislar, bireylerin yasami farkli sekillerde
algilamalarina olanak saglar. Yagamin ¢esitli tarzlarda anlamlandirilabilecegi kavrandikea, kisisel
ve toplumsal meselelere dair siirdiiriilen tartigmalarda kullanilabilecek yeni kaynaklar ortaya
cikar. Bilimkurgu filmleri insanin olgusal gergeklikten styrilip, kurmacalar olusturabilmesine
yol agar. Insan, i¢inde bulundugu yasam kosullarmin disina ¢ikarak, kendisini ve toplumu
degerlendirme egilimindedir. Platon’un (2015 [380], 231-265) “Magara Metaforu™ndan'
beri, belirli durumlarin kurgulanmasiyla hayatin degerlendirildigi gortilmektedir. Bilimkurgu
filmleriyle de insan, kurmaca bir diinyayr kullanarak verili durum karsisinda elestirel
davranabilme olanagi elde etmektedir. Bu durum o6zellikle 1900’14 yillarla birlikte, bilim ve
teknolojideki ilerlemenin, insanin yagami doniistiirme kapasitesini artirdigia yonelik ortak
bir kabuliin gelismesiyle birlikte daha da yaygmlagmistir. Ekem’e gore (1992, 72), ozellikle
yirminci yiizyilin bagindan itibaren, Jules Verne (1828-1905) ve Herbert George Wells’in
(1866-1946) romanlarindan sinemaya aktarilan “Zaman Makinast” (1895), “Aya Gezi” (1902),
“Olanaksizliga Gezi” (1904), “Deniz Altinda 20.000 Fersah™ (1954) ve “Yeryiiziiniin Merkezine
Gezi” (1959) gibi filmler bilim ve teknolojideki gelismelere dair ilginin artigimi gostermektedir.

Bilimkurgu filmleri insanin kurgulama yeteneginin ne derece gelismis oldugunun yani sira,
farkli kurmaca diinyalara fazlasiyla ilgi gosterdigini de ortaya ¢ikarmistir. Gergekten de insanin
kurgulama yetenegi sinirsizdir. Chomsky’nin (2001, 112-113) de gosterdigi gibi, insan birkag
kelimeyi kullanarak sinirsiz sayida anlam tiretebilir. Zira “konusan kimse sinirli araglart sinirsiz
bi¢imde kullanir” (Chomsky, 2001, 36). Tipki bunun gibi, birkag¢ karakter ve olay1 kullanarak
sinirsiz sayida kurmaca zaman ve mekan tasarlamak olanaklidir. Diyalektik bir boyuta sahip olan
“mekan, sadece toplumsal iliskilerin pasif bir yansiticisi degildir, toplumsal iliskilere de etki eder
ayni zamanda” (Oztiirk, 2012, 26). Kurmaca bir zaman ve mekanla kars1 karstya kalan birey,
farkli yasam diinyalarinin zenginligini deneyimleyerek kendisine dair diistindiik¢e, kendi temel
nitelikleri de dahil olmak tizere, pek ¢ok toplumsal ve 6znel konuda degisim ve dontistimlerin
gerceklesmesini saglayabilir. Bagkalarinin deneyimlerine dair diistinmek degisim ve doniistimii

Y “Magara Metaforu” Platon’un “Devlet” adli eserinin yedinci kitabinda yer almaktadir. “Devlet” dogruluk
ve adaletin ne olduguyla ilgiliyken, yedinci kitaptaki diyalog bilgi ve gergeklik meselelerini konu edinir.
Diyalogun baslica aktorl Sokrates, Glaukon’dan bir yeraltt magarasinda bulunan mahkdmlarin, sadece
arkalarinda yanan atesin neden oldugu golgeleri izleyebilecekleri sekilde baglandiklarini disinmesini
ister. Bu mahk{mlar, magaranin sonunda bulunan duvara diisen golgeleri izlerken baslarini dahi
oynatamayacak haldedirler. MahkOmlarin arkasinda yanan atesle aralarinda bulunan algak bir duvarin
ardindaki kisiler, tas ve tahta gibi malzemelerden yapilmis insana, hayvana, agaca ve daha baska seylere
benzeyen sekillerin golgelerini duvara yansitmaktadir. Omiirleri boyunca gélgeleri izleyen mahkamlar,
golgelere verdikleri adlarin aslinda gercek nesneleri anlattigi inancina kapilmiglardir. Ayrica mahkamlarin,
magarada olusan yankilarin, karsilarina yansiyan gélgelerin sesleri olduklarini zannetmeleri kaginilmazdir.
Magaradaki mahk(mlarin baslica etkinligi karsilarindaki duvara yansiyan golgeleri adlandirmaktr.
Mahk{mlar bir yandan birbirleriyle konusarak golgeleri ne sekilde adlandiracaklarina karar verirken,
diger yandan duyduklari sesleri adlandirdiklari gélgelerle eslestirirler (Platon, 2015, 231-232).
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saglayan baslica giiclerden biridir. Hayatin sinirsiz sayida tasarlanabilecegini ve yasanabilecegini
idrak eden birey, kendi hayatini doniistiirmesini saglayacak “kurucu diisiinceler” gelistirebilir.

Bilimkurgu sinemasinin ¢ok sayida drnegi dnemli bagarilara imza atmstir. Lucas’in (1977)
“Yildiz Savaslari: Boliim 4-Yeni Bir Umut” basta olmak iizere, Wachowski kardeslerin (1999)
“Matrix” ve Cameron’in (2009) “Avatar” filmleri, gise hasilatlariyla dikkate deger ekonomik
basarilara ulasirken, ayrica insanin tasarlama ve kurgulama yeteneginin ne 6l¢tide gelismis oldugunu
gostermistir. Bu filmlerde, kahramanlar giindelik hayatta kars1 karsiya kalinmasi miimkiin olmayan
kosullarla ve olaylarla yiiz ytlize gelirler. Bu kosul ve olaylarla miicadele eden kahramanlar, yeni
kavrayis ve yontemler gelistirirler. Bu sayede film kahramanlar1 hikayenin akigini degistirirler.

Her film kendi diinya ve insan kavrayisini izleyicilerine sunar. izleyiciler, bilimkurgu
filmlerini ¢esitli tarzlarda “alimlama’ (reception) imkanina sahiptir. Zira filimler, tiim iletiler gibi
alicilar tarafindan ¢esitli sekillerde yorumlanip anlamlandirilacak bir yapi1 arz ederler. Bilimkurgu
filmlerindeki hikaye “a¢tk u¢lu” (open-ended) bir bigimde tasarlandiginda, izleyiciler, kavrama
tarzlarindaki farkliliklara gore, cesitli anlamlar edinebilirler. Sanat eserleri “tamamlanabilirlik”
(completability)niteligine sahip olduklarindan (Ozkan, 2012, 10), bilimkurgu filmleri de izleyicinin
onlara gesitli anlamlar yiiklemelerine olanak saglayacak bir yapi arz ederler. Anlam, eser ile
izleyicinin anlamlandirmasi arasinda filizlendiginden, insan zihni bilimkurgu filmleri karsisinda
son derece aktiftir. Zihin ile maddi gergeklik arasinda meydana gelen anlamlar, izleyicilerin eseri
anlamlandirma siirecinin birer sonucu bigiminde ortaya ¢ikarlar. Bu sayede bilimkurgu filmleri,
insan zihninin sinirsiz sayida anlamlandirma imkani edindigi gorsel anlatimlar sunarlar.

Joseph Kosinski’nin 2013 yilinda gosterime sundugu “Oblivion” (Unutma) dikkat gekici
bir bilimkurgu filmidir. Kiyamet sonrasini anlatan filimler kategorisinde de degerlendirilebilecek
olan “Oblivion”, insanin temel niteliklerine dair sundugu kavrayisla dikkat cekmektedir. Insanin
bu temel niteliklerinin nelerden olustuguna dair kavrayislar, diinya gorislerinin, felsefelerin,
ideolojilerin ve dinlerin temelinde yer alir. Her bilimkurgu filmi, yasamin farkli tarzlarda
tasarlanabilecegini gosterdiginden, insanin temel niteliklerinin neler olduguna dair c¢esitli
kavrayislar sunarlar. Insan, savasci nitelikler sergiledigi gibi, uzlasmaci 6zelliklere de sahiptir.
Bilimkurgu filmleri, insanin ¢ok sayidaki niteliginden bazilarini 6n plana ¢ikartirken, digerlerini
dikkate almayabilir. Medeniyet insanin kimi igglidiisel egilimlerini bastirmasi bi¢iminde
tanimlanabilir. Hangi insani nitelikler baski altina alindiginda, medeniyetin nasil bir tarzda
olusacagi senaristin kurgulama yetenegi tarafindan olusturulabilir. Senaryoda one ¢ikarilan temel
insani nitelikler, bilimkurgu filmlerindeki hikayeleri bigimlendiren ana iskeleti meydana getirirler.

Bu nedenle, makalede, “Oblivion” filminde insanin merakli, hafiza sahibi ve 6zgiirlesme
egiliminde olan bir varlik bi¢iminde tasvir edildiginin alt1 ¢izilmistir. Makaledeki analize gore
“Oblivion” filminde insan, hangi kosullar altinda olursa olsun, hafizas1 ve meraki sayesinde
ozgiirlesme olanagina sahip bir varlik bi¢iminde kurgulanmistir. Ayrica, makalede “Oblivion”
filmindeki anlatinin temel nitelikleri belirlenerek incelenmektedir. insanin merakini ve hafizasini
kullanarak t6zel niteliklerini yasamina, ¢evresine ve diger nesnelere aktarabilen bir varlik
bigciminde tasvir edilmesi, “Oblivion” filminin en belirgin 6zelligidir. Bu nedenle, “Oblivion”
sinema filminin, gerek 6zgiin niteliklerinden dolay1, gerekse insanin temel niteliklerinin nelerden
olustuguna dair sundugu felsefi kavrayistan kaynakli olarak incelenmesi gerekmektedir. Ayrica
“Oblivion”, sinema sanatinda kadim felsefi problemlerin nasil ele almabilecegine dair 6nemli
bir 6rnek teskil etmektedir. Ozgiirliik ve gergeklik problemi gibi kadim felsefi problemlerin en
milkemmel bi¢cimde ele alindig1 “Oblivion” filmi gibi eserlerin akademik bir bi¢imde analiz
edilmesi, akademisyenlerin yani sira felsefi problemleri sinema sanati vasitasiyla degerlendirmek
isteyen senarist ve yonetmenler i¢in de ufuk agicidir.

1. Kavramsal Zemin: Ozgiirliik ve Bireysellesme

Ozgiirliigiin anlam ve kapsaminin nasil tanimlandigi, bireysel ve toplumsal yasamin
bi¢imlenigini dogrudan etkiler. Modern politikanin klasik kavrayisinda, 6zgiirliik politik karar
alma siireclerine aktif katilima indirgenebilir. Bu durumda, merkezi iktidarin mekanik isleyisinde
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siradan bir pargaya indirgenen “6zne”nin, diger pargalarla uyumlu hareket etmesi 6zgiirliik olarak
anlasilmis olur. Bu tarz bir 6zgiirlik anlayisi hatalidir. Zira boylesi bir 6zgiirliik kavrayisiyla,
bireyin herkes tarafindan benimsenen degerler, bilgiler ve kavrayislarla uyumlu hareket etmesi
tesvik edilir. Horkheimer (1986, 60), modern diinyada aklin genellikle inat¢1 olmamak anlamina
geldigine dikkat ¢cekerek, uyum ilkesinin baslica belirleyici haline geldigini belirtir. Diger 6zneler
ile uyumlu hareket etmeye indirgenmis bir akil kavrayisi, 6znenin iglevsizlestirilerek ortadan
kaldirilmasima neden olur. Burada tiim Ozneler, bir siire sonra etki edemedikleri “fotaliter” bir
mekanizmanin birbirine benzeyen lirlinlerine doniisiirler. Bu ¢ergevede, Adorno (2007, 116-117)
“totaliter” egilimler tasiyan kiiltiir endiistrisinin, diizen ve statiiko saglayacak bicimde isledigini
vurguladiktan sonra, Oznelerin neye uyum sagladiklarimi bilmeden sadece uyum saglamayi
hedeflemelerine yol a¢tigindan, dzgiirliikkle hi¢bir ortak yanimin bulunmadigina dikkat ¢eker. Tiim
gerceklik algilarmin yani sira, mutluluk ve 6zgiirliik ideallerini de iireten bir iktidar merkezi, sadece
ozgiirlesebilme olanaklarini ortadan kaldirmakla kalmaz, fakat ayrica insanlari uyruklastirir.

Berlin (2002) “ozgiirliik” kavramma dair tartismalar1 bir baska acidan ele alir. “Iki
Ozgiirlik Kavrami” adli makalesinde, “negatif ozgiirliik® (negative freedom) ve “pozitif
ozglirliik” (positive freedom) olarak iki farkli 6zgiirliik gelenegi oldugunu ileri siiren Berlin
(2002, 169-178), bu iki 6zgiirliik kavramini birbirleriyle uyusmaz bir sekilde tasvir eder. Buna
gore negatif 6zgiirliik, bireyin eylemlerini diger bireylerin eylemlerinin miidahalesine kapali
bir sekilde gerceklestirebilmesi olarak tanimlanabilir. Bu durum “miidahalesizlik” (non-
interference) ilkesi olarak adlandirilir (Berlin, 2002, 170). Bir baska deyisle, insan, eylemleri
bir baskasinin eylemleri tarafindan fiziksel bir gii¢ ile engellenmedigi takdirde o6zgiirdiir.
Tercih 6zgiirliigli, negatif 6zgiirliik anlayiginin temelini olusturur. Buradan hareketle politik bir
toplulukta eylemlerimiz bir baskasina zarar vermedigi ya da digerlerinin haklarini ihlal etmedigi
middetge, serbesttir. Eger birey bagkalar1 tarafindan bilingli bir sekilde sinirlandiriliyorsa, o
zaman s6z konusu bireyin “zorlandigr” (coerced) ya da kolelestirildigi sdylenebilir.

Ote yandan “pozitif 6zgiirliik” tanimi, herhangi bir eylemden alikonulmamis bireyin,
Ozgiir oldugu iddiasini reddederek, 6zgiirliigii “yetenek” (ability) ile iliskilendirir. Yani 6zgiirliik
acisindan &nemli olan kisinin giiciiniin bir eylemde bulunmaya yetmesidir. Ornegin seyahat
Ozgiirliigli olan birinin yeterince parasi olmadig takdirde her hangi bir yere gitmek konusunda
Ozgiir oldugunu sdylemenin anlamli olmayacagi iddia edilebilir. Maddi olanaga vurgu yapan
bu itiraz, daha soyut konulara dogru genisletilebilir. Ornegin insanlarin tercihte bulunmalar
Ozgiirliik kavraminin bir parcgasi olarak kabul edilebilir. Ancak bu, insanlarin tercihte bulunma
kapasiteleri oldugu anlamina gelmez. Yani insanlarin tercihlerinin elestirel diisiinceye
dayanmamasi durumunda, bireyin gercekten tercihte bulundugunun sdylenemeyecegi iddia
edilebilir. Bu ac¢idan 6zgiirliik, tipki “kapasite” (capacity) gibi gelistirilmesi gereken bir seydir.
Aksi takdirde 6zglir oldugumuz varsayimiyla, esasinda tamamen baskalarinin yonlendirmesiyle
hareket ediyor olabiliriz ya da herhangi bir “iyi hayat” tanimindan uzakta, anlamsiz tercihlerde
bulunuyor olabiliriz. Bu tiir bir 6zgiirliik tanim1 miidahaleci “merkezi iktidar’lara (centralised
power) mesruluk saglar. Zira bu tanim bireyi genel iradenin isleyisine katilmaya sevk eder. Ister
fiziksel imkanlarin isterse tercih kapasitesinin gelistirilmesi baglaminda kullanilsin, bireylerin
baskalarinin miidahaleleri olmadan 6zgiir olamayacagini iddia etmenin kapsamli politik sonuglari
mevcuttur. Ciinkli yasamin, politik yapinin ve toplumun nasil diizenlenecegi 6zgiirliigiin ne
oldugu hakkinda olusacak ortak kanaatle baglantilidir.

Negatif ve pozitif 6zgiirliik tartismasini, Mill’in 6zgirliikk ve “bireysellik” (individuality)
arasinda kurdugu iligki ¢ergevesinde ele almak, agiklayici olabilir. Mill, agik bir sekilde negatif
ozgiirliik anlayisinin faydalarini vurgular. Ancak Mill’in 6zgiirliik savunusu faydacidir. Ozgiirliik
bireylerin kendi fikirlerini gelistirmelerinin, mevcut geleneksel fikirleri sorgulamalarimin ve
beseri gelisimlerini devam ettirebilmelerinin en etkin yoludur. Mill, gogunluk¢u demokrasilerde
azinlik haklarimin ancak negatif 6zgiirlik anlayisiyla korunabilecegi kanaatindedir. Mill,
bireylerin kendi fikirleri ¢ergevesinde hayatlarini yasamalarini istedigi igin, 6zgiirliigiin siradan
insanlar1 dahi diisiinen ve elestiren bireylere doniistiirebilecegine inanir. Bireysel kapasitelerin
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gelistirilmesiyle tercih 6zgiirliigiinii birbiriyle iliskilendiren Mill, farkli hayat tarzlar tizerindeki
yaygin olumsuz kanaatlerin, 6zgiirliikleri simirlandirmak igin yeterli gerek¢e sunmadigini
belirtir (Mill, 1977, 265). Mill i¢in bireysel 6zgiirlilk Hobbes un yamagtan serbestce yuvarlanan
taslarina benzemez. Ozgiirliik beseri kapasiteyi gelistiren psikolojik bir ihtiyagtir ve siirekli olarak
bilinmeze dogru hareket eder. insan dogas: bir modele gére insa edilebilecek ya da tam olarak
onceden tasarlandig1 gibi ¢alisacak bir makina degildir. Aksine insan dogasi, bir aga¢ gibi, onu
yasayan bir seye doniistiiren igsel egilimin etkisinde, her yone kendini bilyilitmeye ve gelistirmeye
ihtiya¢ duyar (Mill, 1977, 263). Mill, korii koriine yerlesik kanaatleri benimseyenlere zorla
elestirel diisiinmeyi benimsetmeye ¢aligmasa da, 6zgiirliik ile bireysellesme arasindaki iliskiye
dikkat cekerek negatif ve pozitif 6zgiirliik tartismasini teknik bir ayrimin 6tesinde ele almis ve
Ozglirliigiin insan1 insan yapan dogal islevine vurgu yapmistir.

Bu tartisma baglaminda, Berlin’in sundugu 6zgiirliik kavrayisindan hareketle “Oblivion”
filmindeki 6zgiirlik problemlerinin ele alinmasi nitelikli bir analizin gergeklestirilebilmesi igin
son derece islevseldir. “Oblivion” filminde, “yabanci” (alien) bir giiciin istilast sonrasinda,
Diinya’da iki temel 6zglirliik problemi ortaya ¢ikar. Birincisi, savastan sonra geride kalan
diinyalilarin, “7ef” (The Tet) tarafindan dogrudan oliimle tehdit edilerek, agik¢a 6zgiirliiklerinin
ihlal edilmesidir. Bu durumda insanlarin yer altinda yasayarak gizli bir hayat siirmek zorunda
birakilmalariin  6zgiirliige aykiri oldugunu belirtmeye gerek yoktur. Ancak o&zgiirliik
acisindan asil énemli problem, Jack Harper’in (Tom Cruise) durumudur. Goriiniiste gondillii
bir sekilde diinyadaki gorevine devam eden Jack Harper’in hayati tamamen bir “aldatmaca”
iizerine kuruludur. Aslinda bir klon olan Jack Harper, kendi tlirliniin soyunu kurutmak i¢in
calistirllmaktadir. Yani Jack Harper basitce fiziksel olarak sinirlandirilmamakta ya da herhangi
bir yagam tarzina zorlanmamakta ama bilakis bir birey olarak kendisini gelistirebilecegi her
tiirlii aragtan ve kurumdan mahrum birakilmaktadir.

Aslinda Jack Harper ile “7Ter” arasindaki iliski miikemmel bir sekilde zihin kontrolii
saglanmig “birey” ile “totaliter” devlet arasindaki iliskiye benzetilebilir. Totaliter yaklasimlar,
sadece bireylerin tercihlerini sinirlandirmak istemez, ama bu tercihleri en kapsamli ve ayrintili
bir sekilde dnceden belirlemeyi talep eder. Totaliter iktidarlar, bireylerin eylemlerinin yani sira,
zihinlerini ve vicdanlarini da kontrol etmek ister. Totaliter devletlerin yeni insan yaratma iddiasi
ile “7Tet”in Jack Harper’1 organik bir robot olarak kullanmasi arasinda ciddi bir benzerlik vardir.
Kendisine sunulan bilgi, imkan ve hedefler dogrultusunda eylemde bulunan Jack Harper’in,
birey olma sansi elinden alinmistir.

Ancak pratikte insana iliskin her sey, totaliter planin ¢kmesine hizmet eder. insanin
zihinsel smirliliklari, cehaleti, bencilligi ya da tutkular totaliterligin yaratmaya g¢aligtigi her
seyin kagit lizerinde kalmasina neden olur. Totaliter projenin ne dl¢iide zor oldugunu anlamak
icin Jack Harper’1 kontrol etmek isteyen “7er’in durumuna bakabiliriz. Jack Harper, “7ef”in
biitiin 6nlemlerine ve ydnlendirmelerine ragmen, geceleri eski hayatina dair anlam vermekte
zorlandig1 rityalar gérmekte, insanliktan geriye kalanlar1 biriktirmek ya da buldugu bir kitabi
okumak gibi kontrolsiiz egilimler gelistirmektedir. Aslinda Jack Harper, sosyal bir ortamda
degildir. Diinyadaki gorevini birlikte yiirlittigii Victoria Olsen (Andrea Riseborough) adli klon
bir esi vardir, ama bu durum ne bir aile olmaya, ne de sosyal iligkiler agina tekabiil etmez.
Buna ragmen Jack Harper, eski hayatinda gelistirdigi kisiligin siirekli a¢iga ¢ikmasina engel
olamayarak, “7Tef”in koydugu kurallar1 ¢ignemeye devam eder.> Tek bir kiginin {istiin bir zihin
tarafindan kontrol edilmesinde karsilasilan problemler géz 6niine alindiginda, biitiin bir toplumu
donistiirmeyi deneyen bir politik iktidarin karsilagtigi problemleri, tahayyiil etmek dahi zordur.

Jack Harper’in durumu bize insan olmak ile 6zgiir olmak arasindaki iliskiyi ortaya
koymas1 bakimindan énemlidir. Insan mevcut imkanlar dahilinde tercihte bulunan ve bulundugu
tercihlerin birikimli etkisiyle ¢evresiyle ve esyayla duygusal iligkiler gelistiren bir canlidir.

2 Zira hafiza silme islemi tam olarak basarili sonuglanmamistir. Klonlara, bir hafiza silme isleminin
gerceklestirildigi bildirilmistir. insani giidiiler, sunulan gercekligin sorgulanmasina neden olarak, hafizada
tam olarak silinmeden kalanlarin arastirilmasina yol agmistir.
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Her bir tercih kisiligimizi olusturan bir adimken, ¢evremiz de kisiligimizin bir devami olarak
etrafimizda sekillenmeye devam eder. Jack Harper, gercegi 0grenmesi ile daha Once sadece
birer “bilingalt1” (subconscious) egilim olarak kargisina ¢gikan arzu ve eylemlerinin kendisi i¢in
Onemini biling diizeyinde kesfetmeye baslar. Bu bilinglilik hali, Jack Harper’in, 6nce totaliterligin
egemenliginden kendisini kurtarip bireysellesmesine, daha sonra da sosyallesmesine yol agar.

2. “Oblivion” Filmindeki Anlatinin Enfrastriiktiirii

“Oblivion” filminde anlati 14 Mart 2077 tarihinden itibaren baslar. Filmin kahramani Jack
Harper, hafizalarinin zorunlu olarak silinmesinden beri bes yil gectigini sdyler. Buna ragmen,
uygulanan hafiza silme islemi tam manasiyla basarili olmadigindan, daha sonra asil esi oldugunu
Ogrenecegi Julia’y1 (Olga Kurylenko) siirekli riiyalarinda goérmektedir.? Film basladiginda
Jack Harper, Victoria Olsen ile birlikte bes yil dnce goreve basladiklarini ve iki hafta sonra
Diinya’daki gorevlerinin sona erecegini soyler. Jack Harper Diinya’dan ayrilmak konusunda
endiselidir. Victoria Olsen, diinyadan ayrilmay:1 fazlasiyla arzuladigi halde, Jack Harper’in
zihnindeki sorular karar vermesine engel olmaktadir.

Senaryoya gore, Scavlar, Diinya’y1 2077 den elli y1l nce isgal ederler. isgale Diinya’nin
uydusu olan Ay’1 yok ederek baslarlar. Ayin yok edilmesi Diinya’daki tiim dengeleri fiziksel
ve jeolojik agidan degistirir. Ardi ardina yasanan depremler, tsunamiler ve volkan patlamalari
Diinya’y1 giderek yasanmast miimkiin olmayan bir hale getirir. Daha sonra Scavlar, Diinya’y1
isgal etmek i¢in saldirtya gecer. Scavlara karsi niikleer silahlarin kullanilmasi, insanlarin savasi
kazanmalaria yol agsa da, artik Diinya bir yikintiya doniismiistiir. Bunun {izerine insanlar
Satiirn’iin uydusu “7itan’a gb¢ etmek i¢in hazirliklara baglarlar. Bunun i¢in “7er”i* inga ederler.
“Tet”, merkez kontrol birimi olarak, “7itan”a yapilacak gocii kontrol etmektedir. Jack Harper
ve Victoria Olsen, “Titanda ihtiya¢ duyulacak enerjiyi saglayacak deniz suyunu emen “su
kuleleri’ni korumakla gorevlidirler. Scavlar sistemli bir bi¢imde “su kuleleri”ne saldirmaktadir.
Bu saldirilara kars1 gelistirilen “IHA”larin (Insansiz Hava Araci) tamiratindan sorumlu olan
Jack Harper’m zihninde canlanan sorular, gérevlerinin bitimine iki hafta kala daha da artar.

Gergekte tiim bu anlatilanlar, “7ef”in kurguladig1 bir yalandan ibarettir. “7et”, Diinya’daki
enerjiyi elde etmeye gelen “yabanci” bir gictiir. “Ter”, Jack Harper ve Victoria Olsen isimli
iki astronotu ele gegirip klonlayarak ¢ogaltmistir. Once bu klonlar1 isgal harekatinda kullanan
“Tet”, daha sonra Diinya’y1 bolgelere ayirarak, her bir bolgeden sorumlu kildig1 Jack Harper
ve Victoria Olsen’in klonlarini kullanarak, tiim enerjiyi elde etmesine imkan veren sistemin
korunmasini saglamaktadir. Jack Harper ve Victoria Olsen’in klonlari, hafizalart silinmis
oldugundan, kendilerine anlatilan gergeklige inanmis halde gorevlerine devam etmektedirler.
“Scav” olarak adlandirilan varliklar ise, aslinda insanlardir. “Insanlar” (Scavlar) deniz suyunu
emen “su kuleleri’ne saldirarak Diinya’y1 kurtarmaya ¢aligmaktadirlar. Gerek Jack Harper ve
Victoria Olsen’in her bir bolgeden sorumlu kopyalari, gerekse Scavlar insanlig1 kurtarmaya
calistiklarin1 diistinmektedirler. Ancak hafizasini yitirmis olan klonlar, “7ef”in gergekte insanligt
yok etmekte oldugunu idrak edememektedirler. Filmin sonuna dogru, Jack Harper’in gorev
yaptig1 “49. Bolge”den “52.Bolge”ye gegip kendisi gibi bir klon olan diger bir Jack Harper’la
karsilagsmasiyla, “7ef’in kurgulayip klonlara inandirdigi kurmaca ile gergeklik tam manasiyla
birbirinden ayrilacaktir.

Jack Harper, Scavlardan bir boliimiiniin geride kalarak, siirekli su kulelerine yonelik
sabotajlara devam ediyor olmalarina anlam veremez. Ozellikle geceleri “IHA”larma yonelik
saldirilar1 yogunlastiran Scavlarin neden savasmaya devam ettiklerini anlayamayan Jack Harper,
Victoria Olsen ile iyi bir ekip olmanin gururunu yagsamaktadir. “7es”, Jack Harper ve Victoria
Olsen’in etkili bir ekip olup olmadigmi siirekli kontrol etmektedir. iletisim subay1 gorevini
yiiriten Victoria Olsen, ikamet ettikleri kuleden hi¢ ayrilmadigi halde, “IHA”larin bakimini
yapmakla gorevli Jack Harper, kendisini 6ldiirmeye ¢alisan Scavlar ile siirekli ¢atigmak zorunda

3 Jack Harper’in hafizasinda kalan anilar, 6zgirlesebilmesine imkan saglar.
4 “Tet” ucu Diinya’ya bakan metal bir “piramit” seklinde tasvir edilmistir.
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kalmaktadir. “Su kuleleleri"nin deniz suyunu emip emmediklerini ve “IHA”nin gérevlerine
devam edip etmediklerini siirekli kontrol eden Jack Harper, i¢inde bulundugu durumu anlamsiz
bulur. Diinyanin evi oldugu fikrinden kendisini kurtaramadig i¢in “7itana gitmeyi isteyip
istemediginden emin olamayan Jack Harper, kendileri gittikten sonra susuz kalacak Diinya’nin
toz ve radyasyondan ibaret hale gelecegini diisiindiik¢e kafasinin daha da karigtigini goriir. Savast
kazananlarin ayn1 zamanda gitmek zorunda kalmalari, Jack Harper’a son derece anlamsiz goriiniir.

“Su kuleleri’nden birinin Scavlar tarafindan imha edilmesi pek ¢ok gelismeyi tetikler.
Bolgelerinde yabanci sinyaller oldugunu fark eden Jack Harper, konuyu incelemeye baslar.
Yabanci sinyallerin Diinya disina gonderiliyor olmalar1 dikkatini ¢eker. Yabanci sinyaller,
Diinyanin ydriingesinde bulunan daha oOnce insanlarin gonderdigi bir “uzay aracrnm
yeryiiziine indirilmesi saglamaktadir. Bu “uzay aracr’in diistigi bolgeye giden Jack Harper,
uyku modiillerinde insanlarin oldugunu goriir. Bu insanlardan biri de Jack Harper’in siirekli
riiyalarinda gordiigii asil esi Julia’dir. Jack Harper, Julia’y1 6ldiirmek isteyen “IHA™yla gatigir.
Julia’y1 kurtararak 49. Kuleye gotiiren Jack Harper’in zihnindeki sorular daha da artar. Julia’nin
uyanir uyanmaz gordigii Jack Harper’i tanimasi durumu daha da karmasik hale getirir.
Sonrasinda “uzay araci’nin kara kutusunu almak {izere Julia ile birlikte giden Jack Harper,
Scavlar tarafindan esir almarak, Malcolm Beech (Morgan Freeman) tarafindan sorgulanir.
Malcolm Beech, Jack Harper’a aslinda kendilerinin insan olduklarini ve yasanan tiim felaketlere
“Tet’in sebebiyet verdigini agiklar. Malcolm Beech’in “IHA”nin insan 6ldiirmeye programli
oldugunu agiklamas1 Jack Harper’in “7es” tarafindan kurgulanmis sahte gerceklikten bir adim
daha uzaklagmasina neden olur.

Malcolm Beech tiim ger¢egiJack Harper’aagikladiktan sonra, yardima ihtiyaglari oldugunu
soyler. Ellerinde bir “IHA” bulunmaktadir. Bu araca yiikleyecekleri bir atom bombasiyla “Ter”i
yok etmeyi planlamaktadirlar. Jack Harper, bu “IHA”n1 yeniden programlamalarina yardim
ederse “7er’i yok edebileceklerdir. Jack Harper ise hala “7er’in “Titanda yasayan insanlar
tarafindan kullanildigin1 disiindiiglinden, yardim etmeyi reddeder. Bunun iizerine Malcolm
Beech, Jack Harper’a diger bolgelere gittiginde gercegi bulabilecegini soyler. Zira Malcolm
Beech, diger bolgelerde Jack Harper’1n, kendi esi olan klonlarla karsilastiginda, “7ef”in kendisini
hapsettigi sahte gerceklikten kurtulabilecegi diisiiniir. Julia’nin da yardimiyla hafizasi canlanan
Jack Harper, tiim gergegi idrak eder ve sonraki siirecte “IHA”n1 yeniden programlayarak “Ter”i
Malcolm Beech ile birlikte imha eder.

Jack Harper gercegi 6grendigi zaman ortaya ¢ikan olaylar, 6zgirlik ve toplumsallik
arasindaki iligkiyi incelemek icin dikkate deger veriler sunmaktadir. Kisiligine tekrar
kavusan Jack Harper, artik tercihlerinin keyfi bir sekilde sinirlandirilmasina ve bir robot gibi
aragsallastirilmaya karsi ¢ikmak ister. Trajik bir sekilde, 6zgiirce verdigi en onemli karar “Ter”i
yok etmek i¢in bir intihar eylemi diizenlemek olur. Sevdigi kadini ve kendi irkini kurtarmak igin,
“Tet’de kars1 gikarak hayatini feda eder. Ozgiir bir sekilde 6lmeyi, kdle gibi yasamaya tercih
ederek, insan olmak ile 6zgiir olmak arasindaki iliskiyi dramatik bir sekilde ortaya koyarken,
Ozgurliigiin aslinda ancak sosyal baglamda 6nemli oldugunu da gézler Oniine serer.

3. Bir Kukla Oynaticis1 Olarak “Tet”

Gergeklikten alinip ayiklanan ¢esitli olgularin kullanilmasiyla “yapaylik’lar (artificiality)
insa edilmesi, “gerceklik”in (reality) carpitilmasima yol acar. Insan ise her tiirlii “yapaylik”
karsisinda, stirekli ger¢egin ne oldugunu aragtirma egiliminde olan bir yapiya sahiptir. “Oblivion”
filminde de kahramanlar gercegin ne olduguna dair meseleleri ¢6ziime kavusturmaya cabalarlar.
Whitehead (1979, 39) tiim bati1 felsefesi geleneginin Platon’a diisiilmiis dipnotlardan olustugu
kabul edildiginde, en giivenli bir bicimde tanimlanmis olacagini belirtir. Tipk1 bunun gibi, insanlar
arasindaki her tiirli iletisimde gergekligin nasil bir bicimde insa edildigine dair problemlerle
ilgilenen calismalarin, Platon’un “Devier” (2015 [380]) adli eserinin yedinci kitabindaki
“Magara Metaforu”nda ortaya konulmus temel meselelere cevap arayisinin birer {riinii
olarak bi¢cimlendikleri diisiiniilebilir. “Oblivion” filmi boyunca iki astronotu klonlayarak tiim
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yeryliziinii kontrolii altina alan “7et”, Platon’un “Magara Metaforu™ndaki “kukla oynaticisi”nin
islevini goriir. Tutsak aldigi kisilerin baska bir yone bakmalarina miisaade etmeyen bir diizenek
tasarlayan “kukla oynaticisi”, sadece gergeklikten kopyaladigi c¢esitli nesnelerin akislerini
yansittig1 duvara bakabilen mahkimlarm zihinlerini de esir alir.

Insanin en onemli kabiliyetlerinden biri nesneleri ve eylemleri adlandirmaktir. Ayrica
insan bu nesne ve eylemleri nitelendirir. Onlarin sahip oldugu sifatlar1 belirler. Ancak insan
gozlemleyebilecegi verilerle sinirlandirilmis halde yasar. Gozlemlenebilecek nesne ve eylemlerin
neler olacagm belirleme giiciinii elde eden “Iktidar”, insanin yasami nasil algilayacagini da
belirler. “7es” tiim anlatilarin kendi i¢inde tutarli oldugu bir diinya kurgulayarak, egemenligi
altindaki klonlarin eylemlerini, islerini, diisiincelerini ve arzularini belirleme olanagi edinir.
“Tet’in tek arzusu Diinya’nin tiim enerjisini elde etmektir. Deniz suyunu baslica kaynak olarak
tespit eden “7er”, su kulelerini korumak igin kullandigi “IHA”lar1 tamir edecek insanlara ihtiyag
duyar. “Tet”, bu insanlar (klonlar1), sadece, bilinglerini bi¢cimlendirerek, en etkili bir bi¢cimde,
kullanabilir. Bunun i¢in “7et”, yapay bir gerceklik tasarlayarak, insanlarin daha iyi bir gelecegi
umut etmelerini saglar. Daha iyi bir yasamin insa edilecegi iddia edilen Satiirn’iin uydusu “7itan”,
“Tet” tarafindan insanlaraumut vermek i¢in kullanilir. “7er”in insanlarm tarihteki deneyimlerinden
topladig1 veriler, yasanacak yeni bir “cennet” umudunun tasarlanmasini saglamistir. “7itan”a
ulagmay1 arzulayarak “Diinya”dan vazgecen bir kisinin kontrol altma alinmasi miimkiindiir.
Insanin asil ilgisi “Diinya”ya yoneldiginde, yapay gergekligin belirleyiciliginden kurtulma
egilimi artar. Zira “Diinya”’y1 daha iyi bir yasami olanakli kilacak sekilde tasarlama arzusu, “7et”
ya da bagka bir egemen gii¢ tarafindan sunulan gercekligin sorgulanmasina neden olur.

“Kukla oynaticist’nin ya da “Tet’in baslica arzusu “diizen”i (order) saglamaktir. Sistemin
islemesinde rol oynayan tiim parcalarin uyumlu bicimde ¢alismasini saglamak, bir iktidar tesis
etmeye calisan tim Oznelerin baslica yontemidir. Verili gercekligin tasarlanmasi insani da
belirler. Berger ve Luckmann (1991 [1966], 79) toplumun 6zneleraras1 bir gerceklik oldugu
diisiincesiyle, insanin toplumun bir iiriinii oldugunu vurgular. insan i¢ine dogdugu toplumu verili
bir gerceklik biciminde kabul etme egilimindedir. Eger ki insanin tiim toplumsallig1 harici bir
fail tarafindan tasarlanmissa, bir tiir kafesin i¢cinde yasamak zorunda kalacaktir. Bu sayede insan,
tasarlanmis, kapsamli ve verili bir gercekligin siradan iirlinlerinden birine indirgenmis olur. Jack
Harper ve Victoria Olsen, hafizalari silinmis bir bigimde, “7ef’in tasarladig1 gergeklikte yasamak
zorunda kaldiklarindan, gergeklige dair algilarinin yani sira arzulari, davranislari ve tutumlar: da
harici belirleyiciye tabi hale gelmistir. Amaclarin yani sira, hangi nesnelerin nasil algilanacagini
belirleme ayricaligini da elde eden bir iktidar, tim zihinlerin kendisine hizmet etmesini saglar.
Bu sayede kurmaca, tim bireylerin bilinglerini belirleme olanagi edinir. Oskay’in (2014,
403) belirttigi gibi 6znel olan ile nesnel olan arasinda (ya da biling ile dis gerceklik arasinda)
diyalektik bir etkilesim mevcuttur. Bu nedenle dis ger¢ekligin, insanlarin bilinglerini disipline
etmek ya da diizenlemek maksadiyla tahakkiim kurmasi, bireyin diger insanlarla iletisim kurarak
diisiincelerin, kanaatlerin ve kavrayislarin olusumuna katki sunmasina engel olur.

Iktidar, uyruklastirdig1 6zneyi ve toplumu diizenlemek i¢in bilgiyi kullanir. Foucault’ya
(2002, 256) gore disiplinci iktidar mekanizmalar1 ve diizenlestirici iktidar mekanizmalar1 tim
yasami inga edip kisi ve toplum {izerinde egemenlik kurulmasini saglar. Bayram’m (2003, 40)
da belirttigi gibi, Foucault 6zneyi, iktidarin uyruklastirma siirecinin bir {iriinii bigiminde ele
alir. Oyleyse “Foucault’ya gore birey, iktidar ve bilgiye tabi tutularak uyruklastirici sdylem
tarafindan insa edilir” (Bayram, 2003, 40). “Te” de uyruklagtirdigi Ozneleri bir yandan
bilgilendirerek, diger yandan da savasa siiriip iktidar sahalari elde etmelerini saglayarak insa
eder. “Ter”in kurguladig1 yapay gergeklikte bilgilenen Jack Harper ve Victoria Olsen, diger tim
klonlar gibi, kendilerine verilen bolgede savasarak iktidari uygulamaya gegirirler. Diger yandan,
kendilerine sunulan verili gergekligi ve bilgiyi siirekli onaylayarak, “tasavvur’un (imagination)
devamli olusumuna katilirlar. Boylece “Ter”in iktidar1 sadece 6zneleri baskilama mekanizmasi
olmaktan siyrilarak, bizzat 6zneler tarafindan siirekli yeniden iiretilen bir gergeklige doniisiir.
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4. Ozgiirliige Gotiiren Kaynak: Hafiza

“Tet”in iktidarini kurarken ve 6zneleri uyruklastirirken kullandigi baslica arag “hafiza
silme islemi”dir. Hafizasiz bireyleri kontrol altina alarak, kendi istedigi tarzlarda islevler
edinmelerini saglayan “Ter”, gercekligin ne olduguna dair tiim algi ve imgeleri de kontrol
ettiginden sistemin, “merkezi iktidart” siirekli besleyecek tarzda islemesini temin eder. Ayrica
“Tet”, egemenligi altma alip uyruklastirdig1 6zneler ile bir tiir “giic iliskisi” gelistirir. Urettigi
klonlara gii¢lerini uygulayabilecekleri bir bolge ve araglar saglayan “7es”, nelerin nasil yapilmasi
gerektigini belirleyerek insanlar1 da insa eder. Zira insan kendi varligini nesnesine yansitarak var
olur. Insan bir nesneyi bigimlendirirken kendi varligin1 da meydana getirir. Nesnesini islemeye
calisan insan, karsilastig1 zorluklar1 agmaya gabalar. Nesnenin temel nitelikleri, insanin istedigi
sonuca ulagmasinin niindeki baslica engellerdir. Insan isledigi nesnesinden kaynakli zorluklart
asmaya calisirken, kendi yeteneklerini de gelistirir. Bu nedenle, insanin gelistirdigi yetenekleri,
nesnesini agma siirecinde bi¢imlenir. Dolayistyla insan nesnesini islerken kendisi de islenir. Bir
nesneyi bigimlendirmek i¢in emek vermek ve is yapmak siireci, insanin kendisini islemesine
yonelik bir etkinliktir. Halbuki neyin ne sekilde islenip, hangi gayeye ulasilacaginin belirlenmis
oldugu kosullarda, bir nesneyi islemek, merkezi iktidarin uygulamasimi siirekli ayni tarzda
tekrarlamaya doniistir.

Birey, her seyin kurgulanmis oldugu kosullarda, toplumun ve iktidarin siradan bir iiriiniine
doniisiir. Neleri nasil yapacagi belirlenen bireyin, varligimi yansitacagi nesneler ile iliskisi de tespit
edilmis olur. Bu sayede, siirekli olarak, verili gergekligin kapsaminda iktidarin bigimlendirdigi
birey, siradan bir nesneye doniisiir. Gergekligi kurgulamayr basaran tiim iktidarlar, kisileri
istedikleri sekilde iiretme ayricaligini elde ederek yonetimlerini arzuladiklar gibi isletirler. Birey,
tim gergekligin harici referans kaynaklarina gore belirlendigi kosullarda, iktidarin siradan bir
iiriinline doniistiiriiliirken, glindelik pratiklerinde iktidar1 siirekli olarak {iretir.

“Oblivion” filmindeki anlatiya gore, bireyin, iktidarin kurmaca gergekliginin neden
oldugu sonuclardan kurtulabilmesinin baslica yollarindan biri, bir baska gerceklik kavrayisina
referansta bulunmasidir. Farkli bir referans kaynagi, bireyin bulundugu zamanin ya da mekanin
disinda bulunabilir. “Oblivion” filminde bu referans kaynagi, insani deneyimin bi¢imlendigi
“tarih’te yer alir. Birey, ge¢misteki insani deneyimlerle kendi durumunu mukayese ederek
“Ozdiisiiniim”ler (self-reflection) gelistirir. Insanin ait oldugu zamani ge¢misle karsilastirmasi,
kendi kosullarin1 doniistiirmesini saglayacak kaynaklar edinmesini saglar. Bu nedenle Jack
Harper, okudugu “Antik Roma Siirleri’nden Horatius ile ilgili olanindan fazlasiyla etkilenerek
kendisini sorgular. Jack Harper, kalabalik bir orduya karsi tek basina bir kopriiyli savunmak
zorunda kalan Horatius’la ilgili “Cok zorlu kosullar altinda savasmaktansa, Tanrilarinin
mabetleri ve atalarinin kiilleri icin savasarak 6lmek daha giizel degil midir?” (Macaulay, 1917,
10) dizelerinden fazlasiyla etkilenir. Diinya, Jack Harper i¢in, geride birakmak istemedigi evidir.
Her ne kadar cennet gibi olsa da “7itan”a gitmeyi istemeyen, Jack Harper, Diinya’nin toz ve
radyasyondan ibaret hale gelmesine seyirci kalmak istemez. Kendi yasam diinyasini savunmak
icin her seyi goze alan Horatius’tan ilham alir. Kendi arzularini, yasam diinyasini ve gelecek
tasavvurunu sorgular. Horatius un insanliga siir ile miras biraktig1 deneyiminden faydalanarak
kendi eylemlerini bigcimlendirmeye baslayan Jack Harper, 6zgiirlesebilme olanagina kavusur.®

Insanin kendisini var eden tiim yetenekleri, kuvvetleri ve nitelikleri sorgulama olanagi
edinebilmesi igin, yasamina disardan bakabilmesi gerekir. Insani deneyimin yaziya aktarilmasi,
sonraki kusaklar i¢in veri kaynagi olarak kullanilabilmesini saglar. Bu sayede, insani deneyim,
yazi vasitastyla diger zaman ve mekanlara tagmabilir hale gelir. Insani deneyimin yazi sayesinde
zaman ve mekanda dolagima girmesi, degisim ve doniigiimii saglayan nitelikler edinmesine yol
acar. Insan kendisini farkl1 zaman, mekan ve kosullar altinda yastyormus gibi kurgulayarak, nasil
davranmasi gerektigine dair diisiinme olanagi edinir. Ayrica, diger zaman ve mekéanlarda meydana

5 Tarihte insanin kélelesmesine neden olan ¢ok sayida anlatinin da mevcut oldugu asikardir. insan gecmis
kusaklarin deneyimlerine dair dusiinirken “elestirel” bir perspektife sahip oldugu sirece, tarihten
Ozgirlestirici atilmlarda bulunmasini saglayacak dusiinsel kaynaklar edinebilir.
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gelmis olaylar1 ve eserleri kendi zaman ve mekanina tasiyan insan yagamini, kavrayislarint ve
diistincelerini siirekli degerlendirip sorgulama imkanima kavusur. Jack Harper, yeryliziindeki
seyahatlerinde topladig1 kitaplar okuyarak, tarihteki insani deneyimlere dair diisiinme olanagina
kavustugundan Victoria Olsen’e nazaran ¢ok daha fazla kuskucu hale gelir. “7ef”in kendilerine
sundugu kurmaca gercekligi sorgulamaya baslayan Jack Harper’in baslica dayanagi her gegen
giin canlanmaya baslayan hafizasidir. Tarih insanligin hafizast oldugundan, baskalarinin
deneyimlerini edinen Jack Harper, gergekligi kesfeder. Canlanan hafiza ve tarih sayesinde, verili
bilgi ve kavrayislarin yerine “ger¢eklik”’in konumlandirilmasi miimkiin hale gelir.

5. Merak ve Bilgi

Insani varolus, her ne kadar kisitlanmis olsa da, kapatildig1 diinyalar1 sorgulayarak,
6znelligini gerceklestirebilecegi olanaklarin mevcut oldugu cesitli alternatifier arar. “Oblivion”
filmindeki anlatiya gore, insanin bunu gerceklestirmesini saglayan baslica niteligi “merakir”
(curious) olmasidir. Bu merak ve arayis, baski mekanizmalari tarafindan kisitlanmaya caligilir.
“Aragsal akil” (instrumental reason) boylesi bir baskilamay1 gerceklestirmeye yarar. “Ter” de
aragsal akil gibi calisir. Nasil ki “arag¢sal akil, seylerin kendine 6zgii niteliklerini, onlarin duyusal,
toplumsal ve tarihsel biricikliklerini goz ardi ederek galisir”sa (Siitgli, 2015, 275), “Ter” de her
seyi “tekbi¢imli” (uniform) hale getirerek yonetir. “Aragsal aklin” egemen oldugu kosullarda
“bireyin tekil nitelikleri tiimelin diinyasinda ¢oziiltip dagildigr gibi birey, ... varolan seylerin
ilkelerine uymaya da zorlanmir” (Siitgt, 2015, 275). “Tet”, her seyi ve herkesi, kendi kurguladigi
gerceklige uyum saglamaya zorlar. Zira her sey “7ef”in kurguladig: biitiinselligin mekanizmasina
tabi hale gelecek tarzda islediginde, diizen, iktidar ve egemenlik tesis edilmis olur. Gergeklik
yaratma araci olarak betimlenebilecek televizyonun tektiplestirici 6zelligi, bir egemenlik aracinin
islevlerini yerine getirmesini saglar (Aydogan, 2005, 61). Tipki bunun gibi “7ef” de kurmaca
gergeklikler yaratarak insanlar bir yandan tektiplestirir, diger yandan yonlendirir.

Birey dig diinyay1 bilingli bir bicimde kavrar. Diger nesnelerin yani sira kavramlari,
normlari, degerleri ve kavrayiglar1 birbirleriyle biitlinliiklii bir yap1 olusturacak sekilde idrak
etmeye c¢alisan birey, bu sayede edindigi bilingle hayatin1 diizenlemeye cabalar. Hi¢ kuskusuz
ki tiim bunlar her zaman biitlinliklii bir yap1 arz etmezler. Zira bunlarin ¢ogu insani yaratimin
birer neticesi olarak bi¢cimlendiklerinden, insanin bireysel ve sosyal ihtiyaglarina bagli olarak
degisirler ve doniigiirler. Bu nedenle de dinamik bir yap1 arz ederler. Ayrica bireylerin, gruplarin,
topluluklarin ve toplumlarin insa ettikleri biitiinsellikler de birbirlerinden farkli oldugundan,
farkliliklarla karsi karsiya kalan kisilerin zihinlerindeki biitiinsellik pargalanir. Dolayisiyla, birey,
dis diinyaya ve kendisine dair biitlinliiklii bir kavrayis gelistirmeye ¢alisirken, sorgulamaktan
ve elestirmekten azade bir bicimde diisiinemez. Elbette ki insan verili deger ve bilgileri
sorgulamadan kabul ederek, hayatin1 “gelenege” ve “aliskanliklar’a dayali bir bigimde organize
etmeyi secebilir. Ancak degisimin kaginilmazligi, verili deger ve bilgilerin gegerliliklerini
ortadan kaldirdigindan, her tiirli “tutarlilik” (consistency) bozulmaya baslar. Zira birey, zihninde
inga edilmis bir bigimde mevcut bulunan tutarliligi, hayatta uygulamaya gegirirken siirekli
sorgulamak zorunda kalir. Insanin “pratikleri” kurgunun, diisiincenin, teorinin, kavrayisin ve
inancin hayatta sorgulandig1 uygulamalardir. Jack Harper, kendisine verilen iste ve hayatinda
karsilastigi meselelerde, “7ef”in kendisine sundugu “totaliter” kavrayisi dogrulama olanagimni
yitirdiginde meraklanir. Onun bu “merak”1, kurmaca olanin par¢alanmasina neden olacaktir.

Jack Harper’in tam aksine, Victoria Olsen, kendisine sunulan kurmaca gergekligi oldugu
gibi kabul ederek, varolugsal kaygilarindan kurtulmay: seger. Sorgulamadan ve elestirmeden
tesis edilmis bir hayatta mutlu olunabilecegine dair inang Victoria Olsen’in yasamini
bicimlendirmekte kullandig1 en 6nemli vasitadir. Gergekten de Freud’un (2016, 87) da belirttigi
gibi kisi, katlanilmaz bir diinyadan kag¢ip mutlu olabilmek i¢in, kendi arzularin1 giderebilmesini
saglayan kurmaca bir diinyada yasamay1 secebilir. Victoria Olsen de mutlak bir tutarlilikla
saglanan sinirsiz bir “diiz/iik”te hayatini1 bi¢imlendirmeye ¢abalar. Bu ¢aba, tipki Adorno’nun
(2007, 88) kiiltiir endiistrisi tarafindan sunulan bilgi kirmtilariyla teselli bularak yagamin
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bigimlendirmeye ¢aligmakla elestirdigi modern insanin ¢irpiniglarini animsatir. Victoria Olsen
yasamini “7et”in kendisine sundugu kurguya gore planlamaya calistik¢a, var olmak insani bir
etkinlik olmaktan ¢ikar. Varolusun bir yazgiya doniistiigii kosullarda, “herkes, tokatlar: indiren
glicle tamamen o6zdeslestigini gostermek zorunda” kalir (Adorno, 2007, 89). Bu nedenle,
tipk1 Victoria Olsen gibi, insan merak etmekten vaz gegerek teslim olmay1 segebilir. Ancak bu
teslimiyet, kurtulusla degil, fakat her ne kadar hayatin1 siirdiiriiyor olsa da, totaliterlige entegre
olmus bir yok olusla neticelenmeye mahkum kalir. Boylesi bir yok olusta giderek “hayat, bir
degismezlik olarak goriilmektedir” (Oskay, 2015, 108) ki bu durum bireylerin ve kamunun
edilgen hale gelmis olmalarindan kaynaklanir.

Totaliter her yap1 gibi “7Ter” de, kendi giiclinli, egemenligi altinda bulunanlarin mutlak
teslimiyetinde gdrmeyi arzular. Merak etmek, sorgulamak, elestirmek ve yeni bilgiler edinmeye
calismak, diizenleme mekanizmalarini ve totaliter egemenligi bozmaya yonelik ¢abalar bi¢iminde
telakki edilir. Biitiinliikk bozuldugunda, egemen olanin otoritesi sarsilacagindan, kisinin stirekli
olarak itaatkar oldugunu belirtmesi arzulanir. ““7ef”in yarattig1 Kontrol Komutani Sally’ye (Melissa
Leo), siirekli olarak klonlara “etkili bir ekip olup olmadikiar’’m (Kosinski, 2013) sordurmasinin
en 6nemli sebebi, itaat ve uyumlulugun mevcudiyetini kontrol etmeyi arzulamasidir.

Sonug¢

Bilimkurgu filmleri, bireyin i¢inde bulundugu sosyal olarak insa edilmis gergekligi
sorgulayabilmesini saglayacak olanaklar edinmesine imkan sunan veriler barindirir. Bunu,
bir kurmacayla gerceklestirir. insan kurmaca diinyalara dair diisiiniirken, kendi gercekligini
elestirel bir bigimde degerlendirme imkam kazanir. Ozellikle yirminci yiizyilin basindan itibaren
bilimkurgunun hizla yayginlagmasi, insanlarin iletisim araglar1 sayesinde farkli yasam tarzlari
hakkinda siirekli bilgilenmeye baslamalarinin bir neticesi olarak diigiiniilebilir. Cok cesitli
yasam tarzlarimin miimkiin olabilecegini 6grenen insanlar, olanakli tiim yasam tarzlarma dair
bilgilenmeyi arzular.

“Oblivion” filminde gelecekte yasanmasi muhtemel bir durum kurgulanarak, giincel
hayatin sorgulanabilmesini saglayan bir kavrayis sunulmaktadir. Insanin temel “nitelikler”inin
(faculties) neler olduguna dair bir kavrayisla kurgulanan “Oblivion” filminde, 6zne, iktidar ve
Ozgiirliik arasindaki iliskinin ne oldugu sorgulanmaktadir. Ayrica “Oblivion” filminde insanin
hafiza sahibi olmasinin G6zgiirlesebilmesini saglayan baslica dayanaklarindan biri olduguna
dair bir kavrayis da mevcuttur. Birey, gegmisteki insani deneyimleri referans olarak kullanmak
suretiyle hayatin1 ve kosullarini sorguladikea, totaliter merkezi iktidarlarin belirleyiciliginden
kurtulabilme olanagma kavusur. “Oblivion” filminde sunulan felsefi kavrayisa gore, “ge¢mis
deneyimlerin” ve “diger insanlarin farkly yasam tarzlarina dair bilgilerin” mevcut olmadigi
kosullarda, birey icine dogdugu verili gercekligin kapali diinyasindaki ortak kabullerin,
aliskanliklarin, gelenegin ve “karsilikli bilgi”lerin (mutual knowledge) tutsagi haline gelir. Buna
kars1, gegmis, insanin bugiiniinii sorgulayabilmesini saglayan kaynaklar sunabilir. Bu kaynaklar
deneyimlerden, felsefi diisiincelerden, tarihi olaylardan, sanat eserlerinden ve kurgulardan
meydana gelir. Insanlar tiim bu kaynaklar1 kullanarak hayatlarmi ve kosularini yeniden
diizenleyebilecek olanaklar edinirler.

Incelememizde de goriildiigii iizere, “Oblivion” filmi, insanin ve iktidar sitemlerinin temel
yap! taslarina dair kavrayislar icermektedir. insanin tasarladigi tiim idari mekanizmalar, kisilerin
tercihleri iizerinde etkili olur. Kisiler, insan tasarimi olan mekanizmalarin belirleyiciligine
mahkim hale gelebilirler. insanlarin bu tiir bir mahkamiyetten kurtulabilmelerini zorlastiran
baslica faktor, idari mekanizmalarin insanlar tarafindan siirekli yeniden iiretilen bir yapi arz
etmeleridir. Bu nedenle, birey giderek kendi yaratilarinin esiri haline gelir. Kurumlar bireylerin
beklentilerini degistirerek onlar1 yonlendirip iizerlerinde etkili olurlar (Kalkan, 2015, 577).
Sistemler kisiler arasindaki iliskilerin ne sekilde bicimlenecegini etkiler. Insanlar sistemlerin
siirekli ingasinda yer aldiklarinda, sistemin mutlak belirleyiciligine tabi hale gelirler. Sistem,
tahakkiimde bulundugu kisilerin etkisine kapatildiginda, 6zneler uyruklastirilirlar. Bu durum,
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”Oblivion” filminde insanliga tamamen yabanci bir gii¢ olan “7er”in iktidar ve egemenligini
uygulamaya gegirisinde gozlenmektedir. “7er” mutlak belirleyici olarak, her tiirlii etkiye kapal
bir bigimde 6zneleri yonlendirdiginden, kurgusunun biitiinliiklii yapisini korumaya programlidir.
“Tet” igin insanlar iktidarin iizerinde uygulandigi malzemelerdir. Iktidarini insanlar iizerinde
uygulayarak keskinlestiren “7e#”, Diinya’nin tiim enerjisini elde ettikten sonra baska gezegenlere
yonelecektir. Bu sayede “iktidar”, siirekli yeni uygulama sahalari arayan bir mekanizma
bi¢ciminde betimlenmis olur.

Ozellikle modern iktidar yapilari, insanlari siirekli olarak totaliter isleyise uyum saglamaya
zorlar. Tiim yasam1 kapsayacak bi¢imde diizenlenmis mekanizmalar, insanlarin 6zel alanlarm
belirleyecek dl¢lide egemendir. Bu anlamda “Oblivion” filmindeki “Zef”in iktidar kullanimiyla
modern iktidar yapisi arasinda benzerlikler kurmak miimkiindiir. Zira “7et”, egemenligi altindaki
klonlarin yasamlarini tasarladigi mekanla sinirli kalacak bir bigimde stirdiirmelerini saglayarak,
tek bir otoriteye bagli kalmalarini temin eder. Dolayistyla, tiim bilgi yapilarinin yani sira, hayatin
stirdiiriildiigi mekani da belirleyerek klonlarin yasamini diizenleyen “7es”den hareketle modern
iktidarin isleyisi anlagilabilir. Modern iktidar kitle iletisim araglarini ideolojik bir aygit olarak
kullanmak suretiyle insanlar arasindaki iletisimin tiim yapisin belirleyerek, mekanlarin yapisimi
ve estetigini belirlemeye galisir. Oztiirk’e (2012, 132) gore “mekdan, iizerinde yasayan insani
iletisim giiglerinin varligiyla ancak bir mekdan haline gelir ve ‘ver’ olmaktan ¢ikar”. “Tet” de
“total mekan” olarak tasarlayarak bir hapishaneye doniistlirmeye calistig1 Diinya’da, insanlar
arasindaki iletisimi cesitli simirlama ve yasaklamalarla diizenleyip denetleyerek iktidarini
tesis etmektedir. Bu sayede insanlar arasindaki iletisim etkinliklerinin nasil gergeklesecegini
belirleyen “7es”, egemen olma ayricaligini elde eder. Bu anlamda “Oblivion™ filminde iktidara
dair felsefi tartismalarin anlatimi belirledigi gortilmektedir.

“Tet”inuyguladig1 gli¢ ve iktidar karsisinda insan kurtulus ¢aresi arar. Bu arayis insani temel
niteliklerden olan “hafiza sahibi olma”, “merak etme” ve “oznelligine kapanma” egiliminden gii¢
alir. Jack Harper’in okudugu kitaplar, kendi basina diisiinebilmesine imkan veren bir diisiinsel
saha elde etmesini sagladigindan, “7ef”in belirleyiciliginden kurtulabilmesi miimkiin olur. Bu
anlamda “Oblivion” filmi, iktidarin totaliter karakteri hakkinda izleyicilerine veriler sunmaktadir.
Iktidar insanlar1 belirleyiciligine tabi hale getirerek yonetir. T1pki “kiiltiir endiistrisi” gibi insanlar
kopyalayarak tretir. Zira “kiiltiir endiistrisinin her disavurumu, kag¢inilmaz olarak, insanlart
biitiiniin onlart déniistiirdiigii bicimde yeniden iiretir” (Adorno, 2007, 56). Iktidar bunu tiim
insani arzular1 belirleme ayricaligini elde ederek gerceklestirir. Bireyi, “6zgilin” (unigue) olma
egilimlerini koreltmek suretiyle “tekbicimli” hale getirir. Iktidarin tiim uygulamalarma karsi
insan, temel niteliklerinden gii¢ alarak, kendi 6zgiirliigiinii, 6zgiinliigiinii ve kurtulusunu arama
egilimindedir. “Oblivion” sinema filmi, iktidar ile insan arasindaki gerilimin bir betimlemesini
sunarak, izleyicinin kendisine, ¢evresine ve iktidarlarin uygulama tarzlarina dair bilinglilik elde
etmesini saglamaktadir. Bu sayede bilimkurgu filmlerinin kapsamli kavrayislar gelistirerek,
bireylerin diinyay1 farkl: tarzlarda algilamalarini saglayabilecegini ispatlamaktadir.
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