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METAVERSE’UN HUKUK SISTEMLERI UZERINDEKI MUHTEMEL ETKILERI
VE GLOBAL METAVERSE PAZARI

Gokgen YUCEL”
Mustafa AYKUTT

Ozet

Metaverse kelime olarak 6te-evren anlamina gelmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki geligsmeler internette
web 1.0°dan web 4.0’a dogru evrimini sirdiiriirken iginde bulundugumuz gergek diinyanin simnirlarini ortadan
kaldiran ve bireyler ne zaman, nerede, nasil ve kim olmak istiyorsa buna olanak veren sanal bir diinyanin kapilari
Metaverse ile aralanmistir. S6z konusu sanal diinya icerisinde ¢alisilabilmekte, ticaret yapilabilmekte ve sosyal
aktiviteler gerceklestirilebilmekte, fiziki diinyada yapilan hemen her sey simiilasyon yontemleriyle taklit
edilebilmektedir. Bu c¢aligmada 6ncelikle web 1.0’dan web 4.0’a farkli asamalardan gegen internetin son otuz
yildaki gelisimi sonucunda ortaya ¢ikan Metaverse’iin insanlara vaat ettikleri, Metaverse’te hukuki kisilik kavrami,
vergilendirme, is hukuku, hukuki ve cezai uyusmazliklar incelenecektir. Gegmis tecriibeler gostermektedir ki;
hukuk dogasi geregi teknolojik gelismeleri takip etmek suretiyle teknolojinin sosyal yasamda sebep oldugu yikici
etkileri sinirlandirmak ve olusabilecek muhtemel bosluklar: doldurmak tizere degisime ugramaktadir. Bu ¢alisma
igerisinde de yikici bir teknoloji olan Metaverse’iin giiniimiiz hukuk sistemleri iizerinde ortaya ¢ikartabilecegi
muhtemel degisimler inceleme konusu yapilmaktadir. Son olarak global Metaverse pazarindan biiyiik pay1 almasi
beklenen iilkelerin hangileri olacag: ve bu iilkeler ile teknoloji devi sirketlerin karsisinda yer alan diger iilkelerin
alabilecegi teknik ve hukuki tedbirler hususunda degerlendirmelerde bulunulmaktadir.
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POSSIBLE EFFECTS OF METAVERSE ON LEGAL SYSTEMS AND THE GLOBAL METAVERSE
MARKET

Abstract

Metaverse literally means beyond-universe. As developments in information and communication technologies
continue to evolve from web 1.0 to web 4.0 through different phases on the Internet, the doors of a virtual world
that removes the boundaries of the real world we live in and allows individuals to be whenever, wherever, how
and whoever they want have been opened with the Metaverse. It is possible to work, trade and perform social
activities in this virtual world and almost everything done in the physical world can be emulated by simulation
methods. In this study, first of all, what Metaverse that emerged as a result of the development of the Internet from
web 1.0 to web 4.0 in the last thirty years promises to people, the concept of legal personality in Metaverse,
taxation, labor law, legal and criminal disputes will be examined. Past experiences show that; law, by its nature,
undergoes changes in order to limit the destructive effects of technology in social life and to fill the possible gaps
by following the technological developments. In this study, the possible changes that the Metaverse, which is a
destructive technology, can reveal on today's legal systems are examined. Finally, evaluations are made about
which countries are expected to take a large share from the global Metaverse market. In addition, technical and
legal measures that other countries can take against these countries and technology giant companies are evaluated.

Keywords: Metaverse, Web 4.0, NFT, Legal Person, Electronic Person, Taxation, Labor Law, Legal Dispute,
Criminal Dispute, Virtual Court, Virtual Prosecutor's Office, Metaverse Market

GIRIS
Bu ¢alisma Metaverse’iin devletlerin hukuk sistemleri iizerinde ortaya ¢ikarabilecegi muhtemel
degisimler ve kiiresel Metaverse pazarindan biiyiik pay1 almasi beklenen iilkeler ile sirketler

* Sorumlu Yazar: Yiiksek Lisans Ogrencisi, Uludag Universitesi. yucelgokcen26@gmail.com
* Doktor Ogretim Uyesi, Istanbul Galata Universitesi, mustafa.aykut@galata.edu.tr
Génderim/Kabul Tarihi:13 Kasim 2022/ 29 Aralik 2022, Submitted/Accepted Dates: November 13, 2022 /December 29, 2022

197


mailto:yucelgokcen26@gmail.com
file:///C:/Users/KLGYUCEL/Downloads/0000-0002-3566-4953
file:///C:/Users/KLGYUCEL/Downloads/0000-0002-2041-1478

JKEM /2022, 17:2 (197-208) DOI: 10.54860/beyder.1203513

karsisinda bilhassa gelismekte olan diger {ilkelerin almasi gerektigi degerlendirilen tedbirler
hakkinda temel bir fikir ortaya koymak amaciyla kaleme alinmistir. Bu ¢alismada ele alinan
Metaverse’iin devletlerin hukuk sistemleri {izerinde ortaya ¢ikarabilecegi degerlendirilen
degisimlerin ve bilhassa gelismekte olan {iilkelerin kiiresel Metaverse pazarindan istifade
edebilmesi i¢in almasi gereken tedbirlerin her birisinin ayr1 bir bilimsel ¢alismanin konusunu
olusturacak derinlikte incelemeye deger oldugunu ifade etmek yerinde olacaktir.

1. Web 1.0°dan Web 4.0’a Internet’in Tekamiilii
Facebook’un kurucusu Mark Zukerberg Ekim 2021°de sirketlerinin ismini Meta olarak
degistirdiklerini duyurdu (The Guardian, 2021).

Bu degisiklik sadece bir unvanin yerine baskasimi koymaktan ¢ok bir Metaverse yani somut
evrenlerin Stesini insa etme vizyonunu ortaya koyuyor. internetin yaklasik son otuz yildaki
degisimine bakacak olursak oncelikle web 1.0 doneminde html (hypertext markup language-
hiper metin isaretleme dili) ve bu dilde yazilan web (world wide web- diinya capinda ag)
sayfalar1 kullanilmaya baslandi. Bu asamada her kullanici internette yayinlanan igerikleri
yalnizca okuyabilmekte ve izleyebilmekteydi. Web 2.0 doneminde her kullanic1 facebook,
twitter, instagram gibi sosyal medya uygulamalar1 {izerinden kendi igeriklerini {iretip
yayinlayabilirken bagkalarinin yayimladigi icerikleri de okuyabilme ve izleyebilme olanagini
elde etti. Web 3.0 doneminde ise makine 6grenmesi ve yapay zeka teknigi kullanilarak web
sayfalar1 akilli hale getirildi. Bu donemde kisiye 6zel reklam ya da igerikler hazirlanmakta ve
kullanicilarla bulusturulmaktadir (Hiremath ve Kenchakkanavar, 2016, s. 707-708). Gergek ve
sanal diinyanin i¢ ice gegecegi Web 4.0 doneminde ise web icerikleri makineler tarafindan
okunabilir, insan ve makineler belirli bir takim ara yiizler iizerinden birbirleriyle iletisime
gecebilir durumdadir (Solanki ve Dongaonkar, 2016, s. 77). Web. 4.0 déneminde kullanicilar
olusturulan sanal evren igerisinde sanal varliklar alip satabilecek, sanal ofislerde ¢alisabilecek,
sanal olarak seyahat edebilecek, kisacasi sanal bir evrende yasayabilecekler (Bloomberg, 2021).

2. Metaverse

2.1. Metaverse’iin Vaat Ettikleri
Neal Stephenson’un 1992’de yazdig1 ve Tiirkgeye “Parazit” adiyla ¢evrilen romani “Snow
Crash "te ilk kez kullanilan Metaverse terimi bilisim yardimiyla iiretilen bir evreni tanimliyordu
(Stephenson, 2016). Merriam-Webster Sozliigii'nde “Metaverse” teriminde yer alan “meta”
sozclgliniin metafizikte oldugu gibi gergekligi agma fikrini, aliskin olunan somut evrenin
otesinde bir evreni ifade ettigi yer almaktadir (Merriam-Webster, 1992).

Gergek ve somut bir yasamin yaninda sanal bir yasamin kullaniciya vaat ettigi ve daha dnce
elde edemedigi en 6nemli unsur gercek ve somut yasamdaki sinirlarin ortadan kalkmasidir.
Boyle bir evrende kullanici isterse zamandan ve mekandan bagimsizlagabilecek ve istedigi
kimlige biiriiniip, diledigi gibi bir yasam siirebilecektir. Ote evrende sanal bir yasamin igerisine
giren kullanict Metaverse’deki karsiligini (avatarini) istedigi bicimde ve giigte tasarlayabilir,
istedigi giysilerle donatabilir, istedigi menkul ya da gayrimenkul degerleri elde edebilir. Boylesi
bir yasam adeta arzu edilen, diislenen, biiyiileyici bir gergeklik olarak tasvir edilebilir (Floridi,
2022, s. 2). Ancak bu evrendeki biitiin bu eylemlerin bir bedeli olacaktir. S6zii edilen bedel
ETP adi ile tanimlanan blok zinciri tabanli kripto para iizerinden 6denecektir. Metaverse
ekonomi modeli bu para birimi iizerine insa edilmektedir (Metaverse White Paper, 2017).

Simdiden bir¢ok diinyaca iinlii marka Metaverse igerisinde yerini almak i¢cin Meta sirketi ile is
birligine basglamistir (The Drum, 2022). Bu markalar meta igerisinde kuracaklar1 sanal
magazalarda sanal {irlinlerini kullanicilarin avatarlari ile bulusturabilecek, onlara NFT (Non-
Fungible Token- Degistirilemez Varlik) tabanli ya da anonim firiinler satabilecekler. NFT
tabanli tirlinler sahibinin hususiyetini tagiyan iiriinler olarak aciklanabilir. Bu iiriinler sanat eseri
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0zelligi tagiyan bir tablo gibi eseri olusturan kisinin degistirilemez imzasini tagimaktadir ve
biriciktir (O’Malley, 2022, s. 32). Metaverse ticari yasami blok zincir teknolojisi iizerinde
yiikseleceginden ( Metaverse White Paper, 2017) satilan bir sanal iiriiniin sahibi ya da varsa
eseri olusturan blok zincir lizerinde degistirilemez bir sekilde kayitli olacaktir (Pinto-Gutiérrez,
Gaitan, Jaramillo, Velasquez, 2022: 1). Baska bir deyisle, sanal iirtiniin zilyetligi el degistirse
dahi lirinlin maliki blok zincir iizerinde kayitli olacagi icin malik olmayan zilyetlik sahibi malik
oldugunu iddia edemez. Yine eseri olusturan kisi olmayan bir avatar eseri olusturan oldugunu
ayni nedenle iddia edemez.

Patent basvurusu yapmak uzun bir siire¢ gerektiren ayn1 zamanda maliyetli bir istir. Oysa ki;
NFT’nin tekillik niteligi kullanilarak fikri miilkiyet hakkinin korunmasi ¢ok daha hizli bir
sekilde temin edilebilir. Bu kapsamda devletten kendisine bir patent korumasi saglamak {izere
basvuru yapan kisi bu siirecte NFT sayesinde fikri miilkiyet hakkini koruyabilecektir
(Bamakan, Nezhadsistani, Bodaghi, Qu, 2022: 2).

2.2. Metaverse ve Hukuki Kisilik

Metaverse evreninde hukuki agidan kisi kavramini da ele almak gerekir. Bu evrende avatar
terimi kural olarak gergek kisi kullanicilarin Metaverse igerisindeki karsiligi olarak ifade
edilebilir (Metaverse White Paper, 2017). Bu durumda ilgili gergek kisi Meteverse icerisindeki
avatarini istedigi gibi kontrol edebilir ve onun sanal yasamini kendi iradesiyle yonetebilir.
Metaverse’lin dijital varliklar1 ve dijital kimlikleri kapsayan, kamuya ag¢ik blok zincir
teknolojisine dayali merkezi olmayan agik bir platform oldugunu agiklayan Metaverse
Whitepaper’ma (Metaverse Teknik Inceleme Raporu’na) gore bir avatar gercek kisi tarafindan
kontrol edilebilecegi gibi yapay zeka tarafindan ya da nesnelerin interneti sebekesine bagli bir
nesne tarafindan da kontrol edilebilir (Metaverse White Paper, 2017). Bu kapsamda Metaverse
icerisinde yasayan bir avatarin gercek kisiye bagli, yapay zekaya bagli ya da bir nesneye bagh
olarak ii¢ farkli sekilde kontrol edilecegi anlasilir. Bu tanimdan hareketle, meteverse
evrenindeki bir avatarin hukuki ac¢idan iki farkli kisiligi olabilecektir. Bunlar gergek kisi
tarafindan yonlendirilen “gercek kisi avatar”, yapay zeka tarafindan yonlendirilen “elektronik
kisi avatardwr” (AWE USA, 2021). Her ne kadar hali hazirda elektronik kisilik kavrami kita
Avrupasi hukukunda heniiz kabul gormese de (Artificial Intelligence and Civil Liability, 2020)
yapay zeka teknolojisindeki gelismelerin sonucunda gergek ve tiizel kisi disinda bir kisilik
kavramina da ihtiya¢ duyulabilir. Nitekim, gelecekte Metaverse igerisindeki bir avatarin
arkasinda yer alan ve onu yonlendirenin bir gercek kisi degil sanal benlik seviyesine ulagmis
bir yapay zeka olmas1 halinde bu durumun mezkir sanal benlige hukuki kisilik taninmasi i¢in
ikna edici bir sebep olabilecegi ifade edilmektedir (Cheong, 2022). Nesne tarafindan
yonlendirilen avatarin ise bir kisiligi olmayabilir. Ornegin, bir televizyon ya da evcil havyan
iizerindeki sensorlerden gelen bilgi ile bir avatar kontrol edilebilir. Evcil bir kpegin iizerindeki
sensorlerden gelen bilgiye gore meteverse de aymi sekilde hareket eden bir avatar kdpek
olugturmak miimkiindiir. Bu durumda, gergek diinyada herhangi bir kisiligi bulunmayan
kopegin Metaverse evrenindeki karsiligina da herhangi bir kisilik taninmasma gerek
olmayacaktir.

Bu noktada, gergek kisi avatar ile elektronik kisi avatar disinda giindeme gelebilecek iiciincii
bir avatar tiirline deginmek icap etmektedir. Gergek kisi avatar Metaverse’deki yasamini gercek
kisinin iradesine bagli olarak siirdiiriir. Bagka bir deyisle, ger¢ek kisi hayatta oldugu miiddetge
onun avatar1 Metaverse evreninde hayatin1 devam ettirebilecektir. Oysa gercek kisi 61diiglinde
onun avatarina ne olacag sorusunun iki farkli cevabr olabilecektir. Tlk ihtimale gére gercek kisi
oldiiglinde onun mirasgilar1 tarafindan gerekli belgelerle Metaverse evrenini inga eden sirkete
miiracaat edilerek gercek kisinin avatarina ait Metaverse evreninde yer alan sanal miras
mirascilarin avatarlarina intikal ettirilebilir. Nitekim, Metaverse disinda internette bulunan
kisiye ait diger sanal varliklarin da dijital miras kavrami igerisinde degerlendirildigi
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goriilmektedir. Oyle ki; Amerika Birlesik Devletleri’nde 21 yasinda intihar eden bir kisinin
ailesi kisiye ait sosyal medya hesaplarina eriserek mezkar hesaplarda bu kisiyi intihara
stiriikleyen igerikler olup olmadigini kontrol etmek istediginde mahkeme karar1 dogrultusunda
olen kisinin sosyal medya hesaplarina erigim izni verilmistir (Altindal ve Arslan, 2021, s. 330).
Ikinci ihtimale gore gercek kisinin avatarina ait Metaverse evrenindeki sanal hayat kayit altina
alinmig olabilir. Hatta bunun ic¢in gergek kisiden kisisel verilerin korunmasi mevzuati
kapsaminda usuliine uygun a¢ik riza da alinmis olabilir. Metaverse evreninde kayit altina alinan
sanal yasam yapay zeka tarafindan modellenerek gercek kisi vefat ettiginde onun avatarinin
Metaverse evreni oldugu miiddetce bu evrende gergek kisinin sanal yagsamina uygun olarak
hayatini siirdiirmesi saglanabilir. Somnium Space isimli Metaverse sirketi olusturduklari sanal
evrende “Live Forever” modu adim verdikleri iiriinle bir kisinin 6liimiinden sonra da avatari
vasitasiyla yasamina devam edebilecegini duyurdu. Oyle ki; kisinin sanal evrendeki verileri
toplanmak suretiyle yapay zeka tarafindan islenerek kisinin hareketlerine ve seslerine sahip
avatar1 ile yapilan bir goriismenin ilk on dakikasinda onun bir yapay zekd oldugunun
anlasilmamasi mezkur sirketin bu tiriinle ilgili hedefi olarak lanse edilmistir (Motherboard Tech
By Vice, 2022). Bu durumda iigiincii bir kisi tiirli olarak gergek kisi tabanli elektronik kisiden
soz edilebilir. Olen gergek kisinin Metaverse evrenindeki sanal mirasinin mirascilarina intikal
edip etmeyecegi ya da hangi nispette intikal edecegi ise ilgili lilkenin miras hukukuna uygun
olarak belirlenebilecektir.

Bununla birlikte, Metaverse evreninde tiizel kisilerin de bulunmas1 miimkiindir. Nitekim tiizel
kisilige sahip sirketlerin diinyaca iinlii markalar1 Metaverse evreninde kendi sanal iiriinlerini
satmak amaciyla Meta sirketi ile is birligine basladilar (The Drum, 2022).

2.3.  Metaverse ve Vergilendirme

Tiizel kisilerin Metaverse icinde ticaret yapabilecegi dikkate alindiginda ilgili vergi mevzuati
cercevesinde ¢esitli yiikiimliiliiklerinin dogmasi beklenmelidir (Avalara, 2022). Metaverse
icerisindeki sanal aligveris faaliyetleri ¢esitli kripto paralar lizerinden gergeklestirilmekte olup,
s0z konusu kripto varliklarin vergilendirilmesi ¢esitli AB iilkelerinde hayata gegirilmis olmakla
birlikte OECD’nin (Organization for Economic Co-operation and Development- Iktisadi
Isbirligi ve Gelisme Teskilatr) kripto varliklar i¢in sanal para birimlerinin vergilendirilmesine
yonelik ¢aligmalart heniiz sonuglanmamistir. OECD’ nin ¢aligmalarina gore bircok iilke kripto
varliklar1 vergi mevzuati agisindan bir miilk bigimi olarak kabul etmektedir (Sahin ve Ciftgi,
2022, s. 680).

Metaverse evreninde satis yapan bir tiizel kisi ile bu tiizel kisiden satin alma yapan gercek kisi
farkli iilkelerin tabiiyetinde ise ilgili tiizel kisinin nasil vergilendirilecegi, bu durumun satin
alma iglemini yapan gercek kisinin tabiiyetinde oldugu iilke agisindan bir ithalat olarak kabul
edilip edilmeyecegi sorularinin cevaplanmasi gerekecektir. Ortada bir gliimriik faaliyeti de
bulunmadigindan bu islemi ithalat olarak nitelendirmenin miimkiin olmadig: diisiiniilebilir. Bu
ve benzeri durumlarda Metaverse evrenini insa eden sirketin tabiiyeti 6nem arz edebilecektir.
Zira bu sirket Metaverse evrenine iligkin gercek diinyadaki faaliyetlerini tabi oldugu iilkede
yiiritmekte ise bu iilkenin hukuk sistemine gore faaliyet gostermek durumundadir. Bahse konu
hukuk sistemi saticinin ya da alicinin tabiiyetinde oldugu iilkenin hukuk sistemine gore islem
yapilmasi gerektigini 6n gorebilir ya da Metaverse evrenini insa eden sirketin tabiiyetinde
oldugu kendi iilkesinin hukuk sisteminin uygulanmasini emredebilir. Alicinin ve saticinin
tabiiyetinde oldugu iilke agisindan vergi kayb1 yasanmamasi i¢in bu iilkelerin mevzuatina gore
dijital ortamda gerceklesen dijital iirlin satigina yonelik gerekli diizenlemelerin yapilmasi
gerekecektir (Dijital ortamlarda bulunan eserlerin alim satim iglemleri sonucu meydana gelen
kazanglarin vergilendirilmemesi vergi adaleti agisindan olumsuz neticeler ortaya ¢ikartabilecek
niteliktedir. Metaverse evreninden temin edilen gelirin belirlenmesi bu gelirin Tirk vergi
sistemine gore hangi kapsamda vergilendirilecegini belirleme noktasinda 6nem arz etmektedir.
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Ornegin NFT’ler Tiirk vergi sisteminde tanimli olmadiklarindan NFT’lerin alim satimina
yonelik islemler vergilendirmeye dahil degildir (Sahin ve Cift¢i, 2022, s. 687)). Aksi durumda
bu iilkeler acgisindan vergi kaybi s6z konusu olabilir. Nitekim NFT alim satimlarinin 6nemli
vergi kayiplart yaratma potansiyeli nedeniyle hiikiimetlerin vergi gelirlerinde meydana
gelebilecek kagaklara yonelik pozisyon almasina ihtiya¢ duyulmaktadir (Morton, Curran,
2022:19). Ornegin, saticinin tabiiyetinde oldugu iilkede satilan sanal iiriiniin bedeli kripto para
olarak tahsil edildiginden saticinin tabiiyetinde oldugu {ilkenin vergi mevzuati ¢ercevesinde
gelir vergisi matrahia bu {riiniin bedeli dahil edilmemis olabilir. Bu ve benzeri durumlar
dikkate alindiginda alic1 ve saticinin tabiiyetinde oldugu iilkelerin Metaverse evrenini inga eden
sirketin tabiiyetinde oldugu tilke ile bir antlasma imzalamalar1 ve Metaverse evrenindeki ticaret
hayatinin bu antlasma hiikiimleri ¢ergevesinde ylriitiilmesi uluslararast hukuk ag¢isindan
yerinde bir ¢oziim olacaktir. Singapur, Sili ve Yeni Zelanda arasinda 12.06.2020 tarihinde
imzalanan Dijital Ekonomi Ortaklik Antlasmasi (DEOA) (Digital Economy Partnership
Agreement (DEPA), 2020) ile dijital ticaret sirasinda karsilasilan sorunlari ugtan uca ele almak
suretiyle farkli iilke rejimlerinin birlikte calisabilecegi, dijitallesmenin getirdigi sorunlara
¢ozlim gelistiren bir yaklagim ve is birliginin ilk kez uluslararasi bir antlasmada viicut buldugu
ifade edilmektedir (Digital Economy Partnership Agreement (DEPA), 2020). Metaverse
evreninde yapilan ticaret hayatina iligkin iglemler bu evrenin blok zincir tabanli altyapisinda
kayit altinda tutuldugundan, bu kayitlara ve tilkeler arasindaki DEOA benzeri antlagmalara
uygun olarak vergilendirme iglemi evren igerisinde otomatik olarak yapilabilir ve kripto para
iizerinden otomatik olarak tahsil edilen bu vergiler ilgili iilkelere yine otomatik olarak transfer
edilebilir.

Ote yandan, Metaverse evrenini insa eden sirket bu evrendeki sanal gayrimenkulleri satis
yaparak gelir tiretebilecektir. Ethereum blok zincirine dayanan Decentraland isimli platform
iizerinden MANA kripto para birimi kullanilarak dijital gayrimenkul alim satimi
yapilabilmektedir (Akkus, Gursoy, Dogan ve Demir, 2022:24). Bu durumda evren igerisinde
satis ve alis islemi yapan diger gercek ve tiizel kisiler gibi Metaverse evrenini insa eden sirketin
de elde ettigi gelir lizerinden gergek diinyada faaliyetlerini yiiriittiigii lilke mevzuatina uygun
olarak vergilendirilmesi icap edecektir. Bahse konu sirket bu vergilendirme islemini de evren
icerisinde kripto para iizerinden otomatik olarak yaparak topladigi vergiyi bu iilkeye yine
otomatik olarak transfer edebilir.

2.4. Metaverse ve Is Hukuku
Calisanlarinin performansi ile onlarin calistiklar1 isyerine olan bagimlilig1 arasinda pozitif
yonde bir iliski vardir (Aybas ve Acar, 2017, s. 363). Bu durumun farkinda olan igverenlerin
insan kaynaklar1 birimleri ¢alisan bagliligina yonelik ¢esitli ¢alismalar yaparak calisan ile
kendisi arasinda bir ihtilaf olugsmasini diger igverenlere nazaran daha yiiksek oranda
engelleyebilecektir (Aybas ve Acar, 2017, s. 369). Buna ragmen ¢alisan ile igveren arasinda bir
ihtilaf ¢ikmast her haliikArda miimkiin olabilecektir. Ornegin sanal gerceklik ortaminda verilen
bir egitimde calisanin bu egitime iliskin duygular1 biyometrik veriler kullanilmak suretiyle
tespit edilebilecektir (Akdere, Jiang ve Lobo, 2022:434). Oysa Ki; calisan verilen egitime
yonelik duygu durumunun igveren tarafindan tespit edilmesini istemiyor olabilir. Bu ve bunun
gibi ortaya ¢ikabilecek olas1 uyusmazliklar dikkate alindiginda Metaverse evreninin is hukuku
acisindan da irdelenmesinde yarar vardir. Zira bu evrende farkl iilkelerin tabiiyetinde bulunan
gercek kisiler avatarlari ile baska bir iilkenin tabiiyetinde olan bir tiizel kisiye ait sanal isyerinde
calisabilecektir (Social Europe, 2022). Bu gergeklestiginde sanal isyerinde ¢alisan avatarlar ile
igveren arasindaki iligkinin hangi hukuk sistemine tabi olacagi irdelenmelidir. Baska bir deyisle,
is¢i ile isveren arasinda ortaya ¢ikabilecek bir uyusmazIligin hangi iilkenin hukuk sistemine gore
¢oziilecegi tartisma konusu olabilir. Ote yandan, isci ile isveren arasinda yapilacak is
sozlesmesinde tahkim sarti da 6n goriilebilir (Emir, 2020, s. 905). Metaverse, merkeziyetsiz
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otonom organizasyonlari ve blok zincirinin ¢alisma hayatinin gelecegini etkileyecegi ve
calisma diinyasindaki dijital doniisiim nedeniyle acilen c¢alisma hukukunun yeniden
diizenlenmesi gerektigi Uluslararas1 Calisma Orgiitii’ne ait 2022 yilma iliskin yayinda ifade
edilen hususlar arasindadir (Charles, Xia, ve Coutts, 2022: 6-16). Biitiin bu hususlara iliskin
olarak bugiinden bir tahmin yiiriitmek tam olarak miimkiin gériinmese de bir takim 6n goriilerde
bulunmak miimkiindiir.

Oncelikle, Metaverse evrenini insa eden sirketin tabiiyetinde oldugu iilkenin hukuk sistemine
bakmakta yarar vardir. Bu sirket Metaverse evrenine iliskin gergek diinyadaki faaliyetlerini
tabiiyetinde oldugu iilkede yiirlitmekte ise bu iilkenin hukuk sistemine gore faaliyetlerini
yliriitmek durumundadir. Bu tilkenin hukuk sistemi Metaverse evreninde is sdzlesmesinden
dogacak uyusmazliklarda is¢inin ya da isverenin tabiiyetinde oldugu tilkenin hukuk sisteminin
uygulanmasimi 6n gorebilir ya da is¢inin veya isverenin tabiiyetini dikkate almaksizin
Metaverse evreninde dogan tiim is uyusmazliklarinda kendi hukuk sisteminin emredici
hiikiimlerinin uygulanmasini ongorebilir. Nitekim Metaverse evrenini inga eden ve ylriiten
sirketin tabiiyetinde oldugu iilke bu evrenin kendi iilkesinin sanal bir uzantis1 oldugunu da iddia
edebilir. Zira, nasil ki; ger¢ek diinyada kendi tilkesinde faaliyet gosteren yabanci bir tiizel kisi
ile bu tiizel kisi biinyesinde calisan bagka bir iilkenin vatandasi yabanc1 bir gergek kisi arasinda
ortaya ¢ikan uyusmazliklara asgari olarak kendi iilkesinin hukuk sisteminin emredici hiikiimleri
uygulaniyorsa (Tarman, 2010, s. 547), kendi {ilkesinin sanal bir uzantis1 oldugunu iddia ettigi
Metaverse evreninde de iilkesinin hukuk sisteminin emredici hiikiimlerinin uygulanacagini
emredebilir.

2.5. Metaverse ve Hukuki Uyusmazhklar

Metaverse evreninde ortaya ¢ikan hukuk davasina konu olabilecek bir uyusmazliga iliskin
yargilama faaliyetlerinin nasil yiiriitiilebileceginin lizerinde diistiniilmesi gerekir. Zira tilkelerin
gercek diinyada ortaya ¢ikan milyonlarca uyusmazligi ¢6zmek iizere gorevlendirdigi yetkili
mahkemelerin ayni zamanda Metaverse evrenleri igerisinde ortaya ¢ikan uyusmazliklarin
tamamini da ¢ézmesini beklemek bu iilkelerin adalet sisteminin altindan kalkamayacagi bir
yiikiin altina girmesi anlamina gelebilir. Nitekim dijital yagsamlarin olacagi bu sanal evrenlerde
de birgok uyusmazlik vuku bulabilecek olup bu uyusmazliklar bu evrenlerin kendine has
teknolojik yapis1 dikkate alinarak, uzmanlagsma gerektiren bilgi birikimi ile ¢6ziime
kavusturulabilecektir. Bu kapsamda basit, doktrine dayanan ve normatif hukuki icerikler ile
birlikte elektronik kisilik, avatarlar ve diger Metaverse teknolojileri kullanilarak sanal evren
icerisinde meydana gelen kisiler arasi iligkileri diizenlemek amaciyla bilisim hukuku alaninda
bilimsel birtakim yaklasimlarim gelistirilmesine ihtiyag vardir (Kostenko, 2022, s. 12). Ornegin,
Estonya’nin yapay zekaya dayali elektronik yargilama sistemi trafik kazasi, bosanma, borg
iligkileri ve zarar konularinda dava degeri 7000 Euro’nun altinda olan vakalarda karar i¢in teklif
onerebilmektedir (Kostenko, 2022, s. 9).

Diger taraftan, NFT tabanl triinlere iliskin alim, satim, fikri miilkiyete konu diger islemler
Metaverse evreninin blok zincir tabanli altyapisi iizerinde degistirilemez bir sekilde kayit
altinda oldugundan (Kostenko, 2022, s. 6) bu islemlerin konu edildigi uyusmazliklar Metaverse
evreni igerisinde algoritmalar tarafindan otomatik olarak coziilebilecek nitelikte olabilir.
Metaverse evreninin blokzincir altyapisinda kayitli islemlere yonelik uyusmazliklarin yine
Metaverse icerisinde yer alan sanal mahkeme algoritmalari tarafindan ¢oziilmesi gercek
mahkemelere bu hususlarda intikal edecek uyusmazliklarin 6niinii keserek bu mahkemeler
tizerinde olusabilecek gereksiz is ylikiinii bertaraf edecektir. Ancak bu durumda da “sanal
mahkeme kararindan memnun olmayan taraflar ne yapacak?” sorusu giindeme gelebilir. O
durumda, algoritmaya bagli ¢alisan sanal mahkeme kararindan memnun olmayan taraf bu karari
yine Metaverse igerisinde temyiz edebilir. Ancak, s6z konusu durumda sanal ilk derece
mahkemesinden farkli olarak sanal temyiz mahkemesi liyeleri ger¢ek diinyada hukuk egitimi
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almis gercek kisilerin avatarlarindan olusabilecektir. Sanal temyiz mahkemesi iiyeleri onlerine
gelen uyusmazIigr hukuki olarak degerlendirmek suretiyle kesin olarak karara baglayabilir.
Mahkeme tiyeleri bunun igin gerekiyorsa Metaverse evrenini insa eden sirketten gerekli
bilgileri temin edebilir.

Sonug¢ olarak, Metaverse evreninde ortaya cikabilecek hukuki uyusmazliklarin miimkiin
oldugunca yine Metaverse igerisinde kurulacak sanal mahkeme ve sanal temyiz
mahkemelerinde ¢oziilmesi gerektigi sonucu ortaya ¢ikar. Zira usul ekonomisi agisindan blok
zincir lizerinde kayitli islemlerden kaynakli uyusmazliklar mezkur sanal mahkemelerde ¢ok
daha hizli ve adil bir sekilde ¢oziilebilir (Financial Times, 2022).

2.6. Metaverse ve Cezai Uyusmazhklar

Ote yandan, Metaverse evreninde ceza davasina konu olabilecek bir uyusmazligin nasil
coziilebilecegi tizerine de calismak gerekmektedir. Ciinkii Metaverse evrenin birgok sug
potansiyelini de i¢inde barindirdigi ifade edilmekte olup bu suglar giiniimiiz hukuk
sistemlerinde diizenlenmis olan siber suglar kategorisinde degerlendirilebilecegi gibi sanal
evrende devam eden sosyal yasama iliskin suglar olarak da nitelendirilebilir (Cornelius ve
Hermann, 2011, s. 19-20). Gergek diinyada ceza davasina konu olabilecek bir sugun Metaverse
icerisinde islendiginden s6z edebilmek i¢in dncelikle sugta ve cezada kanunilik ilkesi geregince
ilgili yasada tanimli sugun maddi unsurlartyla uyumlu bir tipik fiilin icras1 gerekecektir (Esitli,
2013, s. 226). Ornegin, yasada tanimlanmis dolandiricilik sugunun maddi unsurlari olayda
vuku bulmus ise sanik ya da siipheli bir gergek kisi olmak kaydi ile sugun manevi unsurunun
olusup olusmadigi incelenmelidir. Nasil ki bugiinkii internet {izerinden dolandiricilik sugunun
islenmesi miimkiin ise Metaverse {izerinde de bu sugun islenmesi miimkiindiir (Cornelius ve
Hermann, 2011, s. 21-22). Ancak dolandiricilik suguna konu tipik fiil bir gergek kisi tarafindan
degil yapay zekali bir elektronik kisi tarafindan icra edilmis ise bu durumda sugun manevi
unsurunun yapay zekali elektronik kisi tizerinde olustugundan soz edilemeyebilir. Zira “yapay
zekdamin tipik fiilin bir sug teskil ettigini bilmesi ya da bu fiilin sug teskil ettigini bilmesine
ragmen bu fiili icra etmek istemesi miimkiin miidiir?” sorusuna verilecek yanitlar son derece
tartigmalidir. Hal boyle iken, yapay zekali elektronik kisinin mevcut ceza hukuku miiesseseleri
baglaminda fail olarak nitelendirilmesi miimkiin goriinmemektedir (Koken, 2021, s. 269).
Ancak yapay zekanin yazilimcisi, ireticisi veya kullanicisi olan gergek kisinin fail olup
olmadig1 inceleme konusu yapilabilir (Kangal, 2021, s. 89).

Bununla birlikte, ceza yargilamasi agisindan ise konuyu ayrica ele almak gerekecektir. Ceza
yargilamasi neticesinde bir gergek kisi hapis ya da adli para cezas1 yaptirimina maruz kalabilir
(Anayasa Mahkemesi, 2004). Bu nedenle kisinin temel hak ve hiirriyetlerini dogrudan etkileyen
ceza yargilamasi siirecinde karar mekanizmasinin dogrudan sanal mahkeme algoritmalarina
teslim edilemeyecegi diisiiniilebilir. Bu konuda bir 6rnek vermek gerekirse; Amerika Birlesik
Devletleri’nde kullanilan COMPAS (Correctional Offender Management Profiling for
Alternative Sanctions- Alternatif Yaptirimlar i¢in Diizeltici Suglu Yonetim Profili Olusturma)
isimli yazilim bir kisinin tekrar su¢ isleyip islemeyecegine yonelik degerlendirme yapmak
suretiyle ceza hukuku baglamindaki karar vericilere tedavi ya da alternatif onleyici tedbirler
hususunda karar destek sistemi olarak hizmet vermektedir (Brennan, Dieterich, ve Ehret, 2009:
22-23). Bagka bir deyisle yazilim karar vericilerin yerine ge¢mek suretiyle ceza hukuku
baglaminda bir karar vermemektedir.

Aslinda, sorusturma asamasinda suga iligkin delillerin Metaverse evreni igerisinden toplanmasi
gerektiginden bu asamada sanal savcilik algoritmalart kullanilabilecektir. Nitekim Cin’de
devreye alinan yapay zeka tabanli savcilik algoritmalar: ile gercek diinyada islenen bazi
suglarda bile otomatik olarak kamu davasi agilabilirken (South China Morning Post, 2021)
Metaverse evreninde islenen sucglarda delillerin sanal ortamda bulundugu ve buradan
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toplanacag1 gozetilerek kamu davasi agma isinin sanal savcilik algoritmalar1 tarafindan
yiriitiilebilecegi ifade edilebilir. Giiniimiizde siber zorbalar tarafindan yogun bir sekilde
kullanildig: bilinen oltalama saldirilarinin yapildigi web siteleri yapay zeka tarafindan %98,52
dogruluk oraniyla tespit edilebilmektedir (Abusaimeh ve Alshareef, 2021, s. 947). Su durumda
Metaverse igerisinde oltalama saldirisina maruz kalan bir kullanicinin ve ona yapilan saldirinin
da yapay zeka teknigini kullanan sanal savcilik algoritmalari tarafindan tespitinin miimkiin
oldugu ifade edilebilecektir. Metaverse evreninde islenen bir suga iliskin kamu davasi
acildiktan sonra ceza yargilamasi gercek diinyadaki ceza mahkemeleri ya da mahkeme
iiyelerinin gercek diinyada ceza hakimi olan gercek kisilerin avatarlar1 oldugu Metaverse
evreninde kurulmus bir sanal mahkeme huzurunda goriilebilir. Her iki durumda da karar verici
mahkeme tiyeleri gergek kisi hakimlerden olusacagindan ceza adaleti a¢isindan algoritmalarin
verecegi bir karara nazaran daha giivenilir bir kararin ortaya ¢ikmasi kuvvetle muhtemel
olacaktir. Bahse konu ceza yargilamasi sonucu verilecek kararin temyiz merci agisindan da ayni
durumlarin gegerli olmasi1 gerekecektir.

2.7.  Global Metaverse Pazari

Son tahlilde, Metaverse evrenini insa eden sirketlerin gergek diinyada faaliyette bulunduklar
iilkelerin ilerleyen yillarda derinligi artacak Metaverse pazarindan en fazla istifade edecek
tilkeler oldugunu sdylemek miimkiindiir (Metaverse -Virtual World, Real Challenges, 2022).
Oyle ki; 2020 yili itibariyle 27,21 milyar dolar biiyiikliigiindeki Metaverse pazarmin 2030
itibariyle 824,53 milyar dolara ulasmasi beklenmektedir (Metaverse Market Size and Forecast,
2022). Ayrica, Avrupa Birligi tarafindan yapilan 09.03.2022 tarihli “Metaverse-Virtual World,
Real Challenges” isimli calismada, Amerika Birlesik Devletleri, Cin ve Ingiltere’nin yani sira
biiylik teknoloji sirketlerinin Metaverse’iin yapi taslarinin kontroliinii simdiden ele gegirenlerin
gelecekte Metaverse’iin muhafizlar1 olacagmin acik bir sekilde farkinda olduklari ifade
edilmektedir (Metaverse -Virtual World, Real Challenges, 2022). Metaverse evrenini insa eden
sirketler dncelikle merkezlerinin ve sunucularinin bulundugu tilkenin mevzuatina uygun olarak
faaliyet gostermek durumundadir. Bu iilkelerin yasa koyucularinin belirleyecegi diizenlemeler
de dogal olarak oncelikle kendi iilkelerinin milli menfaatlerini koruyacaktir. Evren icerisinde
ticaret yapan gercek ve tiizel kisilerin tabiiyetinde oldugu iilkelerin ise biiytikliigii her gegen yil
artmas1 beklenen Metaverse pazarindan alacaklar1 pay ancak Metaverse evrenini insa eden
sirket ya da bu sirketin ger¢ek diinyada faaliyetlerini yiiriittiigii tilke ile yapacaklar1 s6zlesmenin
ya da antlagmanin ne kadar kendi lehine olduguna bagl olacaktir.

Sonu¢

Metaverse igerisinde ticaret yapan ya da calisan gercek ve tiizel kisilerin tabiiyetinde oldugu
iilkeler her ne kadar yapacaklari yasal diizenlemelerle kendi vatandaslar1 ve tlizel kisilerinin bu
sanal evrenlerde ticaret, ¢alisma gibi faaliyetlerde bulunmalarin1 bu evrene agilan IP’leri
(Internet Protocol- Internet Protokolii) engelleyerek durdurmaya ¢alisabileceklerse de, VPN
(Virtual Private Networks- Sanal Ozel Aglar) gibi bir takim teknolojik imkanlarla bu
engellemeler anlamsiz hale gelebilir (Kiling, 2016, s. 599). Bu nedenle kendi milli menfaatlerini
on plana alan iilkelerin gergek diinyada daha ziyade gelismis iilkelerde faaliyette bulunmasi
beklenen Metaverse sirketleri karsisinda basta vergi kaybina kars1 olmak {izere alabilecekleri
en onemli tedbirin kendi Metaverse evrenlerini insa etmek oldugu soylenebilir. Zira iilkeler
ancak bu sekilde tabiiyetinde olan gergek ve tiizel kisilerin bagka evrenlere gitmesine engel
olabilecektir.

Bir tilke kendi Metaverse evrenini kamu kaynaklari ile kendisi insa ederek dogrudan bu evrenin
sahibi olabilecegi gibi bu isi kendi iilkesinde faaliyette bulunan sirketlere ve girisimcilere de
yaptirabilir. Ornegin Kore’de hiikiimet kendi bilisim alt yapisi iizerinde cesitli kamu
hizmetlerini de sunmak {izere bir Metaverse platformu insa etmektedir (Choi ve digerleri, 2022,
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s. 1). Kore hiikiimeti her ne kadar hali hazirda ticari Metaverse platformlar: {izerinde kamu
hizmeti vermekteyse de bu hizmetin siirdiiriilebilir ve giivenli bir sekilde ifasi igin kamuya ait
bilisim alt yapisi ilizerinde Metaverse platformunun insa edilmesinin zaruri oldugunu
degerlendirmektedir (Choi ve digerleri, 2022, s. 19-20). Bilgi toplumu ihtiyaglarinin geleneksel
devlet anlayisi ile karsilanamayacagi anlasildigindan birg¢ok tilkede e-devlet ve mobil devlet
uygulamalarina gegis yapildigi gozetildiginde (Ates ve Yavuz, 2019, s. 155) kamu
hizmetlerinin ilerleyen yillarda Metaverse platformu iizerinden sunulmasi beklenen bir netice
olacaktir.

Ote yandan, girisimciligin ekonomik biiyiimenin énemli bir faktorii oldugu (Agir ve Kara,
2017, s. 224) dikkate alindiginda gelismekte olan bir {ilkede insa edilecek Metaverse evreninin
bu tilkede mukim sirketler ve bu sirketlerle is birligi i¢erisinde ¢alisacak girisimciler tarafindan
tesis edilmesinin bu iilkenin ekonomik biiyiimesine 6nemli bir katki sunacagi kanaatindeyiz.
Gerek kamu tarafindan gerekse sirketler ve girisimciler tarafindan insa edilecek Metaverse
evreninin igerisinde yiiriitillecek ticaret, ¢alisma gibi faaliyetler mutlaka diizenlemeye tabi
tutulmahidir (Arai, 2022). Nitekim Avrupa Birligi Parlamentosu yapay zeka yasa tasarist ve
2021 rekabet politikalar1 raporu tartismalarinda Metaverse’iin etkilerini de dikkate almaya
baslamistir (Metaverse Opportunities, risks and policy implications, 2022).

Son olarak ifade etmek gerekir ki; tilkelerin basta vergi kayb1 olmak tizere Metaverse iizerinden
ucuz is giliclinlin oldugu iilkelerden istihdam saglanmak suretiyle kendi iilkesinde meydana
gelebilecek issizlik gibi olumsuz etkilere (Ekonomik kiiresellesmenin Tiirkiye’nin de dahil
oldugu bazi gelismekte olan iilkelerde issizlik oranimi arttirdigi tespit edilmistir. (Altiner,
Bozkurt, ve Toktas, 2018, s. 1763)) kars1 alabilecegi diger bir tedbir teknoloji devi sirketlerle
ya da bu sirketlerin tabiiyetinde oldugu iilkelerle yapilacak uluslararasi sézlesme veya
antlagsmalar cercevesinde koruma saglamak olabilir. Ancak, bu sirket ve iilkelerin diger
tilkelerle bu g¢ergevede yapacagi sozlesme ya da antlasmalar ig¢in de esasli bir sebep olmasi
gerektigini gozden uzak tutmamak gerekecektir. Zira teknoloji devi olan bu sirketler ve bu
sirketlerin tabiiyetinde oldugu gelismis iilkeler ancak kendi sirket ya da iilke menfaatleri
acisindan kritik bir durum s6z konusu ise kendilerini uluslararasi sézlesme veya antlagsma ile
sinirlandirma yoluna gidecektir.

Ulkemizde Aselsan A.S’nin (Askeri Elektronik Sanayi Anonim Sirketi) istiraki olan Bites
Savunma ve Havacilik Teknolojileri Sirketi tarafindan gelistirilen yerli ve milli metaverse
platformu XperVerse egitim, saglik ve askeri alanlarda, XperExpo ise sanal fuar ve etkinlik
alanlarinda iilkemiz agisindan gurur verici gelismelere imza atmaktadir (Anadolu Ajansi,
2022). Oyle ki; 2020 yilinda savunma sanayi alaninda ilk sanal fuarin Tiirkiye’de yapildig
ifade edilmektedir (Anadolu Ajansi, 2022). Buna karsin, diinya genelinde Amerika Birlesik
Devletleri, Cin ve Ingiltere’deki baz1 sirketlerin Metaverse alaninda dncii sirketler oldugu beyan
edilmektedir (Metaverse -Virtual World, Real Challenges, 2022). Metaverse ekosisteminin
olusturulmas1 i¢in kullanici ara yiizli, gorsellestirme ve dijital ikiz, bulut, yapay zeka,
merkeziyetsiz altyapr gibi cesitli alanlarda onlarca sirket is birligi halinde c¢alismalarini
stirdiirmektedir (Newzoo Trend Report, 2022). Dolayisiyla, s6z konusu iilkelerde oldugu gibi
tilkemizde de global metaverse ekosisteminin olusturulmasina katki sunacak farkli alanlarda
uzmanlasmis cok sayida sirketin kurulmasi gerekmektedir. Bu sirketlerde ise basta kidemli
yazilim miihendisleri olmak tizere farkli disiplinlerden uzman personel istihdam edilmesi icap
etmektedir. Sonug olarak, iilkemizin bir taraftan kidemli yazilim miihendisleri olmak iizere
yetismis nitelikli insan giiclinii elinde tutmak diger yandan ise yurt disindan alaninda uzman
insan giictinii temin etmek suretiyle bu sirketlerde ¢alismasi i¢in gerekli tedbirleri almasi son
derece Onemlidir. Zira biiylik teknoloji sirketlerini bulundugu noktaya tasiyan en Onemli
unsurlarin basinda sahip olduklart nitelikli insan giicii oldugu hicbir zaman g6z ardi
edilmemelidir.
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