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Din Ogretiminde Teknoloji Destekli Olcme ve Degerlendirme Teknikleri
Ahmet Kog*
Oz

Bu arasgtirmanin amaci, giiniimiiz din 6gretimi programlarinin temelinde yer alan yapilandirmaci, dgrenci
merkezli ve ¢oklu zekd yaklasimlarina uygun bir bigimde, egitim-6gretim siirecinin her agamasinda dlgme ve
degerlendirmenin daha etkin sekilde kullanabilmesi i¢in giincel, kullanish ve pratik teknoloji uygulamalarimi
tanitmak ve bu teknoloji uygulamalarimin 6lgme-degerlendirme amagh kullanimina dair etkinlik ornekleri
sunmaktir. Kahoot!, Quizizz, Socrative, Mentimeter, Plickers, Crossword Labs, Wordwall, LearningApps ve
Google Formlar aragtirma kapsaminda incelenen uygulamalardir. Bu uygulamalara erisimin nasil saglandig1 ve bu
uygulamalarin nasil kullanildiklari, destekledikleri soru tiirleri ve raporlama 6zellikleri agiklanmigtir. Aragtirma
nitel aragtirma modeline ait yaklagimlardan biri olan dokiiman incelemesi deseni ile yapilmistir. Analiz yapilirken
hem ilgili literatiir hem de dlgme ve degerlendirme amagli gelistirilen uygulamalar din 6gretiminde 6lgme ve
degerlendirme baglami dikkate alinarak biitiinciil bir ¢ercevede sunulmustur. Uygulamalardaki din 6gretimi
etkinlikleri gorseller araciligryla sunulmus, verilen orneklerle bu uygulamalarin din 6gretiminde rahatlikla
kullanilabilecegi, din 6gretiminin &lgme-degerlendirme boyutunu daha zevkli ve nitelikli hale getirebilecegi
tizerinde durulmustur. Bu uygulamalarin oyun odakli ve yarisma temelli kullanima dayali oldugu, din &gretimi
i¢in uygun igeriklere sahip oldugu, kullanicilarin igerik iiretmesine firsat sundugu, resim ve video gibi ¢oklu ortam
ogelerini destekledigi, coktan segmeli testler, kisa cevapli/agik uglu sorular, eslestirme/dogru-yanlis testleri gibi
oldugu tespit edilmistir. Tiim bu 6zellikleriyle teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinin din
ogretiminde kullaniminin gerekli oldugu, din dersi 6gretmenlerinin bu konudaki yeterliklerinin arttirilmasinin
onemli oldugu, smif ortamlarmin ve ders materyallerinin bu uygulamalarin kullanilmasina uygun hale

getirilmesinin ehemmiyet tasidig1 sdylenebilir.
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Technology-Assisted Measurement and Evaluation Techniques in Religious Education
Abstract

This research aims to introduce current, valuable and practical technologies so that measurement and evaluation
can be used more effectively at every stage of the education-teaching process by the constructivist, student-
centered and multiple intelligence approaches at the core of today's religious education programs. In addition, it'd
be a good idea to present application examples of the use of these technologies for measurement-evaluation
purposes. Kahoot!, Quizizz, Socrative, Mentimeter, Plickers, Crossword Labs, Wordwall, LearningApps, and
Google Forms are the applications examined within the scope of the research. It explains how these apps are
accessed and used, the question types they support, and reporting features. Religious teaching activities in the
applications were presented through visuals. With the examples given, it is emphasised that these applications can
be used easily in religious education and that the measurement-evaluation dimension of religious education can be
made more enjoyable and qualified. It has been determined that these applications are based on game-oriented and
competition-based use, have content suitable for religious education and offer users the opportunity to produce
content. In addition, it has been seen that it supports multimedia items such as pictures and videos and supports
question types such as multiple-choice tests, short answer/open-ended questions, and matching/true-false tests. In
addition, it has been determined that it provides student and question-based reporting and has Turkish language
support. With all these features, it can be stated that the use of technology-supported measurement and evaluation
applications in religious education is necessary, and it is essential to increase the competencies of religion lesson
teachers in this regard. In addition, it can be said that it is important to make classroom environments and course
materials suitable for the use of these applications.
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Egitim alaninda yararlanilan teknolojiler zaman iginde degismekte ve gelismektedir. Giiniimiizde eskiden
kullanilan yazi tahtasi ve tebesirin yerini akilli tahta ve dokunmatik kalemler almis; bilgisayar, internet, yapay
zeka ve robotlar yasantimiza girmistir. Egitim alaninda yararlanilabilecek teknolojilerin devamli ¢ogalmasinin ve
gesitlenmesinin bir sonucu olarak, egitimcilerin teknolojik gelismeleri takip etmeleri, kendi alanlarina uygun
teknolojileri bilmeleri ve etkili bir bigimde kullanmalar1 6nem arz etmektedir. Ciinkii giintimiizde bireyler dijital
bir diinyaya gozlerini agmaktadirlar. Dolayisiyla bu bireyleri yetistirecek egitimcilerin de teknolojiyi bilmesi ve
alantyla ilgili teknolojik araglar1 kullanmast bir zorunluluk haline gelmistir ({leri Unal ve Furat, 2022). Din egitimi
ve teknoloji iligkisi incelendiginde, din 6gretimi yapan egitimcilerin alan bilgisi yeterligi 6nemli olmakla birlikte
bunu aktarirken kullandiklar1 ydntem ve araglar konusundaki yeterlikleri de olduk¢a 6énemlidir. Ozellikle
ogretmenler araciligiyla teknolojinin din 6gretimine uyarlanmasi ve kullanilmasinin hem din 6gretimi programinin
uygulanigina hem din egitiminin verimliliginin artmasma hem de &grencilerin kazanimlara ulasmasina ciddi
katkilar1 olacaktir (Giines, 2012). Egitim ve 6gretim siireci, amacin belirlenmesi, i¢erigin hazirlanmasi, 6gretim
faaliyetinin yiriitiilmesi ve 6l¢gme-degerlendirme yapilmasi seklinde dort temel unsurdan olusmaktadir. Egitim ve
Ogretim siirecinin temel unsurlarindan birisi olan 6lgme ve degerlendirme ise egitim programlarinin hedeflenen
basariya ulasip ulasmadigi ile 6grenciler i¢in beklenen bilgi, beceri ve tutumlarin gelisip gelismedigi hakkinda
egitimcilere yol gosterir (Kog, 2022). Egitim ve ogretimin teknolojiyle tam manasiyla biitiinlesmesinin
saglanabilmesi i¢in onun ayrilmaz bir pargasi olan 6lgme ve degerlendirme asamasinda da teknolojinin etkili bir
sekilde kullamlmas1 gerekmektedir. Ozellikle alternatif 6lgme ve degerlendirme diye tanimlanan &lgme ve

degerlendirmenin bigimlendirici ve tamamlayict amagli kullaniminda teknolojinin kendini gdstermesi

beklenmektedir (Akkog, 2012).

Bu arasgtirma, din O6gretimi yapan egitimcilerin giinimiiz egitim programlarinin merkezinde yer alan
yapilandirmaci, 6grenci merkezli ve ¢oklu zeka yaklasimlarina uygun bir bigimde egitim-6gretim siirecinin her
agamasinda 6lgme ve degerlendirmeyi kullanabilmesi i¢in giincel, kullanigh ve pratik teknolojileri tanitmak ve bu
teknolojilerin 6lgme-degerlendirme siirecinde etkili sekilde kullanilmasi ile ilgili uygulama 6rneklerini sunmak
amaciyla hazirlanmigtir. Bu kapsamda ¢alismada oncelikle 6lgme ve degerlendirme amaglh teknoloji kullanimi ile
din 6gretiminde alternatif 6lgme ve degerlendirme teknikleri konusu kavramsal boyutta ele alinmig, din
ogretimindeki 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinda teknoloji kullanimi tartisilmistir. Ardindan geleneksel ve
alternatif 6lgme ve degerlendirme tekniklerinde teknolojik araglarin kullanimina dair 6rnekler sunularak ¢evrimigi
6lgme ve degerlendirme amagh gelistirilen bazi programlar ve yazilimlar tanitilmig, bunlarin din 6gretiminde

kullanimu ile ilgili pratik bilgilere ve onerilere yer verilmistir.

Kavramsal Cerceve
Din Ogretiminde Ol¢gme ve Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme, egitim ve 6gretimin hayati bir 6gesidir. Egitimde, programlarin hedeflenen basariya

ulasip ulasmadigr ile 6grenciler i¢in beklenen bilgi, beceri ve tutumlarm gelisip gelismedigi Olgme ve



degerlendirme araciligiyla ortaya konulur (Kog, 2022). Olgme islemi farkliliklar1 ortaya ¢ikarmak igin uygulanir.
Bireylerin veya nesnelerin farkli 6zellikler tasimasi bu 6zelliklerin 6l¢iilmesini gerekli kilmigtir. Egitim ve 6gretim
rastgele bir faaliyet olmadig1 ig¢in 6grenende beklenen degisim ve gelisimin de tahmin veya ihtimallere bagli olarak
degil; ancak yapilacak Olgme ve degerlendirme uygulamalariyla daha objektif sekilde tespit edilmesi
gerekmektedir (Ocal ve Ay, 1994). Egitim ve 6gretimde dogru kararlari verebilmek icin mevcut durumu dogru
yansitabilecek lgme tekniginin tercih edilmesi de oldukca énemlidir. Olgme tekniginin seciminde kullanilacak
teknigin 6gretim hedefine uygun olmasi, 6grencinin dgrenmesini desteklemesi, 6grenci grubunun seviyesine
uygun olmasi ve bireysel farkliliklara duyarli olmasi dikkate alinmasi gereken hususlardir (Cam vd., 1998; Kog,
2022; Ocal ve Ay, 1994). Din dgretiminde 6grencilere bilissel alana ait dini ve ahlaki bilgiler vermenin yaninda
duyussal ve devinigsel alana ait pek ¢ok tutum, aliskanlik ve degerle iligkili becerilerin de kazandirilmasi séz
konusudur (Aydin, 2000). Bu kazanimlardan biligsel alana ait beceriler, ¢cogunlukla 6gretim sonunda uygulanan
geleneksel 6l¢gme ve degerlendirme teknikleriyle 6lgiilmektedir. Ancak bu tekniklerle duyugsal ve devinigsel alana
ait kazanimlarin dl¢iilmesi ¢ogu zaman miimkiin olamayacagi i¢in alternatif 6l¢gme ve degerlendirme tekniklerinin
kullanilmas1 6nem arz etmektedir (Gelbal ve Kelecioglu, 2007; Tan, 2007). Zira 6lgme ve degerlendirmede
kullanilan tekniklerin her birinin Gstiinliikleri ve sinirliliklari vardir. Belirli bir 6zelligin 6l¢iilmesinde, bir 6lgme
tekniginin rastgele segilerek gegerli bir dlgme yapilmasi miimkiin degildir. Olgiilecek 6zelligin yapisina en uygun
dlgme tekniginin tercih edilmesi gerekir. Olgiilecek 6zellige uygun Slgme tekniginin segilmesi halinde, dlgme

sonucu gegerli ve anlamli hale gelecektir (Oncii, 1995; Tekin, 1991; Turgut, 1995).

Din 6gretimi kapsamindaki derslerin 6gretim programlarinin 6lgme-degerlendirme béliimlerinde, “okudugunu
anlama, elestirme, yorumlama, bilgi toplama, analiz etme, sorgulama, problem ¢dzme” gibi iist diizey becerilerin
farkli teknikler kullanilarak 6l¢iiliip degerlendirilmesi istenmekte, ayrica 6grencilerin 6grendikleri ile gergek hayat
arasinda baglanti kurma becerilerinin de degerlendirme siirecinde g6z oniinde bulundurulmasi 6nerilmektedir
(MEB, 2010a, 2010b, 2018a, 2018b). Buna gore Ogretim programlari, Onerdikleri alternatif Glgme ve
degerlendirme teknikleriyle 6grencilerin sahip olduklari becerileri, ger¢ek hayatta kullanabilmelerine firsat tantyan
bir yaklagimi ortaya koymaktadir. Ayrica programlarda her 6grencinin bireysel farkliligini yansitabilecegi farkli
olgme ve degerlendirme tekniklerinin kullanilmasi istenmektedir. Dolayisiyla ¢oklu zekd kuramina dayall,
yapilandirmaci ve 6grenci merkezli 6grenme yaklagimlari, diger derslerde oldugu gibi din 6gretimi kapsamindaki
derslerde de yalnizca degerlendirme siirecindeki bir anlayis degisikligini meydana getirmemis, ayn1 zamanda
tercih ettigi 6l¢me tekniklerinde de bir farklilig1 ortaya koymustur (Kog, 2022). Bu baglamda gézlem formu, {iriin
dosyasi, performans gorevi, proje, 6z/akran/grup degerlendirmesi seklindeki 6grenci degerlendirmeleri, kontrol
listesi, dereceleme 6lgegi ve sozIlii sunum gibi alternatif 6lgme ve degerlendirme teknikleri hem siire¢ odakli
olmalar1 hem de farkli becerileri 6lgebilme 6zellikleriyle din 6gretiminde kullanilmasi onerilen tekniklerdir.
Dolayistyla din 6gretimi veren Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) ve Imam Hatip Lisesi (IHL) Meslek Dersleri
Ogretmenlerinin bu derslerde hem siire¢ hem de sonug degerlendirmelerinde 6lgme tekniklerini ¢esitlendirmeleri
beklenmektedir. Ancak din 6gretimi veren 6gretmenlerle farkli zamanlarda yapilan gesitli arastirmalarda din
ogretiminde geleneksel 6l¢gme ve degerlendirme tekniklerinin daha fazla kullanildig1 goriilmektedir (Cakmak,
2011; Gindogdu, 2013; Karbeyaz, 2018; Yildiz ve Geng, 2016). Alternatif 6lgme ve degerlendirme tekniklerinin
kullaniminda yaganan eksiklik ve aksakliklar arasinda bu teknikler hakkinda ogretmenlerdeki bilgi eksikligi ve
kavram yanilgisinin (Giindogdu, 2013; Isikdogan, 2014), bu tekniklerin ¢ok zaman almasinin ve kalabalik

smiflarda uygulama sikintilarinin (Karbeyaz, 2018; Yildiz ve Geng, 2016) yer aldig1 goriilmektedir. Bu aksakliklar
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g6z oniinde bulunduruldugunda, ¢oklu zekd kuramina dayali, yapilandirmact ve 6grenci merkezli dgrenme
yaklagimlarinin uygulanmaya bagladig1 yaklasik on bes yillik siire igerisinde (Zengin, 2010) din 6gretimi
kapsaminda yapilan derslerin 6l¢gme ve degerlendirme siirecinde azami gesitlilik anlayiginin hayata gegirilemedigi
soylenebilir (Cakmak, 2011; Gilindogdu, 2013; Karbeyaz, 2018; Yildiz ve Geng, 2016). Bu baglamda din
Ogretiminin degerlendirme agamalarinda kullanilabilecek teknoloji destekli d6lgme ve degerlendirme teknikleri

gelistirilerek uygulama siirecinin buna dayali olarak yiiriitiilmesi isleyise kolaylik saglayabilir.

Teknolojik gelismelerin dini hayata yansimalari oldugu kadar din 6gretimine de etkisi olmaktadir. Teknolojik
gelismelerle birlikte 6gretim materyallerinin gesitliligi artmis ve 6gretim ortamlar1 zenginlesmistir. Coklu duyuya
hitap eden yeni 6gretim materyalleri din 6gretiminde oldukga kolaylik saglamistir. Din dgretiminin amaglarina,
iceriklerine ve yontemlerine bakildiginda tek boyutlu degil ¢ok yonlii bir nitelige sahip oldugu gériilecektir. Din
Ogretimine esas olan yaklagimlar, “6grencinin bilincinin gelismesini saglayacak kosullar1 olusturmak ve dgrenciye
hayatin problemlerini ¢dzebilmesinde yardimci olmak™ (Selguk, 1997) ve “hayattaki gergeklerin dini a¢idan nasil
yorumlandigimi gostermek™ (Yilmaz, 2020) seklinde ifade edilmektedir. Ayrica din &gretiminin genel amaglari
arasinda bireyin sosyal uyumunu saglamanin (Bayraktar, 1991) ve toplumsal beklentileri karsilamanin (Altas ve
Arict, 2019) yer aldigi belirtilmektedir. Dolayisiyla bu derslerde tek bir beceri gelisimi degil 6grencilerin hayatlart
boyunca ihtiya¢ duyacaklar ve kullanabilecekleri becerilerin kazandirilmasi: énemlidir (ileri Unal ve Furat, 2022).
Bu baglamda din 6gretiminin temel 6grenme alanlarindan olan “ahlak ve degerler, din ve kiiltiir, Kur’an-1 Kerim
okuma ve ezberleme” gibi pek ¢ok O0grenme alanindaki kazanimlar, sadece geleneksel Slgme teknikleriyle
degerlendirildiginde gergekgi sonuglara ulagilamaz. Ogrencilerin bu égrenme alanlarindaki bilgileri kavrayip
kavramadiklart ile ilgili tespitte bulunmak icin geleneksel 6lgme ve degerlendirme teknikleri yeterli olurken,
kazandiklar1 bu bilgiyi gercek durumlarda ne diizeyde kullanabildikleri ile ilgili bir tespitte bulunmak i¢in bu
teknikler yetersiz kalacaktir (Kog, 2022). Dahasi eskiden milli-manevi degerlerin kazaniminda kisinin ailesi ve
akran ¢evresi en biiyiik etkiye sahipken giiniimiizde teknolojik gelismeler ve sosyal medya da bu etkiye ortak
olmus durumdadir. Dolayisiyla dini 6grenme ve 6gretme siirecinde teknolojiden azami diizeyde istifade edilmesi,
Ogrenenlerin dijital bilgi y1gin1 arasinda dogru segimler yapmalari, farkli akimlar, goriisler ve yasamlar karsisinda
bocalamamalar1 ancak din dgretiminin saglam temellere dayandirilmastyla miimkiin olacaktir (iltus, 2021). Bu
bakimdan din 6gretiminde gerek alternatif 6lgme ve degerlendirme tekniklerinden gerekse teknoloji destekli 6lgme
ve degerlendirme uygulamalarindan yararlanilmasi, bireylerin dogru, saglam ve gercek¢i bir din egitimine
ulagmalarinda 6nemli oldugu gibi programin hedeflere ulasmasinda da 6nemlidir. Zira din egitimi biliminin egitim

bilimlerinin ulagtig1 bilimsel verileri kullanmasi gerekir (Bilgin, 2007).

Ol¢me ve Degerlendirme Amach Teknoloji Kullanimi

Teknoloji alaninda gergeklesen hizli geligsim, teknolojiyi hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline getirmis,
birgok alani dogrudan etkiledigi gibi egitimi de etkileyerek bilgi toplumuna gegisimizi hizlandirmistir.
Teknolojinin egitimde etkiledigi alanlardan biri de egitim ve 6gretimin dinamizmini koruyan ve devamliligini
saglayan olgme ve degerlendirme alanidir (Kaya ve Tan, 2014; Weber vd., 2003). Yeni teknolojilerin egitimde
kullanilmasi, 6grencilerin performansini daha giivenilir 6lgmek ve daha gegerli degerlendirmek i¢in 6gretmenlere
6lgme ve degerlendirme tekniklerini ve araglarmi etkili bir sekilde kullanmalarini saglayan yeni imkanlar

sunmaktadir (Mayrath vd., 2012; Wu vd., 2015). Oncelikle teknolojinin 8lgme ve degerlendirmede kullanilmasiyla
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smif ortaminda yapilan kalem kagit testlerinin sonuglart daha hizh sekilde agiklanabilir. Buna baglh olarak 6lgme
sonuglarna ait hizli geri bildirimler 6grenme siirecinin niteligini artirmada 6nemli rol oynar. Ciinkii 6lgme
sonuglarimin hizh sekilde agiklanmasi 6grencinin 6grenme eksikliklerinin daha hizlhi fark edilmesini ve 6grenme
stirecinin gozden gegirilerek iyilestirilmeler yapilmasini saglar (Senel, 2020). Teknolojik gelismelere bagl olarak
hazirlanan ve siirekli giincellenen programlar ve yazilimlar sayesinde ise Ogrencilerin kazanimlara ulasma
durumlarini belirlemek igin kullanilan 6l¢me araglarindan daha giivenilir ve gegerli sonuglar elde edilir (Akdemir
ve Oguz, 2008; Ozturan, 2016; Weiss, 2004). Zira cesitli arastirmalarda teknolojik gelismelerin 6lgme-
degerlendirme uygulamalarina hiz, duyarlilik, devamlilik ve ekonomiklik sagladigi (Ersoy ve Coklar, 2013; Keser,
1995; Zengin vd., 2017); aym zamanda teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinin 6grenci

motivasyonunu arttirdig1 ifade edilmektedir (Kapoor ve Welch, 2011; Ozbasi, 2016).

Olgme ve degerlendirme uygulamalarinda teknoloji kullanimi, uygulamanin zaman ve mekandan bagimsiz
sekilde yapilabilmesini, depolama sorunlarinin azalmasini, 6l¢gme araglarin zenginlestirilebilme potansiyelinin
artmasini, 6lgme isleminin bireye uyarlanabilir hale getirilmesini, tekrar uygulanabilir olmasini ve sonuglarin farkli
amagclar i¢in de kullanilabilmesini saglar (Senel, 2020). Tiim bunlar 6lgme isleminin gecerlik ve giivenirligini
arttiran durumlardir. Teknolojinin ve bilgisayarin egitimde kullanilmasiyla, 6lgme ve degerlendirmede
planlamanin yapilmasindan soru bankasi olusturmaya, siirecin teknolojik araglarla yiiriitilmesinden optik
okuyucular araciligryla hizli ve ekonomik sekilde degerlendirilmesine, farkli istatistiksel islemlerin yapilmasindan
sonuglarin muhafaza edilmesine kadar 6nemli kolayliklar saglar (Keser, 1995). Ayrica 6gretmen teknolojiyi 6lgme
ve degerlendirme amagl kullanarak bir ders saati igerisinde, 0 derste isledigi konunun kazanimlarinin elde edilip
edilmedigini mini bir test ile yoklayabilir, testi uygulamasinin hemen ardindan test sonuglar1 ve istatistiklerine
ulasabilir. Boylece 6gretmen uyguladigi 6gretim faaliyetinin amaca hizmet etme ve etkili olma durumu hakkinda
6nemli bir veriyi aninda elde etmis olur. Hatta vakit kaybetmeden ayni1 ders saati i¢inde 6grenme ortami ve faaliyeti
ile ilgili diizenleme yapabilir. Bu hizli geri bildirim sayesinde hem zaman ve emek kaybinin 6niine gegilmis hem

de heniiz kavranmamig bir konu varken yeni ve daha karmasik konulara gegilmesi engellenmis olur (Senel, 2020).

Bilisim teknolojilerinin egitimde etkin sekilde kullanilmas: sadece 6gretim faaliyeti iginde kullanilan yontem
ve materyallerde degil 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinda da yeni yontemlerin gelismesine imkéan
saglamistir (Wall, 2000). Bunlardan biri de teknoloji destekli 6l¢gme ve degerlendirme olarak da literatiirde ifade
edilen ¢evrimi¢i 6lgme ve degerlendirme uygulamalaridir. Bilisim teknolojileri kullanilarak yapilan gevrimigi
6leme ve degerlendirme uygulamalarinin egitim ve 6gretim siirecine olumlu katkisinin oldukga fazla oldugu
literatiirdeki pek ¢ok caligmada ifade edilmektedir (Sevindik, 2006; Wall, 2000; Yavuz ve Coskun, 2008).
Giniimiizde “dijital yerli” olarak isimlendirilen (Prensky, 2007) o6grencilerin hemen tamami i¢in web 2.0
teknolojileri glinlikk yasamlarmin bir pargasi haline gelmistir. Web 2.0 teknolojileri sayesinde bugiin etkilesimi
yiiksek, katilimeiya dayali platformlar olusturmak ve bunlar egitim-6gretim etkinliklerinde kullanmak miimkiin
hale gelmistir. Web 2.0 teknolojileri kullanilarak hazirlanan 6l¢me ve degerlendirme araglar1 da oyun, bulmaca ve
animasyon gibi pek ¢ok eglenceli aktivite igerdiginden 6grencilere zengin ¢esitlilikle 6grenme siirecini devam
ettirme firsatin1 sunarken (Eyal, 2012) 6gretmenlere de kolay ve hizli degerlendirme imkan1 vermektedir. Ayrica
web tabanli 6lgme ve degerlendirme araglari 6grencilerin yanlis 6grenmelerinin farkina varmalarini saglamakta ve

ogrencileri bunlari diizeltmeleri i¢in uygun etkinliklere yonlendirebilmektedir (Siiral ve Girmen, 2019).
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Cevrimi¢i 6lgme ve degerlendirme uygulamalari giiniimiizde “bilgisayar destekli testler, web tabanli testler,
bireye uyarlanmis testler” seklinde kullanilan teknoloji tabanli 6l¢gme ve degerlendirme platformlaridir. “Concerto,
TAO, Kahoot, EBA, GeoGebra, QuizThat ve Socrative” vb. araglar bu 6lgme ve degerlendirme platformlarina
ornek verilebilir. Glinimiizde bu yeni platformlar sagladiklari soru gesitliligi, hiz, verimlilik ve esneklik avantajlari
sayesinde kagit kalem testleri olarak bilinen geleneksel 6l¢gme ve degerlendirme araglarina alternatif olarak
kullanilmaktadir (Odaci, 2019). Bu uygulamalarda ¢oklu ortam &gelerinin (resim, video, oyun, animasyon vb.)
kullanilmasi 6lgme siirecini zenginlestirirken, degerlendirme asamasinda bilgisayar yazilimlarmin hizli bir
bi¢imde ve neredeyse anlik olarak sorulara verilen cevaplari analiz ederek sonuglari raporlamasi, bu uygulamalarin
kagit kaleme dayali geleneksel 6l¢me ve degerlendirme araglarina kars: onemli bir tistiinliigii olarak goriilebilir.
Ayrica geleneksel yontemlerle yapilan 6lgme ve degerlendirmelerde 6gretmenlerin hazirladiklart ve kullandiklart
Olgme araglarina yonelik paylasimlart sinirli kalirken; Kahoot, EBA ve GeoGebra gibi platformlart kullanarak
sorularim1 diger meslektaglar1 ile daha pratik sekilde paylasabilirler, bu da smav hazirlama siireglerini

kolaylagtirabilir ve kisaltabilir (Simsek vd., 2017).

Olgme ve degerlendirme siireclerinde teknolojiden yararlanilarak hazirlanan bilgisayar tabanh
bireysellestirilmis testler, dijital ortamlarda yuriitiildigii igin yapay zeka destegiyle bireyin yeterliligine uygun bir
test almasini saglayarak daha gegerli bir 6l¢menin gergeklesmesini saglar (Safali vd., 2018). Aym sekilde dijital
platformlarda hazirlanan e-portfolyolar, similasyonlar, etkilesimli oyunlar ile web tabanli G6grenme
platformlarindaki tartisma gruplarina ve forumlarina katilim raporlarinin da degerlendirmeye katilmasi geleneksel
yontemlerle 6l¢iilmesi pek miimkiin olmayan bazi kazanimlarin ve 6zelliklerin yoklanmasini saglayabilmektedir
(Senel, 2020). Ancak 6lgme ve degerlendirme islemlerinde teknoloji kullanilirken giivenligin saglanmasi ve
biligim altyapisinin giiclendirilmesi dikkat edilmesi gereken hususlar arasinda olup, teknoloji destekli 6lgme ve
degerlendirme isleminin belirtilen avantajlar1 saglamasi i¢in bu hususlar gz dniinde bulundurulmalidir. Ayrica
dikkat edilmesi gereken bir diger nokta ise teknolojik araglar hakkinda sahip olunan teknik bilginin saglikli bir
6lgme ve degerlendirme yaklasimi ile yogrularak bu teknolojik araglarin uygun bir pedagoji ile kullanilmasinin

saglanmasidir (Akkog, 2012).

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arasgtirmanin amaci, giiniimiiz din 6gretimi programlarinin temelinde yer alan yapilandirmaci, 6grenci
merkezli ve ¢oklu zekd yaklagimlarina uygun bir bigimde, egitim-6gretim siirecinin her agamasinda 6lgme ve
degerlendirmenin daha etkin sekilde kullanabilmesi i¢in giincel, kullanigh ve pratik teknolojileri tanitmak ve bu
teknolojilerin 6lgme-degerlendirme amagl kullanimma dair uygulama &rneklerini sunmaktir. Ogretmenlerin
6lgme ve degerlendirme uygulamalarinda yetkin olmalarinin 6grenme siirecindeki 6grencilerin kazanimlarini
arttiracag diisiiniilmektedir. Bununla birlikte egitim ve 6gretim siirecinde pek ¢ok faydasi tespit edilen 6zellikle
de egitimcilerin yeterliklerini arttiran teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinin 6gretmenler
tarafindan yeterince kullanilmadigi (Simsek ve Yazar, 2017), alternatif teknikler yerine ¢cogunlukla geleneksel
yaklasimlarin tercih edildigi (Karbeyaz, 2018; Yildiz ve Geng, 2016), 6gretmenlerin 6lgme ve degerlendirme
konusunda kendilerini yeterli gormedikleri (Giindogdu, 2013; Isikdogan, 2014) ifade edilmektedir. Bunun yani
sira teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme tekniklerinin ve araglarinin gelistirilmesi ve tanitilmasi {izerine

literatiirde ¢esitli calismalarin bulundugu (Akkog, 2012; Baynazoglu ve Colak Baynazoglu, 2021; Karakus ve
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Turhan Tirkkan, 2021; Safali vd., 2018; Siiral ve Girmen, 2019), din &gretimi alaninda ise yalnizca Kahoot!
uygulamasi kapsaminda yapilan bir alan aragtirmasinin sonuglarini i¢eren bir ¢alisma oldugu (Altunkaynak, 2021)
goriilmektedir. Bu baglamda yapilan bu ¢alismanin literatiirdeki boslugu doldurmaya katki saglayacagi, din
O0gretimi yapan 6gretmenlere yol gosterecegi ve yeni aragtirmalara kaynaklik edecegi diisiiniilmektedir. Egitim ve
ogretim etkinliklerinde 6zellikle de 6gretim siirecinin planlanmasinda ve yiiriitiilmesinde teknoloji kullanimi
giderek yaygimlagmaktadir. Ancak 6gretmenlerin amag, icerik, egitim-6gretim siireci ve 6lgme-degerlendirme
boyutlarindan olusan 6gretimin en ¢ok degerlendirme agsamasinda sorun yasadiklari diistiniilmektedir (Turan vd.,
2022). Dolayisiyla 6gretimin dlgme ve degerlendirme boyutunda 6gretmenlerin teknolojiden geregi kadar
yararlanmamalar1, 6gretim programiyla uyumlu olacak sekilde gegerli ve giivenilir sonuglarin elde edilmesini de
zorlagtirmaktadir. Ogretmenin hata paymin en az oldugu, gecerligi ve giivenirligi yiiksek bir 6lgme ve
degerlendirme yapabilmesi i¢in 6l¢gme konusunda yeterli bilgiye sahip, alaninda uzman ve tecriibeli olmasi
gerekmektedir. Ancak 6gretmenlerin énemli bir kismmin 6lgme konusundaki bilgilerini deneme-yanilma yoluyla
meslegini icra ederken yani is deneyimi {izerinden kazandig: belirtilmektedir (Tschannen-Moran ve Hoy, 2001).
Halbuki din 6gretimi verecek 6gretmen adaylarina tiniversitelerde meslek dncesi verilen dlgme ve degerlendirme
egitimi onlarin 6gretmenlige hazirlanmalarina 6nemli katkilar saglamaktadir. Zira meslek 6ncesi verilen 6lgme ve
degerlendirme egitimlerinin DKAB &gretmen adaylarinin 6lgme ve degerlendirme konusunda kendilerini
halihazirda ¢alisan DKAB 6gretmenlerine gore daha yeterli gormelerinin de bir sebebi oldugu ifade edilmektedir
(Kaya, 2019). Dolayisiyla 6gretmenlerin 6lgme ve degerlendirmeyi egitim ve 6@retim siirecinin her asamasinin
onemli bir pargasi olarak kullanabilmesi ve yapilandirmaci, 6grenci merkezli ve ¢oklu zeka yaklagimlarma uygun
bir bigimde, bunu hayata gecirebilmesi igin giincel, uygulanabilir ve pratik teknolojilerin tanitilmasi ve bu siirecte

nasil kullanilmas: gerektigiyle ilgili uygulama 6rneklerinin gdsterilmesi 6nem arz etmektedir.

Yontem
Arastirma Modeli

Arastirma nitel aragtirma modeline ait yaklagimlardan biri olan dokiiman incelemesi deseni ile yapilmistir.
Dokiiman incelemesi, aragtirilmasi amaglanan olgular ile ilgili bilgileri iceren basili ve elektronik materyallerin
sistemli sekilde analizinin yapilmasi olarak tanimlanmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Nitel arastirmada
kullanilan diger yontemler gibi dokiiman incelemesi de anlam ¢ikarmak, arastirma konusu hakkinda bir anlayis
meydana getirmek, deneysel ve uygulamali bilgi gelistirmek icin ulasilan verilerin analiz edilmesini ve
yorumlanmasini gerektirmektedir (Corbin ve Strauss, 2015). Bir arastirmanin pargasi olarak dokiimanlar ¢esitli
amagclara hizmet ederler. Bu amaglardan biri de bir konudaki degisim ve gelisimi izlemektir. Belirli bir materyalin
¢gesitli formlarina erisilebilir oldugunda, arastirmaci degisiklikleri ortaya koymak i¢in bunlar1 karsilastirma yoluna
gider (Kiral, 2020). Bu ¢alismada oncelikle 6lgme ve degerlendirme amagli teknoloji kullanimi ile din 6gretiminde
alternatif 6lgme ve degerlendirme teknikleri konusu kavramsal boyutta ele alinarak incelenmis, din 6gretimindeki
O0lgcme ve degerlendirme uygulamalarinda teknoloji kullanimi tartisilmistir. Ardindan geleneksel ve alternatif
ole¢me ve degerlendirme tekniklerinde teknolojik araglarin kullanimina dair 6rnekler sunularak ¢evrimigi 6lgme ve
degerlendirme amagh gelistirilen bazi programlar ve yazilimlar tanitilmig, uygulamalar arasindaki benzerlikler ve

farkliliklar agiklanarak, bunlarin din dgretiminde kullanimu ile ilgili pratik bilgi ve dnerilere yer verilmistir.
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Arastirma Tasarim ve Verilerin Analizi

Calismada ¢evrimi¢i 6lgme ve degerlendirme amagh gelistirilen uygulamalarin din 6gretiminin 6lgme ve
degerlendirme boyutunda kullanilmasina yonelik kuramsal bilgiler ve uygulama ornekleri verilmistir. Bu
dogrultuda oncelikle uygulamalara erigimin nasil saglandigi ve nasil kullanildiklar1 agiklanmistir. Ardindan
uygulamalarin destekledikleri 6lgme ve degerlendirme tiirlerinin, segenek sayilarinin ve raporlama 6zelliklerinin
neler oldugu karsilagtirmali olarak gosterilmistir. Dokiiman incelemesi yontemi, tek basina bir aragtirma yontemi
bi¢iminde kullanilabildigi gibi gérisme ve gozlem gibi diger yontemlere ek bir veri kaynagi olarak da
kullanilabilmektedir (Yildirim ve Simgek, 2016). Bu calismada ¢evrimigi 6lgme ve degerlendirme amagh
gelistirilen uygulamalarin din 6gretiminde kullanilmasina ydnelik derleyici ve pratik bilgilerin verilmesinin
ardindan uygulamalar aralarindaki benzerlikler ve farkliliklar olgme ve degerlendirme bakimindan
degerlendirildiginden yontem simirlandirilarak dokiiman incelemesi yontemi tek basina kullanilmistir. Dokiiman
incelemesinin giivenirligi ve gecerliginin saglanmasi, ulasilan materyallerin titizlikle ele alinmasina ve
dogrulugundan emin olunmasina baglidir (Creswell, 2021). Bu nedenle c¢alismada, ¢evrimigi Olgme ve
degerlendirme amagli gelistirilen uygulamalar kendi orijinal kaynaklari ve web adresleri araciligiyla incelenmistir.
Dokiiman incelemesi yapilan yazilimlarin, programlarin ve tekniklerin 6zgiinliigii aragtirmaci tarafindan kontrol
edilerek uygulamali bir sekilde deneyimlenmistir. Elde edilen verilerin analiz siirecine baglamadan 6nce 6lgme ve
degerlendirme alaninda uzman olan iki aragtirmaci tarafindan degerlendirilmistir. Uzman goriislerinin alinmasinin
ardindan veriler kategorize edilmis, kavramsal boyutun simirhiliklar ¢izilmis ve pratik 6rneklerin gelistirilmistir.
Analiz yapilirken hem ilgili literatiir hem de 6l¢gme ve degerlendirme amagh gelistirilen uygulamalar din

ogretiminde 6lgme ve degerlendirme baglami dikkate alinarak biitiinciil bir ¢ergevede sunulmaya caligilmistir.

Din Ogretimindeki Ol¢gme ve Degerlendirmelerde Teknoloji Kullanim

Egitim ve &gretimin paydaslari olan dgretmen, 6grenci, veli, yonetici vb. kisilere “6l¢me ve degerlendirme
nedir?” diye soruldugunda genellikle alinan cevaplar “not, siav, ders/simf gegme, dersten/sinifta kalma, rekabet,
yaris” seklinde olmaktadir. Bu cevaplar diizey belirleyici bir degerlendirmenin esas olarak kabul edildigini
gostermektedir. Diizey belirleme kazanimlara ulagilip ulasilmadigini ortaya koymak, hedeflerin gerceklesip
gergeklesmedigini tespit etmek i¢in 6nemli olmakla birlikte tim bunlari etkileyen unsur olarak 6grencinin egitim
ve Ogretim siireci igerisinde yaptiklarini ortaya koyan bigimlendirici degerlendirme de olduk¢a 6nemlidir. Bu
ylizden egitim-6gretim siireci devam ederken 6grencilerin 6grenme eksiklerini tespit ederek gerekli iyilestirmeleri
yapabilmeleri i¢in onlara rehberlik etmek amaciyla yapilan bi¢imlendirici degerlendirme, giiniimiiz 6gretim
yaklagimlarinda gittikce 6nem kazanmaktadir. Bir yoniiyle alternatif 6lgme ve degerlendirme olarak da kabul
edilen bu tir degerlendirmelerin genellikle kisith zaman dilimlerinde ve kalabalik siniflarda gorev yapan
Ogretmenlere baz1 zorluklar1 da beraberinde getirdigi goériilmektedir. Bu noktada web ve mobil teknolojilerin
gelismesiyle birlikte 6l¢gme ve degerlendirme uygulamalarinda detayli veri analizi sunan, 6lgme ve degerlendirme
zamanini azaltarak 6gretmenlere farkli agilardan kolaylik olusturan yazilimlar ortaya ¢ikmustir (Zengin vd., 2017).
Bu yazilimlar &grenci eksiklerini tespit etme, geri bildirim verme ve diizeltme yapma amaciyla bigimlendirici
degerlendirme siirecinde kullanilabilir. Ogrencilerin derse katilimlarmi ve giidiilenmelerini arttirabilecek bu
yazilimlar, yapilandirmaci 6grenme ortamimin olugmasma katki saglayabilir (Simsek vd., 2017). Ayrica din

Ogretimi yapan 6gretmenlerin 6grencilerinin din 6gretimi ile ilgili bilgi yapilarin1 gézlemlemelerine de yardimci
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olabilirler. Egitimin tiim boyutlarinda oldugu gibi 6lgme ve degerlendirme boyutunda da teknoloji kullanimi,
yapilandirmaci yaklagim ilkelerini grenme ortamlarinda hayata gegirmek i¢in hem iyi bir kaynak hem de yardime1
bir 6ge olabilir. Ozellikle alternatif lgme ve degerlendirmede dgrenciler arastirma yaparken, is birligine dayali
grup etkinlikleri hazirlarken, performans/proje gorevlerine aktif olarak katilirken, deneyimlerini tasarlarken ve
caligsmalarin1 sunarken teknolojiyi kullanmalari, onlara bilgilerini yapilandirmalari igin ¢esitli kolayliklar ve
firsatlar sunar. Egitim ve 6gretim i¢in bdylesine biiyiik bir gelisim imkan1 saglayan teknolojiye olan ilgi, egitim

camiasinda son dénemde daha da artmis ve bu alanda biiyiik yatirimlar yapilmistir (Altunkaynak, 2021).

Teknoloji destekli gevrimigi araclar araciligiyla yapilan dlgme ve degerlendirme uygulamalarinda 6grencilerin
kontrol edilemeyecegi yoniinde endiseler bulunmaktadir. Bunun nedeni egitimin paydaslarinin 6lgme ve
degerlendirmeye yalnizca diizey belirleyici bir tiir olarak bakmalaridir. Zira bi¢imlendirici 6l¢me ve degerlendirme
uygulamalarinda hem &gretmenlerin hem de 6grencilerin “bu konunun/iinitenin sonunda kazanima ne kadar
ulastik, konuyu ne kadar 6grendik, nerelerde hatalar yapiyoruz, hangi yonler eksik kalmis, hangi becerilerimiz
gelistirilmeli” vb. sorularina cevap bulmaya yonelik bir bakis agisi ortaya koymalar1 beklenmektedir. Bu bakis
acisin1 kazanmak teknoloji destekli, web tabanli ve ¢evrimigi araglar yardimiyla daha kolay ve miimkiindiir. Din
Ogretimi programlarinda derslerin 6l¢me ve degerlendirme boyutunda, sozlii yoklama, yazili yoklama, kisa cevaph
sorular, dogru-yanlig sorulari, coktan segmeli testler, eslestirmeli sorulart gibi geleneksel 6lgme ve degerlendirme
tekniklerine ilaveten performans ve proje gorevleri, 6z/akran/grup degerlendirmeleri, 6grenci tirlin dosyasi, gézlem
formlari, yapilandirilmis grid, tanilayici dallanmis agac, kelime iliskilendirme testi, kavram haritasi, sozlii sunum,
kontrol listesi, dereceli puanlama anahtart vb. alternatif 6lgme ve degerlendirme tekniklerinin de kullanilmasi
onerilmektedir (MEB, 2010a, 2010b, 2018a, 2018b). Ciinkii din 6gretiminde 6l¢gme ve degerlendirmenin temel
amaci sadece Ogrenciye not vermek ve dgrenciyi basarisina gore siralamak degil; ayni1 zamanda dgrencinin din
egitim ve Ogretimi agisindan gelisimini takip etmek olmalidir. Yani sonu¢ odakli degil siire¢ odakli dlgme ve

degerlendirme uygulamalarinin 6n plana ¢ikartilmasi gerekmektedir (Kaya, 2021).

Teknoloji Destekli Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arastirmanmn bu boliimiinde egitim ve Ogretimin tim ¢esitlerinde oldugu gibi din Ogretiminde de
kullanilabilecek teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme araglar1 tanitilarak bunlarin din 6gretiminde

kullanimina ait gérsellere yer verilmistir.

Kahoot!

Sinifin bir gosteri alanina doniistiiriildiigii, 6gretmenin adeta bir yarigma programi sunucusu, 6grencilerin de
birer yarismaci oldugu oyun tabanl bir 6grenci soru-cevap platformudur. Web tabanli bu uygulama Norveg Bilim
ve Teknoloji Universitesi'nde 2006 yilinda baslatilan, yedi y1l devam eden denemelerin ardindan da 2013 yilindan
itibaren kullanima sunulan ders sinavi arastirma projesinin bir sonucudur. Kahoot! uygulamas: giiniimiize
gelindiginde 200°den fazla iilkede 9 milyon 6gretmen ve 8 milyar (benzersiz olmayan) katilimci tarafindan
kullanilmig durumdadir (Kahoot!, 2022). Kahoot! uygulamasinda bilgi yarigmasi, tartiyjma ortami, anket
uygulamasi ve karigtirma olmak {lizere dort farkli kategoride oyun haline getirilmis egitim etkinlikleri ve dlgme

araglar1 hazirlanabilmektedir. Kahoot! uygulamasinin genel olarak alt1 6zelligi 6n plana ¢ikmaktadir. Bunlar1 soyle
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siralayabiliriz: Her derse ve konuya uyarlanabilir yapisiyla esnek olmasi, hesap olusturmada ve kullanimda basit
olmasi, farkli elektronik cihazlardan erisim kolayligina sahip olmasi, interaktif 6zellikleriyle ilgili ¢ekici olmasi,
ticretsiz olmas1 ve farkli analizlere imkan veren raporlama 6zelligi tasimasidir. Kahoot! uygulamasinda ilk adimda
Ogretmen tarafindan girig yapilarak 6lgme aracinin igerigi olusturulur. Ardindan 6grenciler mobil cihazlar veya
bilgisayarlar/tabletler araciligiyla uygulamanin 6gretmene vermis oldugu kodu girerek yarisma seklindeki oyuna
girig yaparlar. Sorular siniftaki (akilli) tahtada; se¢enekler ise 6grencilerin cihazlarinda gériiniir. Oyunun sonunda
en yiksek puani alan 6grenciler sonug ekraninda goriiniirler. Kahoot! uygulamasi ¢oktan se¢meli testler, kisa
cevapli sorular, acik uclu sorular, eslestirme ve dogru-yanlis testlerindeki soru tiirlerini ve resim, video gibi ¢oklu
ortam Ogelerini desteklemektedir. Bu 6zellikleri sayesinde siif igi etkilesimi arttirmasi ve 6grenmeyi destekleyip
gelistirmesi 6n goriilebilir. Uygulanan sinavlarin raporlamasi hem 6grenci hem de soru bazh yapilabilmektedir.
Giliniimiizde hemen tiim siiflarda akill tahta veya projeksiyon cihazlarinin oldugu diistiniildigiinde, 6grencilerin
sorular1 gorebilecegi smif ortaminda bu uygulamanin kullanilmast mimkiin géziikmektedir. Kahoot!
uygulamasinin din 6gretiminde etkililiginin 6l¢iildiigi bir ¢alismada elde edilen veriler, Kahoot! uygulamasinin
ogrencileri genel olarak iyi bir sonuca ulastirdigi, 6grencilerin sinavdaki sorular1 hatirlamalarina ve dogru

cevaplari se¢gmelerine yardimei oldugu ifade edilmistir (Altunkaynak, 2021).

Kahoot! OoKUL  Ofretmenler  Yiksek dgretim faklltes!  Kaymakdar gerii kegfedin Oyma Girlg yapmak

Sadece Kahoot'ta 6zel! editim

B
1.. } . . .
= Site Lisansi [—E. Kelime Bulutu Acik uglu sorular

Birlesik raporlar I ﬁ Okulun takim alam a’;f Sinirsiz égretmen

grubu

-]
Kullamim raporlan a & Gelismis yénetici Birden ¢cok yonetici
8 araclar “5 "

Sekil 1. Kahoot! uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gosteren bir ekran goriintiisii

peygamberlerin sifatlanndan olan fetanet ne demektir ? ﬂ

Cevap

& kahoot.it Oyun PIN'i: 7749984

Sekil 2. Kahoot! uygulamasinin din 6gretiminde kullanimina ait bir 6rnek

17




Sekil 1°’de Kahoot! uygulamasinin genel tanitimi, Sekil 2’de ise DKAB dersi igin bir uygulama 6rnegi
mevcuttur. Uygulamanin tanitiminda kelime bulutu olusturulabilecegi, acik uglu sorular sorulabilecegi ve farkli
raporlandirma se¢eneklerinin oldugu belirtilmektedir. Uygulama 6rneginde ise DKAB dersi 6. simif “Peygamber
ve flahi Kitap Inanci1” iinitesine ait bir etkinlige yer verilmistir. 26 sorudan olusan etkinlik araciligiyla DKAB
O0gretim programinin bu iinite i¢in hedefledigi yedi kazanima 6grencilerin ne diizeyde ulagtiklar1 eglenceli sekilde

goriilebilmekte, eksiklikler varsa yeni iiniteye gecilmeden telafisi saglanabilmektedir.

Quizizz

2015 yilinda Hindistan’in Bangalore kentindeki bir okulda Ankit ve Deepak isimli iki 6gretmen tarafindan
matematik 6gretirken kurulmustur. Giiniimiizde 150’den fazla iilkede 50 milyondan fazla katilime1 tarafindan 50
milyonun tstiinde soru hazirlanarak kullanilmis durumdadir (Quizizz, 2022). Rekabet¢i ve ¢ok oyunculu oyun
temeline dayanan Quizizz, 6grencilerin 6grenmekten keyif almasi ve derslere karsi daha fazla ilgi duymalari i¢in
tasarlanmistir. Mobil cihazlar, tablet ve bilgisayar gibi farkli elektronik cihazlara uyumlu olan Quizizz, hesap
olusturularak kullanilan {icretsiz bir uygulamadir. Cevrimici diger uygulamalarin aksine, Quizizz uygulamasina
katilan 6grenciler ekranlarinda hem sorulart hem de cevap seceneklerini gorebilirler. Quizizz, smif ortaminda
Ogrencilerin birbiriyle yarismalar1 amaciyla uygulanabilecegi gibi bireysel bir ev 6devi olarak da kullanilabilir.
Ogretmenin kendisi smav hazirlayabilecegi gibi uygulamanin icindeki sorulardan da segebilir. Yarigmanin
ardindan, 6grenciler ekranda kazanan arkadaglarini gorebilirler. Ayrica testin/oyunun sonuglarina bakilarak hangi
sorularin en zor oldugu goriilebilir, 6gretmen gerek goriirse sorular hakkinda agiklama ve yorumlar yapabilir,
¢Oziimleri {lizerinde tartigma ortami olusturabilir. Uygulama esnasinda dgrencilerden takimlar olusturulmasi ve
yarismanin bu sekilde uygulanmasi, 6grencilerin birbirlerinin cihazlarmi paylagsmadan etkilesime girmelerine ve
daha fazla katilim saglamalarina da yardim edebilir. Quizizz uygulamasi ¢oktan se¢meli testler, eslestirme, dogru-
yanls testleri, agik uglu sorular, anket tiirlerini desteklemektedir. Ayrica Quizizz uygulamasi, ¢oklu ortam
Ogelerini desteklemekte ve ses, video gibi dosyalar kullanilabilmektedir. Hazirlanan smavlarin hem es zamanh
hem de ayr1 zamanli uygulanabilmesi ve 6dev olarak 6grencilere verilebilmesi sinif disi etkinliklerin yapilmasini
saglayarak 6grenmeyi zenginlestirmektedir. Quizizz uygulamasmin Arapga 6gretiminde etkililiginin 6l¢tildiigii bir
¢aligmada, bu uygulama sayesinde 6grencilerin sinavlara aktif olarak katildiklari, konuya daha iyi odaklandiklar

ve uygulamaya karsi pozitif tepki verdikleri gozlenmistir (Zalika ve Mei, 2018).

QUWUIZIZZ  ision  OkullorveBoigsier v Planiar  Cozomier v Kaynoklar v lletisim v RE—— ][ Giris yapmalk ]m

Okullar ve bolgeler icin Quizizz ile daha fazlasini
elde edin

(- e - [ L
[+ R . =

Tam Soru Tarleri Standartlara Dayali Raporiama

Devlet degeriendirmelerinden Ses/idec ve TEller cahil icerigi ve raporiari eyaletinizin standartlarina gére hizalauin

Sekil 3. Quizizz uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gosteren bir ekran goriintiisii
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Q. Yapiimasi, sdylenmesi, yenilip icilmesi dini bakimdan uygun bulunan ve yasaklanmayan seylere
denir.

cevap secenekleri

Sevap Helal

Gunah

Sekil 4. Quizizz uygulamasinin din dgretiminde kullanimina ait bir 6rnek

Sekil 3’te Quizizz uygulamasimin genel tanitimi, Sekil 4’te ise DKAB dersi i¢in bir uygulama 6rnegi mevcuttur.
Uygulamanin tanitiminda ses, video ve acik uglu sorular olmak iizere tiim soru tiirlerinin desteklendigi ve
standartlara uygun raporlandirma segeneklerinin oldugu belirtilmektedir. Uygulama 6rneginde DKAB dersi 4.
sinif “Giinliik Hayattaki Dini Ifadeler” iinitesi i¢in hazirlanmis, gérsellerle zenginlestirilmis bir etkinlik drnegi

goriilmektedir.

Socrative

2010 yilindan beri diinyanin dort bir yanindaki 6gretmenlere bigimlendirici degerlendirme araglar1 saglamakta
olan Socrative, 6grencilerin anlamalarin1 gercek zamanli olarak 6lgmek igin eglenceli ve etkili araglar saglamay1
hedeflemektedir. Socrative giiniimiizde diinya genelinde yaklasik 3 milyon kullaniciya sahip olup, 14 dili
desteklemektedir (Socrative, 2022). Socrative, 6gretmenin is yiikiinii hafifleten 6nemli bir raporlama imkam
sunmaktadir. Kahoot! ve Quizizz ile ayn1 mantik ¢ergevesinde ¢alisan Socrative kullanicilar istedikleri elektronik
cihazlar1 kullanip hesap acgarak uygulamayi kullanabilmektedirler. Ogretmen ogrencilerin sorulari nasil
cevaplayacaklarini yonetebilir, testten hemen sonra sonuglari alabilir ve 6grencilerle paylasabilir. Bu uygulamada
etkinlige katilan 6grenciler isimlerini veya takma adlarin1 yazarak sisteme girig yaparlar, 6gretmenin hazirlamig
oldugu sinava katilarak sorular1 gdzmeye baslarlar. Ogrenciler sorular1 ¢dzerken her dgrenciye ait bir karakter veya
simge akilli tahta {izerinde 6grenciler cevabi dogru verdikge ilerlemektedir. Bunu géren 6grencilerin eglenerek
Ogrenecekleri ve derse yonelik ilgilerinin artacagi sdylenebilir. Ayrica Socrative {izerinden hazirlanan testlerin

¢iktisinin alinip 6grencilerle sinif igerinde ¢6zmek de miimkiindiir. Kullanimi icretsiz olan Socrative uygulamast,
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¢oktan segmeli testler, dogru-yanlis testleri ve kisa cevapli soru tiirlerini desteklemektedir. Uygulanan sinavlarin

raporlamasi hem 6grenci hem de soru bazli yapilabilmektedir.

L4
:. K-12 Yiksek Ed Kurumsal fiyatlandirma Uygulamalar Blog Destek Satiglarla irtibat kurun w

ANA OZELLIKLER

Aktiviteler

Start a Quiz Space Race Exit Ticket

( sinavlar ) ( Hizli soru ) ( Sinif Sayist )
QUICK QUESTION
Sectiginiz etkinlik tarayle 6grenme @ FSA\
' /

gerceklesirken égrencilerinizin katiimini
sadlayin. Bir sinav baslatin, ¢ikis biletleri alin B
veya aninda égrenci geri bildirimi icin hizl bir

soru sorun.

Sekil 5. Socrative uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gosteren bir ekran goriintiisii

Zekat ve Sadaka

1.

Allanh’in (c.c) nzasim kazanmak igin yapilan her

o -
&= socrative pams

Date

Score

tiril iyilige sadaka denir

® True
® False

2. '
‘o
= 4

Sadaka-i cariye; insanin oliuminden sonra da sevab) devam eden sadakadir.

(@ True
® False

|

Sekil 6. Socrative uygulamasinin din dgretiminde kullanimina ait bir 6rnek

Sekil 5’te Sokrative uygulamasimin genel tanitimi, Sekil 6’da ise DKAB dersi i¢in bir uygulama 6rnegi
mevcuttur. Uygulamanin tanitimida 6grenme etkinlikleri yiritiiliirken sinav yapilabilecegi ve aninda geri
bildirim alinabilecegi vurgulanmaktadir. Uygulama 6rneginde DKAB dersi 8. sinif “Zekat ve Sadaka” tinitesi igin
hazirlanmis bir etkinlik yer almaktadir. Bu 6rnekte gorsellerle zenginlestirilmis testin ¢ikt1 alinabilecek versiyonu
gosterilmektedir. Gerek bu uygulamada gerekse diger uygulamalarin ¢ogunda hazirlanabilecek etkinlikler

¢evrimici yapilabilecegi gibi PDF olarak ¢ikti alinarak da sinif ortaminda yapilabilir.
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Mentimeter

2012 yilinda kullanimina baglanan uygulama araciligiyla giiniimiize gelene dek 220’den fazla iilkede 14 milyondan
fazla sunum hazirlayan kisi sunumlarini 280 milyondan fazla katilimciyla paylasmistir (Mentimeter, 2022). Bu
istatistikler sebebiyle her ne kadar etkili bir sunum hazirlama uygulamasi olarak bilinse de Mentimeter, dlgme
degerlendirme amaciyla da kullanilabilecek bir aractir. Ozellikle &lgme ve degerlendirme siirecinin
oyunlagtirilarak 6grencilerin siirece aktif katilimini saglamada etkilidir. Mentimeter uygulamasi ile hazirlanacak
olan anketler, kisa siavlar, kelime bulutlari, yarismalar ve soru-cevap uygulamalari sinif ortaminda etkilesimli
sekilde kullanilabilir. Ogretmenler uygulamada degerlendirme igeriklerini hazirlayip, sistemin verdigi kodu
ogrencilerle paylasir, boylece yarisma baslamis olur. Ozellikle ders sonras1 mini yarigmalarla 6grencilerin grenip
ogrenemediklerini belirleyerek dersin ne kadar anlagildigini aninda gérebilirler. Ayrica Mentimeter ile hazirlanan

sunum ve sorular, goriintii veya PDF olarak disa aktarilabilir.

Wl Mentimeter Ozelliklerv  Gozimlerv Kaynaklarv fiyatiandirma ~ Girigim

This or that?

Groupwork o Solowork

Sekil 7. Mentimeter uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gdsteren bir ekran gorintiisii

Go to www.menti.com and use the code 8860 3133

islam Medeniyeti denildiginde akliniza ne geliyor? (Her bir ~ #Mentmetr
cevap tek kelimeden olussun lutfen)

esilden nesile aktarnir
arap milletleri

hzmuhammed ‘ )
cabirbinhayyan beytil hikme kailtarel tim degerlerdir
= allahim .
E 3
E adalet vakif 2
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= K S A g ”
3 § £ 2 kuran vahiy £ &
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tek tann islam inaci
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Sekil 8. Mentimeter uygulamasinin din 6gretiminde kullanimina ait bir 6rnek
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Sekil 7°de Mentimeter uygulamasinin genel tanitimi, Sekil 8’de ise DKAB dersi i¢in bir uygulama 6rnegi
mevcuttur. Uygulamanin tanitiminda 12 farkli grafik, tablo ve gorsel segenegi ile sunumlarin ve sinavlarin
zenginlestirilebilecegi ifade edilmektedir. Uygulama orneginde 12. smif “Islam ve Bilim” {initesinde ders
oncesinde kullanildiginda 6grencilerin konu hakkindaki 6n bilgilerini veya ders sonunda kullanildiginda ise
kazanimlara ne kadar ulasildigini belirlemek amach kullanilabilecek bir etkinlik goriilmektedir. Ornekteki
etkinlikte, 6grencilerin “Islam Medeniyeti” denildiginde akillara gelebilecek muhtemel kelimelerden hareketle
“Kur’an, huzur, bilim” kelimelerinin 6ne ¢ikabilecegi gibi bir kelime bulutu goriilmektedir. Buna bagli olarak
etkinlik sonrasi 6gretmenin siifta olusturacagi tartisma ortami konunun daha iyi kavranmasina ve pekistirilmesine

katki saglayabilir.

Plickers

Plickers 6gretmen ve 6grencilerin beraberce hesap agmasini gerektirmeyen, yalnizca bir 6gretmenin bilgisayardan
veya mobil bir cihazdan hesap agarak 6lgme ve degerlendirme etkinliklerini yapma imkani sunan bir web 2.0
uygulamasidir. Ozellikle mobil cihaz kullanmanin miimkiin olmadig1 smif ortamlarinda Plickers uygulamast,
dgretmenlere hizli ve etkili bicimde bicimlendirici 6lgme ve degerlendirme yapma imkani1 sunmaktadir. Ogretmen
oynamalari i¢in ¢oktan se¢meli sorulardan olusan bir kiitiiphaneyi Setler seklinde bir araya getirir. Ogrenciler de
Plickers setlerini tutarak ve belirli bir sekilde yonlendirerek cevaplarim verirler. Bir Plickers oturumu
tamamlandiginda, zaman igindeki bireysel ve toplu performansi takip etmek igin kullanilabilecek 6grenci raporlari
ve puan tablolar plickers.com’da saglanir. Daha fazla analiz i¢in sonuglar1 indirmek de miimkiindir (Plickers,
2022). Plickers uygulamast ile sinav olan 6grencilerin klasik sinava gore kaygilarinin daha az oldugu, bu durumun
akademik basarilarint olumlu etkiledigi (Korkmaz vd., 2019), motivasyonlarini1 ve derse katilimlarini 6nemli
Ol¢iide arttirdigi (Zengin vd., 2017) ifade edilmektedir.

Plickers nasil calisir?
Plickers Hakkinda

Plick dir? Plickers't kullanmanin li¢ ana asamasi vardir:
ickers nedir?

Sikg¢a Sorulan Sorular

.
Prepare Classes | S vers | Review
.

Siniflar ve Ogrenciler & questlons I | results

] ]

vo the capitalof

Plickers Kartlari ! 1 el

: e
Sinif Siraniz =

] )
P ] ]
Iceriginiz 1 I
= [ ] -
Icerik Paylagma
S$imdi oynuyor
= s 1 Oturumdan énce: Dersleri ve sorulari hazirlayin &1
Ogrenci Sonuglari
Hesabiniz Kurulum sirasinda 6gretmenler plickers.com'u iki ana gorev icin kullanir:
Plickers Baglantm o Plickers Siniflarina 6grenci listeleri ekleyin ve her 6grenciye bir kart numarasi atayin

o Ogrencilerine oynamak igin coktan se¢meli sorulardan olusan bir kiittiphaneyi (Setler seklinde) bir

Yasal araya getirin
Bize Ulasin

2 Sinifta: Sorulari oynayin ve égrenci kartlarini tarayin [J

Plickers 6gretmenleri, ders sirasinda plickers.com'un Now Playing 6zelligi araciligiyla 6grencilerine

icerik gosterir . Ogrenciler, Plickers kartlarini tutarak ve belirli bir sekilde yonlendirerek cevaplarini

Sekil 9. Plickers uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gosteren bir ekran goriintisit
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Sekil 10. Plickers uygulamasinin din 6gretiminde kullanimina ait bir 6rnek

Sekil 9°da Plickers uygulamasinin genel tanitimi, Sekil 10°da ise DKAB dersi i¢in bir uygulama ornegi
mevcuttur. Uygulamanin tanitiminda 6grencilerin oynamasi igin ¢oktan se¢meli sorulardan olusan igerigin
olusturulmasiyla siirecin baglayacagi, grafiklerle raporlandirma yapildig1 gosterilmektedir. Uygulama 6rneginde
DKAB dersi 5. siif “Cevremizde Dinin izleri” iinitesinde kullanilabilecek bir uygulama 6rnegi mevcuttur. Bes
sorudan olusan etkinlikte 6grencilere dijital veya kagit olarak verilen -gorselin sag alt tarafindaki- karekodlarla

oyun oynanarak mini sinav yapilabilir.

Crossword Labs

Online bulmaca yapma aracidir. Crossword Labs, 2011 yilinda Washington Eyalet Universitesi’'nde lisans
Ogrencisi olan Matt Johnson tarafindan gelistirilmistir. Su anda 1 milyondan fazla bulmaca ile internetteki en
biiyiik ¢apraz bulmaca havuzlarindan biri durumundadir (Crossword, 2022). Capraz bulmacalari ¢evrimigi bigimde
olusturmak, ¢dzmek, paylasmak ve yazdirmak igin basit arayiiziiyle kolay bir kullanim saglamaktadir. Diger
uygulamalara gore 6nemli bir farklilig1 ise uygulama sayfasina girildiginde hesap agmak veya kaydolmak
gerekmemektedir. Uygulamaya girildiginde agilan ilk ana sayfada once ¢engel bulmacanin basglig1 yazilir, sonra
altindaki metin kutucuguna g¢engel bulmacanin igerigi eklenir. Bulmacada sorulacak kavram/terim yazilir, bir
bosluk birakilir ve 6grencinin o kavrami/terimi bulmasina yardim edecek bir ipucu ciimlesi yazilir. Diger sorular
da alt satirdan yazilarak devam edilir. Hazirlanan ¢engel bulmaca herkese agik olabilecegi gibi uygulamanin

iiretecegi bir sifre ile 6grencilerinize 6zel hale de getirilebilir. Ayrica ¢engel bulmacanin PDF veya Word olarak
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disa aktariminin yapilmasi da miimkiindiir. Bu 6zellikleriyle Crossword Labs bir dersin bigimlendirici

degerlendirme boyutunun oyun ortami iginde eglenceli olarak uygulanmasini saglar.

Crossword [,abs

Make a Crossword Find a Crossword About Login/Sign Up

Crossword Puzzle Title

Enter th
per line.

and then the clue. One word/clue pair

example?

Free, Fast & Easy

Crossword Labs is a crossword
puzzle maker. It's the simplest
and fastest way to build, print,

share and solve crossword
puzzles online. And it's free to
use!

Mo ads, no watermarks, and
no registration required.
over 0ne million crossword
puzzles made!

Sample Crosswords
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i
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Find a Crossword Puzzla

Find a ready-made crosswaord
puzzle on any subject:

Computer Search

Create a passcode
or make your own!
L I R R R N RN RN

an"L Ir.-'ru.el.
Features

Sekil 11. Crossword Labs uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gosteren bir ekran goriintiisii
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Sekil 12. Crossword uygulamasinin din 6gretiminde kullanimina ait bir 6rnek

Sekil 11°de Crossword uygulamasinin genel tanitimi, Sekil 12°de ise DKAB dersi 4. smif “Hz. Muhammed’i
Taniyalim” {nitesinde kullanilabilecek bir uygulama 6rnegi mevcuttur. Uygulamanin tanitiminda bulmacanin

nasil hazirlanacagi anlatilmakta iicretsiz, hizli ve kolay oldugu vurgulanmaktadir. Uygulama O&rneginde
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Peygamberimizin ailesi ve yetistigi ¢evre ile ilgili bilgilerin 6grenciler tarafindan ne kadar kavrandigini 6lgmek
iizere hazirlanmis sorular vardir. Bulmacada bir sorunun ¢éziimiiyle diger bir/birka¢ sorunun ipuglarina da ulagmak

miimkiin oldugundan 6grencilerin konu/iinite bitiminde bulmacay1 ¢6zerek eglenerek 6grenmeleri saglanmis olur.
Wordwall

Wordwall uygulamasi ¢oktan segmeli, eslestirme, dogru-yanlis, siiriikle birak gibi farkl tiirlerde interaktif testler
olusturma imkani sunan oyunlagtirma tabanl ¢evrim igi bir 6l¢gme-degerlendirme aracidir. Uygulamada Tiirkge
dahil 26 fakli dil segenegi desteklenmekte olup uygulamaya hesap agarak erisim saglanmaktadir (Wordwall, 2022).
Wordwall uygulamasi, sinif ortaminda hem etkilesimli olarak hem de yazdirilabilir etkinlikler bi¢iminde
kullanilabilir. Ayrica hazirlanan etkinlikler ve testler 6gretmen tarafindan 6dev olarak verilebilir, boylece sinif
ortaminin diginda 6grenciler tarafindan bireysel olarak uygulanabilir. Daha sonra 6grencilerin 6dev sonuglart
uygulama i¢inde hizli ve kolay bigimde goriilebilir. Uygulamanin 6nemli ozelliklerinden birisi uygulama
igeriginde yer alan 6nceden hazirlanmis etkinlikler, 6grenci grubunun ihtiyaglar1 ve 6gretmenin 6gretim tarzina
uygun olmamasi durumunda kolayca degistirilebilir. Wordwall uygulamasinin bir diger farkli 6zelligi de
hazirlanan etkinliklerin/oyunlarin HTML kodu ile baska bir kaynaga veya siteye gomiilebilmesidir. Wordwall
uygulamasi, tiim kademelerdeki 6grenciler i¢in 6grenme ortaminin zenginlestirilmesini saglayacak etkinliklerin
ve oyunlarin hazirlanabildigi, boylelikle derslerin daha etkilesimli ve eglenceli gegmesinin saglandigi bir web 2.0

aracidir. Uygulamanin dzellikle bigimlendirici degerlendirme igin ¢ok uygun oldugu sdylenebilir.

Test , /_N. Eslestir Kutuyu ac
% Coktan segmeli bir dizi soru. - . Her anahtar kelimeyi tamiminin n Acmak ve icindeki 0geyi ortaya
Devam etmek icin dogru cevaba yanina strdkleyin ve birakin. n B cikarmak igin sirayla her kutuya
x| x dokunun. . dokunun.
AL EEEE 2
= q Garkifelek 2 H Gameshow testi - Eslesmeyi bul
Hangi 6genin bir sonraki sirada . . baskisi, yasam cizgileri e Ortadan kaldirmak icin eslesen
geldigini gbrmek icin carkifelegi : X | X |v : yla coktan segmeli | [oottooooeeeee ba dokunun. Tim cevaplar
donddrin. 5 = <aybolana kadar tekrarlayin.
w XXIXXXX ® H A @ raca Y
= Grup siralamasi Kelime Corbasi Anagram
Her 6geyi striakleyin ve dogru Her cuimleyi dogru siraya gore LIL sézc a ifadeyi duzeltmek
- - grubuna birakin. mnlm yeniden dizenlemek icin m-.BE arfleri dogru konumlarina
O kelimeleri strikleyin ve birakin. I strdkleyin
D Eksik kelime . Etiketli diyagram . ' Dogru veya yanlis
g Bir metin igindeki kelimeleri Moktalar resimdeki dogru Ogeler hizla ugar. Zaman
cumle iginde dogru konuma yerlere strukleyip birakin. dolmadan énce kag tane
biraktiginiz bir ctimle - v X alacaginiza bakin
tamamlama etkinligi
Eslesen ciftler Labirent kovalamaca Rastgele kartlar
a Eslesen olup olmadiklarin V Dismanlardan kagarken dogru Karisik bir desteden rastgele
ortaya ¢ikarmak igin bir seferde ‘ cevap bélgesine kosun. y kartlar dagitin
u bir ¢ift kutucuga dokunun
L
\\ Kdstebek vurmaca Balon patlatma Ugak
Kostebekler birer birer gorundr, (') Her anahtar kelimeyi eslesen LY Dogru cevaplara ugmak ve
- s azanmak i¢in sadece dogru tanimina birakmak icin balonlan ) N yanlis cevaplardan kagcinmak igin
olanlara vurun. - patlatin. 5 x  dokunmatigi veya klavyeyi
| kullanin.

Sekil 13. Wordwall uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gdsteren bir ekran goriintiisii
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Sekil 14. Wordwall uygulamasinin din 6gretiminde kullanimina ait bir 6rnek

Sekil 13’te Wordwall uygulamasinin genel tanitimi, Sekil 14’te ise Arapca dersi 5. sinif besinci tinitesinde
kullanilabilecek bir uygulama 6rnegi mevcuttur. Uygulamanin tanitiminda test, eslestirme, kutu oyunlari, anagram,
diyagram, labirent, balon patlatma vb. pek ¢ok oyun ¢esidinin oldugu gosterilmektedir. Uygulama Orneginde
Arapga ’da “altinda, iistiinde oniinde, arkasinda” anlamina gelen kelimeler bir oyunla 6gretilmektedir. Uygulama

icinde ayni iinite ve konu i¢in farkli etkinlik tiirleri de bulunmaktadir.

LearningApps

LearningApps uygulamasi 6zellikle bigimlendirici 6lgme ve degerlendirmede kullanilmak iizere tasarlanmig
etkilesimli 6geler igeren bir web 2.0 platformudur. Uygulamada mevcut olan 6geler 6gretmen tarafindan
kullanilabildigi gibi yeni igerikler olusturularak gevrimici ve etkilesimli 6gretim materyalleri hazirlanmasi da
miimkiindiir. Ayrica 6gretmen isterse kullandig1 igerik sabit kalmak kaydiyla mevcut 6geler arasinda degisiklige
de gidebilir. Dolayisiyla LearningApps uygulamasi, tekrar kullanilabilen ve baska formlara doniistiiriilebilen
etkilesimli dijital ortam igeriklerinden olugsmaktadir (LearningApps, 2022). Hesap agarak giris yapilan uygulama,
tamamen lcretsiz olarak kullanilmaktadir. Uygulamadaki 6geler ve sablonlar, farkli derslerde ve yabanci dilde
kelime 6gretiminde kullanim i¢in uygundur. Din 6gretimi i¢in hazirlanmig pek ¢ok icerik de uygulama igerisinde
mevcuttur. Yapilan arastirmalarda ortaokuldan lisans kademesindeki 6grencilere kadar farkli egitim diizeyindeki
ogrencilerin LearningApps uygulamasini eglenerek kullandiklar1 (Karadag ve Garip, 2021) ve Tirkge ’den
Bilgisayar Ogretimine kadar farkli derslerde de pekistirme amagli kullanilmasinin yararli olacag: (Karamete ve
Yasgar, 2018) ifade edilmektedir.
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Sekil 15. LearningApps uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gdsteren bir ekran goriintiisii
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Sekil 16. LearningApps uygulamasinin din 6gretiminde kullanimina ait bir 6rnek

Sekil 15’te LearningApps uygulamasinin genel tanitimi, Sekil 16°da ise DKAB dersi 5. smif “Cevremizde
Dinin Izleri” iinitesinde kullanilabilecek bir uygulama 6rnegi mevcuttur. Uygulamanin iginde din 6gretiminde
kullanilabilecek yiizlerce etkinligin bulundugu ve tiim kullanicilarin erigimine agik oldugu goriilmektedir.
Uygulama drneginde cami ¢izimi ve fotografi bulunmaktadir. Ogrencilerden kirmizi konum isaretinin oldugu yerin
isminin ne oldugunu bularak eslestirmeyi yapmalari beklenmektedir, bu 6rnekte 6grenci timiini dogru bildigi igin

tiim kelimeler yesil renkle gosterilmistir.

Google Formlar

Google Formlar ile birden ¢ok soru tiirii arasindan se¢im yapmak, sorular siiriikleyip birakarak yeniden

diizenlemek ve puanlar bir listeye kopyalayarak kolayca 6zellestirmek miimkiindiir. Google Formlarda testler ve

27



anketler iicretsiz sekilde olusturulabilmektedir (Google, 2022). Google Formlarda uzun cevapli sorulardan kisa
cevaph sorulara, ¢oktan segmeli testlerden eslestirme tiiriindeki testlere, anketlerden agilir meniilii soru tiirlerine
kadar ¢ok farkli ¢esitlerde maddeler hazirlanabilir. Sorularin yapisina uygun temalar olusturulabilir, Youtube
videolar yerlestirilebilir ve ¢esitli 6zelliklerdeki gorseller eklenebilir. Google Formlardaki 6l¢gme araglari
6gretmen tarafindan kigisel bilgisayari, tableti veya mobil cihazi tizerinde hazirlanabilir. Bu 6lgme araglar1 da
ogrenciler tarafindan da istenilen tiim teknolojik cihazlardan cevaplanabilir. Olgme sonuglarmin
raporlandirilmasim1 E-Tablolar ve grafikler araciligiyla yaparak, sonuglari soru ve 6grenci bazli olarak detayli
incelemek miimkiindiir. Ayrica Google Formlar gerekli durumlarda 6grencilerin okul numarasi ve e-posta gibi
verilerini toplamaya imkan saglamaktadir. Google Formlarda sorularin bazilari zorunlu bazilari ise segmeli olarak
hazirlanabilir. Yazilan tiim sorular otomatik bigimde Google Drive {izerine kaydedildiginden yedek alma gibi

ihtiyaciniz s6z konusu olmaz.

E Goog|e Forms Genel bakis  Ozellikler ~ Giivenlik  Fiyatlandirma Diger araclar v Oturum agin Forms'a gidin Forms for Work'(i deneyin

B customer - ool : @

How saisfed e you with the service you recei

ah - Otomatik Ozetlerle yanitlari

T—

analiz edin

Yanit verilerinin gergek zamanl olarak guncellendigi grafikler
gorintileyin. Veya daha ayrintil analizler veya otomasyon igin
ham verileri Google Sheets ile agin.

Hovrweldoes each weord or phease describe bur product?

Sekil 17. Google Formlar uygulamasinda yapilabilecek etkinlikleri gosteren bir ekran goriintiisii

Asadgidaki olaylar hangi doneme aittir? 10 puan

Mekke donemi Medine DSnemi
Peygamberimizin Hilfu'l-
Fudul'a katullmas O O
Peygamberimizin Hacer'ul
Esved’'in konulmasinda = (&)
hakemlik yapmas:
ilk vahyin gelmesi @ED) O
Bedir savasi = (=S )
Mescid-i Nebi'nin insasi O (&)

Asagidaki ifadeleri dogru kutuyla eslestiriniz. 10 puan

Hanif Halime Hz. Ebubekir Musrik Hz . Hatice

Peygamberimizin

hicretteki yol | | — [ - — —

arkadasidir.
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4 yil bakan sut — — — — —

annesidir.

Sekil 18. Google Formlar uygulamasinin din 6gretiminde kullanimina ait bir 6rnek
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Sekil 17°de Google formlar uygulamasinin genel tanitimi, Sekil 18’de ise DKAB dersi 6. smif “Hz.
Muhammed’in Hayat1” linitesinde kullanilabilecek bir uygulama 6rnegi mevcuttur. Uygulamanin tanitiminda ses,
video ve agik uglu sorular olmak iizere tiim soru tiirlerinin desteklendigi ve grafiklerle gosterilebilecek
raporlandirma segeneklerinin oldugu belirtilmektedir. Uygulama 6rneginde 6grencinin Mekke ve Medine
donemindeki olaylar1 karsilastirmali olarak bilmesi, Hz. Muhammed’in (sav) hayatindaki 6énemli sahsiyetleri
tanimast beklenmektedir. Farkli segeneklerin ayni anda goriildiigii eslestirme tiiriinde hazirlanmis bu etkinligin

uygulanmasi ve raporlanmasi oldukga basittir.

Bunlarin disinda 6lgme ve degerlendirmenin farkl: test tiirlerinde kullanilabilecek cesitli uygulamalar da s6z
konusudur. Soru-cevap tekniginde kullanilarak 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirecek “Tricider”,
“Voicethread” ve “Answergarden” uygulamalar;; dogru-yanls tekniginde kullanilabilecek ‘“Typeform”
uygulamasi; kisa cevaph sorularda kullanilabilecek “Quiz Maker” ve “Quiz Creator” uygulamalari; uzun cevaph
sorularda kullanilabilecek “Google Documents ve Classroom” uygulamalari; bosluk doldurma tekniginde
kullanilabilecek “Wooclap” ve “Liveworksheets” uygulamalari; iriin dosyasit (portfolyo) tekniginde
kullanilabilecek “Edmodo” uygulamasi; kavram haritasi tekniginde kullanilabilecek “Mindmeister” ve “Coggle”
uygulamalari ile mobil cihazdan optik okumasini saglayarak dlgmenin ardindan degerlendirme siiresini dnemli

Olciide kisaltan “ZipGrade” uygulamasi 6rnek olarak verilebilir.

Goriildiigi gibi 6lgme ve degerlendirmenin farkli tekniklerine uygun pek ¢ok c¢evrim i¢i uygulama
bulunmaktadir. En 6nemli ortak ozellikleri 6grenciler i¢in kaygi verici bir 6gretim faaliyeti olan sinav
uygulamalarim eglenceli bir oyun haline getirmesidir. Bigimlendirici degerlendirme i¢in uygun olan bu araglar
Ogretmenlere raporlama ve istatistik ¢ikarma agilarindan avantajlar saglarken 6grenciler igin de anlik geri bildirim

vermektedir.
Sonug¢

Bu aragtirmada, din 6gretiminde teknoloji destekli 6l¢gme ve degerlendirme uygulamalarimin kullanimina dair
kuramsal bir gergeve ¢izilmis ve bazi ¢evrimig¢i uygulamalardan 6rnekler gosterilmistir. Egitim ve 6gretimin 6lgme
ve degerlendirme boyutunda uygulanan tekniklerin 6gretim siirecini dogrudan etkilemesi, alternatif 6lgme
tekniklerinin ve bigimlendirici degerlendirmelerin basar1 ve 6grenme diizeyine olumlu etkilerinin olmasi din
Ogretimindeki 6lgme ve degerlendirme tekniklerinin titizlikle ele alinmasimi gerektirmektedir. Ciinkii gerek
alternatif 6lgme teknikleri gerekse bi¢imlendirici degerlendirme siire¢ odakli olmalar itibariyle 6gretmen ve
ogrenciye d6gretimin etkililigi hakkinda devamli bilgi saglayarak dgretimi 6grencilerin 6grenme giiciine ve hizina
gore ayarlama imkan verir (Kog, 2022). Ayrica bigimlendirici geri bildirimler, 6gretmen ve 6grencilerin 6grenme
eksikliklerini fark ederek bunlari tamamlamalarini diger bir ifadeyle, 6grencilerin kendi yanliglarindan bir seyler
Ogrenmesini saglayarak sonraki ¢aligmalarini gelistirmelerine ve 6grenme siireglerini yapilandirmalarina imkan

sunar.

Bununla birlikte sinif i¢i degerlendirme yapmak ve 6grencilere aninda doniit vermek dgretmenlerin en gok
zorlandig1 durumlardan biridir. Zira din 6gretiminde aninda geri bildirim vermenin, yanliglar1 diizeltmenin ve
eksikleri gidermenin ¢ok 6nemli oldugu durumlarda siniflarn kalabalik olmasi ve 6gretim programini yetistirme
zorunlulugu nedeniyle yeterli zamanin olmamasi vb. sebepler 6gretmenlerin 6lgme ve degerlendirme tercihlerinde
o6nemli sinirliliklara yol agmaktadir. Bu siirliliklarmn tistesinden gelebilmek igin not ve sinav odakli geleneksel

O0lgme ve degerlendirme anlayisinin disina ¢ikarak cesitli agilardan farkli {stiinliikleri olan alternatif 6lgme
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tekniklerinden ve teknoloji destekli degerlendirme uygulamalarindan yararlanilabilir. Ayrica teknoloji destekli
Olgme ve degerlendirme uygulamalar1 6gretimi daha ilgi ¢ekici, eglendirici ve gidiileyici bir hale getirebilir.
Dolayistyla bu uygulamalarin 6grenme siirecinde hem duyussal boyutu hem de biligsel boyutu olumlu etkiledigi

sOylenebilir.

Giinlimiizde hemen hemen tiim siniflarda akilli tahta, bilgisayar ve projeksiyon vb. teknolojik donanimlarin
var oldugu dikkate alindiginda din 6gretiminde materyallerin tercihinde teknolojik uygulamalara yer verildigi gibi
6lgme ve degerlendirme etkinliklerinde de yer verilmesi miimkiin ve hatta zorunlu hale gelmistir. Fakat din
Ogretimi yapan 6gretmenlerin 6gretim teknolojileri ile ilgili en az diizeyde sahip olduklari yeterligin “konunun
Ozelligine uygun 6lgme araglart ve test materyalleri gelistirme” ve “dersin hedef davranislariyla tutarli 6lgme ve
degerlendirme araglar1 gelistirme” oldugu (Simsek, 2018), buna bagh olarak da daha ¢ok geleneksel 6lgme ve
degerlendirme tekniklerine basvurduklari ifade edilmektedir (Cakmak, 2011; Giindogdu, 2013; Karbeyaz, 2018;
Yildiz ve Geng, 2016). Bu sebeple din 6gretimi yapan 6gretmenlere ve 6gretmen adaylarma 6gretimin tiim
stireclerinde 6zellikle de dlgme ve degerlendirme siirecinde kullanabilecekleri teknoloji destekli araglari ve
uygulamalar1 tanitmak, konu hakkinda farkindalik kazandirmak ve bunun sonucu olarak da yeterliklerini arttirmak

Onemlidir.

Din 6gretiminin 6lgme ve degerlendirme siirecinde kullanilabilecek onlarca hatta belki de yiizlerce teknoloji
destekli uygulama bulunmaktadir. Bu c¢alismada iilkemizde ve diinya genelinde kullanimi daha yaygin olan,
ozellikle din 6gretimi siirecinde Ggretmenlerin ve dgrencilerinin farkli teknolojik imkanlara sahip olabilecegi
diisiincesinden hareketle gogunlugu iicretsiz olan, bir kismi1 mobil cihazlarla beraber bireysel olarak kullanilabilen
bir kismi da mobil cihaza gerek duymadan akilli tahta {izerinde kullanilabilen uygulamalar hakkinda bilgiler
verilmistir. Kahoot!, Quizizz, Socrative, Mentimeter, Plickers, Crossword Labs, Wordwall, LearningApps, Google
Formlar arasgtirmada incelenen uygulamalardir. Bu uygulamalara erisimin nasil saglandigi ve nasil kullanildiklari,
destekledikleri 6lgme ve degerlendirme tiirleri, secenek sayilari ve raporlama o&zellikleri agiklanmistir.
Uygulamalardaki din 6gretimi etkinlikleri gorseller araciligiyla sunulmus, verilen 6rneklerle bu uygulamalarin din
ogretiminde rahatlikla kullanilabilecegi, din 6gretimini ve 6zellikle de 6lgme-degerlendirme boyutunu daha zevkli

ve nitelikli hale getirebilecegi lizerinde durulmustur.

Caligmada tanitilan teknoloji destekli olgme ve degerlendirme uygulamalarinda zengin igerikler
uretilebilecegi, bu uygulamalarin hem 6gretim materyali hazirlama hem de bigimlendirici degerlendirme yapma
hususunda din 6gretimi yapan egitimcilere biiyiik firsatlar olugturacagi sdylenebilir. Bu uygulamalar sayesinde din
Ogretimi siirecinde 6gretmen ve 6grenciler es zamanl olarak ¢evrim igi ortamlarda bulusabilir ve bu sayede daha
etkili dersler yapilabilir. Bu uygulamalarin ¢ogunun 6zellikle oyun odakli ve yarigsma temelli kullanima dayali
oldugu, din 6gretimi i¢in uygun iceriklere sahip oldugu, ayrica kullanicilara mevcut igerikleri degistirmeye ve yeni
icerikler liretmeye firsat sagladigi, resim ve video gibi ¢coklu ortam 6gelerini destekledigi, coktan segmeli testler,
kisa cevapli sorular, agik uglu sorular, eslestirme testleri, dogru-yanls testleri ve anketler gibi pek ¢ok soru tiiriinii
yapildigi, goriintii veya PDF olarak disar1 aktarima izin verdigi ve Tirkge dil destegine sahip oldugu tespit
edilmistir. Tiim bu 6zellikleriyle teknoloji destekli 6l¢gme ve degerlendirme uygulamalarinin din 6gretiminde

kullaniminin oldukgca gerekli ve faydali oldugu, din dersi 6gretmenlerinin ve dgretmen adaylarimin bu konudaki
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teknolojik pedagojik yeterliklerinin arttirilmasinin énemli oldugu, sinif ortamlarinin ve ders materyallerinin bu

uygulamalarin kullanilmasina uygun hale getirilmesinin ehemmiyet tagidig1 sdylenebilir.

Aragtirma sonucunda 6gretmenlere, 6gretmen adaylarina, yeni aragtirmacilara ve egitim yoneticilerine su
onerilerde bulunabilir. Oncelikle 6grenci merkezli, goklu zeka ve yapilandirmaci yaklasimlara uygun sekilde din
ogretiminde st diizey becerilerin 6grencilere kazandirilabilmesi i¢in, ayrica 6grencilerin din 6gretimine yiiksek
motivasyonla katilmalarii saglamak amacryla teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme tekniklerinin din dersi
ogretmenleri tarafindan siniflarinda uygulanmasi dnemle tavsiye edilmektedir. Ayrica 6gretmenler gerek kendi
gelistirdikleri igeriklere gerekse bu uygulamalarda meslektaglari tarafindan gelistirilen ve kullanimi serbest olan
igeriklere sinif disinda da 6grencilerin erisim saglamalarini isteyerek O6gretimi zenginlestirebilirler. Bu amagla
¢esitli performans/proje gorevleri verebilirler. Arastirmacilar din 6gretiminde geleneksel 6lgme ve degerlendirme
tekniklerinin uygulandig1 6grenci gruplariyla teknoloji destekli 6l¢gme ve degerlendirme tekniklerinin uygulandigi
dgrenci gruplari arasinda deneysel arastirmalar yapabilirler. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi ile Anadolu imam Hatip
Lisesi Meslek Dersleri ders kitaplarinda her iinitenin basinda bulunan karekodlarla erisilen igerikler
zenginlestirilerek bu igeriklere teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme tekniklerinin oldugu etkinlikler
yerlestirilebilir. Boylece 6gretmenler ve 6grenciler zaman kaybetmeden bu etkinlikleri kolaylikla uygulayabilirler.
Din 6gretimi yapacak dgretmen adaylarmi yetistiren yiiksek 6gretim kurumlarinda verilen egitimde 6lgme ve
degerlendirme dersinde ve Milli Egitim Bakanligindaki hizmet i¢i egitim programlarinda bu uygulamalar atdlye
¢aligmalariyla uygulamali olarak tanitilabilir, boylelikle din 6gretimi yapan Ogretmenlerin ve yapacak olan

O0gretmen adaylarmin yeterlikleri arttirilabilir.
Finans/Tesvik: Yazar, calismada herhangi bir finans/tegvik kullanilmadigini beyan etmektedir.
Cikar Catismasi: Yazar, ¢caligmada herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi olmadigini beyan etmektedir.

Etik Beyan: Yazar, bu makalede arastirma ve yayn etigine uyuldugunu beyan etmektedir. Ayrica, bu arastirma

Katilimeilarin yer aldig1 bir uygulama ve deney calismasi igermedigi i¢in Etik Kurul Izni gerektirmemektedir.
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