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Ozet

Tiirk kiiltiriiniin ve geleneksel Tiirk tiyatrosunun dnemli bir pargasi olan kdy seyirlik oyunlari; halkin yasam
bicimini, geg¢misten gelen degerlerini, inanglarmi, eglence anlayis1 ve sosyal hayatini anlama konusunda
aydinlaticidir. Seyirlik oyunlar, halkin bir araya gelme firsatt buldugu zamanlarda ya da diigiin, bayram,
Hidirellez gibi belirli gilinlerde oynadigi oyunlardir. Toplumu ve toplumun kiiltiirel reflekslerini anlamak
acisindan kiiltiirel zenginliklerimizden biri olan bu oyunlarin incelenmesi dnemlidir.

Seyirlik oyunlar, baslangigta bereket i¢in, korunma ig¢in, sifa i¢in yapilan ritiiellerin bir pargasiyken zamanla
birgogu ritiiel anlamindan kopup eglence amagli oynanan oyunlara doniigmiistiir. Baz1 oyunlar ise eglence amagl
sonradan ortaya cikmustir. Giiniimiizde gogler nedeniyle koy niifusunun azalmasi, televizyon, telefon, Internet
gibi araglarin giindelik yagamin bir pargasi olmasi gibi cesitli faktorlere bagli olarak unutulmaya yiiz tutmustur.
Buna ragmen az da olsa bu oyunlari oynamaya devam eden yorelere rastlamak miimkiindiir. Kastamonu da
bunlardan biridir.

Bu ¢alismada 2016-2022 yillar1 arasinda Kastamonu’da yapilan alan aragtirmalarinda derlenen kdy seyirlik
oyunlar yer almaktadir. Ulakbilim TR Dizin tarafindan alinan karara gére 2020 yilindan itibaren yayimlanacak
calismalar i¢in Etik Kurul izin sart1 getirilmistir. Alan arastirmasi igin Etik Kuruldan gerekli izinler 2021 yilinda
alinmig ve kaynak kisilere bilgi verilerek gerekli bilgi ve belgeler temin edilmistir. Kaynak kisilerden elde edilen
bilgiler dogrultusunda Kastamonu’da yakin zamana kadar oynanmis ve bir kismi da bugiin hala oynanan kdy
seyirlik oyunlari incelenerek, oyunlarin oynanma zamanma dair tasnifler, performans teori ve giilme teorileri
dikkate aliarak degerlendirilmelerde bulunulmustur.

Seyirlik oyunlarin ve oyunlar igine yerlestirilen sakalarin bir kismi sadece ortamda oyunu bilmeyen biri oldugu
zaman icra edilmektedir. Kastamonu’dan gériisme ve gozlem yoluyla derlenen ve "Sallar Bagini Toydur Toy",
"Masrapa Konugturma", "Dogurma", "Battaniye” oyunlari; ani tesadiifi derleme metoduyla derlenen "Yildiz
Sayma” oyunu ve literatiir tarama yoluyla tespit edilen "Keloglan’in Evlenmesi", oyunlari incelenmistir. Bu
caligmada, alan arastirmasi ve literatiir taramasi ile tespit edilen 6rnekler lizerinden oyunlarin oynanma zamanina
ve katilimei-seyirci profiline yeni bir bakis agis1 getirmek, bu sayede konuyla ilgili ¢alismalara katki saglamak
amaglanmustir.

Anahtar Kelimeler: Koy Seyirlik Oyunlari, Oyun, Saka, Gelenek, Kastamonu

An Element Affecting Playing Time and Performance in Village Spectacle

Plays: Uncertainty
Abstract
Village theatrical plays, which are an important part of Turkish culture and traditional Turkish theater, shed light
on the way of life of the people, their values, beliefs, understanding of entertainment and social life. The spectacle
plays are the plays that the public plays when they have the opportunity to come together or on certain days such
as weddings, holidays and Hidirellez. It is important to examine these games, which are one of our cultural
richness, in order to understand the society and its cultural reflexes.
In the beginning, it was a part of rituals for fertility, protection and healing, but over time, many of them broke
away from the ritual meaning and turned into games played for entertainment purposes. Some games have
emerged later for purely entertainment purposes. Today, it has sunk into oblivion due to many factors such as the
change in lifestyles and the intense migration from the village to the city and the decreasing population in the
villages. Despite this, it is possible to come across regions that continue to play these games, albeit a little.
Kastamonu is one of them.
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In this study, there are village theatrical plays compiled during the field studies conducted in Kastamonu between
2016-2022. According to the decision taken by Ulakbilim TR Index, Ethics Committee Permission is required for
studies to be published as of 2020. The necessary permissions were obtained from the Ethics Committee for the
field research in 2021, and the necessary information and documents were obtained by informing the source
persons. In line with the information obtained from the source people, the village theatrical plays that were played
in Kastamonu until recently and some of which are still played today, were examined, and evaluations were made
by taking into account the classifications of the playing times, performance theory and laughing theories.

Some of the spectator games and jokes placed in the games are performed only when there is someone who does

not know the game. The plays "Sallar Basini1 Toydur Toy", "Masrapa Konusturma", "Dogurma", "Battaniye"
compiled from Kastamonu through interviews and observations; The game "Yildiz Sayma" compiled by the
method of sudden random compilation and "Keloglan'in Evlenmesi", which was determined through literature
review, were examined. In this study, it is aimed to bring a new perspective to the playing time of the games and
the participant-spectator profile through the examples determined by field research and literature review, thus
contributing to the studies on the subject.

Keywords: Dramatic Village Plays, Game, Joke, Tradition, Kastamonu

1. Giris

Koy seyirlik oyunlari; kirsal kesimde sosyal hayatin 6nemli bir pargasidir. Bu oyunlar,
halkin eglence anlayigini, inanglarini; orf, adet ve ananelerini; halkin diinya goriisiini,
hosgoriisiinii ve mizah anlayigi yansitir. Bundan dolay1 seyirlik oyunlar pek ¢ok konuda
onemli ipuglar1 verir ve toplumun kiiltiirel reflekslerini anlamaya yardimci olur.

Geleneksel Tiirk tiyatrosunun renkli ve zengin bir tiirii olan bu oyunlarin kokeni ¢ok eski
donemlere dayanir. Zamanla doniisiim ve degisimlere ugramis olsa da kdy yasaminin ve
sosyal hayatin 6nemli bir par¢asi oldugu icin giiniimiize kadar varligini siirdiirmiistiir. Sosyal
hayat i¢inde canliligini yiizyillar boyu korumus, bu sayede nesilden nesile aktarilabilmistir.
Bu agidan bakildiginda oyunlarla birlikte pek ¢ok kiiltiirel kodun aktarilmasi da saglanmis ve
oyunlar, yeni nesiller i¢in bir nevi egitim islevi gormiistiir.

Toplumsal hayat, oyunlarla temsil edilir. Toplumlar, oyunlarla hayati ve diinyay1 yorumlar.
Bu durum Kkiiltiiriin oyuna doéniismesinden ziyade bir oyunun izlerini tagidigt ve oyun
bicimleri altinda gelistigini gosterir. Kiiltiir, oyun bi¢imde dogar ve en basindan itibaren
oynanan bir seydir ancak oyunsal olan1 zamanla geri plana iter. Buna ragmen oyunsal diirtii
her an ortaya ¢ikabilir (Huizinga, 2020: 74-75). Ciinkii bu diirtii kiiltiirle i¢ ice gegtiginden
sosyal hayatin akisi i¢cinde kendine yer bulmayi basarir. Bunun en canli 6rneklerinden biri,
kiiltiirel refleksleri ve oyunsal diirtiiyii bir arada gorme imkan1 sunan, kdyliiniin sahip oldugu
yasamsal ve takvimsel bilginin, inanglarin ve kirsal yasama ait kiiltiirel birikimin
aktarilmasini saglayan kdy seyirlik oyunlaridir.

Ahmet Kutsi Tecer, kdy seyirlik oyunlarin1 "Kdylerde ve koyliiler tarafindan oynanan temsili
mahiyette oyunlardir” seklinde tanmimlar (Tecer, 1940: 2). Bu oyunlar; diigiinlerde,
bayramlarda ya da yilin belirli giinlerinde kdyliilerin genellikle "oyun yapma” veya "oyun
cikarma” adi altinda olusturduklari tiyatral bir olaydir (Karadag, 1991: 9).

Sozli kiiltiir irlinii olan kdy seyirlik oyunlari, her oynandiginda toplumsal hafiza canlanmis
ve ortamda bulunan ¢ocuklara ve genglere yani bir sonraki kusaga aktarilmig olur. Toplumsal
hafizay1 toplumun "kiiltiirel bellegi” olarak ifade eden Jan Assmann, kiiltiirel bellegin
olusumunda ve muhafazasinda etkili olan hatirlatma figiirlerini tige ayirir: Zaman ve mekana
baglilik, gruba baglilik ve tarihi yeniden kurma. Bu i¢ figiirle kiiltiirel bellegin olustugu,
korundugu ve aktarildigini ifade eder. Assmann’a gore; tarihi bil 2Ring kdken ve yakin
geemis olmak iizere iki diizeyde calisir. Kiiltiirel bellek gegmigin belli noktalarina yonelir,
gecmis onda da oldugu gibi kalmaz, daha ¢ok anin baglandig1 sembolik figiirlere yogunlasir.
Hatirlama figiirlerinin dini anlamlari vardir. Hatirlamay1 amaglayan canlandirma bigimleri,
genellikle bir bayram veya ayin karakteri igerir. Buradaki kutlamalar diger islevlerinin yani
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sira kdkensel gecmisin canlandirilmasinda rol oynar. Gegmisle baglanti kurularak hatirlayan
grubun kimligini temellendirir. Grup, tarihini hatirlayarak ve kdkenine ait hatirlama
figiirlerini belleginde canlandirarak kimliginden emin olur. Bu giindelik bir kimlik degildir.
Toplumsal kimlikler giindelik yasamin 6tesinde bir 6zellik ve torensellige sahiptir (Assmann,
2018: 56-65). Hatirlama kiiltiiri 6zellikle gegmis ile iliski kurmak i¢indir. Seyirlik oyunlar
da bunun bir pargasidir. Sosyal yasamin bir pargasi olarak bugiiniin iginde gegmisten gelen
kokleriyle bir nevi kiiltiir tasiyicisidir. Pek ¢cok kdy seyirlik oyunu ayinsel, térensel unsurlar
barindirir. Bu unsurlar, bugiin ritiiel islevini yitirmis veya unutulmus olsa da oyunlar
incelendiginde bunlarin izlerini tagiyan motifler géze garpar.

Hatirlama, insan ve insanla ilgili her seyin varligim siirdiirebilmesi i¢in gerekli zihinsel bir
eylemdir. Bu eylem; sadece bireyin zihinsel islevi degil, iletisimle meydana gelen pek ¢ok
iliski ve deneyim sonucunda meydana gelen kapsamli bir eylemdir. Insanin varolusunu ve
buna bagli olarak kiiltlirlerin olusumunu saglar. Varolusun anlamli olmasi, bu anlamin
sonraki nesillere aktarilmasi gelenek olusturur (ilhan, 2018: 24). Emir Ilhan, "Kiiltiirel
Bellek” adl kitabinda:

Gelenek yerine gecmis kavramimi kullanmaktan vazgegmeyen bellek yaklagimlari
Ricoeur’un dil nosyonunu ve Connerton’un pratik nosyonu hesaba katmadiklarindan bellegin
basindan itibaren ritsel, mitsel ve dilsel boyutlar1 yerine tamamen imge boyutlarina
odaklanmiglardir. Bunun karsisina "donuk imge” kolayciligindan anlatisallik kazanmis
"dinamik imge” diislincesinin olusturdugu anilardan olusan bellek diisiincesiyle ¢ikilabilir.
Bu da kiiltiirel bellegin, sozlii ve yazili dil araglariyla zaman-kusak boyunca dinamiklik
kazanmasini savunan goriise halk bilimsel bir katki yapmakla miimkiin olabilir. S6z konusu
katki dilin sembolik ve imgesel anlamda, mitik diisiince ve ritik performansin birlesmesiyle
olusan bir anlati nosyonu olarak, gelenegi belleklestiren bir araci oldugu diisiincesinden
hareket eden, halk bilimsel baglamdir (ilhan, 2018: 102-103).

ifadelerine yer verir. Bu saptamalardan yol ¢ikilarak kdy seyirlik oyunlarinin dil sembolleri,
imgeler, mitik unsurlar ve performansi iginde barindiran girift yapisi bu oyunlarin gelenegi
aktarma ve yasatmada 6nemli bir rol iistlendigini gosterir. Ote yandan seyirlik oyunlarin
performansi; isitme, gérme, dokunma gibi duyusal ve bilissel alanlara da hitap ederek hem
oyuncuyu hem seyirciyi i¢ine alan "yasantiya donistiirme” 6zelliginden dolay1 bireysel ve
toplumsal hafizada daha kalict hale gelir. Elbette, bunda oyunlarin halkin sosyal yasantisi
icinde stirekli tekrar etmesinin de pay1 vardir.

"Bir toplumu anlamanin yolu halki bir arada tutan degerleri, gelenekleri, eglenceleri,
oyunlari, ritiielleri, inanglar1 kisacasi kiiltliriinii degerlendirmekten ve anlamaktan gecer.
Oyunlar da bir toplumun kii¢iik 6l¢ekte yansimasidir.” (Uygur, 2019: 147). Bu nedenle koy
seyirlik oyunlari, toplumun kiiltiirel kodlarin1 ve reflekslerini anlayabilmek adina
incelenmesi gereken sozli kiiltiir {irlinleridir. Dini téren ve ayinler amaciyla icra edilen ve
ritiiel kdkenli olan bu oyunlar, yasam tarzindaki degisimlere bagh olarak zaman i¢inde islev
ve igerik yoniinden degisikliklere ugramistir. Pek ¢ok sozli kiiltiir iiriinii gibi kdy seyirlik
oyunlar1 da toplumun kiiltiiriini yansittig1 i¢in gecirdigi degisim ve doniistimleri anlamak bir
bakima toplumun ve kiiltiiriin gecirdigi degisim ve doniisiimleri de anlamak demektir.

Konuyla ilgili bugiine kadar pek ¢ok arastirma yapilms ve tasnif ortaya ¢iknustir. Ilk tasnifi
Tecer yapmis ve oyunlar1 "Dini” ve "Ladini” oyunlar olarak ikiye ayirmustir (Tecer 1940:
11). Daha sonra Siikrii Elgin benzer bir tasnif olusturarak "Ritiiel” ve "Profan” oyunlar
ifadesini kullanmisgtir. Elgin, bu tasnifte oyunlari dénemsel, motifsel ve kaynagina gore
olusturdugu alt basliklarla detaylandirmistir. (Elgin 1991: 37-47). Dilaver Diizgiin ise bu iki
gurubun ortaya ¢ikisinda etkili olan unsurlari: "Kutsal térenlere, ritlere, totem ve ongunlara,
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kutsal hayvanlara, fikralara, tiirkiilere ve giinliik olaylara dayandirmistir (Diizgiin, 1999:21).
Elcin, bu tasnifte oyunlar1 donemsel, motifsel ve kaynagina gore olusturdugu alt basliklarla
detaylandirmistir. Daha sonra pek ¢ok arastirmaci da oyunlari oynanma zamani ve amact;
oyunlarin motifleri, kaynaklari; oyuncularin cinsiyeti ve sayis1 gibi basliklar cercevesinde
incelemistir.

Genel olarak geleneksel tiyatro yapist dramatik olan oyunlar ve dramatik olmayan oyunlar
seklinde iki gruba ayrilir. Dramatik olanlar bir canlandirma ve taklit yapisina ait olmalidir ki
bunlarin igerisine koy seyirlik oyunlari, Meddah, Karag6z, Orta Oyunu gibi yapilar dahil
edilir. Dramatik olmayanlarda ise canlandirma yoktur ki bunlarin arasina da hokkabaz,
atesbaz, kogek, sihirbaz gibi drnekler sokulabilir (And, 1970: 16). Koy seyirlik oyunlarn
ozelinde bakildiginda oyun ortaminda dramatik olanlar da olmayanlar da ¢ogu zaman belli
bir siraya konulmaksizin oynanabilmektedir. Burada hangi oyunlarin pes pese oynanacagini
belirleyen husus canlandirmalarin kilik degistirerek yapilip yapilmamasidir. Ornegin
kadinlar arasinda oynanan bir seyirlik oyununda oyunbasi erkek kiligina girmisse erkek
kiligina girerek oynanmasi gereken oyunlari pratik bir sekilde pes pese getirebilir ve
dramatik olmayan seyirlik oyunlar bu oyunlarin Oncesine ve sonrasina alinabilir. Bazen
oyuncular bir koyun postunu sirtina alarak hayvan kiligia girer, bagka bir aksesuara gerek
duymaz, baska bir oyuna gecmek ic¢in sirtindan koyun postunu atmasi yeterlidir. Boyle
durumlarda dramatik olanlar ve olmayanlar karisik oynanabilir. Elbette ki bu ayni1 zamanda
oyunbast olan kisinin belirli bir diizen g6z edip etmemesine de baglidir.

Koy seyirlik oyunlariin incelenmesi igin ciddi bir alan aragtirmasina gerek duyulur. Oyunlar
derleme yontem ve teknikleriyle toplanir, desifre edilir ve metne aktarilarak incelenir. "Alan
aragtirmalarinda gbzlem, goriigme (miilakat), soru kagidi (anket), kilavuz veya kaynak kisi
kullanma teknikleri uygulanir.” (Tan, 2008: 119). Derleme oncesinde 6n hazirlik yapilir.
Aragtirmaci; derleme yaptigt kaynak kisi, o kisinin ¢evresi, yasadiklar1 yerin kiiltiirel
ozellikleri gibi unsurlar1 iyi bilmelidir ve bu kolay bir is degildir ancak bagarili bir derleme
icin sarttir (Basgdz 2019: 4). Fakat bazen derleme 6n hazirliklarina firsat olmadan ani bir
derleme ortami olugabilir. Konuyla ilgili Metin Ozaslan ve Ergiin Veren; anilardan hareketle
yeni bir derleme bigimi olarak “Ani/Tesadiifi Derleme” den soz ederler: "Goriisiimiize gore,
ani ve tesadiifi gelisen icra ortamlarinda derleme yapmanin miimkiin ve gerekli oldugunu
ifade ederler. Ciinkii daha once tespit edilmemis geleneksel bir bilginin bu sekilde gelisen bir
icra ortaminda derlenmesi literatiire saglayacagi katki bakimindan 6nemlidir. Derlemenin
uzun uzadiya planlanmamis, derlemeye konu olan icra ortaminin folklorcunun karsisina
aniden ¢ikmis olmasi, derlenip kayda gecirilmesi acil bir halkbilgisinin belki de sonsuza dek
kaybedilmesi anlamina gelebilir.” (Ozarslan ve Veren, 2021: 7).

Bu caligmada, dikkat cekilen konuyla ilgili yukarida verilen derleme yontemlerinden
yararlanilarak derlenen alt1 oyuna yer verilmistir. Bu oyunlardan "Sallar Bagin1 Toydur Toy”
oyunu miilakat yontemiyle, "Masrapa Konusturma” oyunu miilakat ve gdzlem teknigiyle
Kastamonu'nun Seydiler ilgesinden derlenmistir. "Battaniye” oyunu merkez ilgeye bagh
Kavak kdyiinden katilimer gézlem teknigi ile derlenmistir. Bu ii¢ oyunun dncesinde derleme
icin gerekli hazirliklar yapilmis ve kaynak kisilerle onceden haberlesilmistir. Ancak
"Dogurma” oyunu, Azdavay ilgesinde pazar yerinde mahsuliinii satmak i¢in gelen koylii bir
kadindan tesadiifi olarak derlenmistir. "Yi1ldiz Sayma” oyunu da benzer sekilde Biik
koyilindeki eczaneye Algicilar koyiinden ilag almak igin gelen bir kaynak kisiden ani/
tesadiifi yontemle derlenmistir. Konuyla ilgili arastirma yapilan siiregte derlendigi ve
hazirlikli olundugu i¢in tesadiifi olmasina ragmen gerekli sorular sorulmus, kaynak kisiden
gerekli izinler ve kisi bilgileri alinmugtir. "Keloglan’in Evlenmesi” oyunu miilakat
yontemiyle Tagkoprii ilgesine bagli Ayvali kdyiinden derlenmistir. Fakat bu g¢aligmada,
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literatlir taramasiyla ulasilan ayni oyun, i¢cinde barindirdigi saka motifinden dolay1 Ezgi
Metin Basat’in yiiksek lisans tezinde yer alan sekliyle verilmistir.

2. Oyunlarimn Oynanisi

2.1. "Sallar Basim1 Toydur Toy" Oyunu: Kadin-erkek birlikte oynanan bu oyun kdye
yeni gelen, o kdyilin ya da ydrenin Orf ve adetine asina olmayan kisilere (Acemi/ Toy)
yapilan bir sakadir. Oyuncular halka olusturur ve gézleri baglanip "Sallar basini toydur toy!"
diyerek kafalarini sallamaya baslar. Yabanci misafirler disindaki oyuncular -oyunu bildikleri
icin- teker teker goz bagini ¢ikarir. Acemi oyuncu/oyuncular gozleri bagh sekilde her seyden
habersiz "Sallar bagini toydur toy!" diye bagirarak kafalarini sallamaya devam eder. Oyun
seslerin azalip sadece kendilerinin bagirdigini fark edip goz bagini ¢ikarana kadar devam
eder. Oyunu anlatan kaynak kisi baska bir ilgeden gelin geldigini, geldiginde Seydiler
ilgesindeki bu adetleri bilmedigini, kendisine bu oyunun oynandigini ve ahalinin kendisine
giildiigiinii ifade etmistir.

2.2. Masrapa Konusturma Oyunu:

Kaynak Kisi: Liitfiye Kanat Oyunu Anlatirken  22.06.2022

Koy disindan yabanci misafir geldiginde kadinlar arasinda oynanan bir oyundur. Oyunbasi,
oncelikle oyunu bilen ve oynayacak olanlardan biriyle anlagir ve ev sahibinden bir masrapa
ister. Masrapay1 getirirler ve masanin yahut sehpanin iizerine koyarlar. Oyunbasi "Ben
masrapayl konusturacagim." der. Yiiziigini masrapanin istiine koyar ve disar1 ¢ikar.
Dondiigiinde yiiziik yoktur. Yiiziigii kimin aldigmi bulmak igin oyunculara: "Hepiniz
magrapanin istiine elinizi koyun!" der. Herkes ellerini birbirinin iistiine koyar ve sonra geri
ceker. Burada amag, oyunbasinin yabanci misafiri sihirli bir giicii olduguna inandirmak ve
sasirtmaktir. Oyunbasi, masrapayla konugsmaya baslar: "Aman masrapam, canim masrapam,
giizel magrapam; icini alaylatinnm, disini kalaylatinim; yiiziigii kim aldi1 bana sdylersen sana
cok iyi bakarim, ¢ok giizel bakarim, bagimin iistiinde tagirim..." Sonra oyunbasi, magrapay1
kulagina koyar ve sdylediklerini dinliyormus gibi yapar. Her defasinda kimin aldigin1 bilir
¢linkii anlastig1 kisi her defasinda yiiziigii alan kisiden sonra elini masrapanin iistiine koymus
olur. Oyunbasi bunu takip ederek kimin aldigim siirekli dogru sekilde bilmektedir. Yabanci
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misafir "Aaa nasil bildi yaa!" diyerek siirekli oynamak ister. Ortamdaki herkes durumun
farkindadir ama belli etmez, herkes onun her seyden habersiz verdigi tepkilere icten ice
giilerek eglenir ve misafir oyunbasinin olaganiistii gii¢leri olduguna tamamen inandiktan
sonra oyunun hilesi agiklanir.

2.3. Dogurma Oyunu:

Azdavay Paz‘ar Yeri/ Kaynak Kisi: Nazife Sart  20.07.2022
Kadinlar arasinda oynanan bir oyundur. Bir kadin seyircilerin ortasina oturur ve bacaklarini
acarak doguruyormus gibi yapar. Sancisi gelmis gibi inler, bagirir ve en son sesini iyice
yiikselterek, ebe cagirin diye seslenir; yardim ister. Seyirciler; oyunu bilmeyen kisiyi iteler
ve "Ne bakiyorsun, yardim et; kadin 6lecek!" derler. "A¢ eteginin altina bak, bebegin kafasi
¢ikmus mui?" derler. O sirada yerdeki oyuncu, eteginin altinda bir kabin iginde 6nceden
koydugu suyu, etegini agarak bakmaya c¢alisan acemi oyuncunun yiiziine atar. Herkes korkan
ve 1slanan oyuncuya giiler ve birlikte eglenirler.

2.4. Yildiz Sayma Oyunu: Anadolu’nun pek c¢ok yerinde erkekler arasinda oynanan
oyunlardandir. Kastamonu’da Tosya Biiyiik Sekiler koyiinde erkekler arasinda kig
gecelerinde ya da bir araya gelme firsati bulduklari zamanlarda oynanmakta olan bir
oyundur. Ayni1 oyun merkeze bagli Pinarcik (Algicilar) koylinde de kis oturmalarinda
oynanir ancak burada oyunu bilmeyen biri misafir olarak ortama dahil oldugu zaman
oynanmaktadir. Tosya’da misafir ortaya ¢agirilir ve bagka bir oyuncu elinde tuttugu ceketin
kolundan yildizlar1 saymasini ister. Tosya’da ceketi tutar ve kolunu kaldirirlar, ceketin kol
deliginden yukari dogru bakan misafir oyuncu, yildiz sayacagini zannederken ceketin
kolundan asagi masrapayla su dokiiliir. Seyirciler misafir oyuncunun saskin ve 1slanmig
haline bakarak giiliip eglenirler. Pmarcik’ta bu oyun Tosya’dakinden farkli olarak, ceket
yerine bacadan yildiz saydirma seklindedir. KOy evlerinde odalarin i¢inde yer alan ocaklarin
bacasindan yukar1 bakarak oyuncunun yildiz saymasi istenir. Bir kisi catiya ¢ikar ve bacadan
bakan oyuncunun kafasina bir kova dolusu kiillii ya da isli su doker.

Pimnarcik’ta oynanan oyunda bir kova isli su dokiilmesi olduk¢a agir bir saka olarak dikkat
¢eker. Erkekler arasinda oynanan oyunlarda siddet igerikli ya da fiziki dayaniklilik 6lger
nitelikte oyunlar dikkat ¢ekmektedir. Kadinlar arasinda oynanan oyunlara kiyasla sakalar
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daha agir seyreder. Siikrii El¢in, "Kd6riik Oyunu” nu aktarirken su ifadeyi kullanir: "Koériik,
oyunu bilmeyen veya sakaya tahammiilii olan kimsedir.” (1991: 50). El¢in’in aktardigi
erkekler arasinda oynanan bu oyunda iki unsur dikkatimizi ¢eker. Bunlardan biri oyunu
bilmeyen birine ihtiya¢ duyulmasi digeri ise sakaya tahammiil edebilen hosgoriisii yiiksek
kisilerin katilmasi. Ciinkii oyundan bihaber kisinin verdigi tepkiler oyunu daha eglenceli ve
senlikli bir hale getirir ve ayrica oyun siddet igerdigi i¢in alinganlik etmeyecek, tahammiilii
yiiksek birinin oyuna katilmasi eglenmek icin bir araya gelen ahalinin tadinin kagmamasi
icin mithimdir. "Y1ldiz Sayma” oyunu i¢inde bu ¢ikarimlar1 yapmak miimkiindiir.

3. Oyun icine yerlestirilen sakalar:

3.1. Battaniye Oyunu:

Kavak Koyiinde Oyunu Icra Eden Kadinlar  01.12.2016

Kastamonu, merkez ilgceye baglh kavak kdyiinden derlenmis bir oyundur. Oyun iki kisi ve
seyircilerin katilimiyla gerceklesir. Seyircilerden birka¢ kisi ya da hepsi oyuna dahil olur.
Seyircilerin elinde birer sopa veya oklava olur. iki kisi yere yatar ve iistlerine -yiizleri de
kapanacak sekilde- battaniye Ortiiliir. Battaniyenin iistiinden kendilerine kimin vurdugunu
bilirlerse yakalanan kisi yanar, battaniyenin altina geger. Bu sekilde yer degisirler.
Bilemezlerse bilene kadar sopa yerler. Hem kadin hem erkekler arasinda oynanan bu oyunu
koyliiler kendi aralarinda bu sekilde oynamaktadir.

Bu oyun koy disindan oyunu bilmeyen bir misafir geldiginde oyunun igine bir saka
yerlestirilerek oynanir. Béyle zamanlarda battaniyenin altindaki iki kisiden biri, oyunu
bilmeyen yabanci misafirdir. Oyun, kendisine anlatilir. Fakat battaniye ortiildiikten sonra
yanindaki diger kisinin eline gizlice bir sopa verilir. Bu kisi battaniyenin altindan kolunu
¢ikarip sopayla misafire vurur. Misafir, ayaktaki seyircilerden hangisinin vurdugunu tahmin
etmeye c¢alisirken yanindakinden siiphelenmedigi i¢in kimin vurdugunu bir tiirlii bilemez ve
sopa yemeye devam eder.

3.2. Keloglamin Evlenmesi: Kastamonu’da sik rastlanan oyunlardan biridir. Ancak bazi
kdylerde parca parga hatirlanirken Taskoprii’ye bagli Ayvali koyiinde ve Merkez ilgeye bagl
Giilef ve Musalar koylerinde tamami hatirlanan ve yakin zamana kadar oynanan bir oyun
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olarak karsimiza ¢ikar. Bu oyun kisin oturmalarda kadinlar arasinda oynanan seyirlik
oyunlardandir. Keloglan kiliginda bir kadin, Keloglan’in annesi ve seyircilerin katilimiyla
oynanir. Ug béliimden olusan ve masal kaynakli olan bu oyun; Keloglan’in kiz begenmesi,
nisanlanmasi ve diigiin seklinde seyreder. Basat’in aktarimi su sekildedir:

[lk Béliimde, seyirciler arasindan bir kadin da yayik roliinii {istlenir. Keloglanm annesi,
Holdur hos/ Dibi bos/ Keloglan gelmeden/ Yayig1 oldurabilsem ciimleleriyle yayik yaymaya
baslar. O sirada Keloglan disaridan tiirkii sdyleyerek gelir ve koyunlarn giidiip geldigini
isinin bittigini sOyler. Annesiyle sohbet ederken “artik evlenmek istedigini” ifade eder.
Annesi isi oldugunu sdylese de Keloglan 1srar eder ve seyirciler arasindan es aday1 aramaya
baglarlar. Oyunun bu kisminda seyirciler tek tek incelenir. Seyircilerin bedenleri lizerinden
sakalar yapilir. Hepsine bir bahane bulur. Sonunda cami hocasinin karisiyla evlenmeyi kabul
eder. Diger bolimde nisan takilir. Kiza hediye olarak yemeni, altin zincir diye kuru bamya
dizini, bilezik diye bugday sap1 gibi takilar takilarak kiz komik duruma diisiiriiliir. Tekrar kol
kola girip odadan c¢ikarlar. Ugiincii ve son boliimde tiirkiiler sdylenerek seyirciler de
kaldirilarak diigiin yapilir. Ve oyunlarla devam edilir (2020: 32-33).

Bu oyun Tagkdprii’ye bagli Ayvali kdyiinde bastaki yayik calkama boliimii olmadan oynanir.
Kolye olarak bamya yerine dizilmis fasulye ya da biber kurulari, kiipe yerine misir
kozalaklar1 kullanilir. Bunun disinda pek degisiklik gdstermez.

Oyunu aktarirken Basat, oyunbasi Fadime Ahmetbeseoglu’nun kendisine yaptig1 bir sakadan
ve bu sakayr oyunun bir pargasi haline getirdiginden bahseder. Oyunun ortalarina kadar
kendisine yapilan sakayi fark etmedigini aktarir. Oyunbasinin yaptigi saka su sekildedir:
Oyunbasi ile ev sahibi anlasir ve oyunbasi eve girerken cantasini hirkasini birakmadan odaya
girer. Ev sahibi, asmak i¢in oyunbaginin ¢antasi ve hirkasini ister. O da daha 6nce altinlarinin
ve paralarinin ¢alindigini o yiizden vermeyecegini soyler. icinde bileziklerinin altinlarmnin
oldugunu soyleyerek ve dik dik misafire bakarak oyun baslayana kadar ¢antaya sarilir 6yle
oturur. Garip hareketlerle Basat’a bakarak ve ¢antasina sarilarak Basat’t zan altinda birakir
ve kendisini kotii hissetmesine neden olur. Oyun esnasinda ¢antanin iginden taki olarak altin
yerine aga¢ kabuklarindan bilezik, kuru bamya dizinleri ve yemeni ¢ikar. (2020: 31-33)

Misafir o ana kadar kendisine saka yapildigini anlamaz. Bu sakalar, koylii kendi arasinda
oynarken pek fazla icra edilmez, edilse bile beklenilen coskuyu yakalamak kolay degildir.
Bu nedenle oyundan bihaber kisiler ortamda yer alirsa oyunlara eklenir ya da basli basina bir
oyun olarak ¢ikarilir. Elbette ki bu durum oyunu yoneten kisinin ve baglamin duruma gore
degiskenlik gostermektedir.

Saka, gildirmek, eglendirmek amaciyla karsisindaki kirmadan yapilan hareket veya
sOylenen soz, latife anlaminda kullanilmaktadir (TDK, 2011: 2198). Sakanin amacina
ulasabilmesi i¢in muhatabin “saflik” gostermesi beklenir. Bu bakimdan sakalar ¢ogunlukla
gecis ritliellerinde kullanilir. Cilinkii gegis ritiielleri 6zel zamanlardir. Buralarda insanlar,
sosyal bir durumdan diger bir duruma geg¢is yaparlar. Evlilik torenleri, 6grencilerin okuldaki
ve yeni bir ige girmis birisinin isteki ilk gilinli sakalarin ¢okca yapildigi ortamlar arasindadir
(Smith 1990: 78; akt. Sahin, 2014: 239). Yeni bir doneme gecis, insanlarda ister istemez
gecici bir saflik dogurur. Yeni bir ise baslayan birisi, yaptig1 isin ayrintilarin1 68renene kadar
saf bir donem gegirir. Bu, yeni evlenen, yeni bir okula baslayan birisi i¢in de gecerlidir.
Sakacilar, genellikle bu saflik donemlerinde kurbanlarini yakalarlar (Sahin, 2014: 239). Bu
acidan bakildiginda yukarida verilen Orneklerin tamaminda seyircinin ortama yabanci
oldugu, bulundugu ortamdaki kisiler i¢inde saf kaldigi, her seyden habersiz olmasinin onu
sakanin odag: haline getirdigi acikca goriilmektedir. Ozellikle "Sallar Bagim Toydur Toy”
oyununda hem ismi hem igerigi yoniinden bu konuya vurgu vardir. "Toy” ifadesi
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kullanilarak yeni gelenlere yapilan bir saka olduguna isaret edilmektedir. Diger ii¢ oyun ve
oyunlar i¢inde verilen iki saka Orneginde de seyircilerden birinin/birka¢cinin ortamin ve
oyunlarin acemisi oldugu asikardir.

Sakalarin 6nemli bir kisminda seyirci vardir. Seyircinin olmasi, sakadaki giilmeyi
giiclendirir. Daha fazla kisinin muhatap oldugu sakalarin etkisi ve diizeyi seyircisiz sakalara
gore daha fazladir. Sakacinin basarisi seyirciyi giildiirebilmesine baglidir (Sahin, 2014: 240).
Yukarida bahsi gecen oyunlarda ise zaten seyircilerden biri ya da bir kismi sakanin
mubhatabidir, geriye kalan ise biraz sonra olacaklarin farkinda ve giilmeye hazirdir.

4. Oyunlarin Oynanma zamani ve Performans Teori Acisindan Degerlendirilmesi

4.1. Bilinmezlik unsurunun oyunlarin oynanma zamanina etkisi:

Koy seyirlik oyunlarinin niteligine goére oyunlarin oynanma zamani degisebilmektedir.
Ritiiel kokenli oyunlarin bazilar1 belirli bir takvime gdre oynanabilirken bir kismu ritiiel
anlamindan uzaklastig1 i¢in profan oyunlar gibi genellikle kis aylarinda vakit gegirmek i¢in
oynanmaktadir. Anadolu’da hélad az da olsa devam eden oyunlarin bazilar1 diigiin, bayram,
kina gecesi, Hidirellez, ramazan ay1 gibi muhtelif zamanlarda icra edilmektedir.

Erman Artun, oyunlan iki ana grupta toplar: 1. Ritiiel nitelikte, belirli bir takvimi olan
islevsel oyunlar, 2. Evlenme torenlerinde ve gesitli toplantilarda eglence amaciyla oynanan
oyunlar (Artun 2008:17). Dilaver Diizgiin, oynanma zamanina gore: 1. Belirli giinlerde
oynanan oyunlar: Kig yarisi torenleri ve yagmur torenleri. 2. Herhangi bir gilinle siirh
olmayan oyunlar seklinde bir gruplandirma yapmistir (Diizgiin, 2009: 41). Nurhan Karadag,
seyirlik oyunlar tasnif ederken ritiiel kokenli oyunlar1 oynanma zamanina gore: Saya gezme,
Doganin canlanmasi i¢in oynanan oyunlar, hasat sonu oynanan oyunlar ve yagmur duasi
olarak inceler (Karadag, 1978: 7). Konuyla ilgili en detayli incelemelerden biri Sinan
Gonen’e aittir. Gonen, Oyunlarin oynanma zamanini su bagliklar altinda incelemistir: 1.
Diigiinlerde 2. Kina gecelerinde 3. Nisan gecelerinde 4. Yilin belirli zamanlarinda oynanan
seyirlik oyunlar 5. Kis gecelerinde 6.Asker ugurlamalarinda 7. Bayramlar, milli ve mahalli
giinlerde oynanan oyunlar 8. KOye yeni bir misafir geldiginde oynanan oyunlar 9.
Hidirellez’de oynanan oyunlar 10. Kizlarin yetiskinlige adim atma dénemlerinde oynanan
oyunlar 11. Hayvan otlatilirken oynanan oyunlar 12. Kabak dogranan giinlerde oynanan
oyunlar 13. Belirli zamana dayanmayan seyirlik oyunlar (Génen, 2011: 87-92). Goénen’in
oynanma zamani ile ilgili tasnifinde "Kdye yeni misafir geldiginde oynanan oyunlar”
seklinde bir baslik a¢masi dikkat g¢ekicidir. Bu baglik altinda su ifadeye yer verir:
"Anadolu’nun baz1 kdylerinde kdye yeni bir misafir geldiginde ona saka yapmak amaciyla
oyunlar oynanir.” (2011: 90). Gonen bu konuyla ilgili "Patates Bulma” oyununa yer verir. Bu
oyunun varyantlar1 olarak da Eregli’den "Kopek Oyunu”, izmir’den "Yumurta Saklama”,
Osmaniye’den "Bacadan Cikma”, Hatay’dan "Misafir” ve Sanlurfa’dan "Kirpi Awv1”
oyunlarma yer verir. Bu oyunlari tamami kdye, ortama ve oyunlara hakim olmayan yabanci
bir misafir geldiginde oynanan oyunlardir. Bu da Oynanma zamanim etkileyen unsurlardan
birinin seyirci ya da oyuna dahil edilen seyirci-oyuncu profilidir. Oyunun veya sakanin icra
edilmesi i¢in misafirin oyunlara ve sakalara asina olmamasi, bunlar1 bilmemesi
gerekmektedir.

Oynanma zamani olarak Gonen’in tasnifinde "kOye yeni misafir gelmesi” olarak verilen
tespit misafirin profilidir. Yani "yeni misafir” ile kastedilen oyun kiiltiiriine ve oynanacak
oyunlara hakim olmayan yoreye yahut kdye "yabanci misafir”"dir. Misafirin profiline gore
oyun ortamina yeni oyunlar ve sakalar eklenebilmektedir. Bu c¢alismada asil amaglanan bu
konuya dikkat ¢ekmektir. Elbette ki oyun ortaminin olusmasi i¢in koyliilerin birbirlerine
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misafir olmasi bir yerde toplanmasi gerekmektedir. Misafirin gelmesi oyun ortaminin
olugmasi oyuncu ve seyirci ¢cogunlugunun olusmasi demektir. Ancak bazi oyunlarin ve
sakalarin icrast i¢in misafirin gelmesi yeterli degildir. Misafirin niteligi yani oyunlara ve
kiiltiire hakim olup olmamasi bazi oyunlarin icrast i¢in kosul olusturmaktadir.

4.2. Bilinmezlik unsurunun performansa etkisi:

Oyunlar ve oyunlara eklenen sakalar, oyunbasinin veya oyuncularin yetenegine ve ortamdaki
performansi etkileyen faktorlere bagl ilerler. ilhan Bazgdz, Sibirya’dan Bir Masal Anast adl
ceviri esere yazdigi giris kisminda performans teoriyle ilgili; her hikdye anlatiminin tek
oldugunu, birebir aynisinin olamayacagindan bahseder. Gosterimi canli hdle sokan onu icra
eden icracisidir ve siirekli degiskenlik gosterir, der. (Azadovski, 2002: 31). Yazili bir metne
bagli olmayan, sozlii kiiltlir {irlinii olan seyirlik oyunlar; oyun ortami, zamani, seyircinin
tepkileri ve niteligi gibi pek ¢ok faktore gére her oynandiginda bazi degisiklikler icerebilir.
Sozli kiiltiir tirinlerinin s6z konusu bu 6zelligi, onun canli bir varlik oldugunu ve bu kiiltiirle
biiyliyen insanlarin bu {irlinleri canlandirdigi, bu iirlinleri yasanan giine tasindigi ifade
edilebilir. Icra ortaminda icracimin hareketi, dinleyicisi, dekoru ve dogal olarak sergilenen
icra/gosterim ve icra yeri de degerlendirilmeye dahil edilmelidir (Ersoy, 2002: 2). Bu
nedenle bahsi gecen oyunlar disinda oyuna eklenen sakalar da oyunun bir pargasi durumuna
geldigi i¢cin degerlendirmeye alinmalidir.

Basgoz, Tiirkiilii Ask Hikdyeleri adli calismasinda karsilastirmali incelemenin Gnemine
deginmektedir. Hikaye gosterimi ile ilgili incelemesinde belli toplumlar/topluluklar iginde
gosterimin ne kadar, nasil ve hangi etkenlerle degistigini anlamak i¢in bunun yapilmasi
gerektigini vurgular (Basgdz, 2012: 119). Aym durum koy seyirlik oyunlari icin de
gegerlidir. Derleme c¢aligmalari sirasinda ayni oyun farkli kéylerde derlendiginde oyunbasi
olan kisilerin performansina gore oyuna baska saka ve sdz ve hareketlerin ekledigini
gozlemlemek miimkiindiir. Bunlarin tespit edilip karsilastirilmasi oyunlarin degisim ve
doniistimlerini ve buna etki eden unsurlar1 anlamak adina dnemlidir.

Gozlem ve miilakat yoluyla yapilan derlemelerde zaman kisitli oldugunda biitiin kaynak
kisilerle goriismek miimkiin olmadig1 icin aragtirmaci yalnizca bir olaym gdzlemini
yapmakla yetinmemeli, ayni tiirden birka¢ olay daha gozlemledikten sonra kanaat
olusturmalidir. Kaliplasmis davraniglar ve yeni eklenen unsurlarin tespiti ancak bu sekilde
yapilabilir (Tan, 2008: 120). Opyunlardaki degisiklikler, eklemeler ve ¢ikarmalar
oyuncunun/oyunbasinin performansiyla ilgilidir. Bu performansi oynanma zamani, oyunlarin
icra edildigi mekan, seyircilerin cinsiyeti ve yas araligi, kalabaligin coskusu veya
hosnutsuzlugu, egitim durumu gibi pek ¢ok unsur etkilemektedir. Basgdz, egitimin insan
iligkilerini daha akla uygun hale getirmesinden dolay1 icracinin performansimi etkiledigi ve
kiiltiirel malzemenin iginde daha Once yer alan olaganiistii unsurlarin gosterime déhil
edilmedigine dikkat ceker (Basgdz, 2012: 127). Icracinin performansa etki eden bir diger
unsur: Seyircilerin i¢inde oyuna yabanci, yoreye yabanci misafir olup olmamasi durumudur.

Koyliiler birbirlerine misafirlige gittiklerinde ya da civar kdylerden misafir gelme vesilesiyle
toplandiklarinda kendi aralarinda her zaman oynadiklar1 oyunlari oynamaktadirlar. Ancak
ortamda oyun bilmeyen yabanci misafir oldugu zamanlarda siklikla oynadiklari oyunlar
tizerinde degisiklikler yapmakta veya yeni oyunlar icra etmektedirler. Bu elbette ki
oyunbasinin mizahi kabiliyetine ve performansina bagli bir seydir. Fakat bu tarz oyunlarin
sayis1 azimsanamayacak kadar ¢oktur.

Oyunbasinin oyunlarin icra ortamina rutinin digina ¢ikarak ekledigi yeni oyunlar veya
sakalar ancak oyunu bilmeyen birinin verecegi tepkilere gore bir anlam kazanacak ve komik
unsurunu olusturacaktir. Bu tarz oyunlar genellikle siirpriz sonlu oyunlar kategorisine girer.
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Koy seyirlik oyunlarinda beklenmeyen bir gelisme veya sonug giilmeye neden olur (Diizgiin
1999: 60). Oyunu bilen kisiler; amaclanan sasirma, korkma, panik olma gibi tepkileri
istenilen diizeyde veremeyecekleri igin koyliiler kendi aralarinda oynadiklarinda bu oyunlarn
icra etmezler. Tiirk halk tiyatrosunda harekete bagli mizah, temel olarak seyircide iistiinliik
duygusu yaratarak veya hareketlerin olmasi gerekenden veya seyircinin alistigi olagan
hareketlerden farkli veya abartili bir sekilde gerceklesmesiyle giilmeyi olusturmaktadir
(Tirkmen 2009: 108). Morreall, iistiinliik teorisini agiklarken seyirci yahut dinleyicide bir
iistiinlitk durumu olusursa giilmeye neden oldugunu belirtir (Merreall, 1997: 8). Bu tiir
oyunlarda da yabanci misafirin bagina neler gelecegini dnceden bilen seyirci, hem biliyor
olmanin avantajiyla {istlinligii ele gecirir hem de birazdan olacaklara istinaden kendini
giilmeye hazirlar. Ote yandan oyuna hakim seyirciyle her seyden habersiz misafirin
olugturdugu zithk durumu yani uyumsuzluk da bir baska giilme sebebidir. Morreall:
"Uyumsuzluk kuramina; umulmadik, mantiksiz ya da bir sekilde uygunsuz olan bir seye
kars1 gosterilen zihinsel tepkidir.” der. Her iki kuramda da giilmeyi baslatan bir tezatlik s6z
konusudur (Morreall, 1997: 24). Bahsedilen oyunlarda da yabanci misafir beklenmedik bir
saka ile komik duruma diiser. i¢ ice ge¢mis bir komik unsuru oyunu eglenceli hale getirir.

Sonug¢

Koy seyirlik oyunlari, sosyal hayatin ve halkin sosyal tarihinin 6nemli bir pargasidir.
Konuyla ilgili bugiine kadar bir¢ok ¢alisma yapilmistir. Bu ¢aligmalarda oyunlarin oynanma
zamanina dair tasnif ve goriisler ortaya konulmustur. Genellikle zamana goére yapilan
tasnifler belirli bir takvime bagli olup olmamasina gore sekillenmistir. Seyircinin durumu ile
ilgili tasnifler ise daha c¢ok cinsiyet iizerinden yapilmustir.

Kastamonu’da kdy seyirlik oyunlar ile ilgili yapilan derlemelerde oyunlarin oynanma
zamaninin oturmalar, diiglinler ve misafir gelince oldugu goriilmiistiir. Derlemeler esnasinda
ayn1 oyunlar iizerinde yapilan mukayeseli incelemelerde misafirin oyunu bilip bilmemesinin
icraciin performansina etki eden énemli bir unsur oldugu tespit edilmistir. Bu "bilinmezlik”
unsuru yeni oyunlar olusmasini veya var olan oyunlara sakalar eklenerek oyunlar iizerinde
degisiklige gidilmesini saglayan bir dinamik olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Siklikla misafir geldiginde oynanan bu oyunlara misafirin niteligine gore; yani oyunlar1 bilip
bilmemesine, yorenin kiiltiiriine hdkim olup olmamasima goére yeni oyunlar ve sakalar
eklenmesi oyunlarda performansi etkiledigi gibi oyunlarin icra zamaninda da etki eden
onemli bir unsurdur. Ancak bu durum oyunu yoneten kisinin kabiliyetine ve mizah
anlayisina gore degisiklik gostermektedir. "Bilinmezlik” unsurunun devreye girmesi, yani
yabancit misafirin ortama dahil olusu performansi etkileyerek yeni oyun ve sakalarin
olusumuna zemin hazirlasa da oyunbasi bazen bunu hesaba katmadan, rutinini bozmadan
oyunlar1 icra edebilir. Ancak yine de yapilan incelemeler dogrultusunda bilinmezlik
unsurunun oyunlarin olusumu ve degisimi lizerindeki etkisi agiktir. Bu durumun tespiti bize
seyirlik oyunlarla ilgili arastirma yaparken oynanma zamani, misafirin niteligi ve
oyunbasinin performansi ile ilgili pek cok seyi hesaba katmanin ne kadar dnemli oldugunu
gostermekle kalmaz, baglami ve seyirci-oyuncu niteliklerini biitlinciil olarak ele almanin
derinlemesine tahliller yapabilmek i¢in ne kadar mithim oldugunu da gosterir.
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