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Absract

In visual media, sound is an integral part of the image and has become an element that enriches the fiction
described in the media at least as much as the image. Media and sound are inseparably integrated, giving a
great deal of aesthetics and emotion to the editing. While the audience absorbs the media with eye contact,
they perceive the visual media as a different experience through sensation. For this reason, a significant
amount of budget and equipment support is offered to sound production in today's media. Production process
in visual media; It consists of three stages: Pre-Production (Pre-Production / preparation stage), Production
stage and Post-Production (PostProduction / Preparation stage). In the production and post-production
process, the recording, mixing and design of the sound element has a very important place. From this point
of view, an example short film was shot for this study and sound recordings were made for dialogue and
atmosphere with different miking techniques during the shooting of the short film. By comparing the sound
spectrum of the recordings taken with different miking techniques, miking techniques that can be used in short
film design are tried to be classified. The study will explain the recording techniques that can be applied from
an example visual media perspective, based on the methods for the design of the sound data (sound
recording, dialogue, atmosphere sound fx, sound design) through the experimental model.

Keywords: Visual Media, Sound Design, Sound in Visual Media, Foley,

GORSEL MEDYADA MIKROFONLAMA TEKNIKLERI VE SES TASARIMI
PERSPEKTIFINDEN “UNTITLED” KISA FiLM ORNEGI

Ozet

Gorsel medyada ses, gortntinin ayrilmaz bir pargasi olup medyada anlatilan kurguyu en az gériinti kadar
zenginlestiren bir 6ge haline gelmistir. Medya ve ses kopmaz bir sekilde butlinleserek kurguya buytk dlglide
estetik ve duygu yiklemektedir. Seyirci g6z temasi ile medyayi 6ziimserken duyum araciligi ile gérsel medyay!i
farkli bir deneyim olarak algilar. Bu sebeple giinimiz medyalarinda ses prodiksiyonuna énemli dlgtide bitce
ve ekipman destegdi sunulmaktadir. Gérsel medyalarda yapim siireci; Pre-Production (On-Prodiiksiyon /
hazirlik asamasi), Prodiksiyon agsamasi ve Post-Production (Yapim sonrasi / Hazirlama asamasi) olmak
Uzere U¢ asamadan olusur. Produksiyon ve post produksiyon slrecinde ses 6gesinin kaydi, miksi ve
tasarlanmasi oldukga dnemli bir yer tutar. Buradan hareketle bu ¢alisma icin drnek bir kisa film ¢ekilmis ve
kisa filmin ¢ekiminde farkli mikrofonlama teknikleri ile diyalog ve atmosfer icin ses kayitlari yapilmistir. Farkl
mikrofonlama teknikleri ile alinan kayitlarin ses spektrumlari karsilastirilarak kisa film tasariminda
kullanilabilecek mikrofonlama teknikleri siniflandiriimaya cgalisiimistir. Calisma ses donesinin tasarimina
yonelik (kayit sureci, diyalog, atmosfer sound fx, ses tasarimi) yéntemleri baz alarak érnek bir goérsel medya
perspektifinden uygulanabilecek kayit tekniklerini deneysel model Gzerinden anlatacaktir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Medya, Ses Tasarimi, Goérsel Medyada Ses, Foley
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1.Girig

Bu makalede, gorsel medya tasarimi ile ses dgdesinin iligkisi incelenmis, bu iliskinin medyanin algi, olgu ve
duygusuna nasil etki ettigi gdézlenmistir. Buradan hareketle goérsel medya yapim surecindeki, Pre-Prodiksiyon,
Prodiiksiyon gibi agsamalarinda ses 6gesinin kullanimi, gorsel medya kullanilabilecek mikrofonlama teknikleri
ve ses tasarim slrecleri betimlenmeye c¢alisiimistir. Arastirmada, gorsel medya Ozelinde ses 6gesinin
kullanimim ve tasarim surecini modellemek igin “Untitled” isimli bir kisa film ¢ekilmistir. Calisma bu kisa film
Uzerinden goérsel medyada kullanilabilecek mikrofonlama tekniklerini siniflandirmis ve bunlari frekans, genlik
gibi parametreler Uzerinden karsilastirmistir. Gérsel medyada kullanilan mikrofonlama teknikleri genel muzik
kayitlarinda kullanilan mikrofonlama tekniklerinden oldukga farklidir. Siklikla kameranin perspektifiyle uyumlu
olmasi icin bilinen stereo mikrofonlama tekniklerinin aksine goérsel medyada bu teknikler farkli sekillerde
kullanilir. Genel olarak kullanilan mikrofonlama tekniklerinden bir tanesi kamera (st yani kameraya
sabitlenmis mikrofonlardir. Gorsel medya produksiyonunda kullanilan ¢ ana mikrofon teknidi; boom,
oyuncu/konu lzerinde yaka ve set/konum Uzerine yerlestiriimis mikrofonlardir. Cesitli tekniklerin géreceli guigli
ve zayif yonleri asagidaki sekilde verilmistir. Genellikle kullanilabilirse boom mikrofon tercih edilmektedir.
Boom’un basit¢e kullanilamadidi durumlarda, yaka mikrofonlari tercih edildigi gorilebilmektedir. Bu, 6rnegin,
boom mikrofonunun herhangi bir kullanilabilir yerlesimi i¢cin kaydedilen sesin ¢ok gurultuli ve/veya yankili
olacagi kadar genis bir gekim varsa alani varsa ya da aksiyon ya da hareketli sahnelerde tercih edilmektedir
(Holman ve Baum: 2013).

Metod Avantajlar D jlar Ozel Defierlendirme
Bir cok durumda en iyi sesi | Dezavantajlar1 genellikle Kamera ayirmak igin
yakalamamizi saglar. giindiiz gekimlerinde baz1 | mutlaka bir operatore
Bunun yanda seslerin ve durumlarda boom2un ihtiyag duyar. Bu da
Boom. insan seslerinin timisim golgesinin yansimasi kamera ve mikrofon
kamera perspektifiyle oyunculari rahatsiz edebilir. | arasinda bir kiginin
eglesmesini kolayca saglar. | Bunun yaminda yanki ve daha caligmasi
guriiltil egilimi yiiksektir. demektir.
Agiza yaklagtikga oda Mikrofon agz1 goremedigi | Kablonun baglantisi
gliniltiisiive yankilanmasi igin tint agisindan olumsuz | hareketleri sinirlandirir
Lavaliere, boom’a kiyasala daha azdir. | bir etki yaratmaktadir. Eger | fakat kablosuz
(Yaka Boam:un aksine daha ¢ok | obje hareket ederse kamera | mikrofona gore daha
Mikrofonu) belirli bir odak perspektifiyle uyumu verimlidir.
Kablolu,Gigilse, | noktasindaki kayd: alma diigecektir. Bunun yaninda
takali konusunda bagarilidir. efer yaliilmazsa giysilerin
stirtiinme sesi bkayda, dahil
edilir.
Agiza yaklagtik¢a oda Mikrofon agzi géremedigi | Hareket agisindan
gliniltiisiive yankilanmasi igin tim agisindan olumsuz | oyuncuyu daha Szgiir
Layaliere, boom’a kixasala daha azdir. | bir etki yaratmaktadir, Eger | kilar. Fakat genel
(Yaka Boom’un aksine daha ¢ok | obje hareket ederse kamera | anlamda
Mikrofonu) belirli bir odak perspektifiyle uyumu prodiiksiyonun
Kablosnz,Gigiise | noktasindaki kaydi alma diisecektir. Bunun yaninda | maliyetini olumsuz
takaly konusunda bagarilidir. eger yalitilmazsa giysilerin | etkiler.
stirtiinme sesi bkayda, dahil
edilir.
Broadway, metodunda Yerlegtirmesi ve
siklikla kullanilir. kablolamasi oldukca
Layaliere, Kostiimle baglantisi daha zordur. Bunun yaninda
(Yaka azelacaglicin giysilere ait | elde edilen kayit mutlaka
Mikrofonu) giiriiltiileri kaydetmez. EQ ile esitlenmelidir. Daha
Se¢ yada Bunun yamnda aktor fazla terlemeye maruz
sapkada kafasim saga sola kalr.
cevirdiginde perspektif ayni
kalacaktir.
Plated Bir cok durumda harika Kullanigsiz.
(Setteki Gizli caligir.
Mikrofonlar)

Sekil 1 Holmen ve Baum’ a gére gorsel medyada mikrofonlama teknikleri
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Boom mikrofonlama tekniginde genellikle mikrofonu eksen (izerinde kalmasi gereken 6zneye tam olarak
hedeflenmis olarak boom operatdri tarafindan boom pole tzerine monte edilir. Bu mikrofonlar daha az
yankilanma ve kuru (dry) bir ses kaydetme egilimindedir, Duyarlilik agisindan diger mikrofonlara gore daha az
duyarh oldugu ortam gurultisinin yogun oldugu yerlerde kullanislidir. Figure 8 (Cift ydnli mikrofonlar), sesi
mikrofonun 6énitinden oldugu kadar arkasindan da esit derecede iyi yakalayan sekiz rakamina bir yanit
modeline sahiptir. Bu tepki modeli, onlari bir boom olarak kullanim igin uygunsuz hale getirir; ancak, M/S
stereo olarak kayit yapilirken ¢ift yonli mikrofonlar kullanildidi icin bu yonsel 6zellik tercih edilir (Wyatt ve
Amyes 2013). Cardioid yani karsidan gelsen sesleri alan yonsel 6zelligine sahip bir boom mikrofonun optimum
yerlesimi, kaydedilen materyalin 90 ya da 120 cm uzagina yerlestiriimektedir. Bazi durumlarda bu mesafe
degiskenlik gostermektedir. Tek kamerali kayitta uygun ses perspektifi elde etmek icin, yakin gekimler igin
materyale biraz daha yakin ve daha uzak agilarda mikrofon daha uzak bir yere konumlandirilabilir (Kindem ve
Musburger, 2009).

Sekil 2 BOOM Mikrofonlama

Konumdaki gurultiye veya cekimin turine bagh olarak konusmacinin baginin Ustine veya altina
yerlestirilebilir. Cekim genis ¢ekimden ziyade yakin ¢ekim ise mikrofon konugsmacinin agzina daha yakin
yerlestirilebilir (Kindem ve Musburger, 2009).
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Sekil 3 Boom Mikrofonlama Teknigi

Gdrsel medyada, kullanilan en ¢ok tercih edilen mikrofon ve mikrofonlama ydntemlerinden biri lavaliler (yaka
ya da radyo) mikrofonlaridir. Ozellikle diyalog kayitlarinda tercih edilen bu mikrofonlama yénteminin belirgin
bazi sorunlari bulunmaktadir. Bu problemlerde biri de mikrofonun giysi ya da nesneler ile temas etmesi olusan
istenmeyen seslerin de kayda karismasidir. Holman ve Baum ilgili sorunun ¢6zimu igin mikrofonun etrafini
bir bant ile yalitmak gerekmektedir (Holman ve Baum, 2013). Bunun bir diger ¢6ziime icin de Mikrofon
gosterilen konumda gégse bantlanir. Mikrofon ¢ene hizasinda ne kadar yukariya gikildikga yani mikrofon ses
kaynagina yakinlastikga mikrofonun alt frekans egilimi artar ve sesin karakteri olumsuz etkilenir. Mikrofon ne
kadar asagidaysa ses kaynaktan uzaklasir ve hacimsel agidan daha zayif kaydedilmesine neden olur.
Gdrseldeki kablonun hakla seklinde bantlanmasi da, aktor hareket ederken mikrofonun gerilmemesi igin
esneklik saglamaktir (Holman ve Baum: 2013).

Sekil 4 Lavalier Mikrofonlama Teknigi
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Calismadaki 6rneklemde konusmacilarin gégsiine bir adet yaka mikrofonu takilmis ayni zamanda boom ile
senkron bir sekilde kayit alinmistir. Yaka mikrofonuyla alinan kayitta oda guriltiisi ve yankilanma boom
mikrofondan alinan kayda kiyasla daha azdir. Bunun yaninda boom mikrofonun aksine tini ¢esitliliginin daha
az oldugu gorulmustir. Cekilen kisa filmde perspektif hareketli olmadigi igin ve kayit edilen konusmacilar sabit
durduklari igin kamera perspektifi baglaminda ses ile goruntl arasinda bir problem ile karsilagiimamigtir.
Bunun disinda kullanilan bir diger teknik de gizli mikrofonlama teknigidir.

Sekil 5 Lavalier (Yaka) Mikrofonlama

Gizli mikrofonlama (planted) g farkl tiptir. Bunlar hanging (asili) mikrofon, prop mikrofonu ve concealed
lavaliere (gizli yaka) mikrofonudur. Asili ve prop mikrofonlama yonteminde mikrofon sabittir, ancak gizli yaka,
bagh oldugu oyuncu ile birlikte hareket eder. Bu yontemde mikrofonlar herhangi bir yere gizlenebilir. Kapilara
kenetlenebilir, bitkilerin igine gizlenebilir, tuzluk igine yerlegtirilebilir veya oyuncaya yakin bir pervanenin
arkasina neredeyse herhangi bir yere monte edilebilirler. Burada asil amag¢ mikrofonu, sette ¢alisanlari veya
sanatgidan degil, kameranin merceginden gizlemek ve seyirciye mikrofonu géstermemektir. Bu yéntemde bir
boom operatériine ihtiyag yoktur. Dezavantajlarindan bazilari, gérsel kayit sirasinda sesi degistirmek veya
iyilestirmek icin hareket ettiriiememesi ve genellikle altindaki ayak sesleri ve hareket eden ekipman gibi ortam
seslerini almasidir. Prop mikrofonlar, set tUzerine gizlenmis mikrofonlardir. Birka¢ oyuncunun oturdugu bir
masanin ortasindaki bir telefon, bir mikrofonu gizleyebilir (Kindem ve Musburger, 2009). Prodiksiyon kamera
disi mikrofonlar gerektiriyorsa, bir mikrofon da bir set par¢asina gizlenebilir veya oyuncularin konusacagi yerin
yakinindaki bir sette yer alan bir nesneye gizlenebilir. Prop mikrofonu, kameranin asiri uzun bir gekim yaptigi
veya alanin ¢ok sinirli oldugu ve bir boom’un mutlaka aydinlatmay etkileyecegi gibi bir boom kullanmanin zor
oldugu durumlarda son derece yararh kayit teknigidir (Kindem ve Musburger, 2009).
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Sekil 6 Gizli Mikrofonlama Teknigi

Alinacak kayitlarda gizli mikrofonlama yontemi olarak prop mikrofonlar ya da ilgili 6rnekte goruldiga gibi XY
mikrofonlama kullanilabilmektedir. Fakat bu baglamda kayitlarin ortam guriltisine daha fazla maruz
kalabildigi bir diger yandan da stereo imaj agisindan diger mikrofonlama tekniklerine gére daha genis bir imaj
sunabildigi gézlenmigtir. Gdrsel medya ses kayitlarinda genellikle single sistem denilen yani kaynagdin bir
mikrofon araciligi ile kaydedilmesi glinimuz profesyonel gérsel medya prodiksiyonunda kullanimi az olsa da
genellikle bitgenin dar oldugu yapimlarda kullaniimaktadir. Single sistem kullaniminda mikrofon tercihi
genellikle kamera Usti denilen (on camera mic) sistemle yapilmaktadir. Kimi zaman da kayitlar kamera st
mikrofonlarla es zamanlh olarak kameraya dahili bir mikrofon ilave ederek kaydedilebilir. Bunun yani sira
kameraya dahil olan mikrofonla birlikte es zamanli olarak bagka bir mikrofon baglanarak ilgili sinyal miksere
goénderilip her iki sinyal karistirilarak tek bir sinyal olarak gdruntiye senkron edilebilir. Buna ek olarak ayni
model ve ayni marka iki kameranin da ses c¢ikislari es zamanli olarak kaydedilebilir. Kimi zaman da stereo
mikrofonlama teknigi kullanilarak sag ve sol kanal ayri ayri kaydedilebilir. Ginimuiz gérsel medya ses
prodiksiyonunda siklikla, single sistem dedigimiz yani kaynagi kamera izerindeki mikrofondan ya da harici
bir mikrofonu kameraya baglayarak kayit alinirken es zamanh olarak baska mikrofonlarla da kayit
alinabilmektedir.

Sekil 7 Gizli Mikrofonlama Teknigi
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Prodiksiyonlarda, kameradan alinan sesle senkron olarak harici bir ses kayit¢isina es zamanli olarak laveliere
yani yaka mikrofonu, boom, prop, planted isimli gizli mikrofonlama teknikleri kullanilarak diyaloglar ve ortam
sesleri kaydedilmektedir. ilgili drnekte hem single hem de double sistem kullaniimistir. Single ve double sistem
kullaniminda single sistem olarak goéruntu kaydini yapan kameranin mikrofonu, double sistem olarak da es
zamanl farkli bir kayit cihazina stereo, yaka ve boom gibi mikrofonlama ydntemleri kullanilarak ses kaydi
yapilmaktadir. Bu ses baglaminda hem stereo imajin genis olmasini, ortam guraltisinidn minimize edilmesini,
ses kaynaginin tinisal agidan daha belirgin kaydedilmesini, ¢ekim esnasinda ses ile ilgili olusabilecek
problemlerin tamamin éniine gegmesini saglar. Ornegin ilgili gekim esnasinda ¢ekim yapilan konumun
guvenlik birimlerine yakin olmasi nedeniyle jammer adi verilen sinyal kesiciler devreye girmis ve kaydin belirli
saniyelerinde kesintiler meydana gelmistir. ilgili cekimde single ve double sistem es zamanl kullanildig icin
kesinti olan saniyelerde herhangi bir kayip yasanmamis ve perspektif baglaminda herhangi bir sorunla
karsilasiimamistir. Single ve double sistemin ayni anda kullaniimasinin en énemli avantajlarindan biri de
hareketli gekimlerde sonik perspektifin asla kaybolmamasidir.

Sekil 8 Single Double Sistem

2.Yontem

Calismada deneysel model kullaniimistir. Kuramsal bilgilerini ortaya ¢ikarmak i¢in de kaynak tarama yontemi
kullanilmistir. Gérsel medya igin ses tasarimi uygulamasi denemesinde post prodiiksiyon surecinde ses
kavraminin arka plani ve ses ve muzik teknolojisi ile ilintili galismaya katki saglayacak alanlar tespit edilmistir.
Bunlarin yani sira kuramsal bilgiler taranmig ve arastirmanin gergeklestiriimesinde faydali olacagi duslndlen
kisimlar saptanmistir. Calisma kapsaminda gorsel medya icin ses tasarimi ve uygulanmasindaki stireci tasvir
edebilmek adina “Untitled” isimli bir kisa film ¢ekilmis ve arastirmanin amacina uygun laboratuvar ortami
hazirlanmistir. Tespit edilen kuramsal bilgilerin 1s1ginda gérsel medya igin ses tasarimi uygulanmasinda farkli
mikrofonlama teknikleri kullanilarak kisa film ¢ekiminden elde edilen ham ses veriler, laboratuvar ortaminda
frekans, genlik, ortam guriltist ve sonik perspektif baglaminda incelenmistir. Elde edilen veriler 6ncelikle
Sonic Visualizer ses analiz ortamina aktarilarak frekans ve genlik gibi paremetreler agisindan analiz edilerek

3 Sonik Perspektif: Sonik (ses) Perspektif (6zellikli), Alinan ses kayitlarin frekans ve gurlik baglaminda
spektral analizi.

146



Kurtulus & Aydeniz Inonu University Journal of Culture and Art / IJCA

uzman gorlslerine gore siniflandinimistir. Bunun yaninda es zamanh olarak gorsel medya icin ses
tasariminda kullanilacak doneler, ilgili kisa film izerinden 6rneklenmistir.

3. Bulgular ve Yorum

Kisa filmin ses kayit siirecinde bir adet XY ve bir adet kamera Ustli mikrofon ile toplamda iki adet stereo
mikrofon ve bunlarin yaninda bir yaka ve bir boom olmak Uzere iki adet de mono mikrofon kullaniimistir. Kisa
filmin cekiminde tini farkhlidi olusturmak igin kisa filmdeki anlaticilardan bir kadin ve bir erkek érneklem olarak
secilerek frekans analizleri Sonic Visualiser programi kullanilarak yapilmistir. Bu 6rneklem (izerinden Single
sistem ve Double sistem Uzerinde alinan ses kayitlarinin frekans analizlerindeki farkhlklar su sekildedir;

e Konuk 1 Erkek Boom: Yaklasik 600 Hz bandindaki frekans tepki egrisi disiuk 100 Hz in altinda
frekans egri tepkisi daha da azdir. 140 ile 560 Hz arasinda frekans tepkisi daha yogun 600 ile 3000
Hz arasinda frekans tepkisi dogrusal 8 kHz den sonra frekans tepkisi negatif yonde ilerlemektedir.
2 ile 8 kHz arasinda frekans tepkisi yuksektir.
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Sekil 9 Konuk 1 Boom Frekans Analizi

e Konuk 1 Erkek Lavalier ( Yaka Mikrofonu ): Frekans tepkisi 100 ile 1600 Hz arasinda daha
dogrusal 2500 Hz ile 6000 Hz arasinda frekans tepkimesi daha yiksek 70 Hz in altinda herhangi
bir frekans tepkisi yoktur. 10 Khz den sonra egri negatif yonde seyretmektedir. 7 ile 13 Khz
arasinda frekans tepkisi daha yogundur.
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Sekil 10 Konuk 1 Lavelier ( Yaka Mikrofonu ) Frekans Analizi

Konuk 1 Erkek Kamera Ustii Mikrofonu ( Single Sistem Stereo ): 100 Hz in altindaki
frekanslara tepkisi yoktur. 100 ile 1000 Hz arasndaki frekans tepkisi dogrusaldir. 2 ile 5 kHz
arasindaki frekans tepkisi diger frekans bolgelerine gére daha yogundur. 6 kHz den sonra frekans

tepkisi negatif ydnde ilerlemektedir.
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Sekil 11 Kamera Ustii Mikrofon Frekans Analizi

¢ Konuk 1 Erkek XY ( Gizli ikrofonlama Stereo ): 65 Hz altindaki frekanslara herhangi bir tepkisi
yoktur. 70 Hz ile 500 Hz arasindaki frekans tepkisi diger frekans bdlgelerine gore daha duyarlidir.
500 Hz ile 1500 Hz arasindaki frekans egrisi daha dogrusaldir. Genellikle 1.5 kHz ile 5700 Hz
arasindaki frekans tepkisi diger frekans bandlarina gére daha duyarhdir. 9 ile 15 kHz arasindaki
frekanslara tepkisi siddet baglaminda daha ylksektir. 10 kHz den sonra frekansegrisi negatif
yoénde ilerlemektedir.
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Sekil 12 Konuk 1 XY Frekans Analizi

Konuk 2 Kadin Boom: 140 Hz in altindaki frekanslara herhangi bir tepkisi yoktur. 150 ile 2 kHz
arasindaki frekans tepkisi daha dogrusaldir. 2 kHz ile 7 kHz arasindaki frekans tepkisi diger
frekanslara goére daha belirgindir.
seyretmektedir. 10 ile 19 kHz frekans bdlgesine diger frekans bélgelerinden daha fazla duyarlidir.

10 kHz den sonra frekans tepkimesi negatif yonde
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Sekil 13 Konuk 2 Boom Frekans Egrisi

*  Konuk 2 Kadin Lavalier ( Yaka Mikrofonu ): 90 Hz altindaki frekanslara tepkimesi yoktur. 90 Hz
ile 1 kHz arasindaki frekanslara kismen dogrusal olarak duyarhdir. 1 ile 6 kHz arasindaki
frekanslari daha dogrusal bir tepki géstermektedir. 7 kHz ile 12 kHz arasindaki frekans boélgesine
daha duyarlidir 12 kHz den sonra frekans egrisi negatif ydnde seyretmektedir.
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Sekil 14 Konuk 2 Lavalier Frekans Egrisi

*  Konuk 2 Kadin Kamera Ustii Mikrofonu ( Single Sistem Stereo ): 30 Hz altindaki frekanslara
herhangi bir tepkisi yoktur. 170 ile 1 kHz arasindaki frekanslara daha dogrusal tepki
gOstermektedir. 1 kHz ile 3 kHz arasindaki frekans tepkisi daha distktir. 3 kHz ile 7 kHz
arasindaki frekanslara tepkisi daha yogundur. 7 kHz den sonra egri negatif ydnde seyretmektedir.
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Sekil 15 Konuk 2 Single Sistem frekans Egrisi

¢  Konuk 2 Kadin XY ( Gizli ikrofonlama Stereo ): 40 Hz altindaki frekanslara tepkimesi azdir. 200
Hz bandindaki frekanslara tepkimesi daha yiksektir. 330 Hz bandindaki frekanslara tepkimesi
daha disik 400 Hz bandindaki frekanslara tepkimesi daha yiksek 1 ile 3 kHz arasindaki frekans
tepkisi kismen dogrusaldir. 5 kHz ile 9 kHz arasindaki frekans bdlgesine daha yodun tepki
gosterirken bu frekans bolgesinden sonraki frekans bdlgelerinde daha negatif bir seyir
gOstermektedir.
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Sekil 16. Single sistem ve double sistem frekans analizleri

Single sistem ve double sistem frekans analizlerine genel baglamda bakildiginda single sistemde alinan
kayitlarin 6zellikle alt frekans olarak adlandirilan yaklagik 100 ile 300 Hz arasindaki bélgeye gok duyarli oldugu
ozellikle 250 ile 500 Hz arasindaki bdlgeye daha da duyarli oldugu gézlemlenebilmektedir. Bu da bir nevi
single sistem mikrofonu ile alinan kayitlarda oda etkisi diye tabir edilen kaydedilen ortamin sesini fazlasiyla
ses kaydina kattigi frekans analizlerinde kolaylikla gorulebilmektedir. Single sistem (zerinden alinan ses
kayitlarinda gevresel guriltld (enviromental noise), sizinti (leakage) yakinlk etkisi (promixity effect) kaynakl
50 ile 250 Hz arasindaki frekanslari daha yodun bunun yaninda orta (mid) ve yuksek (high) frekanslarin
yogunlugu gbézlemlenmistir. Single sistem tizerinden alinan ses kaydinda clipping* Double sistem (Boom, yaka
(lavaliere), stereo mikrofonlama) lGzerinden alinan ses kaydinda alinan ses kayitlarinin frekans analizleri
single sistem frekans analizleri ile karsilastiriidiginda yakinlik etkisi (promixity effect) oldukga azdir. Ozellikle
lavalier mikrofonlama tekniginde girtlti (enviromental noise), sizinti (leakage) yakinlik etkisi (promixity effect)
gibi etkenler saptanamamaktadir. Buradan hareketle ses kayitlarinda istenmeyen bir etki olarak adlandirilan
oda etkisinin kamera Ustl mikrofonlara kiyasla daha az oldugu 6zellikle 100 Hz ile 500 Hz arasinda yani oda
etkisinin daha baskin oldugu alanlarda yaka mikrofonlama teknigi ve stereo gizli mikrofonlama tekniginde bu
etki oldukga azdir. Bir diger taraftan bakildiginda bir ses kaydinin ses kalitesini olumsuz ydnde etkileyen sizinti
cevresel gurultid gibi faktorler 6zellikle yaka mikrofonlama ve stereo gizli mikrofonlamada daha az
isitimektedir. Genel anlamda bakildiginda single sistem ve double sistem frekans analizlerinde single sistem
ile alinan kayitlarin yakinlik etkisi ¢evresel guriltiden ses verisinin tepe noktasinin (sample peak) bozulmasi

4 Clipping (kirpiima), ses verisinin tepe noktasinin (sample peak) bozulmasi
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orta ve Ust frekanslarda da yine ses kaydinin kirpilmasindan dolay:i (clipping) ses verisinde ani bozulmalar
saptanmistir. Double sistemde ise hem alt hem orta hem (st frekanslar single sisteme kiyasla daha dogrusal
bir frekans egrisi oldugu spektral olarak gdzlemlenmistir. Double sistemde ¢evresel guriltl, sizintilardan
kaynakli olabilecek frekans spektrumunun bozulmadigi izgesel olarak saptanmistir. Single ve double sistem
Uzerinde alinan ses kayitlarinin girlik analizlerinde single sistem Uzerinde alinan kayitlarin dinamik alanda
daha yuksek oldugu gérulmektedir. Genel itibariyle referans seviye ile distorsion arasindaki bdlgeyi ifade eden
dinamik aralikta alinan kayit yiksek oldukg¢a distorsion yani bozulmaya daha yatkin oldudu single sistem
sonucu elde edilen ses kayitlarinda gériilmustir. ilgili gekim yapilirken ses kayit yapilabilen donanimlarin
mikrofon seviyeleri line denilen referans seviyede tutulmustur. Referans seviyede tutulmasinin baslica nedeni
ilgili analizlerin sonucuna dogrusal olarak etki etmeme cabasindan kaynaklanmaktadir. Sonic Visualiser
yaziliminda 0 db ile 160 db dinamik alani temsil etmektedir. Single sistem ile alinan kayitlarda kaydin dinamik
alandaki etkinligi genellikle 80 ile 100 db arasinda oldugu goézlemlenmistir. Double sistem olarak
adlandirdigimiz stereo gizli, yaka ve boom’ un gurlik baglaminda Sonic Visualiser programinda yapilan
analizlerinde genellikle ilgili kayitlarin 60 ile 80 db arasinda seyrettigi gortilmustir. Buradan hareketle yapilan
glrluk analizlerinde single sistem ile alinan ses kayitlarinin distorsion yani sesin bozulmasina daha yatkin
oldugu double sistemde ise sesin bozulma bdlgesine daha uzak olmasindan dolayi bozulmaya single sisteme
gbre daha az yatkindir. Single sistem ve double sistemden alinan kayitlarin yapilan gevresel gurilti
analizlerinde single sistemdeki kayitlarin bir ses verisinin kalitesini olumsuz yénde etkileyen gurilti sizinti oda
etkisi gibi faktorlerin kaydedilen ses kaydinda daha baskin oldugu analiz edilmistir. Bir diger agidan
bakildiginda single sistem mikrofonlarinin bulundugu acgidan ve ses kaynagina olan uzakligindan dolayi bu
etkilere daha fazla yatkin oldugu ilgili gekim ve yapilan analizler sonucunda yukarida bahsedilen etkenlerin bir
bltinG olan gevresel gurlltiye daha yatkin oldugu sdylenebilmektedir. Yukarida bahsedilen olumsuz donelere
kiyasla double sistemde alinan kayitlarin c¢evresel guriltlye daha az sahip oldugu yapilan analizler
neticesinde saptanabilmektedir. Cevresel girultinin double sistemde daha az olmasinin nedeni mikrofonun
acl, yakinhk, uzaklik gibi faktérlerden kaynaklandigi gézlenebilmektedir.

Double sistem Uzerinde Stereo X-Y, Mono Boom ve lavalier mikrofonlama ydntemlerinin frekans ve genlik
analizlerinne bakildiginda X-Y, Boom ve lavalier mikrofonlarinin ilgili gekimden elde edilen ses kayitlari
incelendiginde gurlik agisindan boom mikrofonun x-y ve lavalier mikrofona gére daha ylksek hacimde kayit
aldig1 goérilmektedir. Bunun olasi nedenlerinden bir tanesi boom mikrofonun ses kaynagina yakinhgi
gordlebilir. X-y ve yaka mikrofonunun girlik degerleri incelendiginde bgtgn bir kayit boyunca x-y de yaklasik
-60 db yaka mikrofonunda -60 ile -70 Db arasinda seyrederken boom mikrofonda ise bu deger -80 db ve -82
db olarak seyretmektedir. Yukaridaki analiz sonuglari incelendijinde mikrofon ses kaynagina yaklastikca
gurlik baglaminda daha siddetli bir kayit almasi oldukga dogaldir. Bunun icin gérsel medyada mikrofonlama
yapilirken ses siddetini nominal bir seviyede tutmam icin kaynaga yaklagsik 15 ile 30 cm arasinda
konumlandiriimasi énerilmektedir. Bu ¢alismada double sistem galistidi icin ilgili gorsel medyada hem agi
perspektifine uygun bir ses segmis hem de yakinlk etkisi gostermeyen ve gurlik baglaminda nominal
seviyede olan ses kayitlarini goriintliye senkron etmistir. Aralarindaki frekans farkhliklari ise x-y mikrofonun
low, low mid ve mid frekans bdlgelerine daha duyarli oldugu, lavalier mikrofonun low, low mid, mid bdlgesinde
daha dogrusal oldugu high mid ve presence bdlgesine tepkisinin daha yiksek oldugu boom mikrofonun da
low ve low mid tepkisi ylksek fakat sub frekanslara tepkisinin diusuk oldugu mid ve high mid boélgesinde
tepkisinin daha dogrusal oldugu gézlemlenmistir.

Kisa Film ¢ekiminde gdruntideki imaji guglendirmek ve anlatiyi seyirciye daha da iyi ifade edebilmek igin
anlaticinin hikaye siralamasina goére hikayeyle Ortlisecek objelerin ses tasarimi sureci foley teknigiyle
yapilmistir. Anlatidaki ¢evresel ses etkinligini glclendirmek icin 360 derece binaural kayitlar ilgili setup ile
kaydedilmigtir.
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Sekil 17 Stiidyoda Lewitt Lct 440 Condenser mikrofon ileFoley kaydi ve Binaural Kayit igin
Kullanilan Roland cs 10em Binaural mikrofon ve Zoom H1ln ses kaydedicisi

4. Sonug

Bilindigi Gzere gorsel medyada kullanilan mikrofonlama ydntemleri geneleksel ses kayit stlidyolarinda
kullanilan mikrofonlama tekniklerine benzerlikler icerse de genel olarak muzik prodiksiyonunda kullanilan
yontemlere kiyasla etimolojik olarak benzese de uygulama pratigi olarak benzerligi bulunmamaktadir. Yapilan
ses kayitlarinda dikkat edilecek unsurlar asagidaki maddelerde siralanmistir.

e Goruntl icin yapilan ses kayitlarinda kullanilacak mikrofonlama tekniginden mutlaka kamera ve
oyuncu perspektifi géz 6niinde bulundurulmalidir.

¢ Eger dis cekim yapilacaksa kayit alinacak mikrofonlar ¢evresel guriltiye karsi korunmalidir. Bu
da mikrofonun windscreen ve riizgar ¢orabi gibi yalitim malzemeleriyle yalitiimalidir.

*  Kamera perspektifi ile uyum saplamasi i¢cin mutlaka single ve double sistem birlikte kullaniimalidir.

* Single ve double sistemin kullanimi ses kaydinda olusabilecek ¢cevresel ya da teknik hatalarin post
prodiksiyon surecinde ses kaydinin yeniden dizenlenmesini, onarilmasini mimkin kilmaktadir.

i Uzman gorusleri ele alindiginda uzmanlarin genellikle double sistem kullaniimasini énerdigini,
bunun yani sira dinletilen ses 6rneklerinden yaka ve x-y mikrofonun gevresel guriltl, sizintidan
bagimsiz kaydedilen mataryeli oldugu gibi yansittigini sdylemektedir.

* Uzman gorislerine gére boom ve single sistem kullanimi ¢evresel gurulti ve sizinti gibi kaydedilen
mataryalin ses kalitesine olumsuz etki yaptigini séylemigtir.

. Uzmanlar off record olarak yapilan konugmalarda gérsel medyanin anlatisini giglendirmede en
etkili yolun ses oldugunu sdylemektedir.

* Bu calismadan elde edilen sonuglardan ilki gérsel medyada kullanilabilecek mikrofon teknikleri
single ve double sistem olarak ikiye ayrilmakta, bunun disinda lavalier, boom, kamera Ustu,x-y,
her ne kadar ilgili calismada kullaniimasa da MS, ORTF gibi teknikler bu ¢alismanin mikrofonlama
yontemi agisindan elde ettigi sonuglardir.
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*  Hem uzman gorisleri hem de yapilan frekans analizleri neticesinde diyalog kayitlari igin en uygun
mikrofonlama yénteminin yaka oldugu bunun yaninda eder oyuncu ya da aktore bagli olarak yaka
mikrofonu tercih edilemiyorsa boom mikrofonlama kullanilabilir. Ag¢i perspektifi ve estetigi
acisindan gizli mikrofonlama her ne kadar yaka ve boom’ a alternatif olarak gosterilse de giinimiiz
¢ok kanalli seslendirme ydntemlerine ve seyircinin agiyla olan iligkisine zarar verebilecedi éne
surdlebilir.

* Dis gekimde uzman gortsi ve yapilan analizler neticesinde genellikle boom mikrofonla tercih
edilmektedir.

*  Ses kaynagina uygun mikrofon segiminde bom mikrofonlarin alt frekanslari daha yogun yansittigi,
yaka mikrofonunun alt frekanslara tepkisinin daha az oldugu 6zellikle orta ve orta yiikses frekans
tepkimesinin yliksek oldugu,kamera Ustii mikrofonunun alt ve orta frekanslari daha baskin
yansittigi, X-Y mikrofonlamada orta, orta ylksek ve yilksek frekanslarda daha dogrusal
tepkimelere sahip olmasindan dolayi ses kaynaginin karakterisligine gére mikrofon secilmelidir.

*  Ornegin bir erkek ya da bir kadin konugmacinin diyalog kayitlarinda boom mikrofon alt frekansi
daha yuksek olan bir erkek sesinde kuskusuz alt frekanslari da daha baskin yansitacagi icin ilgili
kaydin daha boguk ve bas karakterli olmasini saglayacaktir. Buradan hareketle su éne surtlebilir
ki ilgili 6rnekteki kayit lavalier yaka ya da X-Y mikrofonlama yéntemi ile alinirsa ilgili frekanslar ¢cok
daha baskin olmayacaktir. Bu da gorsel medyada ses tasariminda dikkat edilmesi gereken énemli
hususlardan bir tanesidir. Bundan dolayi yaptigimiz ilgili gekimde diyalog kayitlarinda birincil olarak
yaka mikrofonu tercih edilmigtir.

. ilgili kisa film gekiminde elde edilen bulgu ve yorumlardan bir digeri de glirliik ile ilgili degerlerdir.
Ses kaynaginin kaydinda uygun mikrofon segimi ve uygun mikrofonlama tekniginin kullaniimasi
kaliteli bir ses kaydi elde edilmesine yetemeyebilir. Kaynaga uygun mikrofon seciminde single
sistemin yani kamera Ustl mikrofonlarin daha yiksek gurlik seviyelerinde kayit aldigi, boom
mikrofonun single sisteme goérece daha az gurlikte kayit almasina ragmen gurlik degerleri
incelendiginde yaka ve x-y mikrofonlama tekniklerinin gurlik degerlerine goére daha yuksek
siddette kayit ettidi, yaka ve x-y mikrofonlama tekniklerinin girlik degerleri incelendiginde her
ikisinden daha dusuk gurlikte kaydettigi saptanmistir.

*  Gorsel medyada ses tasarimi icin dncelikle foley, gorsel programlama dilleri olan MAX/MSP, Pure
Data, CHUCK, Super Collidier gibi programlama ortamlari kullanilabilmektedir. Bu ¢alismada ilgili
cekimde gorsel programlama dilleri kullaniimamistir. Ses tasarimi icin sadece foley teknigini
kullanmitir. Gorsel medya igin ses tasariminda hem goérsel programlama dilleri hem de foley
kullanilabilmektedir.

* lgili calismanin sonucunu etkilememek ve frekans, girlik analizi, mikrofonlama teknigi gibi
donelerin bulgu ve yorumlarda elde edilecek bilgileri etkilememesi icin ilgili cekim ve sonrasinda
hicbir seklide dublaj kullaniimamigtir.
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